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WARUM ,,DIE UNGLEICHEN?*

Die Welt éndert sich. Die Art und die Geschwindigkeit dieser Anderung wird plastisch
in der Zusammenfassung des gleichnamigen Berichts der Bank of America-Merill Lynch' aus

dem Jahr 2004 analysiert:

1. In den nichsten 10 Tagen werden 112 000 Menschen in den USA, Europa und Japan
65 Jahre alt und erreichen das Renteneintrittsalter.
2. In den letzten drei Jahren hat der Verkauf von Windeln fiir Erwachsene den Verkauf

von Babywindeln iibertroffen.

3. Von 100 Neugeborenen auf der Welt kommen heute 97 aus Entwicklungslédndern.
4. In den nichsten 40 Jahren wird der Welt das Ol ausgehen.
5. 768 Millionen Menschen weltweit haben heute keinen Zugang zu trinkbarem Wasser

und zweieinhalb Milliarden Menschen haben keinen Zugang zu angemessenen sanitdren
Einrichtungen.

6. Auf der Welt gibt es 1 Milliarde und 600 Millionen tibergewichtige Menschen im
Vergleich zu 900 Millionen untererndhrten Menschen.

7. 56 Prozent der aktuellen Weltwirtschaft unterstiitzen offiziell eine Nullzins-Politik.

8. In den letzten 15 Jahren haben sich die Immobilienwerte in London vervierfacht und
die Zinssétze in GroBbritannien sind die niedrigsten der letzten 300 Jahre.

0. In den nédchsten 10 Sekunden wird die Staatsverschuldung der USA um 322 000 Dollar
steigen.

10.  ImJahr 2015 wird die Regierung der USA 3,77 Billionen Dollar ausgeben (ein Betrag
groBer als das deutsche BIP), wihrend 50 Millionen Amerikaner in Armut leben.

11. Die Zahl der Verordnungen der US-Regierung stieg von 834 949 im Jahr 1997 auf 1
040 940 im Jahr 2012.

12. Die Marktkapitalisierung des alkoholfreien kohlensdurehaltigen Getrankes Dr. Pepper
{ibertrifft den gesamten Unternehmenssektor Agyptens, einer zweitausend Jahre alten
Zivilisation.

13.  Inden letzten 10 Jahren stieg die Zahl der Industrieroboter um 72 Prozent, wéihrend die

Zahl der Arbeitspldtze im verarbeitenden Gewerbe um 16 Prozent sank.

1 http://www.businessinsider.com/facts-that-summarize-the-world-we-live-in-now-2014-5# | JNYxt
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14. In den néchsten 9 Minuten wiirden Sie zum Millionér, wenn Sie fiir jede Google-Suche
5 Cent erhalten wiirden.
15.  Bis 2023 wird ein durchschnittlicher Laptop, der 1 000 Dollar kostet, in der Lage sein,

mit der Geschwindigkeit des menschlichen Gehirns zu kommunizieren.

In der heutigen, immer schneller werdenden Welt ist es nicht einfach, die Zukunft
vorherzusagen, und es ist oft nicht einfach, die Beziehungen und Positionen in der Gegenwart
objektiv zu betrachten.

Fangen wir mit einer Geschichte aus einem Labor an. Unter dem Neonlicht des
Forschungsinstituts fiir Primaten an der Universitit Atlanta bereiteten zwei Wissenschaftler ein
Experiment vor. Der Niederldnder Frans de Waal und die Amerikanerin Sarah Brosnan,
Evolutionspsychologen, fiihrten ihre Experimente hauptsichlich an Affen durch. Dieses Mal
entschieden sie sich fiir Kapuzineraffen, winzige siidamerikanische Affen, die fiir ihre
problemldsenden Fihigkeiten bekannt sind. AuBlerdem sind sie dafiir bekannt, dass sie sich
thren Urin ins Gesicht und an die Beine reiben, was Stress reduziert und Partner anzieht. De
Waal und Brosnan wéhlten fiir das Experiment zwei Mannchen aus und gaben ihnen eine
einfache Aufgabe. Als Belohnung fiir die erledigte Aufgabe bekam jedes Ménnchen ein Stiick
Gurke. Ohne Schwierigkeiten erledigten sie die Aufgabe mehr als fiinfundzwanzig Mal.

Das sechsundzwanzigste Mal gaben die Wissenschaftler einem der zwei Méannchen
statt einem Stiick Gurke eine Weinbeere, eine bessere und siilere Belohnung. Der erneut mit
einer Gurke belohnte Kapuzineraffe reagierte wiitend. Als er sah, wie der andere die rote Beere
mit Genuss verschlang, blickte er auf die Gurke in seiner Pfote und warf sie wiitend ans Glas
der Experimentierbox, vor der Brosnan und de Wall standen. Er tat dies jedes Mal und die
Wissenschaftler schrieben eine Schlussfolgerung und verdffentlichten sie in der Zeitschrift
Nature.?

Bei Tieren, die in einer Gemeinschaft leben und von Natur aus kooperativ sein sollten,
tritt eine negative Reaktion auf, wenn ihre Erwartungen sich nicht zu erfiillen drohen. Sie
reagieren auf eine ungleiche Belohnungsverteilung fiir die gleiche geleistete Arbeit. Die
Wissenschaftler in Atlanta beschéftigten sich in ihrer Forschung mit dem frithen evolutionéren
Ursprung der Ungleichheit und stellten fest, dass der Sinn fiir Gerechtigkeit universell fiir die

Menschheit ist. Die Abneigung gegen Ungerechtigkeit oder Ungleichheit, meinten die

2 Sarah Brosnan, ,Monkeys Reject Unequal Pay", Nature, International Tournal of Science, 18. September
2003.



Wissenschaftler, konne die menschliche Zusammenarbeit durch die Theorie der rationalen
Wahl erkldren. Diese Wirtschaftstheorie besagt, dass alle Entscheidungen auf rationalen
Uberlegungen basieren. Die menschliche Rationalitiit ist jedoch durch die Situation und den
kalkulierenden Charakter der Menschen selbst begrenzt. Die Untersuchung an Kapuzineraffen

wurde 2003 durchgefiihrt.

Anders als de Waal und Brosnan hatte der Geschiftsvorsitzende des Wirtschaftsforums in
Davos, Klaus Schwab, Anfang 2017 keine Affenkéfige vor sich. Vor ihm standen Menschen,
denen er ein Bild der Welt darstellte, in der wir leben. Schwab sprach {iber den globalen
Risikobericht des Wirtschaftsforums 20172, in dem die wichtigsten Herausforderungen fiir die
Zukunft aufgezeigt werden. In diesem Bericht steht die Ungleichheit der Einkommens- und
Vermogensverteilung ganz oben auf der Liste, gefolgt von einer zunehmenden Polarisierung
der Gesellschaft weltweit in politischer und wirtschaftlicher Hinsicht, dem Klimawandel und
schlieBlich der Robotik und der Revolution im Bereich der kiinstlichen Intelligenz als neusten
Bedrohungen fiir den sozialen Zusammenbhalt. ,,Eine wesentliche Reform des Kapitalismus,
wie wir ihn bis heute kennen, ist erforderlich, um 6ffentlichen Aufruhr zu verhindern. Das
Modell des Wirtschaftswachstums reicht nicht mehr aus, um die Briiche in den Gesellschaften
zu kitten”, sagte Schwab vor Hunderten von Weltpolitikern, Unternehmensleitern, den
angesehensten und einflussreichsten Kopfen der Welt, globalen Entscheidungstragern, die sich
jedes Jahr in den Schweizer Alpen versammeln, weit entfernt von derselben Welt, iiber die sie
diskutieren.

Die Situation war alarmierend. Europa erwies sich als unfdhig, sich mit der
Migrantenfrage auseinanderzusetzen, die europédische Bevilkerung wird immer dlter und die
afrikanische Bevolkerung, die vor Armut aus einem an Bodenschétzen reichen Kontinent flieht,
wird immer jiinger und zahlreicher. Die Wirtschaftskrise gefdhrdete die europdische
Mittelschicht. Auf der anderen Seite des Planeten, in Indien und China, den wachsenden
wirtschaftlichen GroBmachten, wurde sie allerdings stérker. Donald Trump kam an die Macht,
GrofBbritannien stimmte fiir den Brexit, Taifune und Hurrikane begannen immer o6fter, kleine
Inselstaaten plattzumachen. Terrorismus wurde zu einem globalen angsteinfloenden Problem.
Das Narrativ vom Kampf der Kulturen kam wieder auf. Wirtschaftsprotektionismus wurde
befiirwortet, internationale Vertrdge und Abkommen wurden in Frage gestellt. Autokratische

Tendenzen und Regimes wurden stirker. Elon Musk, Erfinder des Elektroautos Tesla und

3 https://www.weforum.org/reports/the-global-risks-report-2017
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Initiator der zivilen Raumfahrt, forderte eine dringende Regulierung von Robotern und
kiinstlicher Intelligenz. Er warnte vor einer zukiinftigen Sicherheitsbedrohung.

Facebook-Bots gerieten aufler Kontrolle und begannen, in ihrer eigenen Sprache
miteinander zu sprechen, wihrend das Geschiftskonzept desselben sozialen Netzwerks keine
ausreichende Antwort auf die Verbreitung von Falschmeldungen fand, die begannen, einen
ernsthaften Einfluss auf politische und wirtschaftliche Prozesse auszuiiben...

Unmittelbar vor dem Treffen in Davos wurde die Information veréffentlicht, dass 62
Menschen die Hilfte des Weltvermogens besallen. Die acht reichsten Menschen, darunter der
Besitzer von Facebook Mark Zuckerberg, der Griinder von Microsoft Bill Gates und der
Besitzer von Amazon Jeff Bezos, besallen genauso viel Vermdgen wie die dreieinhalb
Milliarden drmsten Menschen auf dem Planeten. Und wéhrend sich Zuckerberg und Gates der
Philanthropie verschrieben hatten und einen Teil ihres Vermdgens fiir das ,,Gemeinwohl*
spendeten, von der Gesundheitsversorgung in Afrika bis zur Bildung, wurden die Kluft
zwischen Arm und Reich, das Misstrauen gegeniiber den traditionellen politischen Eliten und
dem System sowie soziale Ungleichheit im Bericht des Weltwirtschaftsforums als
Hauptgriinde fiir den Trump- und Brexit-Triumph genannt. Gleichzeitig wurde den
sogenannten postfaktischen Medien vorgeworfen, die Ordnung und Grundlage der
Rechtsstaatlichkeit zu untergraben, und sie wurden als ,.gutes Werkzeug in hybrider
Kriegsfiihrung* bezeichnet.

Im Merriam-Webster-Worterbuch wird ,,Ungleichheit* unter anderem als soziale
Ungleichheit, Verteilungs- und Chancenungleichheit definiert. In seinem Buch Das Kapital
im 21. Jahrhundert behauptet der franzdsische Okonom Thomas Piketty, die Okonomie der
Ungleichheit sei eine Bedrohung der Demokratie.®> In einer Demokratie wird die Gleichheit
jedoch nicht nur an der Einkommensverteilung gemessen, sondern auch an der Gleichheit vor
dem Gesetz und an Beziehungen zwischen Menschen. Denjenigen, die in der Gesellschaft, in
der sie leben, gleiche Ausganspunkte haben sollten. Die Menschen, die gewihlt wurden, um
sich fiir das Gemeinwohl einzusetzen, schienen sich von ihrer Wéhlerschaft jedoch entfernt zu
haben.

Die SparmaBinahmen nach der Finanzkrise im Westen trafen die Schwichsten in der

Gesellschaft und mit der Ankunft der Migranten begann der Nationalismus, den

4 https://www.merriam-webster.com/dictionary/inequality
5 Thomas Piketty, Das Kapital im 21. Jahrhundert, C. H. Beck, Miinchen, 2016.
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Multikulturalismus zu ersetzen, den Angela Merkel fiir tot erklédrte. Zur gleichen Zeit bewegte
sich China in seinem geschlossenen System vorwirts und Putin hielt Russland mit fester Hand.

Es wurde immer mehr iiber die Globalisierungskrise gesprochen.

Der Harvard-Professor fiir internationale politische Okonomie Dani Rodrik behauptet
in seinem Buch Das Globalisierungs-Paradox: Die Demokratie und die Zukunft der
Weltwirtschaft, die Globalisierung habe ,einen gleichen Zugang zu Mairkten, Kapital
versprochen und ‘gute‘ Regierungsfithrung und Verwaltung unterstiitzt, d. h. sie hétte das
Potential, alle durch Armut verursachten Nachteile zu beseitigen“.® Aber die Globalisierung
wurde zur Hyperglobalisierung und geriet aus den Fugen, als angenommen wurde, dass jede
Beschrinkung des Waren- und Kapitalverkehrs zu einem Opfer fiir das globale Wachstum
filhren konnte. ,,Demokratien haben das Recht, ihre Gesellschaftsvertrdge zu schiitzen und,
wenn es richtig ist, in Konflikt mit den Forderungen der Weltwirtschaft zu geraten, die

7 meint Rodrik.

nachgeben muss®,
Globalisierung ist von Natur aus storend, weil sie bestimmt, wo und wie eine Arbeit geleistet
und wo und wie Profit gemacht wird. Storende Prozesse sind auch destabilisierend, d. h. sie
schaffen eine grofle Menge an Verlierern und Gewinnern. ,,Jede Gesellschaft, besonders eine
demokratische, wird eine Stérung nur dann akzeptieren, wenn Vertrauen besteht, dass der
Prozess fair und vorteilhaft ist. Globalisierung sollte eine méichtige Waffe fiir die Nachziigler
sein“, schreibt Rodrik.® Er spricht auch von einer Art Ironie der Zeit des Washington-
Konsenses.

Die USA bestanden auf der Einfiihrung der Ideologie des freien Markts in
Entwicklungslandern, Interventionen des IWF und der Weltbank.

Eine solche Politik fiihrte gerade in jenen Entwicklungsldndern zu einem schnellen Wachstum.
Diese Lander forderten und schiitzten ihre Schliisselindustrien, bevor sie auf den Weltmarkt
lanciert wurden. Gleichzeitig kontrollierten sie stark den Kapitalstrom, beschrinkten den
Import von Waren und manipulierten die Wihrung. Rodrik behauptet, dass die Globalisierung
eine kluge Entscheidung nur dann sei, wenn es eine globale Regierung gebe. Aber die globalen
Akteure — die USA, China, Indien und die EU-Mitgliedstaaten, die Rodrik ein ,,regionales
Globalisierungsexperiment“ nennt — geben ungern ihre Souverdnitit und ihre

Verwaltungsfreiheit in der eigenen Wirtschaft auf. Rodrik spricht {iber das sogenannte

6 Dani Rodrik, Das Globalisierungs-Paradox: Die Demokratie und die Zukunft der Weltwirtschaft, C.H. Beck,
Miinchen, 2011.

7 Dani Rodrik, Ebd.

8 Ebd.



,Trilemma der Globalisierung“.” Er argumentiert ausfiihrlich, dass Staaten Demokratie,
nationale Souverénitdt und Globalisierung nicht gleichzeitig haben konnen.
Sie konnen immer nur zwei von diesen drei Werten haben. Nach Rodrik gibt es eine
fundamentale Unvereinbarkeit zwischen Hyperglobalisierung einerseits und Demokratie und
nationaler Souveridnitit andererseits. Seiner Meinung nach ist es die schlechteste Option, die
nur politische Probleme schaffen kann, den legitimen Weg der Globalisierung weiter auf alten
Grundlagen voranzutreiben.

Aus Rodriks Sicht wird die Stérung der Globalisierungsrichtung, die wir erleben,
immer weniger toleriert, weil kein Vertrauen besteht, dass der Globalisierungsprozess fair und

vorteilhaft ist. Die Zahl der Verlierer wird immer grofer.

Menschen versuchen trotzdem in allem einen Sinn zu finden, vor allem den personlichen. Der
Logotherapeut Viktor Frankl hélt die Sinnfindung fiir die primére Funktion im Leben eines
Menschen. Er fragt sich, ob ,,das Uberleben der Menschlichkeit nicht von einem gemeinsamen
Sinn der Menschen im Leben abhiingen sollte”.!® Angstlichkeit und Furcht scheinen sich
iiberall durchgesetzt zu haben. Von den biirokratisierten Fluren in Briissel oder Regierungen,
die auf ihre Wihlerschaft nicht héren und sie nicht sehen, von Konzernchefs, die nach den
Berechnungen von Excel-Tabellen handeln, ohne die Bediirfnisse ihrer Mitarbeiter zu
verstehen, oder Kriegen um Reichtum iiber Fundamentalismen, die mit populistischen Parolen
immer mehr Anhénger finden, Massenfliichtlinge aus dem kriegszerstorten Syrien bis hin zu
den Mauern und Drdhten und den Hassreden, die zusammen mit weltweiten
Widerstandsversuchen und extremen Parteien mit dem zunehmenden Breitband-
Internetzugang aufkommen.

Der Osterreicher Walter Schiedel, Geschichtsprofessor an der Universitit Stanford,
kam in seinem Buch The Great Leveler: Violence and the History of Inequality from the Stone
Age to the Twenty-First Century''zum radikalen Schluss, dass im historischen Kontinuum nur
,vier apokalyptische Reiter das Problem der Ungleichheit effektiv 16sten: Kriege,
Revolutionen, Staatszerfdlle und tddliche Pandemien. Dies seien unbestreitbare Wege,
Ungleichheit zu verringern, viel mehr als beispielsweise die Verbesserung des Bildungs- und

Gesundheitssystems oder gewaltlose Schocks wie die Finanzkrise.

° Ebd.
10 viktor Frankl, Unheard Cry for Meaning, TOUCHSTONE PR, New York, 1979.
1 https://www.economist.com/books-and-arts/2017/03/02/the-lessons-of-violence-and-inequality-through-

the-ages
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,Dies konnte der Schliisselmoment in der politischen Geschichte sein, der ein neues,
mutiges Denken dariiber erfordert, wie man am besten eine neue Beziehung zwischen Biirgern
und ihren gewihlten Vertretern aufbaut®, sagte der WEF-Griinder Klaus Schwab in seiner
Schlussrede am Treffen.

Den Begriff der Ungleichheit findet man in allen Bereichen. Der Begriftf beherrscht die
Analysen der globalen Prozesse, der Politik, der Wirtschaft, der Regierungs- und
Demokratiemodelle, des Ressourcenmanagements sowie der Demografie. Ungleichheit ist ein
bedeutendes Problem auf der Agenda der grof3ten internationalen Institutionen, von den UN-
Millenniumszielen, der OECD, dem IWF und der Weltbank iiber Nationalstaaten, Religionen
und NGOs bis hin zu Einzelpersonen.

Bisher wurde keine Losung fiir dieses Problem gefunden, weil man behauptet,
Ungleichheit sei einfach eine Tatsache, die nicht beseitigt werden konne. Man konne eventuell
versuchen, Ungleichheit zu verringern oder gleiche Chancen fiir alle zu schaffen. Die Frage
der Ungleichheit ist eine klassische historische Frage der Erreichung eines wirtschaftlichen und
sozialen Gleichgewichts und letztlich der Erreichung von Gliick und Zufriedenheit.

Man kann einige Beispiele fiir die Erreichung von Gleichheit finden, auch wenn
dadurch das sogenannte natiirliche Prinzip gefdhrdet wird. Dieses besagt, dass wir nicht alle
gleich sein konnen, auch wenn wir die gleichen Chancen haben. In meiner zwanzigjéhrigen
journalistischen Tatigkeit, aber auch in meinem Leben, war ich tiglich mit Ungleichheit
konfrontiert. Als ich um die Welt reiste, sah ich, wie Menschen ihre Arbeit verloren, zu
Fliichtlingen wurden, aufgrund ihrer Hautfarbe starben und aufgrund ihres sozialen Status oder
Herkunftslandes keinen Erfolg hatten. Ich sprach mit den Menschen, die in Paldsten weit weg
von der Welt sitzen, mit Konzernchefs und Spitzenpolitikern, mit Menschen, denen der Status
quo passt, und mit denen, die einen Unterschied machen wollen. Ich beobachtete verschiedene
Kulturen und Gesellschaftssysteme, in denen die Begrifte Gleichheit, Gerechtigkeit oder Gliick

ganz andere inhaltliche Bedeutungen haben.

Das Buch, das Sie vor sich haben, ist keine wissenschaftliche, 6konomische, psychologische
oder politische Analyse. Es ist illusorisch zu glauben, dass die Welt zu einem Land wird, wo
Milch und Honig flieBen, falls eine iibernatiirliche Kraft die ,,Ungleichheit* bis morgen
entfernen oder eine globale Polizei reale oder fiktive ,,Schuldige* fiir globale Ungerechtigkeit
verhaften wiirde. Der erste Teil dieses Buches befasst sich mit dem globalen Kontext, den
Hauptakteuren des Prozesses, ihren Zweifeln und Herausforderungen und erzdhlt von

Menschen, die sich in der komplexen Situation der heutigen Welt befinden. Der zweite Teil

10



handelt von einigen vernachldssigten Teilen der Welt, Menschen, die unterwegs sind,
Fliichtlingen und den geopolitischen Prozessen, die zu einer solchen Situation gefiihrt haben
oder daraus entstehen konnten. Der letzte Teil des Buches enthélt mehrere Erfolgsgeschichten
von Einzelpersonen oder Lindern und Gespriche mit denen, die bereit sind, Losungen
anzubieten oder laut iiber Losungen fiir die heutige Welt nachzudenken.

Dieses Buch ist kurz gesagt eine Sammlung von Geschichten, die versuchen, Probleme
zu beleuchten, mit denen wir heute in globalen Prozessen konfrontiert sind. Im Buch beschreibe
ich Ereignisse und Prozesse, die ich miterlebt habe, und schreibe iiber Menschen, die in
gewisser Weise das Gefiihl der Welt, in der wir leben, widerspiegeln. Sie alle sind Akteure in
dieser Babylon-Welt der Ungleichen.

Irgendjemand wird wahrscheinlich immer Experimente durchfiihren und dabei jemand

die Weinbeeren und jemand die Gurke bekommen.

I. TEIL
LASS UNS (DE)GLOBALISIEREN

,Weite Bevolkerungsschichten haben zwar Geldmittel, aber keinen Lebenszweck.* — Viktor

Frankl

EIN ANRUF ANDERT DIE WELT (NICHT)

,Niemand ist so alt wie jene Menschen, die ihre Begeisterung {iberlebt haben.“ — Henry David

Thoreau

Das Telefon klingelte lange. Als ich schon aufgeben wollte, ging jemand ans Telefon. Am
anderen Ende der Telefonleitung horte man die schwache und sanfte Stimme eines alten
Mannes.

,Hallo?*, sagte er ein bisschen singend.

Ich habe mich nie vor Autorititen gebeugt. Man sagt, es sei fiir meine Tétigkeit ein
groBBer Vorteil, dass ich nicht beurteile, von niemandem {iberzeugt werden kann und dass ich
alle gleichbehandle. Ich habe nur wenige Leute kennengelernt, denen ein Ruf vorauseilte, den
sie auch wirklich verdient hatten. Aber diese Stimme verursachte Schmetterlinge in meinem

Bauch, trocknete meinen Hals aus und l6ste extreme Aufregung aus, wie der erste Anruf bei

11



seinem Schwarm. Wir lebten in einer Zeit, in der die Welt aus einem Trauma erwachte. Die
Finanzkrise hatte die Grundlagen der Wirtschaft erschiittert und soziale Kliifte aufgerissen.
Alle suchten nach Antworten, auch ich. Ich dachte, dass ich die erste und unmittelbarste
Antwort auf dem Treffen der Spitzenpolitiker der zwanzig stirksten Wirtschaftsnationen der
Welt finden konnte.

Im Herbst 2011 fand der G20-Gipfel in Cannes statt. Es war eine Art Versuch, Grenzen
zu ziehen und einen Konsens iiber die kiinftige Regulierung der Finanzmérkte zu finden, um
die Anfilligkeit des globalisierten Systems zu verringern. Der Arger der Biirger war weltweit
zu spiiren. Man versuchte, die Folgen zu kontrollieren, aber man konnte sie nicht vorhersehen:
Stralenunruhen in Spanien und Griechenland, die Entstehung der Occupy-Bewegung in den
USA, das Aufflammen des Arabischen Friihlings. Angeblich lag irgendwas in der Luft.
Cannes, sonst das Zentrum der Filmwelt an der franzosischen Riviera, wurde nun wegen der
Spitzenpolitiker der zwanzig reichsten Volkswirtschaften der Welt von der Polizei belagert.
Von den Politikern erwartete man eine sinnvolle Antwort auf die Krise und Weisungen fiir
einen Weg in die Zukunft. Hunderttausende Menschen kiindigten einen Protest auf den Straflen
der Nachbarstadt Nizza gegen globales Unrecht an. In dieser unklaren Zeit suchte ich nach
einem glaubwiirdigen Gespréchspartner.

Ich schwieg einen Moment, schluckte meinen Speichel und fragte:

,,Herr Hessel?

,Ja, ich bin’s. Guten Tag!“, antwortete er leise am anderen Ende der Leitung.

Stéphane Hessel wurde an dem Tag in Berlin geboren, als die Bolschewiki den
Winterpalast in Sankt Petersburg stiirmten. Sein Leben ist wie eine Filmbiografie, die vom
Wirbel der Weltgeschichte zur buntesten Collage zusammengefiigt wurde. Als er sieben Jahre
alt war, zog er mit seinem Vater und seiner Mutter nach Paris. Seine ungewdhnlichen Eltern
dienten spater als Vorlage fiir Jules und Jim, zuerst in Rochés Roman und dann in Truffauts
Film.

Hessel folgte de Gaulles Aufruf zum Widerstand, dann fiihrte ithn sein Leben in die KZs
Buchenwald und Mittelbau-Dora. Nach dem Zweiten Weltkrieg wurde er zum
stellvertretenden Generalsekretir der Vereinten Nationen ernannt, wo er zu einem der
Verfasser der Allgemeinen Erklarung der Menschenrechte wurde.

,»Wenn jemand wie ich vierundneunzig Jahre alt ist, bedeutet das, dass er eine lange
Zeit der Weltgeschichte iiberlebt hat und sich alles Mdgliche ins Gedéichtnis rufen kann.
Kriege, Revolutionen, die Entwicklung der Menschenrechte auf der ganzen Welt, die

Erfahrung des Aufbaus Europas, die Entkolonialisierung ..., ertonte aus dem Telefon Hessels
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singende Stimme, wihrend er begeistert dem Interview bei unserer Ankunft in Paris zustimmte.
Es waren genau dieses Aufrufen der Erinnerungen und das Verstindnis fiir die aktuelle
Situation der Welt, die aus Hessels Sicht interessant waren, einer Welt, in der immer mehr von
der Schaffung eines neuen supranationalen Konsenses, dem Versuch der Stirkung
multilateraler Institutionen und der sogenannten Global Governance die Rede war, um die
,Folgen der Globalisierung* zu bewailtigen.

Trotz des unklaren Bildes sah Hessel die Situation klar und glaubte an eine Wende: ,,Es
ist moglich, die Dinge zu dndern. Aufgrund des allgemeinen Informationsdschungels sind die
Weltprobleme heute vielleicht nicht mehr so deutlich sichtbar wie die Phdinomene meiner Zeit,
etwa der Nationalsozialismus, Faschismus oder Stalinismus, aber sie sind genauso gefdhrlich.
Die Art und Weise, wie scheinbar demokratisch gewihlte Regierungen durch verschiedene
Lobbys geldahmt werden und sich trotz ihrer Legitimitéit als Volksvertreter nicht dagegen
wehren konnen, ist nur eine der Herausforderungen.“ Ein Jahr vor unserem Gesprich war
Stéphane Hessel zu einer Inspiration fiir Bewegungen in der ganzen Welt geworden. Wie aus
dem Nichts hatte er ein zweiunddreiBigseitiges Pamphlet mit dem Titel Empdrt euch! (2010)
geschrieben. Das Werk wurde in dreilig Sprachen iibersetzt und mehr als vier Millionen Mal
verkauft. Der Massenprotest gegen die Sparpolitik in Spanien wurde nach Hessels Pamphlet
Indignados genannt.

,Im franzdsischen Original hei3t es Indignez-vous! Und ,,indigner* (sich emporen,
Anm. d. Verf)) ist ein interessantes Wort, abgeleitet von ,,dignité* (Wiirde, Anm. d. Verf.). Die
Kernbotschaft lautet: Verteidigen wir die Wiirde der Menschen!“, sagte Hessel leidenschaftlich
mit erhobenem Zeigefinger in einem braunen Sessel sitzend, neben dem eine Tischlampe und
ein Regal voller Biicher standen. Er fuhr fort: ,,Ich beobachte genau, was an der Wall Street
und in anderen Teilen der Welt passiert. Diese jungen Menschen wollen nicht, dass es so
weitergeht. Sie haben keine Chancengleichheit, sie finden keine Arbeit, sie haben keine
Moglichkeit, sich auszudriicken. Ich fiihlte mich verpflichtet, den jlingeren Generationen zu
sagen: ,Habt Vertrauen in euch selbst, seid mutig und gebt den Kampf fiir eine bessere Welt
nicht auf.® Die Kluft zwischen Arm und Reich wichst immer weiter, es gibt keine freien
Medien mehr, keinen Wohlfahrtsstaat, auf dem doch die Welt nach dem Zweiten Weltkrieg
aufgebaut war. Immigranten, einst die treibende Kraft der progressiven Welt, werden wie Miill
behandelt!* Die Begeisterung, die er ausstrahlte, wiirde viele beschdmen.

Empdrt euch! spricht von der Freiheit, wiitend und verdrgert zu sein {iber eine Welt, in
der sich riesige Kliifte aufgetan haben, in der die Menschen Opfer eines fiktiven Finanzmarktes

geworden sind, in der jedes Interesse am Gemeinwohl verloren gegangen ist. Aber auch davon,
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etwas dagegen zu unternehmen. Was Hessel am meisten drgerte, war Gleichgiiltigkeit. Er
schwieg eine Weile, bevor er sagte, dass Gleichgiiltigkeit die schlechteste Haltung gegentiber
allem sei: ,,Zu viele Menschen sind heute gleichgiiltig. Wenn ich den Satz hore: ,Ich kann
nichts dafiir, was um mich herum geschieht, ja, ich sehe, dass die Dinge in keine gute Richtung
gehen, aber wer bin ich, etwas daran zu dndern?‘ Ich denke, dass genau das der falsche Ansatz
ist. Wir miissen wieder eine Welt schaffen, die auf ethischen Grundsitzen basiert. Was junge
Menschen auf der ganzen Welt jetzt tun, ist gut, und wir sollen es unterstiitzen. Dieser
Augenzeuge der Geschichte wiirde heute vermutlich einfach in einem Altersheim vergessen
oder vor einer Suppenkiiche ignoriert. Schlimmer noch: Jemand wiirde ihm vermutlich noch
den Stock zerbrechen, wéihrend er langsam iiber den Zebrastreifen geht. Aber ungefahr dreillig
Seiten seiner Gedanken trafen einen Nerv. In Hessels Gesicht spiegelten sich die Erfahrungen
der diisteren Geschichte des zwanzigsten Jahrhunderts wider. Obwohl er alt und krank war,
hatte er einen ruhigen und sanften Blick, artikulierte Gedanken und eine Leidenschaft, eine
unglaubliche Leidenschaft, die von dem alten, gebeugten Mann im Sessel ausstrahlte.

Im Geschichtsunterricht haben wir gelernt, dass es fiir ein Ereignis einen Anlass, eine
Ursache und eine Folge gibt. Die Anldsse und Ursachen fiir die heutige Angst und
Unsicherheit, so Hessel, seien sehr klar. Dennoch war er optimistisch und glaubte, dass der
Lauf der Geschichte gedndert werden konne. Von einer Welt, die nach dem Sieg {iiber
Faschismus und Nationalsozialismus auf Zusammenarbeit beruhte, iiber den Kalten Krieg bis
hin zum angeblichen ,,Ende der Geschichte* sind wir anscheinend zu einer neuen Epoche
gelangt, die durch die beriithmte Finanzkrise 2008 und die darauf folgende Rezession eingeleitet
wurde. Immer mehr Biicher und Texte waren {iber die Krise der Globalisierung, der liberalen
Demokratie und des Kapitalismus veroffentlicht worden. Im Jahr 2011 hatte die Organisation
fiir wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung, kurz OECD, eine Studie mit dem Titel
,Future Global Shocks*!? veréffentlicht. Die Fortschritte in Kommunikation, Digitalisierung,
Transport und Handel hitten dazu beigetragen, die Welt zu vernetzen und Staaten und
Gesellschaften miteinander zu verbinden. Die Vernetzung hat der Weltwirtschaft geholfen,
aber in diesem Prozess ist auch das vernetzt worden, was einst als lokal kontrollierbar galt. Das
Platzen der Immobilienblase in China bedeutet auch einen Schlag fiir die Finanzmérkte in den
Vereinigten Staaten. Brinde in Russland fiihren zu einem Anstieg der Lebensmittelpreise und
sozialen Unruhen in Nordafrika, dem groften Importeur von russischem Weizen. Unruhen

entwickeln sich zu einer politischen Krise mit unvorhersehbaren Folgen. Die Sparmafinahmen

12 http://www.oecd.org/governance/48256382.pdf
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in Griechenland haben zu politischen Verdnderungen gefiihrt, die die Europdische Union und
ihre Werte bedrohen. Das Schliisselproblem der Zukunft, so die Autoren der OECD-Studie,
seien die Folgen der Globalisierung, d. h. die Tatsache, dass die fiihrenden Politiker der Welt
die globalisierten systemischen Risiken und die Moglichkeiten ihrer Losung iiberhaupt nicht
in Betracht gezogen hitten. Es war wieder die Rede von der Stiarkung der Global Governance,
der internationalen politischen Zusammenarbeit und der Bewiltigung von Problemen und
Herausforderungen, die alle Menschen betreffen. Adil Najam, Professor an der Universitat
Boston, hat die Global Governance einmal als ,,Verwaltung globaler Prozesse in Abwesenheit
einer globalen Regierung* bezeichnet.!* Aber sind alle bereit, sich einer solchen Aufgabe zu
stellen, aus ihren Nischen herauszukommen und bei Entscheidungen nicht auf die
Sonderinteressen und den Machterhalt ihrer Nationalstaaten zu schauen? Alle Lander der Welt
haben sich zu den sogenannten Millenniumszielen der Vereinten Nationen verpflichtet, unter
anderem zur Verringerung von Armut und Ungleichheit. Kritiker hatten gewarnt, dass
multilaterale Foren, vor allem wirtschaftliche, zu lange die soziale Dimension, die
Nachhaltigkeit des Systems und den Klimawandel ignoriert haben — Probleme, die nicht mehr
ignoriert werden konnten. Die Welt hatte sich veridndert, auch die Beziechungen der Lander und
Akteure untereinander. Es gab immer mehr Variablen, wenn es darum ging, die notwendigen
Allianzen zu schaffen und Vereinbarungen zu treffen.

Die G20-Gruppe ist eines dieser multilateralen Foren. Dabei handelt es sich um eine
Gruppe der 20 fortschrittlichsten Wirtschaftsnationen, die zusammen 85 Prozent des
weltweiten BIP erwirtschaften. Der konkrete Anlass und die Idee fiir die Griindung der G20-
Gruppe entstand zur Zeit der Schuldenkrisen in den wachsenden Mérkten Asiens Ende der
1990er Jahre, die sowohl Russland als auch die USA erschiitterten und auf den Rest der Welt
Auswirkungen hatten. Das damals bereits bestehende G8-Forum, das sich aus den USA,
Kanada, GrofBibritannien, Deutschland, Frankreich, Italien, Japan und Russland als Club der
acht stiarksten Wirtschaftsnationen der Welt zusammensetzte, wurde nun um zwolf neue
Mitglieder erweitert, ebenfalls einflussreiche und grofle Wirtschaftsnationen, ohne die die
Global Governance nicht mehr moglich gewesen wire. Die Griindung der G20-Gruppe war ein
weiterer Versuch, die globale Wirtschaftspolitik in der neuen Welt zu etablieren. Parallel
entstand aber auch die sogenannte Antiglobalisierungsbewegung. Diese Bewegung wurde so

genannt, obwohl die meisten der verschiedenen Akteure dieses bunten Spektrums nicht
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wirklich gegen die Globalisierung waren, sondern fiir eine gerechtere Form der Globalisierung.
Sie setzten sich flir demokratische Vertretung, den Schutz der Menschenrechte, faire
Handelsbeziehungen und nachhaltige Entwicklung ein. Die heftig kritisierte G20-Gruppe,
ohne formale Macht, aber mit Einfluss auf die Weltpolitik, wurde zur verhassten Zielscheibe
verschiedener globaler sozialer Bewegungen. Nach Hessels Geschichte machte ich mich von
Paris aus auf den Weg an die Cote d'Azur, den Treffpunkt der zwanzig Méchtigsten und

Tausenden von denen, die sich gegen ihre Macht auflehnten.

Der Stolz Frankreichs, der TGV, eines der Symbole fiir die Vernetzung des europidischen
Schienennetzes, glitt leise siidwirts. Die Landschaften wechselten sich wie in einem
Kaleidoskop hinter den Fenstern des Hochgeschwindigkeitszuges ab. Bis zur letzten Station in
Nizza. Die erste Begegnung mit einer Stadt ist an jedem Hauptbahnhof der Welt gleich:

Da standen sie, die Taxifahrer, die Schlausten der Schlausten, in Gruppen, auf der Haube leicht
angelehnt oder darauf mit Ellenbogen gestiitzt, mit breiten, von braunen Ledergiirteln eng
geschnallten Hiiften, Sonnenbrillen auf den Nasen, einige mit Zigarette zwischen den Zéhnen.
,Da fahren wir nicht hin!“, war die scharfe Antwort auf meine Bitte, zu dem Ort gefahren zu
werden, an dem die Anti-G20-Demonstration organisiert wurde. Da ganz Cannes aufgrund der
Sicherheitsmaflnahmen fiir die Ankunft der hochrangigen Géste gesperrt war, hatten die

Behorden Nizza, die gro3e Perle der Riviera direkt nebenan, als Ort des Protests vorgesehen.

Die Taxifahrer, genau wie die Bewohner des reichen und touristischen Nizza, lieBen
sich nicht gerne in ihrer Freiheit einschrinken, egal, ob das fiir einen Tag oder ein hdheres Ziel
war. ,,Connards®, grummelte ein sonnengebraunter fiinfzigjdhriger Mann mit Bart durch das
Fenster seines Fahrzeugs und winkte mit der Hand ab. Wir mussten also einige Kilometer zu
diesen ,,Arschlochern®, wie sie der Taxifahrer genannt hatte, laufen und folgten dafiir einfach
den Polizeihubschraubern, die iiber der Demonstration kreisten.

Nicolas Sarkozy war zu dieser Zeit Prdsident von Frankreich. Als ehemaliger
Innenminister hatte er Erfahrung mit gewalttatigen Protesten und tiberlie nichts dem Zufall.
Seit dem G8-Gipfel in Genua im Jahr 2001, als die StraBen nach den gewaltsamen
Zusammenstoen zwischen Demonstranten und Polizei blutgetrinkt waren, galten
Gipfeltreffen fiir Gruppen, deren Name mit ,,G* beginnt, als Hochrisikozonen. Der Gipfel in
Cannes war das erste Treffen seit Anfang des Dramas in der Eurozone und der Folgen der

weltweiten Finanzkrise. Die Menschen waren wiitend iiber die Sparmafinahmen, die folgten.
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,Die liberale Globalisierung, der Neoliberalismus, das sind alles politische Konstrukte,
die Losungen fiir die Wirtschaft liegen zweifellos in den Handen der fiihrenden Politiker*,
sagte Bernard Cassen, ehemaliger Direktor von Le Monde Diplomatique, am Rande des
Treffens in Nizza. ,,Wir horen immer wieder, dass die Banker die Schuld tragen. Wenn sie
schuld wiren, wiirden die meisten von ihnen im Geféngnis landen, aber die Banker haben
technisch gesehen keine illegalen Handlungen begangen, die meisten von ihnen haben die
Moglichkeiten genutzt, die ihnen das Gesetz bietet.“ Cassen war auch der Griinder von
ATTAC, einer Organisation, die sich filir die Regulierung der Finanzmirkte, die Abschaffung
von Steueroasen, die Einfliihrung von Steuern auf Finanztransaktionen und den Schuldenerlass
fiir Entwicklungslinder einsetzt. Die Abkiirzung steht {ibersetzt fiir ,,Vereinigung zur
Besteuerung von Finanztransaktionen im Interesse der Biirger*innen*. ATTAC war 1998 nach
der Verdffentlichung eines Editorials in Le Monde Diplomatique mit dem Titel ,,Die Mérkte
entschidrfen gegriindet worden. Dieser Text war der Ausgangspunkt der Idee fiir die
sogenannte Tobin-Steuer gewesen, benannt nach dem Nobelpreistriager James Tobin, der iiber
die Folgen von Wechselkursschwankungen besorgt war. Er hatte erklart, dass die Besteuerung
kurzfristiger Geldbewegungen in andere und aus anderen Wiahrungen Spekulationen
verhindern und etwas Spielraum fiir makro6konomische Entwicklung schaffen konnte. Spater
wurde in Anlehnung an die Tobin-Steuer, die sich auf die Besteuerung des internationalen
Wihrungsmarktes konzentriert, eine dhnliche, so genannte Robin-Hood-Steuer vorgeschlagen,
die ein breiteres Spektrum der Besteuerung von Finanztransaktionen abdecken wiirde. Die
Steuereinnahmen wiirden in die Entwicklung armer Mirkte flieBen, um Ungleichheit zu
verringern.  Unmittelbar vor dem  G20-Gipfel in Cannes wurde die von
Nichtregierungsorganisationen vorangetriebene Initiative zur Einfilhrung der Robin-Hood-
Steuer von mehr als tausend Okonomen aus der ganzen Welt in Form eines Briefes an die
Fihrungskréfte der G20-Mitgliedsstaaten unterstiitzt. Der Brief war unter anderem von Paul
Krugman, Joseph Stiglitz, Dani Rodrik und Ha-Joon Chang unterzeichnet worden. Zu ihnen
hatten sich Religionsfiihrer aus aller Welt unter der Fiihrung des Papstes gesellt. Im selben Jahr
legte die Europédische Kommission einen Vorschlag zu einer Finanztransaktionssteuer fiir EU-
Mitgliedsstaaten vor, die in Cannes vorangetrieben werden sollte. Bernard Cassen war da
bereits ein langjdhriger Aktivist, Denker und Philosoph. Er war in den mexikanischen
Regenwildern von Subcomandante Marcos und in den Regierungsbiiros der Welt von vielen
Ministern empfangen worden. Jetzt, sagte er, liege es an den Fiihrungskriften zu verstehen,
dass die Welt nur vorankommen koénne, wenn die Anfiihrer die Botschaft von der Stral3e

endlich annehmen wiirden: ,,Das ist geradezu sprichwortlich geworden— ein Prozent gegen
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neunundneunzig Prozent. Es ist einfach unhaltbar. Die Verschuldung ist zum zentralen Punkt
aller Diskussionen geworden und hinter allen Problemen mit der Verschuldung steht das
Problem der Ungleichheit.*

Wir reihten uns in den hinteren Teil des Demonstrationszuges ein, dem die Polizei eine
bestimmte Route vorgeschrieben hatte. Von einem Platz am Rande der Stadt, iiber eine breite
Allee, dann durch eine Umgehungsstrale, durch eine andere Allee und zuriick zum Platz.
UnmutsduBerung in einem vorgegebenen Rahmen. Die Seitenstralen wurden durch hohe
Mauern aus undurchdringlichen transparenten Plastikschilden abgesperrt. Aus Lochern in den
Schilden ragten die Spitzen von Wasserwerfern, hinter denen sich gepanzerte Fahrzeuge und
Polizeiketten in hochster Alarmbereitschaft drangten.

,»Wen schiitzt ihr?“, war zu horen. Zivilisten mit orange-gelb-griinen Biandern an den
Oberarmen standen neben der Polizei vor den Banken, die sich auf der Route befanden. Das
waren Vertreter der groBten Gewerkschaft des 6ffentlichen Dienstes in Frankreich.

,»Wir haben uns selbst organisiert, um die Banken zu schiitzen. Wir wollen keine
Provokationen. Wir wollen nicht, dass sie wieder sagen, hier sammeln sich nur Schldger, wir
wollen, dass unsere Botschaft deutlich gehort wird*, sagte mir einer der Sicherheitsmitarbeiter
der Gewerkschatft, der sich als Frangois vorstellte. Ich fragte ihn, warum er hier ist. Er machte
eine Handbewegung, als wollte er etwas in den Mund nehmen: ,,Ich will einfach essen. Die
franzdsischen Arbeiter sind heutzutage hungrig. Das ist meine einzige Botschaft.* Eine Gruppe
ging in der Kolonne mit einem Schild an uns vorbei: ,,Lasst uns das Problem des Hungers
l16sen. Lasst uns Afrika helfen.” Die Trommeln schlugen frenetisch. Die Pfeifen trillerten.
Franzosische Rocksongs, italienische und spanische Revolutionslieder und Manu Chao
ertonten aus den mobilen Lautsprechern. Die Einwohner standen an den offenen Fenstern und
auf den Balkonen der umliegenden Gebédude. Sie klatschten, winkten, einige hielten Schilder
zur Unterstilitzung der Anti-G20-Demonstration in der Hand. Da waren die Griinen, die ein
globales Klimaabkommen wollten, die Roten, die den Schutz der Arbeitnehmerrechte und die
Sanktionierung der Banken forderten. Sie waren aus der ganzen Welt angereist.

,Die Bewegung hatte sich liber die ganze Welt ausgebreitet und vermittelte eine
eindeutige Botschaft — wir miissen die zunehmende Einkommensungleichheit, die
Ungleichheit bei der Beschiftigung und die soziale Ungleichheit stoppen, die durch die
Globalisierung verursacht worden sind, wobei die Rezession der letzten Jahre all dies noch
verstarkt hat“. Das fligte John Kirton, Direktor der G8- und G20-Forschungsgruppe, einer der
wichtigsten Denkfabriken, die sich mit der Weltwirtschaft beschiftigen, zu den Botschaften

der Demonstrationen in Nizza zu. Wir unterhielten uns am nichsten Tag in Cannes, in der
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sicheren Umgebung des Pressezentrums des Gipfels. Da gab es Bonbons, die in Zellophan in
den Farben der Flaggen der G20-Mitgliedslédnder verpackt waren. Kirton war deutlich: ,,Die
G20-Gruppe wurde 1999 von den Finanzministern und Direktoren der Nationalbanken
gegriindet. Sie wurde mit der Absicht gegriindet, die Globalisierung zum Nutzen aller zu
gestalten. Daher haben die Demonstranten im Grunde Recht, wenn sie sagen: ,Diese
Globalisierung nutzt mir nichts. Und sie nutzt auch Millionen Menschen auf der ganzen Welt
nichts.*

Als es dunkel wurde, ziindete man auf den Stral3en von Nizza Feuer an. Die Nervositit
wuchs sowohl bei den Demonstranten als auch bei der Polizei. Die Demonstranten begannen
zu schubsen, zu schreien, der erste Stein flog. Ich befand mich auf einmal in einer Wolke aus
Tranengas. Alle begannen zu rennen. Meine Augen brannten. Menschen stiirzten iibereinander.
Ich tibergoss mich mit Wasser und konnte in einem Augenblick nichts mehr sehen. Ich rannte
weiter. Kann es liberhaupt Gleichheit geben? Ungleichheit ist eine Tatsache. Wir sind ungleich,
was Geburtsort, sozialen Status, Hautfarbe und Sprache betrifft. Durch die zunehmende
Ungleichheit wurden Ideologien geschaffen, Kriege gefiihrt, Verfolgungen und Verbrechen
begangen. Auch auf den Stralen von Nizza waren wir ungleich.

,QGleiche Chancen fiir alle!, schrie eine Gruppe. Ich 6ffnete meine Augen. Vor mir
stand ein Mann mit einer Guy-Fawkes-Maske mit nacktem Oberkorper. In seinen Hénden hatte
er zwei brennende Fackeln, die er hoch in die Luft hielt. Die Welt ist vor die Hunde gegangen,
dachte ich, wihrend ich die Maske eines katholischen Fundamentalisten aus dem 16.
Jahrhundert betrachtete, der die protestantische britische Konigsfamilie stiirzen wollte, indem
er im Parlament Féasser mit SchieBpulver deponiert hatte.

Postmoderne Anarchisten haben die Figur von Guy Fawkes aus der dystopischen Version der
Geschichte aus dem Comic und dem Film, ,,V wie Vendetta®“ als eine Art Symbol fiir den
Kampf gegen das globale System iibernommen. In der Ara des Internets war er zum
,Maskottchen* der Anonymous-Bewegung geworden, eines internationalen Netzwerks von
,@Gesichtslosen®, die Hacker-Angriffe auf Unternehmen und Regierungen ausfiihrten. Auf T-
Shirts hatte die Comic-Version von Guy Fawkes immer hdufiger Ernesto Che Guevara ersetzt.
Ich konnte langsam wieder klar sehen. Die Polizei sperrte den Durchgang. Der Versuch des
Schwarzen Blocks, in Nizza eine Aktion durchzufiihren, scheiterte. Polizeistaffeln
verhinderten das. Diese radikale anarchistische Bewegung hatte ihren Namen nach der Farbe
ithrer Kleidung erhalten. Eine Ad-hoc-Organisation ohne feste Identitét, deren Mitglieder mit
schwarzen Kapuzen und Masken iiber ihren Gesichtern friedliche Proteste storten und wie

romische Manipel mit Kniippeln und Himmern auf Banken, Gebaude staatlicher Institutionen
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und multinationaler Unternehmen einschlugen. Sarkozy konnte ruhig schlafen. Bald wurde
Nacht in Nizza. Die Transparente wurden entfernt. Die Fackeln erloschen. Die Zeit war
gekommen, mit anderen Mitteln zu kimpfen. Eine Feier begann auf dem Platz. Der Lokalzug
brachte uns langsam weiter. Um Mitternacht stiegen wir am gespenstisch leeren Bahnhof der
Filmhauptstadt aus. Die Schreie aus Nizza verstummten in der néchtlichen Stille von Cannes.
Wieder schwer bewaftnete Polizei iiberall. Die goldenen Palmen bogen sich in der Dunkelheit

unter dem Regen.

Als wir aufwachten, nieselte es immer noch. Irgendwann spiter am Morgen bildete sich eine
Traube am Eingang des Kongresszentrums an der Croisette, der Hauptpromenade der Stadt.
Kolonnen von uniformierten Beamten, Journalisten und verschiedenen Experten, die den G20-
Gipfel verfolgten, liefen iiber die in den Beton geédtzten Handabdriicke der Stars, die dort
jahrzehntelang wéhrend des Filmfestivals paradierten. Auf dem Zeigefinger Dennis Hoppers
befand sich ein Zigarettenstummel. Der wurde von Laurent Stefanini, dem langjdhrigen
Protokollchef des Elysée-Palasts, ausgedriickt. Stefanini ist Politologe, Beamter par excellence
und schwul. Der Vatikan wird ihm einen Monat spéter aufgrund der letzten Eigenschaft die
Akkreditierung fiir die franzosische Botschaft entziehen. Seine Aufgabe war es, dafiir zu
sorgen, dass jeder Politiker, der vom Gastgeber des Gipfels, seinem Chef Nikolas Sarkozy,
empfangen wurde, an der richtigen Stelle stand, um Hénde zu schiitteln und Fotos zu machen.
Stefanini, der unter dem groften Stress stand, kiimmerte sich um die hochrangigen Géste und
koordinierte eine Armee von anderen Beamten. Als graue Eminenz war er verantwortlich fiir
die Details, die vor den Kameras zu sehen waren, aber auch fiir alles, was hinter den Kulissen
geschah.

»S1e kommen aus Kroatien?*, fragte er mich, wéahrend er nach einem Feuerzeug suchte.
Als ich dies bejahte, ziindete er seine Zigarette an, pustete den Rauch aus und sagte mit
erstaunlicher Begeisterung: ,,Es ist toll, dass Sie sich fiir die Probleme der Welt interessieren,
Sie werden bald zu uns in die Europdische Union kommen, auch Sie werden dariiber
nachdenken miissen.* Mit ernstem Blick, sanftem Gesicht, grauem und schiitterem Haar kaute
Stefanini an seiner Zigarette und war sich der harten Arbeit bewusst, die auf ihn wartete. Mehr
als zwanzig Prisidenten und Ministerprisidenten, Minister, begleitende Delegationen und
zweieinhalbtausend Journalisten kamen in Cannes an. Die Offentlichkeit hatte hohe
Erwartungen. Und Sarkozy wollte einen Eindruck machen. ,,Es ist gut, dass es gestern in Nizza

relativ ruhig war. Das wire heute wieder das einzige Thema®, kommentierte er.
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Uber dem Kopf von Stefanini hing ein Schild mit der Aufschrift ,,Die Geschichte wird
in Cannes geschrieben®. Sarkozy war pomp0ds. Der Slogan des Gipfels war auch so. In
Frankreich begann es zu brodeln. Sarkozy kdmpfte mit den starken Gewerkschaften um eine
Reform des Arbeitsmarktes, es standen Wahlen an und die Reduzierung der
Staatsverschuldung nach dem bisherigen Modell verlangte immer noch drastische
Sparmalinahmen und fiskalische Disziplin. Die Vorwahlumfragen zeigten, dass der Sozialist
Frangois Hollande ihm im Nacken sal. Der Ehemann von Carla Bruni wollte von Cannes aus
eine beruhigende Botschaft an die Offentlichkeit senden, aber auch an die Kapitalmirkte, die
mit einer Herabstufung der Bonitét Frankreichs drohten. Stefanini driickte noch eine Zigarette
aus und machte sich an die Arbeit.

Angela Merkel war die Erste, die auf dem roten Teppich ankam. Sarkozy stellte sich
vor die Kameras. Die wichtigste europdische Partnerin ist mit Wiirde zu empfangen. Die
Medien hatten das Paar bereits auf den Namen ,,Merkozy* getauft. Das Paar, von dem erwartet
wurde, dass es die Europdische Union in der Zeit der Schuldenkrise, die den Kontinent von
Irland tiber Portugal, Zypern, Spanien und schlielich bis nach Griechenland erschiitterte, in
Ordnung bringen wiirde. Eine Woche vor dem Gipfel hatten die Spitzenpolitiker der Eurozone
Griechenland ein neues Hilfspaket angeboten und dafiir neue Sparmafinahmen verlangt, die die
soziale Unzufriedenheit und den Sturm, die bereits auf den griechischen Stralen herrschte,
noch verstiarken konnten. Die Limousine hielt am Rande des roten Teppichs. Fotografen und
Kameraleute waren hinter dem Seil aufgereiht. Laurent Stefanini stand hinter Sarkozy. Angela
Merkel stieg ungeschickt in einem roten Jackett aus dem Auto. Ein Licheln fiir die Kameras,
ein Kuss, ein langer und herzlicher Hindedruck. Stefanini bedankte sich bei den Journalisten
und flihrte seinen Chefund seine erste Géstin zum Eingang. Das Lacheln verschwand von ihren

Gesichtern. Sie steckten ihre Kopfe zusammen und diskutierten heftig auf dem Weg.
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Hrvatski izvornik

Kroatischer Ausgangstext
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Uvod
ZASTO NEJEDNAKI?

vijet se mijenja, a kako i koliko brzo, plasti¢no ilustrira
sazetak istoimene analize Bank of America-Merrill Lyn-
cha! iz 2014. godine:

1. U sljedecih deset dana 112 000 ljudi u SAD-u, Europi
i Japanu navrsit ¢e 65 godina, starosnu dob potrebnu
za odlazak u mirovinu.

2. U protekle tri godine prodaja pelena za odrasle u Ja-
panu premasila je prodaju pelena za bebe.

3. Od svakih 100 novorodenih u svijetu danas, 97 ih je
iz zemalja u razvoju.

4. U sljedecih cetrdeset godina svijet ¢e ostati bez nafte.

5. 768 milijuna ljudi diljem svijeta danas nema pristup
cistoj pitkoj vodi, a dvije i pol milijarde ljudi nema
pristup primjerenim sanitarnim uvjetima.

6. U svijetu je milijardu i 600 milijuna pretilih, naspram
900 milijuna pothranjenih ljudi.

7. 56 posto svjetske ekonomije danas podrzava sluzbene
politike nultih kamatnih stopa.

-
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8. U posljednjih 15 godina vrijednost nekretnina u Lon-
donu udetverostrudila se, a kamatne stope u Velikoj
Britaniji danas su najniZe u posljednjih tristo godina.

9. U sljedecih 10 sekundi americki nacionalni dug po-
rast ¢e za 322 tisuce dolara.

10. U 2015. godini Americka savezna vlada potrosit ce
3,77 bilijardi dolara (iznos ve¢i od njemackog BDP-a),
dok 50 milijuna Amerikanaca Zivi u siromastvu.

11. Broj regulativa americke vlade povecao se s 834 949
u 1997. godini na 1 040 940 do 2012. godine.

12. TrZisna kapitalizacija bezalkoholnoga gaziranog pica
Dr. Pepper premasuije cijeli korporativni sektor Egip-
ta, koji broji dvije tisuce godina civilizacije.

13. U posljednjih 10 godina broj industrijskih robota na-
rastao je za 72 posto, dok je broj proizvodnih poslova
u SAD-u pao za 16 posto.

14. Ako biste dobili pet centi po svakoj pretrazi na
Googleu koja ¢e biti napravljena u sljedecih devet
minuta, postali biste milijunas.

15. Do 2023. godine prosjecno prijenosno racunalo koje
kosta tisuc¢u dolara mo¢i ¢e komunicirati brzinom
ljudskoga mozga.

U danasnjem velikom svjetskom ubrzanju nije lako pred-
vidjeti buducnost, a Cesto ni objektivno sagledati odnose i
pozicije u sadasnjosti.

Pocnimo s pricom iz jednog laboratorija. Pod neonskim
svijetlom Istrazivackog centra za primate na Sveuéilistu u
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Atlanti dvoje znanstvenika pripremalo je eksperiment. Ni-
zozemac Frans de Waal i Amerikanka Sarah Brosnan, evo-
lucijski psiholozi, svoja su istrazivanja uglavnom provodi-
li na majmunima. Ovaj put odluéili su se za ¢ubaste kapu-
cine, sicusne juznoamericke majmune, poznate po dobrom
rjeSavanju problema, trljanju urina po glavi i nogama, ¢ime
obi¢no smanjuju stres i privlace kandidate za parenje. De
Waal i Brosnan za eksperiment su odabrali dvojicu muzjaka
i dali im jednostavan zadatak. Kao nagradu za izvrsenje,
svaki je dobio komad krastavca. Bez problema su jedan za-
datak uspjesno obavili vie od dvadeset pet puta.

Dvadeset Sesti put jednom od dvojice muzjaka umjesto
komada krastavca dali su bobicu groZda, bolju i sladu na-
gradu. Reakcija kapucina ponovno nagradenoga krastav-
cem bila je burna. Vidjevsi drugoga kako slasno prozdire
crvenu lopticu, pogledao je krastavac u svojoj Sapi i bijesno
ga zavitlao u staklo boksa za eksperimente pred kojim su
stajali Brosnan i de Wall. U¢inio je to i svaki naredni put,
dok znanstvenici nisu napisali zakljuc¢ak i objavili ga u ¢a-
sopisu Nature.?

Kod zivotinja koje Zive u zajednici i po svojoj bi prirodi
trebale biti kooperativne, negativna reakcija nastupa kada
su im ocekivanja ugrozena. Reagiraju na nejednaku distri-
buciju nagrada za isti obavljeni rad. Znanstvenici iz Atlante
u svojem istrazivanju bavili su se ranim evolucijskim pod-
rijetlom nejednakosti i zakljuéili da je osjecaj pravednosti
univerzalan Covjecanstvu. Averzija prema nepravdi ili ne-
jednakosti, kazu, moze objasniti ljudsku suradnju u grani-
cama racionalnoga modela izbora. Taj model u ekonomiji
pretpostavlja da se svi sudionici ponasaju racionalno. Ljud-
ska racionalnost omedena je pak situacijom i proracunskom
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ma provodilo se 2003, godine,

Za razliku od de Waala i Brosnan, direktor Svjetskoga eko-
nomskog foruma u Davosu Klaus Schwab pocetkom 2017,
nije ispred sebe imao kaveze s majmunima. Pred njim su
stajali ljudi kojima je predstavljao sliku svijeta u kojemu
zivimo. Schwab je govorio o Izvjestaju o globalnim rizicima
Svjetskoga ekonomskog foruma za 2017. godinu,? koji je
detektirao kljucne izazove s kojima ¢emo se suogiti u bu-
ducnosti. Izvjestaj je na vrh liste stavio nejednakost u doho-
cima i raspodjeli bogatstva, slijedila je polarizacija drustava
diljem svijetaiu politickom i u ekonomskom smislu, zatim
klimatske promjene te, na kraju, robotika i revolucija na
polju umjetne inteligencije kao najnovije prijetnje socijalnoj
koheziji. ,, Potrebna je sustinska reforma kapitalizma kakvog
smo do danas poznavali kako bi se sprijecio bijes javnosti.
Model ekonomskoga rasta vise nije dovoljan da bi popravio
frakture drustava”, rekao je Schwab pred stotinama svjet-
skih politicara, lidera korporacija, najuglednijih i najutjecaj-
nijih umova planeta, globalnih donositelja odluka, koji se
svake godine okupljaju u vicarskim Alpama i daleko od
toga istog svijeta o njemu promisljaju.

Cinilo se da zvoni na uzbunu. Europa se pokazala ne-
sposobnom uhvatiti se u kostac s izbjeglickim pitanjem,
europsko stanovnistvo stari, africko, koje zbog neimastine
bjeZi s resursima bogata kontinenta, sve je mlade i brojni-
je, ekonomska kriza ugrozila je europsku srednju klasu,
koja je pak jacala s druge strane planeta, u Kini i Indiji,
brzorastu¢im ekonomskim velesilama. Donald Trump do-
Sao je na vlast, Ujedinjeno Kraljevstvo glasalo je za Brexit,
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tajfuni i uragani poceli su sve ¢esce sravnjivati male otocne
drzave. Terorizam je postao globalnim problemom koji
hrani strah. Ponovno se pojavio narativ o sukobu civiliza-
cija. Zalagalo se za ekonomski protekcionizam, u pitanje
su se poceli dovoditi medunarodni ugovori i sporazumi.
Autokratske tendencije i rezimi su jacali. Elon Musk, kre-
ator elektricnog automobila Tesla i inicijator civilnih puto-
vanja u svemir, zatrazio je hitnu regulaciju robota i umjet-
ne inteligencije upozoravajuc¢i na buducu sigurnosnu
prijetnju.

Facebookovi botovi oteli su se kontroli i poceli medusob-
no razgovarati svojim jezikom, dok poslovni koncept te iste
drustvene mreZe nije nalazio suvisao odgovor na Sirenje
laznih vijesti koje su ozbiljno pocele utjecati na politicke i
ekonomske procese...

Uo¢i sastanka u Davosu objavljen je podatak o tome kako
se polovina svjetske imovine nalazi u rukama Sezdeset dvo-
je ljudi. Osmero najbogatijih, medu kojima su vlasnik Face-
booka Mark Zuckerberg, osniva¢ Microsofta Bill Gates i
vlasnik Amazona Jeff Bezos, bili su vlasnici iste vrijednosti
imovine kao i tri i pol milijarde najsiromasnijih na planetu.
I dok su se Zuckerberg i Gates predali filantropiji, namije-
nivsi dio svoga bogatstva za ,,opce dobro”, od zdravstvene
zastite u Africi do obrazovanja, rascjep izmedu bogatih i
siromasnih, nepovjerenje u tradicionalne politicke elite i
sustav te socijalna nejednakost navedeni su u izvjestaju
Svijetskoga ekonomskog foruma kao glavni razlozi trijumfa
Trumpa i Brexita. Istodobno, takozvani post-truth mediji (4.
oni koji zagovaraju postistinu) optuzZeni su za podrivanje
poretka i temelja pravne drZzave, govorilo se i da su dobar
alat u sluzbi hibridnoga ratovanja.

13
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Websterov rjecnik ,nejednakost”, medu ostalim, defini-
ra kao socijalni disparitet, nepodudaranje u distribuciji ili
prilikama.* U svom djelu Kapital u 21. stolje¢u, francuski
ekonomist Thomas Piketty ustvrdio je kako ekonomija ne-
jednakosti prijeti demokraciji.” U samoj demokraciji jedna-
kost se pak ne mjeri samo prema distribuciji prihoda nego
i kao jednakost pred zakonom, medusobni suodnos ljudi.
Onih koji bi u drustvu u kojem Zive trebali imati jednake
polazisne tocke. Oni koji su birani da vode za opée dobro
kao da su se odvojili od svoga elektorata.

Politike mjera Stednje nakon financijske krize na Zapadu
udarile su na najosjetljivije u druétvu, a nacionalizam je
dolaskom izbjeglica poceo zamjenjivati multikulturalizam,
koji je njemacka kancelarka Angela Merkel proglasila mrt-
vim. Kina je istodobno u svome zatvorenom sustavu grabi-
la naprijed, Putin je drzao Rusiju ¢vrstom rukom.

Sve se viSe govorilo o krizi globalizacije.

Harvardski profesor medunarodne politicke ekonomi-
je Dani Rodrik u svojoj knjizi The Globalization Paradox:
Democracy and the Future of the World Economy tvrdi kako je
globalizacija obecavala ,jednak pristup trzistima, kapitalu,
podupirala ‘dobru’ vladavinu i upravljanje, odnosno ima-
la je potencijal otkloniti sve nedostatke koji su stvorili si-
romastvo”.® No, globalizacija se pretvorila u hiperglobali-
zaciju i sisla je s tracnica kada je stvorena postavka da bi
ikakvo ograni¢avanje protoka roba i kapitala moglo rezul-
tirati Zrtvom za globalni rast. ,,Demokracije imaju pravo
zastititi svoje druStvene ugovore i, kada je ispravno, uéi u
sukob sa zahtjevima globalne ekonomije koja mora popu-
stiti”,” tvrdi Rodrik. Globalizacija po svojoj prirodi jest
disruptivna jer odreduje gdje se i kako koji posao obavlja
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i gdje se i kako stvara profit. Disruptivne su stvari i desta-
bilizirajuce, pa stvaraju velike bazene gubitnika i dobitni-
ka. ,Svako drustvo, pogotovo demokratsko, tolerirat ée
disrupciju samo ako postoji povjerenje u to da je proces
posten i koristan. Globalizacija je trebala biti moéno oruz-
je onih koji zaostaju”,® pise Rodrik. Govori i 0 svojevrsnoj
ironiji razdoblja washingtonskoga konsenzusa. Sjedinjene
Drzave inzistirale su na uvodenju ideologije slobodnoga
trziSta u zemljama u razvoju, intervencijama MMF-a i
Svjetske banke. Takva politika na koncu je dovela do naj-
brZeg rasta upravo u tim zemljama u razvoju, koje su &ti-
tile i poticale svoje klju¢ne industrije prije nego $to su ih
pustile u globalnu utakmicu. Istodobno, snazno su kontro-
lirale protok kapitala, drzale barijere na uvoz i manipuli-
rale valutom. Da bi globalizacija bila ,,pametna”, tvrdi
Rodrik, trebala bi postojati globalna vlast. No globalni
igraci — SAD, Kina, Indija te drZzave Europske unije, koju
Rodrik naziva , regionalnim globalizacijskim eksperimen-
tom” - nevoljko se odri¢u suvereniteta i slobode upravlja-
nja svojim ekonomijama. Rodrik govori o takozvanoj ,glo-
balizacijskoj trilemi”.? Opsezno je argumentirao da drzave
ne mogu istodobno imati i demokraciju, i nacionalni suve-
renitet, i globalizaciju. Uvijek mogu imati samo dvije od
tih triju opcija. Prema Rodrikovoj interpretaciji, postoji
fundamentalna nekompatibilnost izmedu hiperglobaliza-
cije s jedne te demokracije i nacionalne suverenosti s druge
strane. Gurati legitimni smjer globalizacije dalje na starim
osnovama smatra najgorom opcijom koja samo moze stvo-
riti politicke probleme.

Ako ga stavimo u Rodrikovu perspektivu, remecenje
puta globalizacije kojemu svjedo¢imo sve se manje tolerira
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jer nema povjerenja u to da je proces globalizacije posten i
koristan. Bazen gubltnika sve je dublji.

,
Ljudi pak u svemu pokusavaju nadi smisao, prije svega
osobni. Logoterapeut Viktor Frankl pronalaZenje smisla

naziva primarnom motivacijom u ¢ovjekovu Zivotu i pita
se ,ne bi li opstanak fovjecanstva trebao ovisiti o tome moze
li ga covjek ili ne staviti pod zajedni¢ki nazivnik smisla”,10
Anksioznost i strah kao da su zavladali posvuda. Od bri-
selskih birokratiziranih hodnika i vlada koje ne Cuju i ne
vide one koji su ih birali, direktora korporacija koji postu-
Paju po izracunima Excel tablica ne razumijevajuéi potrebe
radnika, ratova za bogatstvo, preko fundamentalizama koji
okupljaju sve vise pristalica na populistickim pokli¢ima,
masovnih zbjegova iz ratom opustoSene Sirije, pa do zido-
va i Zica te govora mrznje koji uz globalne pokusaje otpora
i ekstremne stranke nicu uz sve vecu dostupnost Sirokopo-
jasnoga interneta.

Profesor povijesti sa Sveudilista Stanford, Austrijanac
Walter Schiedel u knjizi The Great Leveler: Violence and the
History of Inequality from the Stone Age to the Twenty-First
Century" radikalno je zakljucio kako su u historijskom kon-
tinuumu jedino ,,&etiri jahaa apokalipse” uginkovito rjesa-
vala pitanje nejednakosti. Rat, revolucija, kolaps drzava i
smrtonosne pandemije, piSe Schiedel, neosporni su naéini
za smanjivanje nejednakosti, puno uéinkovitiji od, primje-
rice, unapredivanja obrazovanja i zdravstva ili nenasilnih
Sokova poput financijske krize.

»Ovo bi mogao biti kljuéni trenutak u politickoj povijesti,
koji traZi hrabro novo razmisljanje o tome kako na najbolji
nacin uspostaviti novi odnos izmedu gradana i njihovih
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izabranih predstavnika“, rekao je, zakljucujuci skup Svjet-
skoga ekonomskog foruma u Davosu, njegov osnivac Klaus
Schwab.

Nejednakost je u svim svojim raznorodnim sadrZajnim
znacenjima svuda oko nas. Dominira analizama globalnih
procesa, politika, ekonomije, modela vladavine i demokra-
cije, upravljanja resursima, demografije. Nejednakost je
problem istaknut u agendi najve¢ih medunarodnih institu-
cija, od UN-ovih milenijskih ciljeva, OECD-a, MMF-a, Svjet-
ske banke, preko nacionalnih drZava, religija i nevladinih
udruga do pojedinaca.

Za taj problem se do sada nije naslo rjeSenje jer, kazu,
nejednakost je jednostavno ¢injenica i nemoguce ju je doki-
nuti, mozda samo pokusati smanjiti ili svima pokusati stvo-
riti jednake Sanse. Pitanje nejednakosti klasi¢no je povijesno
pitanje postizanja ekonomske i socijalne ravnotezZe, a onda
u konacnici i sree i zadovoljstva.

Moguce je naci primjere za postizanje jednakosti i ugro-
Zavanjem tzv. prirodnog principa da svi ne mozemo biti
jednaki ¢ak i kada imamo jednake Sanse. U svojemu
dvadesetogodidnjem novinarskom radu, kao i u Zivotu, s
nejednakoscu sam se susretala svakodnevno. Putujudi
diljem svijeta, gledala sam kako ljudi gube poslove, na-
gnani su u izbjegliStvo, ginu zbog boje koZe, ne uspijeva-
ju zbog socijalnoga statusa ili zemlje podrijetla. Razgova-
rala sam s ljudima koji sjede u palacama daleko od svijeta,
na celu korporacija i drZava, s ljudima kojima status quo
odgovara i s onima koji Zele nesto promijeniti. Gledala
sam razlicite kulture i drustvene sustave kojima su poj-
movi jednakosti, pravednosti ili srece imali potpuno dru-
ga sadrzajna znadenjp? YN
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Knjiga koju | M ed sobom nije znanstvena, ekonomska,
| solitoloska analiza. Nema romantic¢arskih

jutra rijesi ,nejednakost” ili neka globalna
si stvarne i imaginarne , krivce” za svjetske
a je mozda malo osobno svjedocanstvo o jed-
enu. Prvi dio knjige bavi se globalnim kontek-
ju¢nim akterima procesa, njihovim dvojbama i

asnjega svijeta. Drugi dio govori o nekim zanemarenim
dijelovima svijeta, ljudima u pokretu, izbjeglicama i geopo-
litickim procesima koji su do takva stanja doveli ili bi iz
njega mogli proizici. Posljednji dio knjige donosi nekoliko
prica o uspjehu, pojedinaca ili drzava, te razgovore s onima
koji su spremni ponuditi rjesenja ili o rieSenjima za danasnji
svijet glasno razmisljaju.

Ova knjiga je, ukratko, skup prica koje pokusavaju na-
znaditi pitanja s kojima se suoavamo u globalnim procesi-
ma danas. U njoj opisujem dogadaje i procese kojima sam
svjedocila i govorim o ljudima koji na neki nacin zrcale
osjecaj svijeta u kojem Zivimo. Svi su oni akteri u svjetskom
Babilonu nejednakih.

Netko ¢e vjerojatno uvijek vriti eksperiment, netko do-
bivati grozde, a netko krastavac.
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1. DIO

(DE)GLOBALIZIRAJMO SE

Sve vise ljudi danas ima osnovna
sredstva za Zivot, ali nema smisla u
Zivotu.

Viktor Frankl
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Nitko ne moze biti toliko star kao oni
koji su potrosili entuzijazam.

Henry David Thoreau

elefon je dugo zvonio. U trenutku kada sam ve¢ misli-
la odustati, netko je podigao slusalicu. S druge strane
zacuo se slabasan i njeZan staracki glas.

' Alo?” rekao je pomalo pjevajudi.

Nisam nikada padala ni¢ice pred autoritetima. Kazu da
je to veliki plus u mom poslu, kao i nerobovanje predrasu-
dama. Da vas nitko ne moZe impresionirati i da svima pri-
stupate jednako. Malo je onih koje sam upoznala, a kojima
je ugled bio nametnut ili priznat, da su takvu kvalifikaciju
realno zasluZili. Ali ovaj glasi¢ u mom je Zelucu izazvao gr¢,
sasusio grlo i potaknuo iznimno uzbudenje, poput prvoga
telefonskog poziva nedosanjanoj simpatiji. Zivjeli smo u
vremenu u kojem se svijet budio iz traume. Financijska kri-
za uzdrmala je temelje ekonomije i rastvorila socijalne pu-
koline. Svi su trazili odgovore, pa tako i ja. Mislila sam da
prvi i neposredan mogu naci na mjestu okupljanja lidera
dvadeset najjacih svjetskih ekonomija.

Skup G20 u Cannesu odrzavao se u jesen 2011. godine.
Bio je to svojevrsni pokusaj podvlacenja crte i pronalaska
konsenzusa o buducoj regulaciji financijskih trZista, o sma-
njivanju ranjivosti globaliziranoga sustava. Ogoréenost
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gradana osjecala se diljem svijeta. Posljedice su se pokusale
kontrolirati, ali se nisu mogle predvidjeti. Uli¢ne pobune u
Spanjolskoj i Grekoj, nastanak pokreta Occupy u Sjedinjenim
Drzavama, razbuktavanje Arapskoga proljeca. Nesto je,
kazu, bilo u zraku, a zbog lidera dvadeset najbogatijih eko-
nomija svijeta od kojih se ocekivao suvisao odgovor na
krizu i trasiranje puta buduénosti, Cannes, inade centar
filmskoga svijeta na francuskoj rivijeri, bio je pod opsadom
policije. Stotine tisuca ljudi najavile su okupljanje na ulica-
ma susjedne Nice kako bi prosvjedovale protiv globalnih
nepravdi. U vremenu zamagljene stvarnosti traZila sam
kredibilnoga sugovornika.

Na trenutak sam zaSutjela, progutala slinu i upitala:
»Gospodin Hessel?

~Da, ja sam. Dobar dan”, odgovorio je tiho s druge stra-
ne Zice.

Stéphane Hessel rodio se u Berlinu onoga dana kada su
u Petrogradu boljSevici jurisali na Zimski dvorac. Filmska
biografija koju je kao najraznobojniji kolaz sloZio vrtlog
svjetske povijesti. Kad je imao sedam godina, s ocem i maj-
kom preselio se u Pariz. Njegovi osebujni roditelji kasnije
su posluzili kao predlozak za Jules et Jim, najprije Rocheov
roman, a potom i Truffautov film.

Zivot je Hessela odveo u redove de Gaulleova pokreta
otpora, zatim u logore Buchenwald i Doru. Nakon Drugoga
svjetskog rata postao je zamjenikom glavnog tajnika Ujedi-
njenih naroda, gdje je bio jedan od kreatora Opce deklara-
cije o ljudskim pravima.

,Kada netko ima devedeset ¢etiri godine kao ja, to znaci
da je prezivio dugo razdoblje svjetske povijesti i moze u
sjecanje dozvati svasta. Od ratova, revolucija, razvoja ljud-
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skih prava diljem svijeta, iskustva izgradnje Europe, deko-
lonizacije...”, odzvanjao je iz telefona Hesselov pjevajuci
glasi¢ dok je entuzijasti¢no pristajao na intervju koji smo
dogovarali za nasega dolaska u Pariz, Upravo to dozivanje
sjecanja i razumijevanje aktualnoga stanja svijeta u kojem
se sve vise govorilo o stvaranju novoga nadnacionalnog
konsenzusa, poku$aju jacanja multilateralnih institucija i
takozvanoga globalnog upravljanja kako bi se uhvatilo uko-
§tac s ,posljedicama globalizacije” bilo je zanimljivo Cuti
kroz Hesselovu prizmu.

Bez obzira na mutnu sliku, Hessel je jasno detektirao
stvari i vierovao u preokret: ,Moguce je promijeniti stvari.
Svjetski problemi danas zbog informacijskoga kaosa mozda
nisu toliko jasno uodljivi kao fenomeni moga doba, poput
nacizma, fagizma ili staljinizma. Ali jednako su opasni.
Nacin na koji su naoko demokratski, od gradana, izabrane
vlade paralizirane zbog razli¢itih lobija i ne mogu se unatoc
svom legitimitetu, kao predstavnici naroda, suprotstaviti
tome — samo je jedan od izazova.” Godinu prije naSega raz-
govora Stéphane Hessel postao je nadahnucem svijeta. U
jednom dahu ispisao je trideset dvije stranice pamfleta na-
zvana Pobunite se! (2010.). Knjizica je prevedena na tridese-
tak jezika i prodana u vise od Cetiri milijuna primjeraka.
Masovni pokret protiv mjera Stednje u Spanjolskoj prozvao
se Indignados. Upravo prema Hesselovoj knjizi.

, U francuskom originalu ona se zove Indignez-vous! A
indigner (pobuniti se, op. a.) je zanimljiva rije¢ koja korijen
vude iz rijeci dignite (dostojanstvo, op. a.). Njezina je kljutna
poruka — obranimo dostojanstvo ljudskih bica”, pun strasti,
s kaziprstom u zraku, govorio je Hessel u smedem naslo-
njacu, uz koji je stajala stolna lampa i polica puna knjiga.
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ave dosadasnjim tijekom. 1aju jednake
Prilike, ne mogu naci posao, ne mogu se izraziti. Osjecao
sam odgovornost da mladim generacijama porucim: imajte
vjere sami u sebe, budite odvani i ne odustajte od borbe za
bolji svijet. U njemu raste Jaz bogatih i siromagnih, nema
vise slobodnih medija, sustava socijalne drZave na kojoj je
baziran svijet nakon Dru 80ga svjetskog rata. Imigrante, koji
su kroz povijest bili Zilom kucavicom propulzivnoga svije-
ta, tretira se kao smece!“ Entuzijazam kojim je zradio posra-
mio bi mnoge.

Pobunite se! govori o slobodi da se bude ljutit i ogoréen
na svijet koji je doveo do razlika, u kojem su ljudi postali
zrtvama fiktivnoga financijskog trzista, u kojem se izgubio
svaki interes za javno i zajednicko dobro. Alj i da se nesto
ucini u vezi s tim. Ono §to je Hessela najvise mugilo bila je
indiferentnost. Sutio je neko vrijeme prije nego sto je izustio
kako je upravo indiferentnost najgori mogudi stav prema
svemu: , PreviSe je ljudi danas ravnodugno, Kada cujem re-
Cenicu: ‘Ne mogu ja nista uéiniti u vezi s tim $to se oko mene
dogada, da, vidim kako stvari ne idu u dobru smjeru, ali tko
sam ja da nesto promijenim?’ pomislim kako je upravo to
Pogresan pristup. Moramo ponovno stvoriti svijet utemeljen
na etici. To $to mladi ljudi Sirom svijeta sada rade dobro je
i trebamo to poduprijeti.” Tog sviedoka povijesti iz prve
ruke na nasim ulicama nebrige i predrasuda netko bi zabo-
ravio u stacionaru starackoga doma, ignorirao ispred pucke
kuhinje ili mu nogom kvrenuo Stap kojim bi usporeno pre-
lazio zebru. Ali tridesetak stranica njegovih misli postalo je
vrelo. Iskustvo turobne dvadesetostoljetne povijesti ogleda-
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lo se na Hesselovu licu. Iako je bio star i bolestan, imao je
miran i blag pogled, artikulirane misli i strast, nevjerojatnu
strast koja je kiptila iz starca pognuta u naslonjacu.

Na nastavi povijesti su nas uéili da postoje povod, uzrok
1 posljedica nekog dogadaja. Povodi i uzroci danasnje ank-
si0znosti i nesigurnosti u svijetu, prema Hesselovu mislje-
nju, bili su vrlo jasni. Ipak, bio je optimist i vjerovao je da se
tijek povijesti moZe promijeniti. Iz svijeta utemeljena na
konsenzusu nakon pobjede nad fagizmom i nacizmom pre-
ko hladnog rata do navodnog ,kraja povijesti ugli smo
ocigledno u neku novu eru, koju je odskrinula famozna fi-
nancijska kriza i recesija 5to je uslijedila. Publicirano je sve
vise knjiga i tekstova o krizi globalizacije, liberalne demo-
kracije, kapitalizma. Te iste 2011. godine Organizacija za
ekonomsku suradnju i razvoj, znana pod akronimom OECD,
objavila je analizu pod nazivom ,,Buduéi globalni §okovi”.!
Napredak u komunikacijama, informatizaciji, transportu i
trgovini pomogao je premreZiti svijet, povezati drzave i
drustva. Medupovezanost jest pomogla globalnoj ekonomi-
ji, ali tim procesom postalo je medusobno povezano i ono
za 8to se prije mislilo da je mogucde lokalno ukrotiti. Nekret-
ninski balon u Kini izaziva udar na financijskim trZi§tima
Sjedinjenih Drzava. PoZari u Rusiji dovode do skoka cijena
hrane i socijalnih nemira na sjeveru Afrike, najvecega uvo-
znika ruske pSenice. Nemiri prelaze u politicku krizu nesa-
gledivih posljedica. Mjere tednje u Grékoj donose politicke
promjene koje prijete dominantnoj strukturi Europske uni-
je... Kljuéni problem buduénosti, napisali su autori OECD-ove
studije, jesu posljedice globalizacije, odnosno ¢injenica da
svjetski lideri u cijelom tom procesu uopde nisu razmatrali
globalizirane sistemske rizike i moguénosti njihova rjeSava-
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woriti 0 jacanju globalnoga uprav-
i suodavaniju s problemima i iza-
sve na zemaljskoj kugli. Profesor s
iSta Adil Najam globalno upravljanje
pravljanjem globalnim procesima u nedostatku
e vlade”? No, jesu li svi spremni predati se takvu
poslu, izadi iz svojih niSa, u donosenju odluka apstrahirati
partikularne interese i odrzavanje na vlasti u svojim nacio-
nalnim drzavama? Sve zemlje svijeta obvezale su se tako-
zvanim milenijskim ciljevima Ujedinjenih naroda, medu
ostalim, i na smanjenje siromastva i nejednakosti. Multi-
lateralni forumi koji su primarno usmjereni na ekonomiju,
vikali su kriticari, predugo su iskljucivali socijalnu dimen-
ziju, odrzivost sustava, pitanje klimatskih promjena — pro-
bleme koji se viSe nisu mogli ostavljati po strani. Svijet se
mijenjao, medusobni odnosi takoder. Varijabli za stvaranje
nuznih saveza i konsenzusa bilo je sve viSe.

Skupina G20 bila je jedan od tih multilateralnih foruma.
Rijec je o neformalnoj grupi koja okuplja dvadeset najraz-
vijenijih svjetskih ekonomija, drzava koje zajedno ¢&ine 85 %
svjetskoga BDP-a. [zravan povod iideja za stvaranje skupi-
ne G20 stigli su u doba duZnickih kriza na rastuéim trzisti-
ma u Aziji potkraj 1990-ih, koje su poljuljale i Rusiju i SAD
i reflektirale se na ostatak svijeta. Veé postojeéi forum s
prefiksom ,,G" -G8, koji su sacinjavale SAD, Kanada, Veli-
ka Britanija, Njemacka, Francuska, Italija, Japan i Rusija, kao
klub osam najjacih ekonomija svijeta, sada je dobio mladeg
brata, ¢iji je genom ukljucivao jo§ dvanaest utjecajnih i ve-
likih svjetskih ekonomija, bez kojih se u pokusaju globalno-
ga upravljanja vise nije moglo. Stvaranje skupine G20 bio je
jos jedan pokusaj koordinacije globalne ekonomske politike

26



I
|
|
|
|

(DE)GLOBALIZIRAJMO SE

u novom svjetskom rasporedu karata. Kao nalicje tog pro-
cesa, usporedno se stvarao i takozvani antiglobalisticki
pokret. Takozvani jer vecina razlicitih aktera toga Sarenog

spektra realno nije bila protiv globalizacije, nego za neki

njezin pravedniji oblik, za demokratsku reprezentaciju, za-
Stitu ljudskih prava, postene odnose u trgovini, odrZivi
razvoj. [zvrgnuta brojnim kritikama, bez formalne modi, ali
s utjecajem na svjetske politike, skupina G20 postala je
omrazenom metom razli¢itih svjetskih drustvenih pokreta.
Iz Pariza, nakon Hesselove price, krenula sam prema fran-
cuskoj rivijeri, mjestu susreta dvadeset najmocnijih i tisuca
onih koji se protiv njihove moci bune.

TGV je tiho klizio prema jugu, francuski ponos i jedan od
simbola povezanosti europske zeljeznicke mreze. Krajolici
su se poput kaleidoskopa mijenjali kroz prozor visoko-
brzinskoga vlaka. Sve do posljednje stanice u Nici. Kaoina
svakom kolodvoru na svijetu, prvi susret s gradom je isti.
Taksisti, oni najpremazaniji od najpremazanijih, nabrijanih
taksimetara, stoje u grupama, lagano prislonjeni ili nalakce-
ni na haube, prosirenih strukova utegnutih smedim kozZna-
tim remenima, sa sun¢anim naocalama, poneki s cigaretom
medu zubima. ,,Ne vozimo tamo!” ostar je odgovor na moj
upit da nas odvezu do mjesta na kojem je organiziran an-
ti-G20 skup. Kako je cijeli Cannes bio u potpunosti blokiran
zbog sigurnosnih mjera uspostavljenih za dolazak visokih
gostiju, Nicu, susjedni veliki biser rivijere, francuske su vla-
sti odredile kao , prostor slobode” prosvjeda.

Taksisti, ba$ kao ni stanovnici bogate turisticke Nice, nisu
blagonaklono gledali na ogranicavanje njihove slobode, pa
bilo to i za jedan dan ili neki visi cilj. ,Connards”, promr-
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injak u bradu kroz prozor
ako smo prema tim ,,Sup-
) taksist, morali krenuti pjeSice
pdeci putanju policijskih helikopte-
| prosvjednu povorku.
je u to doba predsjedao Nicolas Sarkozy.
ar policije, imao je iskustva s nasilnim pro-
hﬁta nije prepustao slucaju. Od summita G8 u
1ovi 2001. godine, kada su ulice nakon Zestokih okrsaja
pmsvjedmka i policije bile natopljene krvlju, sastanci na
vrhu s prefiksom ,,G“ bili su zone visokog rizika. Ovaj u
Cannesu bio je prvi koji se odrzavao od poéetka drame u
eurozoni i zbrajanja posljedica svjetske financijske krize.
Ljudi su bili razjareni zbog mjera Stednje koje su uslijedile.
~Liberalna globalizacija, neoliberalizam, to su realno sve
politicke konstrukcije, rjeSenja koja se nude za ekonomiju
nesumnjivo su u rukama politickih lidera”, na marginama
okupljanja u Nici govorio mi je Bernard Cassen, nekadasnji
direktor asopisa Le Monde Diplomatique. ,, Stalno slusamo
kako su bankari ti koji su odgovorni. Da jesu, veéina bi ih
onda zavrsila u zatvoru, ali bankari tehni&ki nisu pocinili
nezakonita djela, vecina njih iskoristila je mogucnosti koje
su im ponudene zakonom.” Cassen je bio i osnivaé ATTAC-a,
aktivisticke organizacije koja se bori za regulaciju financij-
skih trZista, zatvaranje poreznih oaza, uvodenje poreza na
financijske transakcije, otpis dugova zemljama u razvoju.
Akronim bi se mogao prevesti kao ,Udruga za oporezivanje
financijskih transakcija i pomoé gradanima”. ATTAC je
osnovan 1998., nakon objave uvodnika u Le Monde Diplo-
matiqueu naslovljenoga ,Razoruzajmo trZista”. Tim tek-
stom pokrenuta je ideja promocije Tobinova poreza, nazva-

mljao je osuncani pi
svoga vozila l odm
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na po nobelovcu Jamesu Tobinu, koji je, zabrinut zbog
posljedica fluktuacije valutnog tecaja, objasnio da bi opore-
zivanje kratkoroc¢nih kretanja novca u razlicitim i istim va-
lutama moglo sprijeciti Spekulacije i stvoriti prostor za
makroekonomski razvoj. Kasnije je na tragu Tobinova, koji
je fokusiran na oporezivanje na medunarodnom valutnom
trzistu, predloZen slican, takozvani Robin Hood porez, kojim
bi bio obuhvacen $iri spektar oporezivanja financijskih tran-
sakcija. Prihod oporezivanja prenio bi se na razvoj siromas-
nih ne bi li se smanjila nejednakost. Upravo uoci summita
G20 u Cannesu, inicijativu nevladinih organizacija o uvo-
denju Robin Hood poreza poduprlo je viSe od tisucu svjetskih
ekonomista u pismu upucenom liderima zemalja ¢lanica
G20. Medu potpisnicima bili su Paul Krugman, Joseph 5ti-
glitz, Dani Rodrik, Ha-Joon Chang... Uz njih su stali i svjet-
ski vjerski vode predvodeni Papom. Iste godine Europska
komisija iznijela je prijedlog o porezu na financijske tran-
sakcije za zemlje ¢lanice Europske unije, koji je valjalo pro-
movirati u Cannesu. Bernard Cassen bio je aktivisticki ve-
teran, mislilaci filozof. U meksi¢kim praSumama primio ga
je subcomandante Marcos, a u drzavnickim uredima mnogi
ministri. Sada je, kazZe, na liderima da shvate kako svijet
moze dalje samo ako napokon usvoji poruke s ulice: ,To
vam je postala ona poznata parola — jedan posto naspram
devedeset devet posto. Jednostavno je neodrzivo. Dug je
postao kljuénom to¢kom svih rasprava, a iza svih problema
s dugom problem je nejednakosti.”

Ulazimo na zacelje prosvjedne povorke, kojoj je policija
propisala zadanu rutu kretanja. Od trga na obodu grada,
Sirokom avenijom, pa zaobilaznicom, kroz drugu aveniju
natrag do trga. Iskazivanje nezadovoljstva u zadanim okvi-
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ulice zatvorene su visokim zidovima neproboj-

nih prozirnih plastiénih Stitova s rupama kroz koje strse
~ vréci vodenih topova. Iza Stitova zbijena su oklopna vozila
i kordoni policajaca pod punom spremom,

»Koga vi to Stitite?” ¢uli su se povici. Pred bankama koje
se nalaze na trasi kretanja povorke uz policiju stoje civili s
narancastim, Zutim i zelenim trakama oko nadlaktica. Pred-
stavnici su to najvedega francuskog radni¢kog sindikata
javnih sluzbi.

»Samoorganizirali smo se da za&titimo banke. Ne Zelimo
provokacije. Ne Zelimo da opet kazu kako su ovo samo raz-
bijadi, Zelimo da se jasno ¢uje nasa poruka”, govori mi jedan
od sindikalnih zastitara, koji se predstavio kao Francois.
Pitam ga zasto je ovdje. Pokretom ruke pokazuje kao da
nesto hoce staviti u usta: ,Ja konkretno — hoéu jesti. Fran-
cuski su radnici danas gladni. To je moja jedina poruka.” U
koloni pokraj nas prolazi skupina s natpisom: ,Rijegimo
problem gladi. Pomozimo Africi.” Bubnjevi freneti¢no uda-
raju. Zvizdaljke zviZde. Iz mobilnih zvuénika na kolicima
treste francuske rock-pjesme, talijanske i Spanjolske revo-
lucionarne i Manu Chao. Na otvorenim prozorima i balko-
nima okolnih zgrada stoje stanari. Plies¢u, masu, neki drze
natpise potpore anti-G20 povorci. Ondje su zeleni koji traze
globalni klimatski sporazum. Crveni zastitu radnickih pra-
va, sankcioniranje banaka. Dogli su sa svih strana svijeta.

~Pokret se proirio cijelim svijetom i salje jedinstvenu
poruku - moramo zaustaviti sve vecu nejednakost u priho-
dima, nejednakost zaposljavanja i drustvenu nejednakost
koje je donijela globalizacija, pri éemu je recesija u zadnjih
nekoliko godina sve to potencirala”, nadovezao se na po-
ruke prosvjeda u Nici John Kirton, direktor G8-G20 Research

30

44



(DE)YGLOBALIZIRAJMO SE

Groupa, jednoga od najvaznijih think-tankova koji se bave
globalnom ekonomijom. Razgovarali smo dan poslije u
Cannesu, u sigurnom okruZenju press-centra summita uz
bombone umotane u celofane u bojama zastava zemalja
¢lanica skupine G20. Kirton je bio jasan: , Skupina G20 osno-
vana je 1999. na razini ministara financija i guvernera naci-
onalnih banaka. Stvorena je s namjerom da globalizacija
proradi u korist svih. Tako su oni koji prosvjeduju realno u
pravu kada kazu — meni ta globalizacija ne koristi. A ne
koristi ni desecima i stotinama milijuna diljem svijeta.”

Kako je na ulice Nice padao mrak, pocele su se paliti
vatre. Nervoza je rasla i medu prosvjednicima i medu po-
licijom. Pocela su naguravanja, urlanje, poletio je prvi ka-
men. Nasla sam se u oblaku suzavca. Svi su poceli tréati.
O¢i peku. Ljudi padaju jedni preko drugih. Zalijevam se
vodom i u trenu ne vidim nista. Samo tréim. Moze li uopce
biti jednakih? Nejednakost je ¢injenica. Nejednaki smo mje-
stom rodenja, socijalnim statusom, bojom koze, jezikom koji
govorimo. Na potenciranju nejednakosti stvarale su se ideo-
logije, vodili ratovi, ¢inili progoni, zloc¢ini. Nejednaki smo i
na ulicama Nice.

»Iste prilike za sve!” urlala je neka grupa. Otvaram odi.
Ispred mene stoji covjek s maskom Guya Fawkesa. Gol do
struka. U rukama visoko podignutima u zrak drZi dvije go-
ruce baklje. Svijet je otiSao k vragu, pomislim u sebi, gleda-
juci u lik katolickog fundamentalista iz 16. stolje¢a koji je
htio svrgnuti protestantsku britansku kraljevsku lozu pod-
metnuvsi bacve baruta u parlament. Postmoderni su anar-
histi preko distopijske novodobne verzije price u stripu i
filmu V for Vendetta (O za osvetu, op. a.) preuzeli lik Guya
Fawkesa kao svojevrsni simbol borbe protiv globalnoga su-
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stava. U doba In ta
Anonymous, mreze ,ljudi bez lica”, koji su
hakerskim ‘”‘rporacijeivlade.Namajicama
je stripoval ja lika Guya Fawkesa sve fesce zamje-

ka. Bez identiteta, ad hoc organizacija, s crnim kapuljacama
i maskama preko lica, upadaju u mirne prosviede i struktu-
rirano poput rimskih manipula palicama i &ekic¢ima udaraju
na banke, zgrade drzavnih institucija, multinacionalne kom-
panije. Sarkozy je mogao mirno spavati. Nad Nicu se usko-
ro spustila no¢. Transparenti su odloZeni. Baklje su se uga-
sile. Doslo je vrijeme za borbu drugim sredstvima. Na trgu
je poceo tulum. Lokalni vlak polako nas je odvezao dalje. U
pono¢ smo izasli na kolodvoru sablasno prazne filmske
prijestolnice. Odjek krika iz Nice istoga trenutka ugusio se
u canneskoj no¢noj tisini. Policija opet naoruZana do zuba
— posvuda. Zlatne palme svijale su se pod kiSom u mraku.

Kada smo se probudili, kisa je i dalje rominjala. Nesto po-
slije, tijekom jutra na ulazu u kongresni centar na Croisetti,
glavnoj gradskoj promenadi, stvorila se guzva. Kolone uni-
formiranih ¢inovnika, novinara, raznorodnih stru¢njaka koji
prate skup G20 gazile su preko u beton utisnutih otisaka
dlanova u pocast zvijezda koje desetlje¢ima onuda defilira-
ju tijekom filmskoga festivala. U kaZiprstu Dennisa Hoppe-
ra zaostao je opusak. Ugasio ga je Laurent Stefanini, dugo-
godisniji Sef protokola Elizejske palace. Politolog, drzavni
sluzbenik par excellence i gay, kojemu ce koji mjesec kasnije
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- Vatikan odbiti veleposlanicke vjerodajnice upravo iz poto-
- njega razloga. Zadatak mu je voditi racuna da svaki drzav-
hﬂ: kojega domacin summita, njegov Sef Nicolas Sarkozy,
doéeka stane na pravo mjesto za rukovanje i fotografiranje.
: éﬂvjek pod najvedim stresom u gradu, brine se o visokim
- gostima, koordinira vojsku drugih sluzbenika. Siva eminen-
~ cija zasluzna za detalje koji se vide pred kamerama, aliione
koji ostaju iza kulisa.
+Vi ste iz Hrvatske?” upitao me dok je trazio upaljaé.
Kada sam mu potvrdno odgovorila, zapalio je, otpuhnuo
dim i iznenadujuce odusevljeno odvratio: ,Odli¢no da vas
zanimaju svjetski problemi, uskoro cete nam se pridruziti
u Europskoj uniji, o tome cete i vi morati razmisljati.” Oz-
biljna pogleda, blaga lica, sijed i procelav, Stefanini je, Zva-
¢uci cigaretu medu zubima, bio svjestan kakav ga lavovski
posao ceka. U Cannes se slilo vise od dvadeset predsjedni-
~ kai premijera, ministara, pratecih izaslanstava, dvije i pol
F:r tisude novinara. Javnost je ocekivala puno. A Sarkozy je
zelio ostaviti dojam. ,,Dobro je da je juéer u Nici proslo re-
lativno mirno. Opet bi samo to bila tema”, komentirao je.
Iznad Stefaninijeve glave bio je razapet natpis ,Povijest
se pise u Cannesu”. Sarkozy je bio pompozan. Takva je bila
L. i parola summita. U Francuskoj je vrilo. Sarkozy se borio
jakim sindikatima oko reforme trZista rada, ¢ekali su ga
izbori, a obuzdavanje javnog duga prema postojecem mo-
delu traZilo je i dalje ,08tre rezove” i fiskalnu disciplinu.
Predizborne ankete pokazivale su da mu socijalist Frangois
Hollande puse za vratom. Suprug Carle Bruni htio je iz
Cannesa poslati umirujuc¢u poruku javnosti, ali i trziStima
kapitala koja su prijetila smanjiti kreditni rejting Francuske.
Stefanini je ugasio jo$ jednu cigaretu i krenuo na posao.
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| prva stize Angela Merkel. NajvazZniju
trebalo je dostojno docekati. Sarkozy
spred kamera. Mediji su par veé krstili kao
»Merkozijeve”. Par od kojeg se ofekivalo da uvede red u
Europskoj uniji u doba duzni¢ke krize koja je drmala kon-
tinentom od Irske preko Portugala, Cipra, Spanjolske i, na
koncu, sve do Greke. Tjedan prije summita lideri zemalja
clanica eurozone Grékoj su novi paket financijske pomodéi
uvjetovali novim mjerama Stednje koje su mogle samo jos
viSe pospijesiti socijalno nezadovoljstvo i buru koja se veé
dogadala na grékim ulicama. Limuzina je stala uz rub
crvenog tepiha. Snimatelji i fotoreporteri bili su nanizani
iza konopa. Laurent Stefanini stajao je iza Sarkozyja. An-
gela Merkel nezgrapno je izadla iz auta u crvenom sakou.
Smijesak za kamere, poljubac, dugo i srdaéno rukovanije.
Stefanini je zahvalio novinarima i poveo Sefa i njegovu prvu
£05¢u prema ulazu. Osmijesi su nestali s lica, Zbili su glave
jednu uz drugu i putem intenzivno razgovarali.
U sluZbenom programu summita bile su detaljno opisane
i navedene glavne teme sastanka — financijska regulacija,
jacanje integriteta i transparentnosti financijskih trzista,
smanjenje cijena primarnih poljoprivrednih proizvoda i
jacanje sigurnosti hrane, socijalna dimenzija globalizacije i
zaposljavanje. Sastanak na vrhu, koji je trebao vratiti povije-
renje gradanima i govoriti o pokusaju jacanja krhkoga svjet-
skog rasta, postao je sjena europske muke. Francuska i
Njemacka raspravljale su oko toga tko bi trebao podnijeti
teret europske duznicke krize. Washington je bio u nesu-
glasicama s rastuéim ekonomijama oko pitanja uloge
MMF-a. I Barack Obama, i Dmitrij Medvedev, i lideri Indi-
je, Argentine, JuZzne Afrike, Indonezije, Kanade, Australije,
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Prijevod s njemackog na hrvatski

Ubersetzung aus dem Deutschen ins Kroatische

Hajszan, Michaela, Gabriele Béack, Martina Pfohl, Klara Landrichinger i Max Rauch (2020)
Digitale Medienbildung in elementaren Bildungseinrichtungen. Wien: Bundesministerium

fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung, str. 4-28.
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PREDGOVOR

Digitalni mediji bitan su dio drustva i prisutni su u svakodnevici mnoge djece. Djeca svoja
iskustva donose u obliku medijskih tragova u predskolske ustanove. Odgajatelji su duzni raditi
u timu na ovoj tematici kako bi osmislili suvremeno medijsko obrazovanje za djecu. Ucenje s
pomocu digitalnih medija i o njima u predskolskim ustanovama postavlja temelje za djecu koja
postepeno postaju kompetentni, kreativni i kriti¢ki korisnici medija. Medijsko obrazovanje je
osnova za aktivno oblikovanje drusStva koje je podlozno stalnim promjenama pod utjecajem
digitalizacije.

Cilj ovog informativnog dokumenta je doprinos strucnoj raspravi o digitalnom medijskom
obrazovanju u ranom djetinjstvu i poticanje timova u promisljenom razvoju profesionalnog
stajaliSta. Razni primjeri i prakti¢ne primjene u svakodnevnom pedagoSkom zZivotu sluze tome
kako bi djeca uz roditelje'* razvila medijsku kompetenciju. Sadrzaj se prvenstveno odnosi na
djecu od tre¢e godine Zivota, s obzirom da dosadasnja istrazivanja pokazuju da se koristenje

digitalnih medija kod mlade djece mora kriticki propitati.

1. STO SU MEDLJI?

Pojam ,,medij* dolazi iz latinskog (medium) te znaci ,,sredina, sredstvo. Ljudi koriste medije
za prenoSenje i Sirenje informacija. Razlikujemo vise oblika medija. Personalni mediji poput
gesti, mimike, jezika i pisma vezemo uz osobe, dok nepersonalne medije veZzemo uz predmete
poput CD-playera, telefona 1 racunala. Pojam ,,multimedija“ opisuje medije koji integriraju

razli¢ite funkcije poput telefoniranja, sluSanja glazbe i ¢avrljanja na pametnim telefonima.

ANALOGNI MEDIJI

Analogni mediji su nositelji informacija koji komuniciraju samo u jednom smjeru i nisu
racunalno potpomognuti. U njih ubrajamo pisma, plakate, fotografije, kao i tiskane medije
poput novina, knjiga, ali i radio, televiziju, telefon, film i nosace zvuka. Za razliku od digitalnih

medija, oni nisu interaktivni i ne omoguéuju umrezavanje preko interneta.'

DIGITALNI MEDUJI

14 Roditelj” se koristi kao sinonim za sve skrbnike koji se smatraju obrazovnim partnerima.
15 Lepold & Ullman, 2018.; Treumann, 2002.
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Digitalni mediji su elektronicki uredaji koji rade s pomoc¢u kodova te njima upravljaju
mikroprocesori. Osnova digitalnih medija je racunalno inzenjerstvo, ¢ije se funkcije temelje na
informacijskoj i komunikacijskoj tehnologiji. U njih ubrajamo primjerice pametne telefone,
racunala, laptope, e-knjige, tablete, pametne igracke kao i internet te digitalnu televiziju.
Njihovo koristenje podrazumijeva uporabu odgovarajuéeg softvera u koji spadaju aplikacije,
programi za ucenje, elektronicke igre, druStvene mreze i blogovi, kao i softver koji osoba moze
sama koristiti ili kreirati. Digitalni mediji mogu reagirati na korisnika te time omogucuju

interakciju i umreZavanje ljudi i doti¢nog medija.'®

DIGITALIZACIJA: KONTROVERZNA RASPRAVA

Krajem 20. stoljeca digitalni mediji pronalaze svoj put u svakodnevni zivot ljudi, utjecuci ne
samo na posao, privatni zivot i kulturu, ve¢ i1 na obrazovno okruzje. Digitalizacija, zvana joS 1
digitalna transformacija, vodi do dubokih, kompleksnih sociokulturnih promjena i predmet je
suprotstavljaju¢ih misljenja u znanosti i drustvu.!” Postoje tri osnovna stajalista koja u razli¢itoj

mjeri predstavljaju rizike i/ili moguénosti koristenja digitalnih medija.'®

Kulturno-pesimisticko stajaliSte prvenstveno vidi negativan utjecaj koji proizlazi iz uporabe
digitalnih medija, kao $to su ostecenje vida, loSe drzanje ili poremecaji pozornosti i u¢enja kao
1 potiskivanje tjelesnih aktivnosti poput kretanja. Iz tog razloga postoji potreba za vremenskim
ograni¢enjem uporabe mobilnih uredaja i stvaranjem mjesta bez digitalnih uredaja. Povijesno
gledajuci, ovo stajaliSte odgovara protekcionistickoj pedagogiji, gdje je naglasak bio na zastiti

djece od §tetnog utjecaja tadasnjih ,,novih* medija."”

Medijsko-eufori¢no stajaliSte naglasava prednosti digitalnih medija za socijalizaciju i u¢enje
bez tematiziranja potencijalnih rizika poput prekomjerne uporabe medija. Prema ovom
stajaliStu potrebno je Sto prije digitalizirati predskolske ustanove, Skole, sveuciliste itd. kako bi

se stvorio moderni obrazovni sustav.

16 Rusch, Schanze & Schwering, 2007.

17 vbw, 2018.

18 S{iss, Lampert & Triltzsch-Wijnen, 2018.
19 Hoffmann, 2008.
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Digitalni mediji sadrze 1 mogucénosti 1 rizike za djecu. Stoga je potrebno izbaciti pretjerano
kriticke 1 nacelno negativne stavove prema digitalnim medijima koji ne prepoznaju prilike za

obrazovanje kao i eufori¢na stajaliSta i trivijalizaciju potencijalnih rizika.

Kriti¢ko-optimisticko stajaliSte smatra da efekti koriStenja medija ovise o razli¢itim
faktorima kao $to su medijska kompetencija i prijaSnja iskustva korisnika pri koristenju medija
te intenzitet i motiv koriStenja, kao i kvaliteta medijskih sadrzaja. Prema ovom stajalistu
koristenje digitalnih medija u obrazovnom okruzju nije nuzno pozitivno za ucenje i uspjeh, vec¢
samo u slucaju koristenja specificnih prednosti digitalnih medija poput pruzanja dodatnih
informacija koje su prilagodene djeci s pomocu djecjih trazilica, raznih moguénosti kreativnog
stvaranja, motivacijskih ucinaka itd. U prvom je planu zastita djece od potencijalnih

zdravstvenih rizika i negativnih posljedica ranog koristenja medija.

Pocetna pitanja za promisljanje
e U kojem se od ova 3 stajalista o koristenju digitalnih medija najvise pronalazim?
e Kako bi me procijenili moji kolege?
e Koja svoja stajaliSta i uvjerenja moram preispitati kako bih mogao profesionalno

podrzavati djecu u koriStenju digitalnih medija?

2. DIGITALNI MEDIJI: ZIVOTNO OKRUZJE DJECE

Digitalni mediji prodiru u svakodnevni zivot djece u obitelji i na taj nacin utjecu i na njihov
razvoj i obrazovanje. Cilj ranog digitalnog medijskog obrazovanja u predskolskim ustanovama
jest omoguciti djeci da se §to bolje snadu u kompleksnom medijskom svijetu te ih podrzati u
stjecanju medijske kompetencije. Medijska kompetencija obuhvaca sposobnost koristenja

medija, stvaranje medijskog sadraja kao i razvoj kriti¢kog pristupa medijima.?°

2.1. DJECJE PRAVO NA DIGITALNO MEDIJSKO OBRAZOVANJE

20 Hobmair, 2019.
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Promatra 1i se djecu u svakodnevnom Zzivotu, moze se vidjeti da su pametni telefoni, tableti 1
racunala zanimljivi i fascinantni, a zbog njihove sveprisutnosti od iznimne su vaznosti za malu
djecu, bez obzira smatrali ih odrasli poZeljnima ili ne.?!

Osim toga, digitalno medijsko obrazovanje sadrzano je u Konvenciji Ujedinjenih naroda o
pravima djeteta kao i u vecéini obrazovnih planova predskolskih ustanova u smislu prava na

jednake mogucnosti.

Digitalno medijsko obrazovanje u austrijskom obrazovnom planu za predSkolske

ustanove

Poticanje djecje medijske kompetencije jedna je od obrazovnih misija sadrzana u austrijskom
obrazovnom planu za predskolske ustanove: ,Informacijske i komunikacijske tehnologije
(digitalni mediji) odreduju svakodnevicu odraslih i djece te su postali vaznim sredstvom
drustvene participacije. Suvremeno predskolsko obrazovanje obuhvaca stoga i poticanje djecje
medijske kompetencije. Ono sve vise omogucuje djeci neovisno i kritiCko koriStenje medija.
Nadalje, kreativno koriStenje medija omogucuje im samoizrazavanje i stvaranje vlastitih

proizvoda.“*

Digitalno medijsko obrazovanje smatra se zajednickim zadatkom viSe struka i moze prosiriti
iskustva djece u pojedinim obrazovnim podruc¢jima. Poticanje medijske kompetencije i rad s

pomocu digitalnih medija treba promatrati kao dopunski posao 1 zadatak.

Digitalno medijsko obrazovanje u Konvenciji Ujedinjenih naroda o pravima djeteta?’

Konvencija Ujedinjenih naroda o pravima djeteta®* i dopunske smjernice o postivanju, zastiti i
ostvarivanju prava djece u digitalnom okruZju Vijeéa Europe® takoder se mogu koristiti kao
orijentir u pedagoskoj raspravi o prednostima i1 nedostacima koriStenja digitalnih medija 1 za
promicanje medijske kompetencije u predSkolskim obrazovnim ustanovama. Prava na razvoj i
promicanje kao i1 prava na zastitu i sudjelovanje koja su tim dokumentima opisana odnose se

na sljedeca prava djece:

21 Knauf, 2010.

22 CBI, 2009: 15

B Vidii Suss et al., 2018., Str. 15; Triiltzsch-Winjen, 2017., str. 14ff
24 Ujedinjeni Narodi, 1989.

25 Europsko vijece, 2018.
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e pristup medijima?®
e obrazovanje, pa time i digitalno obrazovanje®’

e zaStita od medijskih rizika u digitalnom svijetu®®

Digitalno medijsko obrazovanje u predskolskim ustanovama: doprinos jednakim

moguénostima

Djeca donose razlicita iskustva s koriStenjem digitalnih medija kao i razli¢ite medijske tragove
u predskolske ustanove. Unutar obitelji se mogu prepoznati kvalitativne i kvantitativne razlike

u naéinu kori$tenja medija kao i u medijskom obrazovanju.?’

Predskolske obrazovne ustanove stoga imaju bitnu ulogu za medijsko obrazovanje. One moraju
omoguciti stvaranje iskustva s digitalnim medijima, kako bi sva djeca, bez obzira na svoje
socijalno podrijetlo i ekonomsku situaciju svoje obitelji, mogla istrazivati digitalne medije na

kreativan na¢in, raditi s njima i ugiti kako ih kriti¢ki koristiti.>°

2.2. DJECJA RECEPCIJA MEDIJA: KAKO DJECA DOZIVLJAVAJU
MEDIJE

Dok ne krenu u Skolu, djeca dozivljavaju medijske sadrzaje doslovnije od starije djeca jer
njihovo apstraktno misljenje jo$ nije razvijeno.’! Posebice se internaliziraju medijski sadrzaji
koji su direktno povezani sa stvarnoS¢u djetetova zivota. Zbog svoje egocentricne percepcije
medijskog sadrzaja, djeca tvrde da su sama iskusila postupke medijskih likova.’? Tek u

osnovnoskolskoj dobi uspijevaju razlikovati stvarne od nestvarnih sadrzaja.*’

26 UN-ova Konvencija o pravima djeteta ¢l.17/17a

27 UN-ova Konvencija o pravima djeteta ¢l. 28, 29

28 UN-ova Konvencija o pravima djeteta ¢l. 17e, 19, 34, 35 36
2 Friedrichs & Meister, 2015.; Kutscher, 2013.

30 Marci-Boehncke, 2011.; NeuR, 2008.

31 piaget & Inhelder, 2004.

32 NeuR, 2014.

33 Biisch, 2016.

54



S obzirom na to da se analogni mediji poput knjiga, televizije i radija u svakodnevnom Zzivotu
ili poslu sve vise nadopunjuju ili potiskuju digitalnim medijima poput pametnih telefona ili
tableta, digitalno medijsko obrazovanje bitno je ve¢ u predskolskim ustanovama. Iskustva djece
s u¢enjem mogu se unaprijediti digitalnim medijima. Kao i za u¢enje opcenito, bitno je uzeti u
obzir nacela individualizacije i diferencijacije te procijeniti koje medijske tragove djeca donose
sa sobom, kao 1 mogu li 1 koje medijske sadrzaje samostalno usvojiti. Iz tog je razloga klju¢no
u ranom medijskom obrazovanju voditi ratuna o zoni proksimalnog razvoja. Zona
proksimalnog razvoja opisuje razliku izmedu onoga §to je dijete samo sposobno napraviti i
onoga za §to mu treba neéija pomoé.** Djeca se primjerice ne mogu sluZiti nekim medijima
samostalno, ali bi profitirala od njih kada bi ih koristila u odgojno-obrazovnim procesima

zajedno sa stru¢njacima.

Kada djeca koriste medije, vaZno je obratiti pozornost na njihove signale. Oni pokazuju koliko
dobro mogu procesuirati sadrzaj.*> U dugoro¢nim studijama jo$ nije istraZzeno kako to¢no
intenzivni podraZaji videozapisa, aplikacija ili digitalnih igrica utje¢u na dje¢ji mozak.>® Ipak,
sve viSe studija ukazuje na konkretne potencijalne opasnosti od intenzivnog koristenja medija
u ranom djetinjstvu. Prekomjerno konzumiranje medija moze uzrokovati razvojne poteskoce
kod manje djece poput hiperaktivnosti, probleme u koncentraciji, jeziku i regulaciji emocija.>’
Osim toga, postoje i negativni ucinci na tjelesni razvoj djece, kao Sto su osStecenja vida

(kratkovidnost) te poremecaji spavanja i hranjenja.®

Zastita djetinjstva: posljedice za odgajateljsku praksu

Jedna austrijska studija pokazuje da su se djecje ponaSanje pri koriStenju medija 1 pocetak
njihovog koristenja zadnjih godina znacajno promijenili. Oko 72 % djece u dobi od 0 do 6
godina povremeno se samostalno koriste internetskim uredajima, dok svoje prve kontakte s

medijima stvaraju veé oko 12. mjeseca Zivota.>

34 Frohlich-Gildhoff, Mischoo & Castello, 2016.; Wygotski, 1987.

35 Charlton, 2016.

36 Frohlich-Gildhoff & Frohlich-Gildhoff, 2017.

37 McDaniel & Radesky, 2020.; Napier, 2014.; Riedel, Biisching & Brand, 2017.

38 Medu ostalim Genuneit, Brockmann, Schlarb & Rothenbacher, 2018.; Riedel, Biisching & Brand, 2017.
39 saferinternet.at & Institut fiir empirische Sozialforschung, IFES, 2020.
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Sto se ti¢e zaStite male djece od negativnih posljedica medija, mogu se izvesti sljedeéi
zakljucci kako bi se digitalni mediji u odgajateljskoj praksi upotrebljavali na strucan i

promisljen nacin:

Vecina stru¢njaka se slaze da djeca mlada od dvije godine (prema njemackom Saveznom centru
za zdravstveno obrazovanje Cak djeca mlada od tri godine) ne bi uopce trebala koristiti ili bi
trebala minimalno koristiti digitalne medije.*’ U prvim godinama Zivota uglavnom nema smisla
aktivno koristiti digitalne medije s djecom zbog jezicnog, motori¢kog, socijalno-emocionalnog

i intelektualnog razvoja.*!

1z ovih preporuka moze se zakljuciti da bi se digitalni mediji trebali koristiti tek od tre¢e godine
zivota. U odgojno-obrazovnom radu s mladom skupinom treba stoga u velikoj mjeri izbjegavati
redovitu uporabu digitalnih uredaja. Ako su prostorije s digitalnim medijima i uredajima ipak
dostupne djeci mladoj od tri godine, potrebno je kriticki ispitati kada moze zapoceti digitalno
medijsko obrazovanje koje djeci u ovim godinama poboljsava vjestine i omogucuje zabavnu

interakciju s medijima.

Osim dobi, pri koriStenju digitalnih medija potrebno je uzeti u obzir i provedeno vrijeme. Za
djecu u dobi od tri do Sest godina Savezni centar za zdravstveno obrazovanje preporucuje

maksimalno 30 minuta pred ekranom dnevno uz interaktivni nadzor odrasle osobe.*?

2.3 MEDIJSKI KOMPETENTNO DIJETE

Medijska kompetencija nuzna je kvalifikacija u gotovo svim druStvenim, poslovnim 1
obrazovnim podruéjima kao i u ekonomiji i slobodnom vremenu.* , Medijska kompetencija
nam je potrebna kako bismo utemeljeno mogli birati izmedu razli¢itth medija, kriticki
procijeniti sadrzaje informacije te komunicirati u razli¢itim medijima.“** 1z tog je razloga
ciljano promicanje digitalnih kompetencija djece svih uzrasta, pocevsi u predSkolskim
ustanovama, kljuéni zadatak i1 obrazovna briga odgajatelja u obrazovnim ustanovama. Uz

Citanje, pisanje i racunanje, o digitalnoj kompetenciji se raspravlja kao o jo$ jednoj kulturnoj

40 Bergs-Winkels & Winkels, 2018.; BZgA, 2017.
41 Reid Chassiakos et al., 2016.

42 B7gA, 2017.

43 Roboom, 2019a.

4 BMBWF, 2018.
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tehnici koja je temeljna za samoodredeni i profesionalni Zivot kao i drustveno sudjelovanje.*
Za tranzicijski koncept potrebno je uzeti u obzir mogucénost povezivanja odgojno-obrazovnih
procesa u obliku suradnje s osnovnom Skolom. (vidi na preporu¢enim mreznim stranicama

Kompetenzmodell digi.komp4).

,Uzor ranog medijskog obrazovanja je medijski kompetentno dijete*® koje je u koristenju
analognih i digitalnih medija steklo dovoljno znanja kako bi moglo samoodredeno i
kompetentno koristiti prilike koje proizlaze iz njih i koje moze kriticki pristupati rizicima
povezanima s njima. Nadovezujuci se na svoja prethodna iskustva s ucenjem, djeca prosiruju i
razlikuju svoje medijske vjestine s pomoéu pedagoskih aktivnosti. Prema Fthenakis et al.*’

postoje Cetiri skupine ciljeva koje se nastoje posti¢i u radu s djecom te se odnose na analogne

kao i digitalne medije:

Iskustva i prakti¢na znanja u radu s medijima
Obrazovne aktivnosti s digitalnim medijima omogucuju djeci:
e otkrivanje i pravilno koriStenje medija u svakodnevnom obrazovanju
e poznavanje razli¢itih medija kao i njihove dodatke i podrucja primjene

e odabir dodatnih odgovarajucih uredaja i dodataka te njihovo prikladno koristenje

Koristenje medija za vlastite potrebe, pitanja i drustvenu razmjenu
Dostupna ponuda medija i samostalno koristenje razli¢itih medija uce djecu da mediji:
e sluZe za ucenje i kao izvor informacija
e mogu se koristiti kao komunikacijski alat i mogu podrzati komunikacijske procese

e koriste se za zabavu, odmor 1 estetski dozivljaj

Preradivanje i promiSljanje o vlastitom radu i iskustvima s medijima
Stjecanjem medijskih iskustava i njihovom tematizacijom u pedagoskoj svakodnevici djeci se
omogucuje:

e promiSljanje o vlastitoj uporabi medija, o doZivljajima i nacinima djelovanja

4> Brandhofer et al., 2018.
6 Fthenakis et al., 2009: 88
47 ibd.
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¢ uvid u nacine pristupa 1 medijske interese druge djece
e izrazavanje i obradu emocija vezanih uz medije
e razvoj kritickog i odgovornog stava prema vlastitom koriStenju medija

e razvoj osnovnih pravila ponasanja za sigurno koristenje medija (Safer Internet)

Poznavanje i promiSljanje o izradi i funkciji medija
Kreativno 1 aktivno koriStenje medija podrzava djecu pri:
e podizanju svijesti da ljudi izraduju medije, raCunalne programe i aplikacije

e prepoznavanju medijskih namjera i prenoSenja odredenih poruka poput oglasavanja

3. PROFESIONALNOST U DIGITALNOM MEDIJSKOM OBRAZOVANJU

Cilj digitalnog medijskog obrazovanja je konstruktivno i kriticko koriStenje medija kao i
kreativno i odgovorno ophodenje s medijima svih vrsta.*®

Odgajatelji se na razlicite nacine bave digitalnim medijima i njthovom integracijom u odgojno-
obrazovni rad. Vazno je da se tim odgovorno bavi digitalnim medijskim obrazovanjem. S jedne
strane, promisljanje u timu odnosi se na osobnu razinu zaposlenika, posebice na njihova
individualna stajali$ta i vjeStine kao i na njihovo ponaSanje pri koriStenju medija. S druge
strane, potrebna je odgovorna rasprava kako bi se postigao zajednicki pristup digitalnom
medijskom obrazovanju. Nacin na koji se tim bavi digitalnim medijima 1 njihovim
ukljucivanjem u rad trebao bi biti objaSnjen u kurikulu ustanove u okviru podrucja ,,jezik 1
komunikacija“. Zbog brzog tehnoloSkog razvoja preporuca se kontinuirani rad u obliku

daljnjeg usavrSavanja kao i uklju¢ivanje vanjskih strucnjaka.

3.1. DIGITALNO MEDIJSKO OBRAZOVANJE KAO DIO TEAMBUILDINGA

U odgajateljskom timu postoje razliciti ljudi od kojih svatko moZe imati drugaciji pogled na
rano digitalno medijsko obrazovanju i razli¢ite medijske vjestine.*” Uspostava zajednickog
koncepta o ranom medijskom obrazovanju za cijelu ustanovu moze se posti¢i uz stru¢ne

rasprave o izazovima i mogucénostima digitalnih medija u timu.

48 Wiener Bildungsserver, o. J.
4 Lepold & Ullmann, 2018.
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Strukturirano razmisljanje 1 zajedni¢ko razumijevanje stajalista, pogleda i predrasuda vezanim

uz digitalno medijsko obrazovanje u predskolskim ustanovama kao dio razvoja kvalitete u timu

moze pomo¢i u otkrivanju pretjerano kritickog ili eufori¢nog stajaliSta te pomoc¢i razviti

kritiCko-optimisticko stajaliSte. Stru¢no promisljanje moze smanjiti otpor i prepreke i biti

osnova za stvaranje digitalnog medijskog obrazovanja koje se temelji na situaciji, interakciji i

akciji te na dokazima.

50

Pitanja za promiSljanje u timu

Koja znanja imamo mi ili pojedina¢ni Clanovi tima o koriStenju tableta, racunala,
interneta 1 sl. u medijskom obrazovanju?

Postoji li konsenzus o koristenju digitalnih medija kao radnog alata u timu? Kakva su
stajaliSta i miSljenja o tome?

Kako koristenje digitalnih alata za rad moZemo uciniti transparentnim za djecu i
roditelje?

S kojim ciljem koristimo digitalne medije u odgojno-obrazovnom radu s djecom?

U kojoj su mjeri digitalni mediji i medijska kompetencija dio nase koncepcije?

Jesmo 1i dovoljno informirani o ponudi digitalnih igracaka?

Koja je potreba za daljnjim obrazovanjem i usavr§avanjem?

Koji su digitalni mediji dostupni u ustanovi?

Koja dodatna potreba postoji za uredajima i dodatnom opremom?

Koja se digitalna oprema moZze koristiti za podrSku djeci s posebnim potrebama kao $to
su alternativni oblici komunikacije?

Sto bi moglo podrzati koristenje digitalnih medija u naoj ustanovi?

Na koje prepreke 1/ili otpore nailazimo pri koriStenju digitalnih medija i kako se nositi
s njima?

Koje medijske tragove donose djeca sa sobom u ustanovu? Za koje medijske junake
djeca pokazuju interes?

U kojim djecjim igrama, izrazima i/ili razgovorima vidimo utjecaj razli¢itih medija 1

medijskog sadrzaja?

3.2. ULOGA ODGAJATELJA

50 Kutscher, 2013.
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Odgajatelji imaju odgovornost podrzati razvoj djecje medijske kompetencije suvremenim
medijskim obrazovanjem i omoguciti djeci sudjelovanje u drustvu znanja i informacija. Djeci
je potrebno vodstvo i podrska odgajatelja kako bi stekli stru¢no, kompetentno i kriticko znanje

o koriStenju medija.

Individualna iskustva i stajaliSta odgajatelja bitno utjecu na to koji ¢e se digitalni mediji
upotrebljavati kao i na oblikovanje pedagoskih aktivnosti i obrazovne ponude. Stoga je za
uspjesan rad s digitalnim medijima, uz temeljno stru¢no znanje o medijskom obrazovanju,

neizostavno promisljanje o vlastitoj medijskoj biografiji.’!

Pitanja za promisljanje o vlastitoj medijskoj biografiji

e Koju su ulogu mediji igrali u mom djetinjstvu?

e S kojom svrhom upotrebljavam razli¢ite digitalne medije poput pametnog telefona,
tableta i sl.?

¢ Koja stajalista utjeCu na mene $to se ti¢e ranog digitalnog medijskog obrazovanja?

e Koji potencijal i prilike vidim u koriStenju digitalnih medija u predskolskim
ustanovama?

e Kako se nosim s potencijalnim rizicima povezanim s koriStenjem digitalnih medija?

e Koliko vjeruyjem u svoje medijske kompetencije? Koliko se sigurno osje¢am u

koriStenju digitalnih medija tj. racunala?

3.3. KOMPETENCIJE ODGAJATELJA

Samim odgajateljima je potrebna medijska kompetencija kako bi podrzali djecu u razvoju
njihove medijske kompetencije. Ona prema Baackeu (2017) obuhvaca sljedeca Cetiri podrucja

1 stjeCe se posebnim osposobljavanjem i usavrSavanjem:

Medijska kritika podrazumijeva promisljanje 1 Sirenje znanja o medijima kako bismo mogli
razlikovati 1 kriti€ki promatrati razvoje u medijima. To ukljucuje 1 promisljanje o vlastitim
medijskim radnjama te svijest o dalekoseznim utjecajima medija na vrijednosti, drustvo, obitelj

1 obrazovnu biografiju djece.

51 Lepold & Ullmann, 2018.
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Odgajatelji
e razmiSljaju o vlastitoj medijskoj biografiji i vlastitom koriStenju medija.
e se bave kontroverznim stajaliStima o moguénostima i rizicima digitalnih medija i
njihove uporabe u predskolskim ustanovama.
e paze dane dajuuvredljive primjedbe djeci i roditeljima u vezi s obiteljskim koriStenjem

raCunala, mobitela ili televizora.

Medijsko obrazovanje ukljucuje poznavanje suvremenih digitalnih medija i medijskih
sustava te njihovo stru¢no koristenje. U predskolskim ustanovama to zahtijeva bavljenje

digitalnim medijima koji zanimaju djecu ili su aktualni u njihovoj Zivotnoj sredini.

Odgajatelji
e posjeduju dovoljno znanja i vjestina da poducavaju i poti¢u djecu u koriStenju razli¢itih
medija.
e imaju uvid u digitalne uredaje, aplikacije 1 programe za u€enje koji su prikladni za
njihovu grupu.

e su otvoreni za inovacije u digitalnom obrazovanju.

KoriStenje medija odnosi se na kompetentno koriStenje medijima kao i na interaktivni rad s
medijima. U predskolskim ustanovama naglasak je na ciljanom odabiru digitalnih uredaja,
aplikacija 1 programa za ucenje kako b1 se potakli procesi ucenja 1 obrazovanja, komunikacija

1igra.

Odgajatelji

e su svjesni da su uzor djeci i razmis$ljaju o onome $to ocekuju od dje¢jeg ponaSanja pri
koriStenju medija.

e pri planiranju i pra¢enju odgojno-obrazovnog programa ukljucuju digitalne medije u
druge zabavne i edukacijske aktivnosti u obliku dopunskog alata.

e daju roditeljima smjernice o obiteljskom koristenju medija.
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Medijsko stvaranje obuhvaca stvaranje vlastitih medijskih sadrzaja i proizvoda kao i
interaktivno koristenje digitalnih medija. Stru¢njaci omogucuju djeci da se medijima bave na

kreativan nacin i sa samopouzdanjem.

Odgajatelji
e se koriste digitalnim uredajima za rad u timu, komunikaciju s roditeljima i odnose s
javnoscu.
e dopustaju djeci sudjelovanje kada i sami koriste digitalne medije u svakodnevnom radu.
e omogucuju djeci da budu kreativna i da stjeCu vlastita iskustva pri koristenju digitalnih
medija.

e podrzavaju i prate djecu u realizaciji kreativnih 1 samostalnih projekata.

3.4 SURADNJA S RODITELJIMA/SKRBNICIMA U MEDIJSKOM
OBRAZOVANJU

Obiteljske medijske navike, kao na primjer koriStenje pametnog telefona, tableta i racunala,
odreduju ranu medijsku socijalizaciju te u konaénici ponasanje djece pri koristenju medija.>
Iz ovog je razloga suradnja s roditeljima u promicanju medijske kompetencije djece smislena
i u¢inkovita.>* U sredistu suradnickog odnosa predskolske ustanove i roditelja jest stvaranje
okruZja koje potice ucenje i razvoj djeteta. Bitno je objasniti roditeljima da se digitalni mediji
koriste kao alati u svakodnevnom obrazovanju 1 da je fokus pedagoskih aktivnosti kreativni 1
obrazovni razvoj. Transparentna komunikacija 1 kontinuirani razgovor s roditeljima o djec¢jim
medijskim iskustvima kao 1 o nainu koristenja medija u svakodnevnom obrazovanju poticu

digitalno medijsko obrazovanje.

Koristenje digitalnih medija u ranoj dobi kontroverzna je tema u druStvu i znanstvenoj literaturi
pa je samim time 1 osjetljivo podrucje u suradnji s roditeljima. U tom kontekstu profesionalnost
se oCituje u tome da odgajatelji prepoznaju opseg, ali i granice svojih obrazovnih zadaca. U
slucaju da je potrebno specifi¢no stru¢no znanje, nuzno je ukljuciti vanjske stru¢njake. Takoder
nije zadatak odgajatelja da npr. poducava roditelje o ispravnom koristenju digitalnih medija ili

kritizira na¢in na koji se mediji koriste u obitelji.

52 Knauf, 2010.; Lauricella et al., 2015.
53 NeuR, 2017.
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Praktic¢ni prijedlozi za suradnju s roditeljima na digitalnom medijskom obrazovanju

e Raspitati se o medijskim iskustvima djece u razgovorima s roditeljima kako bi ih se
iskoristilo kao podlogu za osmisljavanje individualiziranog medijskog obrazovanja.

e Osvijestiti roditelje da koriStenje medija u obitelji socijalizira djecu.

e Osvijestiti roditelje da koristenje digitalnih medija u konkretnim situacijama utjece na
odnos s njihovim djetetom.

e Potaknuti i ohrabriti roditelje da prate djecu u njihovim medijskim aktivnostima, da
upoznaju njihove medijske junake, da zajedno isprobaju nesto novo i da razgovaraju o
medijskim iskustvima i osjeéajima koji su s njima povezani*.

e Obhrabriti roditelje da se samoinicijativno bave temom digitalnih medija u ranom
djetinjstvu.

e Jasno informirati roditelje o ciljevima i naCinima koriStenja digitalnih medija u
predskolskim ustanovama.

e Pruziti transparentnu dokumentaciju o medijskom obrazovanju, primjerice uz

videozapise ili fotografije.

Prakti¢ni moduli za organiziranje roditeljskog sastanka na temu digitalnog medijskog

obrazovanja

Modul 1: RazmiSljanje o vlastitim medijskim iskustvima

Promisljanje o medijskim sjeéanjima s roditeljima — uranjanje u vlastitu medijsku

biografiju

Kakva sjecanja na knjige, kasete, emisije, raCunalne igrice i1 sl. imaju roditelji iz svog
djetinjstva? Jesu li imali medijske junake, omiljene aktivnosti ili posebne navike gledanja,

sluSanja 1 igranja?

Razgovorom 1 zajedni¢kim razmiSljanjem o medijskim iskustvima iz vlastitog djetinjstva

odrasli postaju svjesni da su mediji imali vaznu ulogu 1 u njihovom djetinjstvu 1 da su bili dio

54 Fleischer & Hajok, 2016.; NeuR, 2017.

63



njihove svakodnevice. Na ovaj se na¢in mogu promatrati razlike i sli¢nosti u odnosu na

danasnji medijski svijet djece.>

Modul 2: Informacije o ciljevima digitalnog medijskog obrazovanja, metodama i

koriStenju medija

Omoguditi uvid u stvaranje medijskog obrazovanja koje je integrirano u svakodnevni

Zivot u ustanovi

Objasniti ciljeve: zasto je digitalno medijsko obrazovanje ve¢ u predskolskim ustanovama

vazna odgojna zadac¢a? Koje vjestine djeca mogu steci?

Opisati provodenje digitalnog medijskog obrazovanja u ustanovi na primjerima:
Kako, kada i u koju svrhu se digitalni mediji koriste kao dopuna u svakodnevnom obrazovanju?

Koji se uredaji, roboti za programiranje i aplikacije koriste?

Modul 3: Formiranje miSljenja o koriStenju digitalnih medija u ranom djetinjstvu

Smjernice za svjesno koriStenje digitalnih medija u svakodnevnom obiteljskom Zivotu uz

ukljucivanje stru¢njaka

Pregled internetskih vodica i priru¢nika s prijedlozima za djecju uporabu medija primjerenu
njihovoj dobi i idejama za kreativne aktivnosti u obiteljskom okruzju (vidi preporu¢ene mrezne

stranice s informacijama za roditelje):

Koje mrezZne stranice podrZavaju odabir aplikacija, digitalnih uredaja itd. a da su primjerene za
djecju dob?

Gdje se mogu dobiti informacije o digitalnim medijima 1 internetu?

Vodena razmjena iskustava medu roditeljima:
Jesu li roditelji ve¢ isprobali aplikacije ili odredene digitalne medije s djecom ili s bracom 1

sestrama?

55 Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen, s. a.
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Sto roditelji mogu preporu¢iti? Kakva su se pravila koristenja pokazala korisnima?

4. ODGAJATELJSKA PRAKSA

Nadovezuju¢i se na individualne postojece medijske tragove djece kao 1 na njihove interese i
individualne vjestine odgajatelji obogacuju obrazovni program razli¢itim oblicima ucenja o
koriStenju digitalnih medija i integriraju ih u svakodnevni zivot djece. Digitalne medije
potrebno je uvesti u obrazovni rad na pedagoskoj osnovi. Kao i kod svih procesa ucenja u
ranom djetinjstvu, i u ovom slucaju takoder vrijedi metodicki pristup ,,od hvatanja do
shvacanja®. Shvacanje koncepta dodirom postavlja temelje kako bi se dijete moglo baviti

kompleksnijim pitanjima.

Sljedeca objaSnjenja vezana uz digitalno medijsko obrazovanje u praksi sadrze brojne

aktivnosti koje mogu obogatiti i odgojno-obrazovni rad u produzenom dnevnom boravku.

4.1. OKOLINA ZA UCENJE I KORISTENJE DIGITALNIH MEDIJA

Prema austrijskom obrazovnom planu za predSkolske ustanove uloga predskolskih ustanova
jest podrzati svu djecu u kompetentnom, aktivnom, kreativnom 1 kritickom koristenju medija
bez obzira na njihova prethodna iskustva. Odgajatelji odreduju pravila te stvaraju prostor 1
odreduju vrijeme za koriStenje digitalnih medija kako bi djeca mogla samostalno realizirati
svoje ideje.

Uz postojecu tehnicku opremu, treba razmisliti o proSirenju medijske ponude kako bi se

osigurala digitalna medijska iskustva.

Za stvaranje digitalnih medijskih iskustava dostupna je sljedec¢a oprema:
e digitalni fotoaparat
e diktafon i mikrofon s USB priklju¢kom
e digitalne slikovnice
e digitalni odnosno bezi¢ni ili USB mikroskop (mikroskop u obliku jajeta)
e Stem igracke (Beebot, Cubetto, KIBO)
e stolno racunalo i/ili prijenosno racunalo

e tablet
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e pisac
e mogucnosti vanjske pohrane (USB stick 1 vanjski tvrdi disk)
e projektor

e bezi¢ni internet

4.2. DIGITALNO MEDIJSKO OBRAZOVANJE BEZ UPORABE DIGITALNIH
UREDAJA

Djeca mogu uciti o medijskim sadrzajima i nac¢inima rada medija bez koriStenja digitalnih
d : 56 . v kr . . k d v ye .
uredaja.”® Na taj nacin mogu kroz igru i u svakodnevnom zivotu ste¢i osnovna znanja o

nacinima rada digitalnih uredaja i struktura i/ili razviti svijest o zastiti podataka i osobnih prava.

Pri tome su razgovori s djecom o njihovim medijskim iskustvima i osje¢ajima vazan aspekt
ove vrste digitalnog medijskog obrazovanja. Razgovor s djecom istodobno omogucuje uvid u
medijsko ponaSanje pojedine djece kao i u njihove medijske interese.’’ U digitalnom
medijskom obrazovanju bez uporabe digitalnih uredaja medijski junaci sluze tome kako bi
djeca mogla sebe i svoja iskustva poistovjetiti s njima. ,,U svakom slu¢aju, avanture omiljenih
junaka opisuju vlastite osjeéaje, imenuju ih i ilustriraju te prikazuju vlastita iskustva. Uz to,
prikazuju nepoznate, potencijalno riskantne greske u njihovim postupcima te prikazuju
moguénosti i na¢ine rjesavanja problema.*>® Koristenje medijskih likova i vrijednosti koje oni
prenose omogucuje odgajateljima da se prilagode svakom djetetu i njegovom svijetu. Na taj

nacin stvaraju most izmedu virtualnog i stvarnog svijeta.
Medijska iskustva mogu se obraditi na kreativan nacin i uz pomo¢ djecjih igara: pomocu papira
moze se izraditi prijenosno racunalo ili tablet, a kockice mogu postati pametni telefon ili

mikrofon.>® Na taj se na¢in mogu napraviti igre uloga o medijskim sadrzajima.

Prakti¢ne aktivnosti za medijsko obrazovanje bez uporabe digitalnih uredaja

%6 Friedrichs & Meister, 2015.

57 Knauf, 2010.

58 Marktl & Kienberger, 2013: 18
59 Fthenakis et al., 2009.
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e KorisStenje medijskih tragova: prikupiti informacije o posebnostima i
karakteristikama dje¢jih medijskih junaka tako da djeca donesu figure, postere, sliCice,
majice, ¢ase za pice 1 sl., te predstave svoje idole u sklopu medijske galerije.
Dugotrajnim interakcijama pridonose otvorena pitanja poput:

Zasto ti se bas ovaj lik svida?
U ¢emu je ovaj lik dobar?

Kada bi ovaj lik bio stvaran, u ¢emu bi ti mogao pomo¢i?

¢ RazmiSljanje o vlastitom profilu: razgovarati s djecom o tome kako se predstavljaju
i §to bi htjeli otkriti o sebi. IzloZiti izradene profile i koristiti ih za razgovore. Sto bih
htio objaviti o sebi? Koju fotografiju upotrebljavam? Na $to moram pri tome paziti?

Zasto je ovo jako vazno (zastita podataka)? Sto mislim o ostalim profilima?

e PromiSljanje o pravu na vlastitu sliku: prikupiti fotografije djece ili zanimljivih
javnih li¢nosti iz ¢asopisa i u razgovoru razmisliti o sljede¢em:
Sto znadi pravo na vlastitu sliku?
Koje svoje fotografije ne zelim objaviti i zasto?
Zasto se ne smiju objavljivati ponizavajuce ili sramotne fotografije drugih?
Razgovori o pravu na vlastitu sliku pomazu djecu da razumiju prava o zastiti podataka

1 osobnosti.

4.3. KREATIVNO KORISTENJE DIGITALNIH MEDIJA

Fokus obrazovanja u digitalnom medijskom obrazovanju je kreativno dijete koje istrazuje. Rad
djece s medijima koji se temelji na samostalnom djelovanju 1 zelji za isprobavanjem novih
stvari potie ne samo samopouzdanje i kreativnost, ve¢ i znanje o medijima: ,,A kada djeca uce
s medijima, kada se njima aktivno i kreativno koriste kako bi se izrazila i stvarala vlastiti

sadrzaj, onda mogu i puno nauciti o njima i njihovom nastanku.*“®

Sljede¢e pedagoske aktivnosti pruzaju uvid u Sira podrucja primjene i kreativne nacine
koriStenja digitalnih medija u predskolskim ustanovama (vidi takoder Bostelmann & Fink,

2018; Medienkindergarten, n. d.; Roboom, 2019b):

60 Roboom, 2019: 6
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Film i fotografija s digitalnim medijima

(npr. tablet, pametni telefon, digitalni fotoaparat)

Pronadi boju, oblik 1 koli¢inu: Pri u¢enju geometrijskih oblika i boja djeca se krecu s
tabletom ili kamerom i fotografiraju odgovarajuce objekte. Materijal iz galerije se moze
koristiti za izradu memory igara, zagonetki, postera, dokumentacije itd.

(13

,Vidim, vidim...“: Pojedina djeca uzmu tablet ili digitalnu kameru te traze i
fotografiraju zanimljive detalje. Zatim djeca gledaju fotografije i pokuSavaju pogoditi
koji se detalj nalazi na fotografiji i $to se to nalazi na fotografiji.

Izrada portfelja: Djeca izraduju i dizajniraju svoj portfelj pomocu fotografija ili pisanih
unosa.

Memory igre s emocijama: djeca izrazavaju razlicite osjecaje i1 fotografiraju se. Na taj
nacin stvaraju galeriju razlicitih emocija.

Uredivanje fotografija pomocu aplikacija: Upoznavanje s crno-bijelim fotografijama,
rendgenskim nacinom rada, termovizijskim kamerama i s osnovnim nacinima
izoblicenja slika poput distorzije i ribljeg oka.

Eksperimentiranje s fotografskim perspektivama: uc¢inak fotografija se mijenja ovisno
o perspektivi. Djeca to primjecuju pri fotografiranju iz zablje, ptije 1 normalne
perspektive.

Sto ne pripada ovamo? Fotodokumentacija u sklopu ekoloskih projekta. U to medu
ostalim spadaju projekti gdje je naglasak na ucenju o prirodi ili otpadu 1 recikliranju.
Ovuda mi se najdraze kretati: fotodokumentacija omiljenith mjesta u ustanovi i

najdraZzih nacina kretanja.

Snimanje kratkih filmova i isjecaka: snimanje igara uloga npr. programom Stop Motion Studio.

Nas vlastiti televizijski program: velika kartonska kutija ¢ini okvir televizora s naSim prvim

televizijskim programima: vijesti, reklame, dnevni izvjeStaji, sport, glazba. Djeca mogu

snimati vlastite priloge. Ona s medijskim iskustvom mogu isprobati tehnicke elemente 1

uredivati film. Mogu primjerice zaustaviti snimanje kako bi promijenili glumce, kako bi glumci

ili objekti nestali tijekom snimanja ili mijenjati brzinu snimanja.

Koristenje vlastitih fotografija: djeca mogu koristiti svoje fotografije za stvaranje memory

igara, recepata, uputa za igranje ili montazu necega, te za stvaranje mozgalica ili pozivnica kao

1 pozadinu za lutkarska kazaliSta ili kamiSibaj (pripovijedanje pri¢a pomocu slika).
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Projektor, dokument kamera, bezi¢ni mikroskop

* Igre s projektorom: Projektorom se na zid projiciraju razliciti krajolici poput

podvodnog svijeta, dzungle, pustinje, planina. Pomocu pisaca ispisati odgovarajuce zivotinje

1 predmete koje onda djeca stavljaju lijepe na ispravno mjesto.

» Slikovnice na platnu: Gledanje digitalnih slikovnica ili projiciranje slikovnice uz

dokument kameru.

Mikroskopiranje u vrticu uz bezi¢ni mikroskop u obliku jajeta koji se moze spojiti na

fotoaparate, mobilne telefone, tablete ili racunala.

Aplikacije

Pogodak ili promasaj? KritiCka procjena aplikacija i ocjenjivanje igrica: Djeca
ocjenjuju unaprijed izabrane igrice na temelju vlastitih kriterija. Najbolju aplikaciju se
moze predstaviti roditeljima u segmentu ,aplikacija mjeseca* i/ili nalijepiti na
interaktivni zid.

Citanje u digitalnom obliku i prosirena stvarnost: Mogu se uvesti aplikacije s digitalnim
slikovnicama kao dodatne varijante za dijaloSko ¢itanje. Postoje aplikacije koje su u
potpunosti odvojene od fizicke slikovnice 1 one koje se fokusiraju na fizi¢ku knjigu, ali
ju nadopunjuju. Uz proSirenu stvarnost prizori 1 slike iz slikovnica mogu postati zivi te
th djeca mogu dozivjeti na interaktivan nacin. Pojedine aplikacije mogu uz pomo¢
kamere na tabletu ili pametnom telefonu prikazati dodatne informacije, slike, tekst i
zvukove u stvarnom okruzju.

Izrada multimedijskih knjiga ili stripova: Djeca koja ne znaju citati ili pisati mogu
stvarati multimedijske knjige tako da na temelju fotografija snime vlastitu pricu ili
pjesmu.

Vizualno programiranje uz ScratchJr: ScratchJr je vizualni programski jezik koji djecu
podu¢ava osnovama programiranja i upoznaje ih s konceptom informatike. Svi
elementi programskog jezika prikazani su u obliku slagalice pa djeca mogu poredati
dijelove slagalice kako bi pomicala i animirala likove. KoriStenje ScratchJR-a posebno
je prikladno u radu s djecom u produZenom boravku ili grupama djece koja su vec¢ stekla

pocetna iskustva s raCunalnim razmisljanjem.
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Lov na blago pomo¢u QR koda: Za lov na blago pomoc¢u mobilnih digitalnih medija
stvaraju se QR kodovi te skrivaju u ustanovi. Za ovu igru potreban je generator QR
kodova kako bi se sadrzaj mogao pohraniti u kodove i koristiti za razlicite igre.
Promatranje i divljenje u prirodi: promatranje prirode uz aplikacije za prepoznavanje
biljaka, za mjerenje 1 odredivanje glasnoce, temperature i strane svijeta.

Upoznavanje tehnika digitalnog slikanja: Uz pomo¢ aplikacija za slikanje djeca mogu
isprobati kreativno stvaranje, stvarati i spremati slike.

Snimanje intervjua, radijskih emisija i igrokaza: Uz uredaje za snimanje kao Sto su
MP3, aplikacije na tabletima i pametnim telefonima ili uz USB mikrofone, djeca mogu
raspravljati o razliitim temama i pitanjima te snimiti vlastitu ,,radijsku emisiju". Uz
vodstvo odgajatelja se teme i1 sadrzaji mogu prikupiti unaprijed, odabrati glazba i

zvuénici te se moze i uvjezbati rukovanje tehnickom opremom.

Korisni kriteriji za odabir aplikacija:

Sadrzaj aplikacije temelji se na interesima djece.
Sadrzaj i trajanje igre odgovaraju stupnju razvoja djece.
Navigacija je prilagodena djeci pomocu jasnih simbola.
Razli¢ite razine omogucuju prilagodbu tezine djetetu.
Animacija ne odvraca previse pozornost od teme.
Upute su prilagodene djeci.

Oglasi ne prekidaju igre.

Ne traze se osobni podaci.

Obratiti pozornost na moguce troskove.

Vazno je da prije koriStenja u predSkolskoj ustanovi sami isprobate svaku aplikaciju kako biste

odlu¢ili je 1i prikladna za djecu.
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Njemacki izvornik
Deutscher Ausgangstext
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DIGITALE MEDIENBILDUNG [N ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

LEltern* wird synonym
fiir alle Erzlehungsbe-
rechtigten verwendet,
die als Blldungspartne-
rinnen und -partner zu
berticksichtigen sind.
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VORWORT

Digitale Medien sind ein wesentlicher Bestandteil der Gesellschaft und im
Alltag vieler Kinder prasent. Kinder bringen ihre Erfahrungen als Medien-
spuren in elementare Bildungseinrichtungen mit. Padagoginnen und
Péadagogen sind gefordert, sich mit dieser Thematik im Team auseinan-
derzusetzen, um eine zeitgemale digitale Medienbildung mit den Kindern
zu gestalten. Lernen mit, (iber und durch digitale Medien in elementaren
Bildungseinrichtungen legt den Grundstein dafiir, dass Kinder nach und
nach zu kompetenten, selbstbestimmten, kreativen und kritischen Medi-
ennutzerinnen und -nutzern werden kdnnen, Das bildet die Basis dafir,
die Gesellschaft, die unter dem Einfluss von Digitalisierung einem standi-
gen Veranderungsprozess unterliegt, aktiv mitzugestalten.

Ziel der Handreichung ist es, einen Beitrag zur fachlichen Auseinander-
setzung mit digitaler Medienbildung in der friihen Kindheit zu leisten und
Teams bei der reflektierten Entwicklung einer professionellen Haltung zu
unterstiitzen. Vielféltige Impulse und praktische Anregungen zur Umset-
zung im padagogischen Alltag dienen dazu, Kinder im Austausch mit den
Eltern' beim Erwerb von Medienkompetenz individuell zu begleiten. Die
Inhalte beziehen sich vorrangig auf Kinder ab dem dritten Lebensjahr, da
aktuelle Forschungen zeigen, dass der Einsatz digitaler Medien fir jinge-
re Kinder kritisch zu hinterfragen ist.
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1. WAS SIND MEDIEN?

Der Begriff ,Medium® stammt aus dem Lateinischen und meint ,das in der
Mitte Befindliche", Medien werden von Menschen fiir die Vermittlung und
Verbreitung von Informationen genutzt, Es wird zwischen verschiedenen
Formen von Medien unterschieden: Personale Medien wie Gestik, Mimik,
Sprache und Schrift sind an Personen gebunden, apersonale Medien sind
Gegenstande wie CD-Player, Telefon und Computer. Mit dem Begriff ,Multi-
media” werden Medien beschrieben, welche verschiedene Funktionen inte-
grieren, wie z, B, Telefonieren, Musikhdren und Chatten bei Smartphones,

ANALOGE MEDIEN

Analoge Medien sind Informationstrager, die nur in eine Richtung kommunizieren
und nicht computergestiitzt funktionieren, Dazu gehdren Briefe, Plakate, Fotogra-
flen sowle Printmedien wie Zeitungen, Bicher, aber auch Radio, Fernsehen, Telefon,
Film und Tontréger. Sle ermdglichen anders als digitale Medien keine Interaktivitat
und Vernetzung (iber das Internet.?

DIGITALE MEDIEN

Digitale Medien sind elektronische Gerate, die mit Codes arbeiten und von Mikro-
prozessoren gesteuert werden, Die Grundlage fir digitale Medien ist die Compu-
tertechnik, ihre Funktionen basieren auf der Informations- und Kemmunikations-
technologie. Dazu gehdren beispielsweise Smartphone, Computer, Laptop, E-Books,
Tablet, Smart Toys sowie das Internet und digitales Fernsehen, Damit verbunden ist
die Nutzung entsprechender Software von verschiedenen Apps, Lernprogrammen,
elektronischen Spielen, sozialen Netzwerken und Blags, die konsumiert oder selbst
gestaltet werden kdnnen. Digitale Medien kdnnen auf Nutzerinnen und Nutzer re-
agieren und ermdglichen Interaktion und Vernetzung zwischen dem Menschen und
dem jeweiligen Medium,?

DIGITALER WANDEL - EINE KONTROVERSE DISKUSSION

Digitale Medien haben mit dem Ende des 20, Jahrhunderts begonnen, Einzug in den
Lebens- und Arbeitsalltag von Menschen zu halten, und beeinflussen neben Be-
rufszweigen, Privatleben und Kultur auch die Rahmenbedingungen fiir Bildung. Der
digitale Wandel - auch digitale Transformation genannt - filbrt 2u tiefgreifenden,
komplexen soziokulturellen Veranderungen und wird in Wissenschaft und Gesell-
schaft widersprichlich diskutiert.* Dabei werden drei Grundhaltungen unterschie-
den, die bei der Nutzung digitaler Medien in unterschiedlichem MaBe die Risiken
und/oder Chancen beleuchten.®

* Lepold & Ullman, 2018;
Treumann, 2002

* Rusch, Schanze &
Schwerlng, 2007

+ vbw, 2018

# Siss, Lampert &
Trilitzsch-Wijnen, 2018
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DIGITALE MEDIENBILDUNG IN ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

% Hoffmann, 2008

T T

T T

Die kulturpessimistische Haltung sieht vorwiegend den negativen Einfluss, der
van der Nutzung digitaler Medien ausgeht, wie 2. B. Beeintrachtigung der Augen,
Haltungsschaden oder Aufmerksamkeits- und Lernstérungen sowie Verdrangung
entwicklungsfdrderlicher Tatigkeiten wie Bewegung, Daraus ergibt sich die For-
derung nach einer zeitlichen Begrenzung der Nutzung mobiler Endgerate und
der Schaffung digitalfreier Oasen. In der historischen Riickschau entspricht diese
Haltung dem Zugang der Bewahrpadagogik, der eng mit den in der jeweiligen Zeit
Jneuen’ Medien verbunden war ®

Die medieneuphorische Haltung betont die Vorteile digitaler Medien flr Soziali-
sation und Lernen, ohne dabel magliche Risiken wie 2. B. (bermaRigen Gebrauch zu
thematisieren. Fir ein 2eitgemales Bildungssystem wird aus dieser Perspektive
dringend die mdglichst rasche Digitalisierung der elementaren Bildungseinrichtun-
gen, Schulen, Universitaten etc. gefordert,

Digitale Medien bergen fir Kinder Chancen und Risiken gleichermaBen - eine
(berkritische, grundsatzlich ablehnende Haltung gegeniber digitalen Medien ohne
Anerkennung der Bildungschancen baw. eine euphorische Haltung und Bagatellisie-
rung maglicher Risiken sind somit gleichermaBen abzulehnen.



Die kritisch-optimistische Haltung geht davon aus, dass die Auswirkungen der
Mediennutzung von verschiedenen Bedingungen abhangen, wie 2. B. Medienkom-
petenz und medienbezogene Yorerfahrungen der Nutzerinnen und Nutzer, Inten-
sitat und Motive der Nutzung sowie Qualitat der medialen Inhalte. Diese Haltung
sieht den Einsatz digitaler Medien in Bildungssettings nicht grundsatzlich als positiv
flr Lernen und Leistung an, sondern nur dann, wenn tatsachlich die spezifischen
Vorteile digitaler Medien genutzt werden, wie z, B, kindgerechte Informationserwei-
terung durch Kindersuchmaschinen, kreative Gestaltungsmaglichkeiten, motivati-
onssteigernde Effekte etc. Der Schutz von Kindern vor maglichen gesundheitlichen
Risiken und negativen Folgen der frihen Mediennutzung steht dabei immer im
Vordergrund.

Reflexion zum Einstieg

* Inwelcher der drei beschriebenen Haltungen zum Einsatz digitaler Medien kann
ich mich am ehesten wiederfinden?

* Wie wilrden mich meine Kolleginnen und Kollegen einschatzen?

+ Welche meiner Einstellungen und Uberzeugungen muss ich berdenken, um die
Kinder professionell bei ihrer Auseinandersetzung mit digitalen Medien begleiten
zu kénnen?

T T T T T T

R T

75



DIGITALE MEDIENBILDUNG IN ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

2. DIGITALE MEDIEN - LEBENSWELT
DER KINDER

*  Digitale Medien durchdringen den Alitag von Kindern in der Familie und beein-
. flussen dadurch auch deren Entwicklungs- und Bildungsprozesse. Frihe digitale
* Medienbildung in elementaren Bildungseinrichtungen zielt darauf ab, dass sich
. Kinder in einer komplexen Medienwelt bestmdglich zurechtfinden und beim Erwerb
° von Medienkompetenz unterstiitzt werden, Medienkompetenz umfasst die Fahig-
keit zur Handhabung von Medien, die Gestaltung von und mit Medien sowie die
' Entwicklung eines kritischen Umgangs damit.”
" Hobmar, 2019 .
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2.1 KINDERRECHT AUF DIGITALE MEDIENBILDUNG

Beabachtet man Kinder im Alltag, kann man erkennen: Smartphone, Tablet und
Computer sind interessant und faszinlerend und haben aufgrund der Allgegen-
wart im Alltag eine enorme Bedeutung fir junge Kinder, unabhangig davon, ob
Erwachsene die Auseinandersetzung damit wiinschenswert finden oder ablehnen®
Dariber hinaus ist digitale Medienbildung in der UN-Kinderrechtskonvention sowie
in den meisten elementarpadagogischen Bildungsplanen im Sinne des Anspruchs
auf Chancengerechtigkeit verankert.

Digitale Medienbildung im BildungsRahmenPlan

Im bundeslanderiibergreifenden BildungsRahmenPlan flr elementare Bildungs-
einrichtungen in Osterreich ist die Forderung kindlicher Medienkompetenz als Bil-
dungsauftrag verankert: ,Informations- und Kommunikationstechnologien (digitale
Medien] bestimmen den Alltag von Erwachsenen und Kindern und sind zu einem
wichtigen Mittel gesellschaftlicher Partizipation gewarden, Eine zeitgemaBe elemen-
tare Bildung umfasst daher auch die Forderung kindlicher Medienkompetenz. Diese
befahigt Kinder, unterschiedliche Medien zunehmend selbstgesteuert und kritisch
2u nutzen, Die kreative Gestaltung von Medien sowle mit Medien ermaglicht es
darber hinaus, sich auszudriicken und eigene Produkte zu schaffen.”

Digitale Medienbildung versteht sich dabei als Querschnittsaufgabe und kann die

Erfahrungen der Kinder in den einzelnen Bildungsbereichen erweitern, Die Forde-
rung von Medienkompetenz und das Arbeiten mit digitalen Medien sind als ergan-
zender Arbeits- und Aufgabenbereich anzusehen,

Digitale Medienbildung in der UN-Kinderrechtskonvention®

Als Orientierungspunkt in der padagogischen Diskussion zum Fir und Wider des
digitalen Medieneinsatzes und zur Forderung von Medienkompetenz in elementa-
ren Bildungseinrichtungen kdnnen auch die UN-Kinderrechtskonvention' und die
erganzenden Leitlinien 2ur Achtung, zum Schutz und zur Verwirklichung der Rechte
des Kindes im digitalen Umfeld des Europarats' herangezogen werden. Die darin
formulierten Entwicklungs- und Forderrechte, Schutz- und Beteiligungsrechte ver-
weisen auf das Recht von Kindern auf:

* Medienzugang"™

* Bildung und somit auch digitale Bildung'

+ Schutz vor Medienrisiken in der digitalen Welt'

Digitale Medienbildung in elementaren Bildungseinrichtungen

als Beitrag zur Chancengerechtigkeit

Kinder bringen unterschiedliche Vererfahrungen im Umgang mit digitalen Medi-

en sowle Medienspuren in elementare Bildungseinrichtungen mit. Innerhalb der
Familien lassen sich jedoch qualitative und quantitative Unterschiede in der Art und
Weise der Mediennutzung und des medienerzieherischen Hintergrunds erkennen.'

¥ Knauf, 2010

* CBI,2009,5.15

0 cighe auch Stss et al,
2018, S, 15; Triitzsch-
Winjen, 2017,5. 14,

i United Nations, 1589

12 Europarat, 2018

W UM-KRK Art. 17/17a

* UN-KRK Art. 28, 29

% UN-KRK ArL. 17e, 19,
34,35 und 36

' Friedrichs & Meister,
2015; Kutscher, 2013
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DIGITALE MEDIENEILDUNG IN ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

17 Marcl-Boehncke, 2011;
Heug, 2008

'* Plaget & Inhelder, 2004

¥ NeuB, 2014

¥ Blisch, 2016

1 Fréhlich-Glldhoff,
MEchoo & Castell,
2016; Wygotski, 1987

# Ko-Konstruktion be-
deutet, dass Blldungs-
prozesse In Wechsel-
wirkung zwischen dem
Kind und selner sozlalen
und materialen Uinwelt
ablaufen.

# Chariton, 2016

¥ Fréhlich-Glldhoff &
Frohlich-Glldhoff, 2017

 MeDanlel & Radesky,
2020; Napler, 2014;
Riedel, BUsching &
Brand, 2017

* 11, a, Genunelt, Brock-
mann, Schlarb &
Rothenbacher, 2018;
Riedel, Blsching &
Brand, 2017
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Elementare Bildungseinrichtungen splelen daher eine zentrale Rolle bel der Ermag-
lichung von Erfahrungen mit digitalen Medien, damit alle Kinder, unabhangig von
ihrer sozialen Herkunft und der Gkonomischen Ausstattung ihrer Familie, Zugang
2um kreativen Erkunden van digitalen Medien und zum Arbeiten damit vorfinden
und den kritischen Umgang damit erlernen.”

2.2 KINDLICHE MEDIENREZEPTION -

B T T T T T T T T T
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WIE KINDER MEDIEN WAHRNEHMEN

Bis zum Schuleintritt nehmen Kinder Erfahrungen viel unmittelbarer wahr als altere
Kinder, da ihr abstraktes Denken noch nicht differenziert ist.'® Insbesondere jene
Medieninhalte, welche einen direkten Bezug zur Lebenswirklichkeit eines Kindes
haben, werden verinnerlicht. Aufgrund ihrer egozentrischen Wahrnehmung von
Medieninhalten geben Kinder an, die Handlungen van Medienfiguren selbst erlebt
2u haben." Erst ungefahr ab dem Grundschulalter gelingt Kindern die Unterschei-
dung zwischen realen und erfundenen Inhalten.®

Da analoge Medien wie Bicher, Fernsehen und Radio zunehmend von digitalen
Medien wie Smartphones oder Tablets in Alltag und Beruf erganzt bzw. verdrangt
werden, st eine kindorientierte digitale Medienbildung bereits in elementaren
Bildungseinrichtungen bedeutsam. Kindliche Lernerfahrungen kdnnen durch digi-
tale Medien erweitert werden. Wichtig ist, wie beim Lernen im Allgemeinen, dass
die Prinziplen der Individualisierung und Differenzierung bercksichtigt werden
und dass eingeschatzt wird, welche Medienspuren Kinder mitbringen und ob baw.
welche Medieninhalte sie individuell aufnehmen kbnnen. Deshalb ist in der frihen
digitalen Medienbildung die Zone der , proximalen” baw. ,nachsten Entwicklung"” zu
berdcksichtigen: Sle beschreibt den Unterschied zwischen dem, was ein Kind allein
kann, und dem, wozu es unter Anleitung imstande ist.?' So kénnen Kinder manche
Medien zwar noch nicht eigenstandig nutzen, allerdings in ko-konstruktiven Bil-
dungsprozessen® mit der Fachkraft davon profitieren.

Wenn Kinder digitale Medien nutzen, ist sensibel auf ibre Signale 2u achten: Diese
2eigen an, wie gut sie in der Lage sind, die Inhalte zu verarbeiten.® Wie genau

die intensiven Reize von Videos, Apps oder digitalen Spielen auf das Gehirn von
Kindern wirken, ist im Rahmen von Langzeitstudien noch wenig erforscht.® Immer
mehr Studien weisen jedach auf konkretes Gefahrdungspotenzial durch intensive
digitale Mediennutzung in der frihen Kindheit hin, Exzessiver Medienkonsum kann
bei jungen Kindern zu Entwicklungsauffalligkeiten in den Bereichen Konzentrati-
on, Sprache, Emotionsregulation und Hyperaktivitat fihren.? Zudem zeigen sich
negative Effekte in der ktrperlichen Entwicklung der Kinder, wie gesundheitliche
Beeintrachtigungen im Bereich der visuellen Wahrmehmung (Kurzsichtigkeit) sowle
Schlaf- und Fltterstdrungen.®



Schutzraum Kindheit: Konsequenzen fiir die padagogische Praxis

Die Studie ,Die Allerjlingsten und digitale Medien" zeigt, dass sich das kindliche Nut-
zungsverhalten und das Einstiegsalter in den letzten Jahren gravierend verandert
haben: Rund 72 Prozent der O- bis 6-jahrigen Kinder nutzen internetfahige Gerate
gelegentlich selbststandig, der Erstkontakt mit digitalen Medien findet im Durch-
schnitt bereits rund um den 12. Lebensmanat statt.®

Was den Schutz junger Kinder vor negativen Folgen betrifft, lasst sich fur den fach-
lichen und reflektierten Umgang mit digitalen Medien in der padagogischen Praxis
Folgendes ableiten:

Die meisten Forscherinnen und Forscher sind sich einig, dass Kinder unter zwel
Jahren - die deutsche Bundeszentrale fir gesundheitliche Aufklarung spricht sogar
von Kindern unter drei Jahren - keine bzw. nur in minimalem AusmaB digitale Me-
dien nutzen sollen. In den ersten Lebensjahren ist es aufgrund der sprachlichen,
maotarischen, sozial-emotionalen und intellektuellen Entwicklung meist noch wenig
sinnvoll, mit Kindern digitale Medien aktiv 2u nutzen®

Von diesen Empfehlungen lasst sich ableiten, dass der Einsatz digitaler Medien erst
ab dem dritten Lebensjahr stattfinden soll. In der Bildungsarbeit mit einer jingeren
Zielgruppe ist daher auf einen regelmaBigen Einsatz digitaler Gerate weitgehend

zu verzichten, Falls dennoch digitale Erfahrungsraume fiir Kinder bis zum dritten
Lebensjahr zur Verflgung gestellt werden, ist kritisch zu prifen, wo eine digitale
Medienbildung ansetzen kann, die Kinder dieses Alters in ihren Kompetenzen
fordert und die spielerische Auseinandersetzung mit Medien ermdglicht.

Neben einer Berlcksichtigung des Alters ist im Umgang mit digitalen Medien auch
der Zeitfaktor zu beachten. Filr Drei- bis Sechsjahrige empfiehit die Bundeszentrale
fir gesundheitliche Aufklarung maximal 30 Minuten Bildschirmzeit pro Tag, die
Jeweils interaktiv von einer erwachsenen Person begleitet wird

¥ Saferinternetat &

Instifut flir empirische
Sozlalforschung, IFES,

2020
 Bergs-Winkels &

Wirkels, 2018; BZgA,

2017

™ Reld Chasslakos et al,

2016
* BZgA, 2017
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DIGITALE MEDIENBILDUNG IN ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

2.3 DAS MEDIENKOMPETENTE KIND

Medienkompetenz ist in nahezu allen gesellschaftlichen, beruflichen und bil-
dungsspezifischen Bereichen sowie in Wirtschaft und Freizeit eine unverzichtbare
Schlisselqualifikation.® ,Wir brauchen Medienkompetenz, um fundiert zwischen
verschiedenen Medien wahlen 2u kénnen, um Inhalte und Informationen kritisch
bewerten 2u kinnen und in vielfaltigen Medien zu kemmunizieren.'* Aus diesem
Grund ist die gezielte Forderung digitaler Kompetenzen von Kindern aller Altersstu-
fen, beginnend in elementaren Bildungseinrichtungen, ein zentrales Aufgabenfeld
und Bildungsanliegen von padagogischen Fachkraften institutioneller Bildungsein-
richtungen.® Analog zum Lesen, Schreiben und Rechnen wird digitale Kompetenz
als weitere Kulturtechnik diskutiert, die fir ein selbstbestimmtes Leben, berufliches
Wirken und gesellschaftliche Teilhabe grundlegend ist. Im Sinne des Konzepts der
Transition ist die Anschlussfahigkeit von Lern- und Bildungsprozessen im Rahmen
der Kooperation mit der Volksschule 2u beachten (siehe empfohlene Website Kom-
petenzmadell digi.kamp4).

- s o+ =

«Das Leitbild der frihen Medienbildung ist das medienkompetente Kind"* welches
sich durch ausreichend Erfahrung im Umgang mit analogen und digitalen Medien
Wissen angeeignet hat, sodass es die sich dadurch ergebenden Chancen selbst-
bestimmt und kompetent nutzen sowie den damit verbundenen Risiken kritisch
begegnen kann. Aufbauend auf bisherige Lernerfahrungen erweitern und differen-
zieren Kinder in der Auseinandersetzung mit padagogischen Impulsen ihre Medien-
kompetenzen. Die vier Zieldimensionen nach Fthenakis et al.* beziehen sich sowohl
auf analoge als auch auf digitale Medien:

T T . L . T T T TR R T

D T L T

Erfahrungen und praktische Kenntnisse im Umgang mit Medien

Bildungsaktivitaten mit digitalen Medien ermaglichen Kindern,

* Medien im Bildungsalltag zu entdecken und sachrichtig zu bedienen,

« unterschiedliche Medien sowie deren Zubehér und deren Anwendungsbereiche
2u kennen,

* erganzende Gerate sowie Zubehor auszuwahlen und themengerecht
ginzusetzen.

- o oo e o

MNutzung von Medien fiir eigene Anliegen, Fragen und sozialen Austausch
Das bereitgestellte Medienangebot und die selbststandige Nutzung
verschiedener Medien vermitteln den Kindern, dass Medien

« als Informationsquelle und zum Lernen dienen,

L T T T T

¥ Roboom, 20152 + als Kommunikationstool eingesetzt werden kdnnen und

o BMBWF, 2018 Kommunikationsprozesse unterst(itzen,

* Brandhofer et al, 2018 » vielfaltige Mdglichkeiten 2um kreativen Ausdruck bereitstellen,

* Fthenakis et al, .+ + der Unterhaltung, Entspannung und dem asthetischen Erleben dienen.
2009, 5.88

* gbenda .
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Verarbeitung und Reflexion des eigenen Umgangs und der eigenen

Erfahrungen mit Medien

Durch das Aufgreifen von Medienerlebnissen und das Thematisieren von medialen

Erfahrungen im padagogischen Alltag wird es fir Kinder mdglich,

+ {iber den eigenen Umgang mit Medien, (iber Erlebnisse und Handlungsweisen
2u reflektieren,

» einen Einblick in die Zugangsweisen und medialen Interessen von anderen
Kindern zu gewlinnen,

+ medienbezogene Emationen auszudr(cken und in weiterer Folge zu verarbeiten,

+ eine kritische und verantwartungsvolle Haltung zum eigenen Medienumgang
2u entwickeln,

+ grundlegende Verhaltensregeln zur sicheren Nutzung digitaler Medien
(Safer Internet) zu erarbeiten.

Kenntnisse und Reflexion der Machart und Funktion von Medien

Die aktive und kreative Auseinandersetzung mit Medien unterstitzt die

Kinder dabei,

+ ein Verstandnis dafir zu entwickeln, dass Medien, Computerpragramime und
Apps von Menschen gemacht sind,

+ zu erkennen, dass Medien Absichten verfolgen und bestimmte Botschaften
vermitteln wallen, wie z. B. Werbeinhalte,

13



DIGITALE MEDIENBILDUNG IN ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

3. PROFESSIONALITAT IN DER
DIGITALEN MEDIENBILDUNG

Digitale Medienbildung hat die kenstruktive und kritische Mediennutzung sowle den
kreativen und verantwortungsbewussten Umgang mit Medien aller Art zum Ziel

Padagoginnen und Padagogen gehen unterschiedlich mit digitalen Medien und

* Wiener Bldungsserver,  * deren Einbindung in die Bildungsarbeit um. Wichtig ist, dass sich ein Team bewusst
o] «  mit digitaler Medienbildung auseinandersetzt. Dabei bezieht sich die Reflexion im

14
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Team einerseits auf die personliche Ebene der Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter,
insbesondere ihre individuellen Haltungen und Kompetenzen sowie ihr Nutzungs-
verhalten, Andererseits bedarf es einer bewussten Auseinandersetzung fr ein
gemeinsames Verstandnis von digitaler Medienbildung. Dies sollte im Rahmen des
Bildungsbereichs ,Sprache und Kemmunikation” in der padagogischen Konzeption
der Einrichtung formuliert und in der tagtaglichen Bildungsarbeit sichtbar sein,

Aufgrund der rasch fortschreitenden technologischen Entwicklung sind die konti-
nuierliche Auseinandersetzung im Rahmen der Weiterbildung sowie der Einbezug
externer Expertinnen und Experten empfehlenswert.

3.1 DIGITALE MEDIENBILDUNG ALS AUFGABE DER

TEAM- UND ORGANISATIONSENTWICKLUNG

In einem padagogischen Team treffen unterschiedliche Personen aufeinander,
von denen maglicherweise jeder/jede eine andere Sichtwelse auf die frihe digitale
Medienbildung hat sowie selbst verschiedene Medienkompetenzen mitbringt.>
Die Verankerung und Etablierung eines kindorientierten Konzepts zur frihen digi-
talen Medienbildung fir die gesamte Einrichtung kann durch eine fachlich begrin-
dete Auseinandersetzung mit Anforderungen und Maglichkeiten digitaler Medien
im Team gelingen,

Das strukturierte Nachdenken und die gemeinsame Verstandigung (Uber Einstel-
lungen und Haltungen, Ansichten und Vorurteile zur digitalen Medienbildung in
elementaren Bildungseinrichtungen als Teil eines Qualitatsentwicklungsprozesses
im Team kénnen dabel unterstiitzen, eine (berkritische oder euphorische Haltung
aufzudecken und eine kritisch-optimistische Haltung zu entwickeln. Diese fachliche
Reflexion kann zu einem Abbau von Widerstinden und Hemmnissen beitragen und
die Grundlage fir die Gestaltung einer situations-, interaktions- und handlungs-
orientierten sowle evidenzbasierten digitalen Medienbildung sein.®

Reflexionsfragen zur Auseinandersetzung im Team

* Welches Wissen und welche Erfahrungen zum medienpadagogischen Einsatz von
Tablet, Computer, Internet etc. haben wir bzw, einzelne Teammitglieder?

* Gibt es einen Konsens dber die Nutzung digitaler Medien als Arbeitswerkzeug im
Teamn? Welche Haltungen und Meinungen werden dazu vertreten?

+ Auf welche Weise machen wir die Nutzung digitaler Arbeitswerkzeuge gegeniiber
Kindern und Eltern transparent?

+ Mit welcher Zielsetzung verfolgen wir den Einsatz digitaler Medien in der Bil-
dungsarbeit mit den Kindern?

* Inwieweit sind digitale Medien und Medienkompetenz Teil unserer Konzeption?

* Sind wir ausreichend (ber das Angebat an digitalen Spielzeugen informiert?

* Welchen Bedarf gibt es an Fort- und Weiterbildung?

* Lepold & Ulimann, 2018

 Kutscher, 2013
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DIGITALE MEDIENBILDUNG IN ELEMENTAREN BILDUNGSEINRICHTUNGEN

* Welche digitalen Medien sind in der Einrichtung vorhanden?

* Welchen erganzenden Bedarf an Geraten und Zubehor gibt es?

* Welche digitale Ausstattung kann zur Unterstiitzung von Kindern mit besonderen
Bedirfnissen genutzt werden, wie 2. B. alternative Kormmunikationsformen?

* Welche digitalen Medien werden in der Einrichtung bereits van Kindern gentitzt?

* Was kinnte den Einsatz digitaler Medien in unserer Einrichtung unterstiitzen?

* Welche Hirden und/oder Widerstande finden wir beim Einsatz von digitalen
Medien vor und wie gehen wir damit um?

* Was wissen wir (iber die kindliche Nutzung digitaler Medien in der Familie?

* = Welche unterschiedlichen Medienspuren bringen Kinder in die Einrichtung mit?

: An welchen Medienheldinnen und -helden zeigen Kinder Interesse?

T

R

* Welche Spielinhalte, Ausdrucksweisen und/oder Gesprache der Kinder lassen
den Einfluss unterschiedlicher Medien und Medieninhalte erkennen?

3.2 ROLLE DER PADAGOGIN/DES PADAGOGEN

Padagogische Fachkrafte tragen die Verantwortung, Kinder bel der Entwicklung
van Medienkompetenz durch eine zeltgemate digitale Medienbildung zu un-
terstlitzen und ihre Teilhabe an einer Wissens- und Informationsgesellschaft zu
ermdglichen. Um einen sachgerechten, kompetenten und kritischen Umgang mit
digitalen Medien zu erwerben, bendtigen Kinder Anleitung und Begleitung durch
Padagoginnen und Padagogen.

R R T

Individuelle Erfahrungen und Einstellungen der Fachkrafte haben wesentlichen Ein-
fluss darauf, ob und welche digitalen Medien 2um Einsatz kommen, sowie auf die
Gestaltung von padagogischen Impulsen und Bildungsangeboten, Unverzichtbar
fiir eine gelingende Arbeit mit digitalen Medien ist daher neben einem fundierten
Fachwissen (iber Medienbildung die Reflexion der eigenen Medienblografie.®

R T T S

Reflexionsfragen zur eigenen Medienbiografie

* Welche Rolle haben digitale Medien in meiner Kindheit gespielt?

* Wofir nitze ich unterschiedliche digitale Medien wie Smartphone, Tablet ete.?

* Welche Einstellungen beeinflussen mich in Bezug auf frihe digitale Medienbildung?

* Worin liegen fir mich Chancen und Potenziale des Einsatzes digitaler Medien in
elementaren Bildungseinrichtungen?

* Wie gehe ich mit maglichen Risiken durch den Einsatz digitaler Gerate um?

* Wie grof ist mein Vertrauen in meine Medienkompetenz? Wie sicher fhle ich
mich im Umgang mit digitalen Medien bzw. dem Computer?

T O T T T

S

* Lepold & Ulimann, 2018
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3.3 KOMPETENZEN DER PADAGOGINNEN
UND PADAGOGEN

Padagogische Fachkrafte bendtigen selbst Medienkompetenz, um Kinder bei der
Entwicklung von Medienkompetenz zu begleiten, Diese bezieht sich auf folgende
vier Bereiche nach Baacke (2007) und wird durch spezifische Fort- und Weiter-
bildung erworben:

Medienkritik meint die Reflexion und die Erweiterung des Wissens

liber Medien, um Medienentwicklungen kritisch und differenziert betrachten zu
kinnen, Dazu gehdren auch die Reflexion (ber das eigene Medienhandeln und
ein Bewusstsein flr die tiefgreifenden Einfliisse digitaler Medien auf Werte, Gesell-
schaft, Familie und die Bildungsbiografie von Kindern.

Padagoginnen und Padagogen

* reflektieren ihre eigene Medienbiografie und ihren alltaglichen Umgang mit
digitalen Medien.

» setzen sich mit kontroversen Haltungen hinsichtlich der Chancen und Risiken von
digitalen Medien und ihres Einsatzes in elementaren Bildungseinrichtungen
auseinander,

+ achten darauf, sich gegeniiber Kindern und Eltern nicht abwertend (ber die
familiare Nutzung von PC, Handy oder Fernseher zu auBern,

Medienkunde umfasst Kenntnisse (ber gegenwartige digitale Medien und
Mediensysteme und den sachgerechten Umgang damit. In elementaren Bildungs-
einrichtungen erfardert dies besonders die Auseinandersetzung mit jenen
digitalen Medien, fiir die Kinder Interesse zeigen bzw. die in threr Lebenswelt
aktuell sind.

Pddagoginnen und Padagogen

+ verflgen Uber ausreichend Wissen und Kénnen, um Kinder bei der Nutzung
unterschiedlicher Medien anzuleiten und zu begleiten,

+ haben einen Uberblick, welche digitalen Endgerate, Apps und Lernprogramme
flr ibre Gruppe von Interesse und geeignet sind.

» sind offen fiir Neuerungen im Rahmen digitaler Bildung.

Mediennutzung bezieht sich auf den kompetenten Umgang mit Medien sowie das
interaktive Handeln mit Medien. In elementaren Bildungseinrichtungen steht die
gezielte Auswahl von digitalen Endgeraten, Apps und Lernprogrammen zur Anre-
gung von Lern- und Bildungsprozessen, Kommunikation und Spiel im Fokus.

Pddagoginnen und Padagogen
» sind sich ibirer Vorbildwirkung bewusst und reflektieren ihre Erwartungen an das
Verhalten der Kinder bel der Mediennutzung,

17
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+ heziehen digitale Medien bei der Begleitung und Planung des Bildungsgeschehens
als erganzendes Werkzeug zu anderen Spiel- und Bildungsmitteln mit ein.
+ geben Eltern Orientlerungshilfe bezOglich der familidren Nutzung digitaler Medien.

Mediengestaltung meint die Herstellung eigener Medieninhalte und Medienpre-
dukte sowie die kreative Nutzung digitaler Medlen. Fachkrafte ermdglichen Kindern
eine gestalterische Auseinandersetzung mit digitalen Medien, sodass sie diese
kreativ nutzen und sich dabei als selbstwirksam erleben kinnen.

Padagoginnen und Padagogen

« verwenden digitale Endgerate zur Zusammenarbeit im Team, in der Kommuni-
kation mit den Eltern und zur Offentlichkeitsarbeit,

+ lassen Kinder teilhaben, wenn sie selbst digitale Medien in ihrem beruflichen
Alltag nutzen,

« ermdglichen Kindern selbsttatige Erfahrungen und Gestaltungswege bel der
Nutzung digitaler Medien,

+ unterstiitzen und begleiten die Kinder bel der Umsetzung von kreativen und
eigenstandigen Medienprajekten.



3.4 KOOPERATION MIT ELTERN/ERZIEHUNGS-
BERECHTIGTEN IM RAHMEN DER MEDIENBILDUNG

Familiare Mediengewohnheiten, wie z. B. Nutzung von Smartphone, Tablet und
Computer, bestimmen dle frihe Mediensozialisation und in weiterer Folge das
Mutzungsverhalten der Kinder.® Aus diesem Grund ist die Kooperation mit den
Famillen in Bezug auf die Forderung von Medienkompetenz der Kinder sinn- und
wirkungsvoll.* Im Mittelpunkt der Kooperationsbeziehung zwischen der elemen-
taren Bildungseinrichtung und den Eltern steht die Bereitstellung einer lern- und
entwicklungsforderlichen Umgebung fiir das Kind. Wesentlich ist es, den Eltern zu
vermitteln, dass digitale Medien als Werkzeuge im Bildungsalltag eingesetzt werden
und das kreative und bildungsorientierte Gestalten im Mittelpunkt des padagogi-
schen Geschehens steht. Die digitale Medienbildung wird durch eine transparente
Kommunikation und kentinuierlichen Austausch mit den Eltern Gber kindliche
Medienerfahrungen sowie die Art und Weise der Mediennutzung im Bildungsalltag
unterstiitzt,

Der Umgang mit digitalen Medien im frilhen Alter wird in der Gesellschaft und in
der Literatur kantrovers diskutiert und ist daher auch in der Kooperation mit Eltern
ein sensibles Thema, Professionalitat zeichnet sich in diesem Zusammenhang da-
durch aus, dass Padagoginnen und Padagogen erkennen, was ihr Bildungsauftrag
urnfasst und wo seine Grenzen liegen.® Sofern spezifisches Fachwissen erforder-
lich ist, ist es maBgeblich, externe Expertinnen und Experten einzubeziehen. Auch
ist es nicht Aufgabe von padagogischen Fachkraften, z. B. Eltern Uber den ,rich-
tigen” Umgang mit digitalen Medien zu belebren oder vermeintlich unginstigen
Medienkansum in den Familien abzuwerten.

Praktische Anregungen in der Zusammenarbeit mit Eltern

im Rahmen der digitalen Medienbildung

* Mediale Erfahrungen der Kinder als Basis fiir die Gestaltung der individualisierten
Medienbildung im Gesprach mit den Eltern erfragen

* Eltern dafiir sensibilisieren, dass familidre Mediennutzung die Kinder sozialisiert

+ Das Bewusstsein der Eltern dafiir wecken, dass die Nutzung von digitalen Medien
in der kankreten Situation einen Einfluss auf die Beziehung zu ihrem Kind hat

* Eltern dazu anregen und ermutigen, Kinder bei ihren Medienaktivitaten zu be-
gleiten, die Medienheldinnen und -helden der Kinder kennenzulernen, gemeinsam
Neues auszuprobieren und Ober Medienerlebnisse sowie die damit verbundenen
Gefiihle zu sprechen®

* Eltern ermachtigen, sich eigeninitiativ mit dem Thema digitale Medien in der
frihen Kindheit auseinanderzusetzen

+ Anschauliche Informationen Ober die Ziele sowie die Art und Weise der Nutzung
van digitalen Medien in elementaren Bildungseinrichtungen

* Transparente Dokumentation der Medienbildung, z. B. anhand von Videos
oder Fotos

0 Knauf, 2010;

Lauricella et al, 2015

4 Neug, 2017

4 Knauf, 2017

“ Fleischer & Hajok,
2016; Neul, 2017
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# Landesanstalt flir
Medlen Nordrhein-
Westfalen, 0. J.
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PRAXISBAUSTEINE FUR DIE GESTALTUNG EINES
ELTERNABENDS ZUR DIGITALEN MEDIENBILDUNG

Baustein 1: Reflektieren iiber eigene Medienerfahrungen

Mit Eltern Medienerinnerungen reflektieren - Eintauchen in

die eigene Medienbiografie

Welche Erinnerungen an Biicher, Kassetten, Sendungen, Computerspiele etc., haben
Eltern aus ihrer Kindheit? Gab es Medienheldinnen und -helden, Lieblingsbeschafti-
gunigen oder spezielle Seh-, Hor- und Spielgewohnheiten?

Das Sprechen und das gemeinsame Reflektieren dber Medienerfahrungen aus der
Kindheit machen Erwachsenen bewusst, dass auch in ihrer Kindheit Medien einen
hohen Stellenwert eingenommen haben und Teil ihres Alitags waren. |n dieserm
Rahmen kdnnen Unterschiede und Parallelen zur heutigen Medienwelt der Kinder
betrachtet werden

88



BAUSTEIN 2: Information iiber Ziele der digitalen
Medienbildung, Methoden und Mediennutzung
Einblick in die Gestaltung der alltagsintegrierten
Medienbildung in der Einrichtung geben

Ziele erldutern: Warum ist digitale Medienbildung bereits in
elementaren Bildungseinrichtungen ein wichtiger padagogi-
scher Auftrag? Welche Kompetenzen kdnnen Kinder dabel
erwerben?

Umsetzung der digitalen Medienbildung in der Einrichtung
anhand von Beispielen darlegen: Wie, wann und wozu werden
digitale Medien erganzend im Bildungsalltag eingesetzt?
Welche Gerate, Programmierroboter und digitalen Anwen-
dungen werden genditzt?

Baustein 3: Meinungsbildung zur Nutzung digitaler Medien

in der frithen Kindheit

Orientierungshilfen fiir einen bewussten Umgang mit digitalen Medien

im Familienalltag unter Einbeziehung von Expertinnen und Experten
Uberblick dber Internetguides und Orlentierungshilfen mit Anregungen zur
altersgerechten Mediennutzung ven Kindern und Ideen zur kreativen Gestaltung
im familidren Kontext {siehe empfohlene Websites mit Informationen fir Eltern):
Welche Internetseiten unterstitzen bei der Auswahl von altersgerechten Apps,
digitalen Geraten etc.?

Wo kénnen Informationen rund um das Thema digitale Medien und Internet-
nutzung eingeholt werden?

Moderierter Erfahrungsaustausch unter Eltern: Haben Eltern bereits Apps oder
bestimmte digitale Medien mit Kindern ader Geschwisterkindern ausprobiert?
Was kiéinnen Eltern empfehlen? Welche Regeln zur Nutzung haben sich als
sinnvoll erwiesen?

T T T T T e T T T T T T T T T T S T T T T T T T T T T T T T T T T S T T T T R S S T
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4. PADAGOGISCHE PRAXIS

Aufbauend auf individuell varhandenen Medienspuren der Kinder sowle ihren Inte-
ressen und individuellen Kompetenzen reichern Padagoginnen und Padagogen das
Bildungsgeschehen bewusst und alltagsintegriert mit unterschiedlichen Lernarran-
gements zur Auseinandersetzung mit digitalen Medien an. Digitale Medien missen
padagogisch begrlndet in die Bildungsarbeit eingefihrt werden. Dabel gilt - wie
bei allen frihkindlichen Lernprozessen - die methodische Vorgehenswelse ,vom
Angreifen zum Begreifen’, Das haptische Begreifen legt den Grundstein filr elne
Auseinandersetzung mit komplexeren Sachverhalten.

Die folgenden Ausfilhrungen zur Praxis der digitalen Medienbildung beinhalten
2ahlreiche Impulse, die auch die Bildungsarbeit im Hort bereichern kdnnien.



4.1 LERNUMGEBUNG - EINSATZ VON DIGITALEN MEDIEN :

Gemal dem BildungsRahmenPlan ist es Aufgabe elementarer Blldungseinrich-
tungen, durch fachkompetent ausgewahlte Spiel- und Bildungsmittel alle Kinder, i
unabhangig von ihren Vorerfahrungen, bei einem kompetenten, aktiven, kreativen
und kritischen Umgang mit digitalen Medien zu begleiten, Padagoginnen und Pada-  *
gogen schaffen Raurn und Zeit fir die Nutzung von digitalen Medien, damit Kinder :
selbsthestimmt ihre |deen umsetzen kinnen, und vereinbaren dafir Regeln,

Erganzend zur bereits vorhandenen technischen Ausstattung soll eine Erweiterung
des Medienangebots zur Sicherung digitaler Medienerfahrungen Uberlegt werden, :

Folgende Ausstattung bietet sich fiir digitale Medienerfahrungen
in elementaren Bildungseinrichtungen an:
+ Digitale Fotokamera

+ Aufnahmegerat und Mikrofon mit USB-Anschiuss .
+ Digitale Bilderbiicher :
+ Digitales Mikraskop bzw. WLAN-USB-Mikroskop (Mikroskop-Ei) .

+ Programmierwerkzeuge (BeeBot, Cubetta, KIBO) :
* PC und/oder Notebaok
+ Tablet

+ Drucker -
+ Externe Speichermdglichkeiten (USB-Stick, externe Festplatte) .
* Beamer
« WLAN

4.2 DIGITALE MEDIENBILDUNG UNPLUGGED - .
OHNE EINSATZ VON DIGITALEN GERATEN :

Digitale Medienbildung unplugged bedeutet, dass Medieninhalte und Funktionswei-
sen digitaler Medien reflektiert werden, chne dass digitale Gerate direkt eingesetzt
werden.* Kinder kdnnen dadurch u, a. grundlegende Kenntnisse dber die Funkti-
onsweisen digitaler Gerate und Strukturen spielerisch und alltagsorientiert erwer- ]
ben undfoder ein Verstandnis fiir Datenschutz und perstnliche Rechte entwickeln,

Dabei sind Gesprache mit den Kindern Uber ihre Medienerfahrungen und die damit
verbundenen Gefilhle und Werte ein wichtiger Aspekt digitaler Medienbildung un-
plugged. Dies ermdglicht zugleich einen Einblick in das Mediennutzungsverhalten der -
einzelnen Kinder und ihre medialen Interessen.®® So dienen Medienheldinnen und
-helden einzelner Kinder zur Identifikation in Bezug auf jene Eigenschaften, die mit !

ihren eigenen Erfahrungen in Verbindung stehen. ,In jedem Fall beschreiben die Aben- . Friedrichs & Melster,
teuer der Lieblingsheldinnen eigene Gefilhle, benennen und bebildern sie, ordnen © 05

die eigene Erfahrung und zelgen unbekannte, eventuell riskante Handlungsfehler, % Knauf, 2010
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 Marktl & Klenberger,
23,5.18
* Fthenakis et al, 2009
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Maglichkeiten und Lasungswege."® Das Aufgreifen dieser Medienfiguren und der
dadurch vermittelten Werte im Individuellen Gesprach ermdglicht es Padagoginnen
und Padagogen, auf die einzelnen Kinder und ihre Lebenswelt einzugehen. Dadurch
stellen sie eine Briicke zwischen virtuellen und realen Welten her,

Die kreative Verarbeitung von Medienerfahrungen lasst sich auch in den kindlichen
Spielaktivitaten beobachten: Laptops und Tablets werden aus Papler gestaltet, ein
Bauklotz wird zum Smartphone ader Mikrofon umgewandelt, Rollenspiele 2u Me-
dieninhalten werden entwickelt.®

Praktische Anregungen fiir Medienbildung unplugged

» Medienspuren aufgreifen: Sammiung von Besonderheiten und Charaktereigen-
schaften der Medienheldinnen und -helden der Kinder, indem sie verschiedene
Beispiele wie Figuren, Poster, Sammelkarten, T-Shirts, Trinkbecher mitbringen
und ihre Idole im Rahmen einer Mediengalerie vorstellen. Erzahlgenerierendes
Nachfragen tragt dabei zu lang anhaltenden Interaktionen bei, wie: Warum
findest du diese Figur besonders toll? Was kann diese Figur ganz besonders gut?
Wenn diese Figur echt ware, wobe! kénnte sie dir helfen?

Eigenes Profil iberlegen: Mit den Kindern dar(ber sprechen, wie sie sich pra-
sentieren und was sle von sich pretsgeben méchten. Die erstellten Profile in der
Gruppe ausstellen und for Gesprache nutzen, Was mdchte ich van mir verdffent-
lichen? Welches Foto bentze ich? Worauf muss ich dabei achten? Warum lst das
so wichtig (Datenschutz}? Was denke ich Uber das Profil anderer?

-,,;f' m




+ Uber das ,Recht am eigenen Bild" reflektieren: Fatos der Kinder oder von
interessanten Personlichkeiten aus Zeitschriften sammeln und in Gesprachen
Uberlegen: Was meint das Recht auf das eigene Foto? Welche Fotos von mir
michte ich nicht verdffentlichen, und warum nicht? Warum dirfen entwlrdigend
oder bloBstellend wirkende Fotos von anderen nicht verdffentlicht werden?
Gesprache zum ,Recht am eigenen Bild" ermdglichen es den Kindern, ein erstes
Verstandnis von Datenschutz- und Personlichkeitsrechten zu entwickeln,

4.3 KREATIVER EINSATZ VON DIGITALEN MEDIEN

Im Fokus der digitalen Medienbildung in der Praxis steht das forschende und ge-
staltende Kind. Die handlungsorientierte Auseinandersetzung der Kinder mit digi-
talen Medien, das selbststandige Tun und die Freude am Ausprobieren fordern
neben Selbstwirksamkeit und Kreativitat auch das Wissen (ber Medien: ,Und wenn

Kindern mit Medien lernen, wenn sie Medien aktiv und kreativ nutzen, um sich aus-

zudriicken, zu gestalten, eigene Inhalte 2u produzieren, dann kinnen sie auch viel
(ber Medien lernen, darlber, wie Medien gemacht werden,"®

Die folgenden padagogischen Impulse ermdglichen einen Einblick in die umfassen-
den Anwendungsgebiete und kreativen Einsatzmdglichkeiten digitaler Medien in
elementaren Bildungseinrichtungen (siehe auch Bostelmann & Fink, 2018; Medien
Kindergarten, a. |.; Roboorn, 2019b):

Film und Foto mit digitalen Medien

(z. B, Tablet, Smartphone, Digitalkamera)

+ Finde Farbe, Form und Menge: Bel der Auseinandersetzung mit geometrischen
Formen und Farben machen Kinder sich mit Tablet oder Kamera auf den Weg,
um passende Gegenstande zu fotografieren. Aus der Sammlung kinnen eigene
Memarys, Ratsel, Paster, Dokumentationen etc, hergestellt werden,

+ |ch sehe was, was du nicht siehst: Einige Kinder gehen mit Tablet oder Digital-
kamera auf die Suche nach interessanten Details und fotografieren sie, Anschlie-
Bend betrachten die Kinder die Fotos und versuchen zu erraten, was auf dem
Foto zu sehen ist und was es sein kinnte,

+ Partfolio gestalten: Kinder gestalten ihr Portfolio mit Fotas oder schriftlichen
Eintragen und layoutieren es,

+ Emotionen-Memory: Die Kinder stellen verschiedene Emotionen dar und fotogra-

ieren sich dabel. Dadurch entsteht eine Galerie an unterschiedlichen Ausdricken
von Emotionen,

+ Fotobearbeitung mit Apps zur Bildbearbeitung: Kennenlernen von Schwarz-WeiR-

Fotografie, Rontgenmodus, Warmebildkamera und Grundfunktionen van Bild-
verfremdung, 2. B. Verzerrung, Fischauge.

* Roboom, 2014,5.6
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* Mit Foto-Perspektiven experimentieren: Die Wirkung von Bildern verandert sich
aufgrund der Perspektive, das erleben Kinder beim Fotografieren aus der Frosche,
Vogel- und Normalperspektive,

Was gehért nicht hierher? Foto-Dokumentationen im Rahmen von Okologie- und
Umweltschutzprojekten, 2. B, Mlllprojekten, Waldprojekten.

Hier bewege ich mich am liebsten: Foto-Dokumentation zu den Lieblingsplatzen
in der Einrichtung und zu Lieblingsfortbewegungsarten,

Kurzfilme und Miniclips drehen: Aufnehmen von Rollenspielen oder Kleine-Welt-
Spielen, z. B. mit Stop-Motion-Studio,

Unser eigenes Fernsehpragramm: Ein grofer Pappkarton bildet den Rahmen fir
erste elgene ,Fernsehprogramme” mit Nachrichten, Werbung, Tagesberichten,
Sport, Musik. Die Kinder kénnen thre Beitrage filmen. Medienerfahrene Kinder
konnen auch technische Feinheiten und Gestaltungselemente ausprobieren und
2ielgerichtet einsetzen, wie 2. B. Stoppen des Films, um Darstellerinnen und
Darsteller ader Gegenstande wahrend der Aufnabme zu verandern oder ver-
schwinden zu lassen, oder Veranderungen der Aufnahmegeschwindigkeit.

Mit selbist geknipsten Fotos gestalten: Kinder verwenden diese Fotos fir die
Gestaltung von Memaorys, Bau-, Koch- oder Spielanleitungen, Ratselbildern

oder Einladungskarten sowle Kulissen fir Figurentheater oder Kamishibai

(Erzahltheater),

'1
1
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Beamer, Dokumentenlampe, Egg-Mikroskop

* Projektorspiele: Mit einern Beamer werden unterschiedliche Landschaftsformen
an die Wand projiziert, z. B. Unterwasserwelt, Dschungel, Wiste, Gebirge. Passen-
de Tlere und Gegenstande werden ausgedruckt, mit einer Klebeflache versehen
und von den Kindern an der richtigen Stelle positioniert.

+ Bilderbuchkine: Mit Bilderbuch-Apps oder einer Dokumentenlampe ein Bilder-
buch anschauen.

* VergraBern und Mikroskopieren im Kindergartenalltag mit dem Egg-Mikroskop:
Egg-Mikraskope sind kabellose digitale Mikroskope, die sich mit Kameras, Handy,
Tablet oder PC verbinden lassen.

Apps
* Top oder Flop? Kritische Beurtellung von Apps und Spielebewertung: Kinder be-
werten anhand von (selbst erstellten) Bewertungskriterien vorausgewahite Apps.
Die beste App kann dann als ,App des Monats” Eltern vorgestellt werden und/
oder auf einer sprechenden Wand ausgehangt werden,
+ Digitales Lesen und Augmented Reality in BilderbOchern: Digitale Bilderblcher
und Bilderbuchapps kdnnen als zusatzliche Varianten zum dialogischen Vorlesen
eingefilhrt werden, Dabei kann zwischen jenen Anwendungen unterschieden
werden, die zur Ganze vom Bilderbuch losgeldst sind, und solchen, die zwar das
physische Buch in den Mittelpunkt stellen, es aber virtuell erganzen.® Augmented
Reality bedeutet ;erweiterte Realitat”, die es ermdglicht, dass Szenen und Bilder
der Bilderbiicher zum Leben erweckt werden und interaktiv von den Kindern er-
fahren werden kéinnen, Uber den Einsatz von speziellen Apps lassen sich dber die
Kamerafunktion des Tablets oder Smartphones 2usatzliche Informationen, Bilder,
Texte und Gerausche in die Umgebung einblenden.
Erstellung von multimedialen Blchern oder Comics: Kinder ohne Lese- und
Schreibkompetenzen kénnen bereits multimediale Blcher erstellen, indem sie
Fotas nach eigenen Ideen versprachlichen oder vertonen.
Visuelles Programmieren mit Scratchjr: Scratch)r ist eine visuelle Programmier-
sprache, die Kindern von finf bis sieben Jahren einfache Programmierkenntnisse
und erste Informatikkonzepte vermittelt. Alle Elemente der Programmiersprache
stehen in Form von Puzzleteilen zur Verflgung und kdnnen von den Kindern an-
einandergereiht werden, um Figuren zu bewegen und zu animieren, Der Einsatz
von ScratchiR eignet sich besanders in der Arbeit mit Hortkindern ader jenen
Kindergruppen, die bereits erste Erfahrungen mit informatorischem Denken
gesammelt haben,
QR-Code-Schnitzeljagd: Fir eine Schnitzeljagd mit mobilen digitalen Medien
werden QR-Codes erstellt und anschlieRend in der Einrichtung versteckt. Dazu
ist eln QR-Code-Generator notwendig, mit dem die generierten QR-Codes mit
individuellen Inhalten hinterlegt und fir verschiedene Spiele eingesetzt werden
kéinnen.

* \WeiB, 2020
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+ Beobachten und Staunen in der Natur: Naturbeobachtung mit Pflanzenbestim-
mungs-Apps, Apps 2ur Messung und Bestimmung von Lautstarke, Temperatur,
Himmelsrichtung.

+ Digitale Maltechniken kennenlernen: Mit Mal-Apps zum Ausprobieren von
kreativern Gestalten ktnnen Bilder erstellt und gespeichert werden.

* Interview, Radiosendung, Horspiel aufnehmen: Mit Aufnahmegeraten wie . B,
MP3, Apps am Tablet und Smartphone oder USB-Mikrofon kénnen Kinder unter-
schiedliche Themen und Fragestellungen erdrtern und eine eigene ,Radiosen-
dung” aufnehimen, Mit Anleitung durch die Fachkraft kdnnen Themen und Inhalte
vorab gesammelt, Musik und Sprecherinnen und Sprecher ausgewahlt sowie die
Handhabung des technischen Gerates gelibt werden,

Hilfreiche Kriterien fiir die Auswahl von Apps:

* Inhalt der App orientiert sich an den Interessen der Kinder

+ Spieldauer und Inhalt entsprechen dem Entwicklungsstand der Kinder
+ Navigation ist kindgerecht durch eindeutige Symbole méglich

* Unterschiedliche Schwierigkeitsniveaus ermdglichen Individualisierung
* Animation lenkt nicht zu sehr vom Thema ab

+ Sprachliche Anleitung ist kindgerecht

+ Spiele werden nicht von Werbung unterbrochen

* Persdnliche Daten werden nicht abgefragt

» Auf mégliche Kosten achten

Wichtig Ist, dass Sie jede App vor der Nutzung in der elementaren Bildungsein-
richtung selbst ausprobieren, um entschelden zu kdnnen, ob sie fir die Kinder

geeignet ist.

4.4 INFORMATISCHE BILDUNG ALS TEIL
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Infarmatische Bildung in elementaren Bildungseinrichtungen zielt darauf ab, erste
Erfahrungen mit wesentlichen Grundsatzen der Informatik und des Programmie-
rens 2u vermitteln, wie 2, B. Such- und Sortierstrategien, Maglichkeiten der Symbal-
und Mustererkennung, logische Denk- und Problem|dsestrategien. Dies kann auch
ohne Computer und digitale Gerate gelingen®

Denkweisen und Strateglen des informatischen Problemldsens entspringen aus
demn Alltagsdenken. Algorithmen sind prazise Abfolgeregeln bzw. Handlungsanwei-
sungen, die Kinder im Alltag an vielen Stellen finden kdnnen. So funktionieren 2. B,
Spielregeln von Brettspielen, Bastelanleitungen, Kochrezepte, Wegbeschrelbungen
oder der Ablauf des Tischdeckens nach einem Schritt-filr-Schritt-Prinzip. Dieses
Prinzip ahnelt den Codes und Prazessen, die zur Steuerung von Laptops, Tablets,
Smartphones und Digitalkameras dienen.’
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