Istrazivanje zastupljenosti informacijske i
komunikacijske tehnologije u nastavi likovne
umjetnosti

Kudumija, Iris

Master's thesis / Diplomski rad
2023

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Zagreb, Faculty of Humanities and Social Sciences / SveuciliSte u Zagrebu, Filozofski
fakultet

Permanent link / Trajna poveznica: https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:131:571379

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-07-24

Repository / Repozitorij:

1 50 Filozofski fakultet

Facultyof Humanities ODRAZ - open repository of the University of Zagreb
Faculty of Humanities and Social Sciences

DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLIL

zir.nsk.hr


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:131:571379
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.ffzg.unizg.hr
https://repozitorij.ffzg.unizg.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/ffzg:8049
https://repozitorij.unizg.hr/islandora/object/ffzg:8049
https://dabar.srce.hr/islandora/object/ffzg:8049

SVEUCILISTE U ZAGREBU
FILOZOFSKI FAKULTET

Odsjek za povijest umjetnosti

Diplomski rad

ISTRAZIVANJE ZASTUPLJENOSTI INFORMACIJSKE I
KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE U NASTAVI LIKOVNE
UMJETNOSTI

Iris Kudumija

Mentorica: dr. sc. Josipa Alviz, docentica

Zagreb, svibanj 2023



Temeljna dokumentacijska kartica

Sveuciliste u Zagrebu Diplomski rad
Filozofski fakultet
Odsjek za povijest umjetnosti

Diplomski studij

ISTRAZIVANJE ZASTUPLJENOSTI INFORMACIJSKE I KOMUNIKACIJSKE
TEHNOLOGIJE U NASTAVI LIKOVNE UMJETNOSTI

Research on the Representation of Information and Communication Technology in Visual Art
Education

Iris Kudumija
SAZETAK

Tema ovog diplomskog rada jest uporaba informacijske 1 komunikacijske tehnologije (IKT) u
obrazovanju, s naglaskom na kontekst hrvatskog obrazovanja i poucavanje Likovne umjetnosti.
Informacijska 1 komunikacijska tehnologija koristi se u obrazovanju jos od njezinih pocetaka, no
u 21. stolje¢u pocelo se intenzivno razmisljati o tome kako iskoristiti racunala i Internet za
poboljsanje obrazovnog procesa. Prethodna istrazivanja o uporabi IKT-a u svjetskom obrazovanju
pokazala su kako su nastavnici posljednjih nekoliko godina (osobito nakon pandemije COVID-
19) poceli koristiti takve alate u velikoj mjeri te kako ih smatraju korisnima, a pozitivan stav prema
IKT-u imaju i ucenici. Informacijska i komunikacijska tehnologija danas se koristi u mnogim
granama moderne umjetnosti kao $to su arhitektura, graficki dizajn 1 industrijski dizajn, a ona se
takoder izravno ili neizravno koristi 1 u klasi¢nim umjetni¢kim disciplinama kao $to su slikarstvo
1 skulptura, stoga ne cudi sve ve¢e zanimanje za integraciju IKT-a u nastavu likovne umjetnosti.
Novom kurikularnom reformom za Likovnu umjetnost u Republici Hrvatskoj koja je stupila na
snagu 2019. godine dosla je do izrazaja autonomija nastavnika, u€enik je postao puno aktivniji
sudionik nastavnog procesa, a sam dokument stavlja naglasak na u¢enicke aktivnosti samostalnog
istraZivanja te analitickog 1 krltlckog razmisljanja. Modernizacija Kurikuluma za predmet Likovna
um_]etnost omogucila je puno vecu integraciju IKT-a u nastavu nego u proslosti, osobito zbog
njenih karakteristika koje ju ¢ine pogodnom za implementaciju u nastavu likovnih umjetnosti kao
Sto su jednostavnost koriStenja, prakticnost, interdisciplinarnost, kreativnost te primjenjivost u
zivotu. Kako bi se utvrdilo koristi i se IKT i spomenuti IKT alati u hrvatskom obrazovnom sustavu
te u kojoj mjeri, provedeno je 1stra21vanJe u kojemu su sudjelovali nastavnici i uenici iz Sest
zagrebackih srednjih Skola. Nastavnici 1 ucenici ispunili su anketni upitnik s pitanjima o opcoj
opremljenosti Skole modernom tehnologijom, ucestalosti koriStenja takve tehnologije u nastavi,
koriStenju odredenih digitalnih alata i platformi i dr. Istrazivanje je pokazalo kako je u zagrebaékim
Skolama uistinu prisutna upotreba IKT-a u poucavanju predmeta Likovna umjetnost te kako
nastavnici 1 ucenici smatraju modernu tehnologiju efikasnim alatom za poboljSanje nastavnog
procesa. Nastavnici Likovne umjetnost u zagrebackim Skolama koriste se raznim internetskim
stranicama 1 platformama kao Sto su Youtube, Google Classroom, Khan Academy, Kahoot! 1 dr.,
a ucenici su takoder imali dosta vlastitih ideja kako implementirati IKT u nastavu Likovne
umjetnosti, primjerice kroz razne simulacije, virtualne galerije i kreativne zadatke. Kako bi se



dobili $to bolji rezultati u buduénosti, ne bi bilo naodmet provesti sli¢no istrazivanje koje bi
ukljucivalo i druge skole diljem Hrvatske.
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1. Uvod

Nastava je temeljni dio Skolskog rada u kojem se planski i organizirano provodi odgoj i
obrazovanje uc¢enika prema propisanom predmetnom kurikulumu. Nastavu odreduju tri glavna
¢imbenika: nastavni sadrZaji, u¢enik i nastavnik.! Nastavni sadrzaji za predmet Likovna umjetnost,
kao 1 za sve druge predmete, sugerirani su kurikulumom, te su izrazito zanimljivi, no kako bismo
ih §to bolje prezentirali vaZzan je odgovaraju¢i odabir nastavnih metoda i pomagala kojima se

nastavnik koristi.

U tradicionalnom obrazovanju su ¢esto bile koriStene izri¢ito verbalne metode, a najvise
monoloska metoda u kojoj nastavnik izlaZe nastavni sadrzaj, a ucenici nisu aktivni sudionici, vec¢
samo pasivni promatraci, odnosno sluSatelji. Ta paradigma se promijenila s modernim
obrazovanjem u kojem su se pocele koristiti i druge verbalne metode kao §to su dijalog 1 diskusija.
Na znacaju su dobile i prakticne metode kao Sto je, primjerice, metoda prakti¢nih radova, te
vizualne metode kao S$to su metoda demonstracije i metoda crtanja. Uvodenjem spomenutih
verbalnih 1 prakti¢nih metoda ucenici su prestali biti pasivni 1 poceli biti aktivni sudionici u

nastavi.’

U Kurikulumu nastavnog predmeta Likovna kultura za osnovne Skole i Likovna umjetnost
za gimnazije (2019.; dalje: Kurikulum za nastavni predmet Likovna umjetnost)’ stoji kako je svrha
predmeta Likovna umjetnost oblikovati identitet ucenika, obogatiti njihovu sliku o svijetu koji ih
okruzuje, razvijati njihovu kreativnost, uciniti ucenike likovno i vizualno pismenima te im
pribliziti prakti¢nu primjenu tehnika, alata i medija.* U opisu predmeta takoder stoji kako je
izrazito bitno povezivanje sadrZzaja nizom tematskih cjelina, osmiSljavanje projekata,

interdisciplinarni pristup i medupredmetno povezivanje. Ve¢ iz same svrhe predmeta vidimo kako

! Nastava. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav  Krleza,

https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=43051 (11. 9. 2022.)

2 Mijo Cindri¢, Dubravka Miljkovié¢, Vladimir Strugar, Didaktika i kurikulum, Zagreb: IEP d.o.o0., 2010., 150—151.

3 Kurikulum nastavnog predmeta Likovna kultura za osnovne $kole i Likovna umjetnost za gimnazije, Zagreb:
Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019. Dokument je dostupan na stranicama Ministarstva znanosti i
obrazovanja:
https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/Publikacije/Predmetni/Kurikulum%?20nastavnog%20predmeta%20L
ikovna%?20kultura%?20za%?20o0snovne%20skole%20i%20L ikovna%20umjetnost%20za%20gimnazije.pdf (28. 6.
2022.)

* Kurikulum nastavnog predmeta Likovna umjetnost, 2019., 5.

1


https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=43051
https://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=30&age=0&spid0=1&spv0=&fid0=4&fv0=IEP-D2
https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/Publikacije/Predmetni/Kurikulum%20nastavnog%20predmeta%20Likovna%20kultura%20za%20osnovne%20skole%20i%20Likovna%20umjetnost%20za%20gimnazije.pdf
https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/Publikacije/Predmetni/Kurikulum%20nastavnog%20predmeta%20Likovna%20kultura%20za%20osnovne%20skole%20i%20Likovna%20umjetnost%20za%20gimnazije.pdf

monoloska metoda nikako nije zadovoljavajuéa ako se koristi sama za sebe. Likovna umjetnost je
vizualan predmet koji zahtjeva promatranje, promisljanje, diskusije, obrazlaganje, a kako bi
iskoristili potencijal koji predmet i sadrzaji predmeta pruzaju, izrazito je bitno da se koristimo svim
metodama i alatima koji su nam na raspolaganju.’ U danasnje vrijeme, zahvaljujuéi modernoj
tehnologiji, nastavnicima i ufenicima pruzaju se mnogobrojne mogucnosti i alati koji imaju za
rezultat poboljSanje procesa ucenja i poucavanja te razvoj kreativnog i kritickog misljenja kod
ucenika, i povecanje ucenike motivacije. Dok su u proslosti u¢enici mogli umjetnicka djela vidjeti
samo kao relativno male reprodukcije u udzbeniku te putem projekcija dijapozitiva, danas digitalni
alati omogucavaju velika uvecanja umjetnickih djela, a koristenje virtualne stvarnosti omogucava
stvaranje dojma slike u prostoru. Digitalni alati kao Sto su internetske stranice, video snimke, igre,
simulacije 1 3D modeli pruzaju mnogobrojne mogucénosti za poboljSanje nastave 1 pospjesivanje
ucenickog razumijevanja, povecanje ucenickog interesa i1 razvijanje vizualne pismenosti. Upravo
je 1z navedenih razloga preporucljivo primjenjivati ih metodicki smisleno kako bi nastavni proces

bio Sto uspjesniji.

U ovome diplomskom radu predstavljena je moguénost koriStenja informacijske 1
komunikacijske tehnologije u srednjoSkolskom obrazovanju. Prvo poglavlje bavi se definicijom
informacijske 1 komunikacijske tehnologije te njezinim zacecima i uporabom u obrazovanju. U
drugom poglavlju govori se u uporabi informacijske 1 komunikacijske tehnologije u poucavanju
likovne umjetnosti te se izdvajaju vrste IKT-a pogodne za implementaciju u nastavu Likovne
umjetnosti. U sklopu izrade rada provedeno je i IstraZivanje o zastupljenosti informacijske i
komunikacijske tehnologije u nastavi Likovne umjetnosti u zagrebackim gimnazijama, koje je
predstavljeno u posljednjem poglavlju rada. Cilj istraZivanja bio je utvrditi u kojoj su mjeri ucenici
1 nastavnici srednjih Skola upoznati s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom te u kojoj
se mjeri ona koristi u nastavi Likovne umjetnosti i kakvi su ucenicki i nastavnicki stavovi prema

njoj.

> Isto



2. Informacijska i komunikacijska tehnologija

Informacijska i komunikacijska tehnologija (IKT) je »djelatnost i oprema koja ¢ini
tehni¢ku osnovu za sustavno prikupljanje, pohranjivanje, obradbu, Sirenje i razmjenu informacija
razli¢ita oblika, tj. znakova, teksta, zvuka i slike«.® Pocetak razvoja ove tehnologije vezemo uz
prvu polovicu 20. stolje¢a kada je doslo do sve vece upotrebe komunikacijskih izuma 19. stoljec¢a
— telegrafa, telefona, filma 1 radija te pojave novog izuma — televizije. Nagli razvoj IKT-a dogodio
se nakon Drugog svjetskog rata kada su se pojavila racunala, potom je dosSlo do razvoja nove
tehnicke grane — mikroelektronike, a razvijala se i telekomunikacija, §to je naposljetku dovelo do
razvoja Interneta.” Uz razvoj informacijske i komunikacijske tehnologije veZemo i razvoj digitalne
tehnologije koja je omogucila daljnji tehnoloski napredak. Razvoj digitalne tehnologije zapoceli
su americki inZenjeri sredinom 20. stoljeca, inspirirani matematickim konceptima, odnosno
binarnim racunalnim sustavom kojeg je predlozio njemacki matematicar Gottfried Wilhelm
Leibniz jo§ u 17. stolje¢u. Inspirirani time, ameri¢ki inZenjeri poceli su razvijati digitalnu
tehnologiju po sljede¢em principu — digitalizirani podaci biljeze u binarnom kodu kombinacije
znamenki 0 1 1, koje predstavljaju rijeci i slike. Tako je doSlo do stvaranja digitalne tehnologije
koja se od tada neprestano razvija.® Danas digitalna tehnologija ukljucuje elektronicke aparate,
sisteme, uredaje i resurse koji generiraju i procesuiraju podatke. Neki od poznatih primjera
digitalne tehnologije su mobiteli, racunala, tableti, 1 digitalni fotoaparati, a koji omogucavaju
pristup internetskim stranicama, elektroni¢kim knjigama, drustvenim mrezama i sl.’ Kao
zajednicki naziv za nove pojave koje ukljucuju racunala, mikroelektroniku i telekomunikaciju

poceo se koristiti naziv informacijska i komunikacijska tehnologija.'°

Informacijska 1 komunikacijska tehnologija promijenila je iz temelja nacin na koji ljudi
izvrSavaju mnoge zadatke i obaveze, bilo na poslu ili kod kuce, i1 uc¢inila u mnogim aspektima

njihovo izvrSavanje puno laksim, brzim i jednostavnijim. Ona se takoder pocela upotrebljavati u

® Informacijska i komunikacijska tehnologija, Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav
Krleza, https://enciklopedija.hr/natuknica.aspx?1D=27406 (11. 9. 2022.)

7 Isto.

8 Digital Technology, Encyclopedia.com, https://www.encyclopedia.com/history/dictionaries-thesauruses-pictures-
and-press-releases/digital-technology (11. 9. 2022.)

% Digital technology, Dictionary.com, https://www.dictionary.com/browse/digital-technology (11. 9. 2022.)

1 Informacijska i komunikacijska tehnologija, Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod
Miroslav Krleza, https://enciklopedija.hr/natuknica.aspx?1D=27406 (11. 9. 2022.)
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Skolama i na fakultetima kako bi se potaknulo aktivno ucenje, konstrukcija znanja, ucenicko
istrazivanje te kako bi se omogucilo da ucenici i profesori lakSe komuniciraju kada nisu u ucionici.
Tako se javio 1 pojam digitalna edukacija koji predstavlja inovativnu upotrebu digitalnih alata 1
tehnologija tijekom ucenja i poucavanja. Upotrebom digitalnih alata i tehnologija profesori mogu
pospjesiti uceni¢ku zainteresiranost, usvajanje gradiva, razumijevanje i potaknuti ucenicku

znatizelju.!!
2.1 Informacijska i komunikacijska tehnologija u obrazovanju

lako se informacijska 1 komunikacijska tehnologija u obrazovanju koristi jo§ od 19.
stoljeca, kada je kao prva rana verzija IKT-a koriSten dijaprojektor, potom u prvoj polovici 20.
stoljeca grafoskop, te u drugoj polovici 20. stoljeca televizor 1 kalkulator, u 21. stoljecu doslo je
do velikog interesa za pitanje »Kako iskoristiti racunala i Internet za poboljsanje obrazovnog

procesa?«, sa stavljanjem naglaska na moderne digitalne alate.

Kada govorimo o IKT-u u obrazovanju, postoji nekoliko vrsta ucenja: e-ucenje, online

ucenje, kombinirano (hibridno) ucenje i ucenje na daljinu."?

E-ucenje je pojam koji obuhvaca uCenje na formalnoj i neformalnoj razini te koristi
informacijsku mrezu (LAN ili WAN) za provodenje nastave i/ili tecaja 1 za interakciju. E-ucenje
blisko je povezano s Online ucenjem, koje predstavlja ucenje koriStenjem internetskog
preglednika.!® Definicije e-udenja su raznovrsne te ga neki jasno odjeljuju od online ucenja, dok
drugi smatraju da je e-uCenje vrsta online ucenja ili smatraju da se pojam moze koristiti kao
sinonim sa online ucenjem. Jedna od definicija e-ucenja kaze da e-uCenje obuhvaca sadrzaj 1

nastavne metode koje koriste CD-ROM, Internet, audio i video zapise, i interaktivne TV sadrzaje.'*

Online ucenje vecina autora opisuje kao uc¢enje putem koriStenja tehnologije, a neki autori

ga definiraju kao noviju verziju uc¢enja na daljinu. Iako su pojmovi e-u¢enja i online uc¢enja dosta

11 Muhammad Suleiman, Bilkisu Danmuchikwali, Digital education: opportunities, threats and challenges,
Phagwara: Lovely Professional University, 2020., 5-7.
12 Victoria L. Tinio, ICT in Education, Manila: e-ASEAN Task Force; Kuala Lumpur: UNDP-Asia-Pacific
Development Information Programme, 2003., 4.
13 I

sto
% Joi L. Moore, Camille Dickson-Deane, Krista Galyen, »E-Learning, online learning, and distance learning
environments: Are they the same?«, u: Internet and Higher Education, sv. 14/br. 2 (2011.), 21



sli¢ni, vedina autora se slaze kako je temeljna razlika sljede¢a: u e-ucenju nastavnik je odvojen od
ucenika u vremenu i prostoru, izmedu njih ne postoji otvorena, izravna interakcija, to jest nastavnik
Salje uCenicima nastavne materijale i smjernice te mu ucenici Salju pitanja ili rijeSene materijale
nazad. U online uenju, pak, moze postojati interakcija i otvorena komunikacija u stvarnom

vremenu jer se u sklopu online uéenja mogu odrzavati video konferencije, video pozivi i dr."

Pojam kombinirano ucenje se odnosi na praksu ucenja u kojoj se kombinira tradicionalno
ucenje u ucionici zajedno s e-uCenjem ili online ucenjem. Takva vrsta u¢enja je najucestalija u
naSem obrazovnom sustavu i ona primjenjuje ucenje uz pomo¢ tradicionalnih, tiskanih materijala
1 online materijala. U ovakvoj vrsti u€enja potrebno je razmotriti nastavni predmet, ciljeve i ishode
ucenja, karakteristike zajednice koja se poducava i kontekst ucenja kako bi se doSlo do

zadovoljavajuée kombinacije tradicionalnih i digitalnih metoda uéenja i pouc¢avanja.'®

Ucenje na daljinu je ucenje koje odvaja nastavnika i u¢enika u vremenu ili mjestu. Takvo
ucenje mora biti certificirano od strane institucije. U ovoj vrsti uCenja koriste se razni mediji 1
materijali koji mogu ukljudivati i tiskane i elektroni¢ke materijale.!” Pojam uéenja na daljinu se s
vremenom razvijao te se poceo koristiti za opisivanje drugih oblika uc¢enja kao §to su online ucenje
1 e-uCenje, za koje neki autori kazu kako se mogu smatrati vrstama u¢enja na daljinu, jer su u oba
slucaja nastavnik 1 ucenik odvojeni u prostoru i/ ili vremenu te u oba slucaja koriste elektronicke
materijale kako bi usvojili gradivo.'® Dobar primjer ovakve vrste uéenja odvijao se za vrijeme
COVID-a kada se Skola za ucenike osnovne Skole emitirala na HRT-u gdje su ucenici pratili
nastavni sat koji bi izvodio odredeni nastavnik na televiziji, no oni nisu bili u izravnom kontaktu
s nastavnikom, ve¢ su vremenom i mjestom od njega bili odvojeni. Njihov razredni nastavnik bi
im kao nadopunu materijala emitiranog na televizijskom programu slao elektronicke materijale 1
domace zadace kako bi ucenici $to uspjesnije savladali gradivo te kako bi nastavnik imao §to bolji
uvid u njihovo znanje. Drugi primjer takvog ucenja odvijao se u srednjim Skolama gdje su ucenici
imali online nastavu s nastavnikom u stvarnom vremenu putem videokonferencija i direktna

dvosmjerna komunikacija je bila relativno prisutna, no nastavnik i u¢enik su bili odvojeni mjestom.

15 Joi L. Moore et al., E-Learning, online learning, 2.
16 Victoria L. Tinio, ICT in Education, 4.

7 Isto.

18 Joi L. Moore et al., E-Learning, online learning, 1-2.



2.2 Istrazivanja o koriStenju informacijske i komunikacijske tehnologije

u obrazovanju

Cilj obrazovanja je pruziti uCenicima resurse da postignu najbolje moguce rezultate
koriste¢i svoje urodene sposobnosti. Informacijska i komunikacijska tehnologija je u danaSnjem
svijetu vrlo prisutna te se ve¢ neko vrijeme pokuSava implementirati u osnovnoskolsko i
srednjoSkolsko obrazovanje u cilju postizanja $to boljih u€enickih rezultata. No kako bi ona bila
ucinkovita moramo ju znati dobro implementirati u nastavu, a bitnu ulogu u cijelom procesu ima
1 nastavnik. IKT u obrazovanju ukljucuje racunala, tablete, pametne telefone, interaktivne ploce,
no 1 druge alate koji koriste odredeni softver kao §to su obrazovne igre, digitalni alati za ucenje ili

primjerice obrazovne internetske platforme.'

Kako bi do implementacije informacijske 1 komunikacijske tehnologije uopée moglo do¢i
potrebni su odredeni preduvjeti — opremljenost obrazovnih ustanova ra¢unalima i Internetom te
obucenost nastavnika u polju upotrebe digitalnih alata. Europska komisija je 2019. godine provela
istrazivanje pod nazivom 2nd Survey of Schools: ICT in Education koje se nadovezuje na
prethodno istraZivanje pod nazivom First Survey of Schools: ICT in Education (2013.).2° Ovo
istrazivanje izrazito je znacajno jer je u njegovoj provedbi bila ukljucena trideset i jedna zemlja
(dvadeset 1 osam zemalja EU te Norveska, Island i Turska), a ispitanici su bili ravnatelji,
nastavnici, ucenici i roditelji. Istrazivanje je imalo dva cilja: prikupiti detaljnije i novije informacije
vezane uz dostupnost digitalne tehnologije u obrazovnim ustanovama, koristenje digitalne
tehnologije u obrazovnim ustanovama te stavove o koristenju tehnologije u obrazovanju i definirati
konceptualni model za ostvarivanje »HECC-a« (visoko opremljene i povezane ucionice, eng.
highly equipped and connected classroom) te procijeniti ukupne troskove koji bi bili potrebni za

opremanje prosje¢ne EU ucionice s naprednim komponentama HECC-a.?!

Kako bi se ostvario prvi cilj, u istraZivanju je ispitano koliko je digitalna tehnologija

dostupna u Skolama te u kojoj mjeri se koristi, kako se provode digitalne aktivnosti, kakvo je

19 Carla Haelermans, Digital Tools in Education. On Usage, Effects and the Role of the Teacher, Stockholm: SNS
Forlag., 2017., 17.

20 2nd Survey of Schools: ICT in Education Objective 1: Benchmark progress in ICT in schools, Luxembourg:
Publications Office of the European Union, 2019, 7.

2 Isto.



digitalno samopouzdanje nastavnika i ucenika, kakva je informacijska i komunikacijska sprema
nastavnika, s kakvim se digitalnim okruzenjem ucenici susrecu kod kuce te koje su Skolske

politike, strategije i migljenja o digitalnoj tehnologiji.??
Rezultati istrazivanja pokazali su nekoliko bitnih informacija:

e Manje od jednog na pet uc¢enika u Europi pohada skolu koja ima pristup brzom Internetu
(preko 100 mbps)

e Vise od 90% ucenika izjasnilo se kako njihovi nastavnici koriste informacijsku i
komunikacijsku tehnologiju u pripremi nastavnih materijala

e 060% ucenika ima nastavnike koji koriste digitalnu tehnologiju kako bi komunicirali s
njihovim roditeljima

e Nastavnici imaju najviSe digitalnog pouzdanja u podrucjima digitalne sigurnosti,
komunikacije, kolaboracije 1 informacijske pismenosti, dok se pri stvaranju digitalnih
materijala osje¢aju samopouzdano samo do mjere dok koriste osnovne aktivnosti

e Ucenike se u Skolama rijetko uci vjestinama kodiranja i programiranja; preko 70% ucenika
izjasnilo se kako se takve aktivnosti nikad ili skoro nikad ne provode u Skolama koje oni
pohadaju

e Ucenici imaju najvise digitalnog samopouzdanja u podru¢jima komunikacije i
kolaboracije, a najmanje u podrucjima rjeSavanja problema i kreiranja digitalnog sadrzaja

e Vise od Sest na deset u¢enika u Europi poducavaju nastavnici koji usavrsavaju IKT vjestine
u svoje slobodno vrijeme jer usavrSavanje tih vjestina u Skolama Cesto nije dostupno

e NajvisSe ucenika koristi se pametnim telefonima kako bi doma proucavali skolsko gradivo

e Roditelji imaju pozitivan stav prema modernoj tehnologiji; viSe od 90% roditelja u
Europi vjeruje da ¢e upotreba IKT-a u Skoli pomo¢i njihovoj djeci da kasnije lakSe

pronadu posao®?

Iako je ovo istrazivanje provedeno relativno nedavno, postoji velika moguénost da bi se,
ukoliko bi se istraZivanje provelo ponovno, doslo do drugacijih rezultata. Razlog tome je COVID

pandemija koja je dovela do situacije gdje su se nastavnici 1 u€enici morali bolje upoznati s

22 1sto, 7-9.
23 Isto, 7-9.



digitalnim alatima te ih u puno vecoj mjeri koristiti u nastavi. Takoder, za vrijeme COVID
pandemije postalo je jasno kako mnoge drzave nisu bile dovoljno opremljene modernom
tehnologijom koja je izrazito bitna u danasnjem svijetu te su bili primorani uloziti u bolju digitalnu
opremu skola (brzi Internet, viSe racunala i dr.). Dokaz tome su statisti¢ki podaci koji pokazuju da
je sektor za edukativnu tehnologiju u Ujedinjenom Kraljevstvu narastao za 70% u 2020. godini,
od ¢ega je veéina novaca utrosena na hardversku opremu i mreznu povezanost.?* Takoder, veéini
nastavnika od strane Skole osigurana je barem odredena edukacija kako bi se omogucilo uspjesnije
provodenje nastave u novonastaloj situaciji. U prilog tome govori 1 istrazivanje Teacher Use of
Digital Tools provedeno 2020. godine u koje su bile ukljuc¢ene Skole u Philadelphiji, Pittsburghu,
Scrantonu i Neshaminyju, a u istrazivanju je sudjelovalo 1593 nastavnika.? IstraZivanje je imalo
za cilj utvrditi jesu li nastavnici za vrijeme online nastave u vrijeme pandemije koristili digitalne
alate, koliko ih smatraju efikasnim, planiraju li ih nastaviti koristiti u nastavi u u€ionicama te
koliku stru¢nu spremu u digitalnim vjeStinama nastavnici trebaju imati kako bi se efikasno koristili
digitalnim alatima u budu¢nosti. lako je istrazivanje provedeno u Americi, mozemo pretpostaviti

da ni rezultati u Europi ne bi bili previse razliCiti. Rezultati istrazivanja pokazali su sljedece:

e 97% nastavnika koristilo je digitalne alate za davanje uputa uc¢enicima
® 95% nastavnika koristilo ih je za davanje uputa 1 angaziranje ucenika
e 82% nastavnika koristilo ih je za vrednovanje u€enickog znanja
e Vecina nastavnika izjasnila se kako smatra da su se digitalni alati pokazali korisnim za
nastavu na daljinu:
o 94% nastavnika izjasnilo se kako smatra da su alati za virtualnu kolaboraciju
efikasni (npr. Google Meet, Zoom)
o 87% nastavnika izjasnilo se kako smatra da je besplatni internetski sadrzaj
koristan za nastavu na daljinu (npr. Youtube, Khan Academy)
o 90% nastavnika izjasnilo se kako smatra da su platforme za upravljanje ucenjem

(npr. Google Suites, Google Classroom) korisne za nastavu na daljinu

24 Howard Lewis, Beyond the pandemic: how schools can ensure ROI on edtech investments, edtechnology.co.uk,
https://edtechnology.co.uk/comments/beyond-the-pandemic-how-schools-can-ensure-roi-on-edtech-investments/
(23.10. 2022.)

25 Kasey Meehan, Kate Callahan, Teacher Use of Digital Tools: Results of a Survey of District Teachers in
Philadelphia,  Pittsburgh,  Scranton and  Neshaminy, Philadelphia: Research for Action, 2020.
https://www.researchforaction.org/wp-content/uploads/2021/07/RFA-Survey-Results-Teaching-Tools-during-
Covid-19.pdf (23.10.2022)
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o 86% nastavnika izjasnilo se kako smatra da su alati za produktivnost (npr. Google
Docs/ Google Slides) korisni za nastavu na daljinu

o 61% nastavnika izjasnilo se kako smatra da su alati za kreiranje sadrzaja (npr.
Kahoot!) korisni za nastavu na daljinu

o 90% nastavnika izjasnilo se kako smatra da su mailovi, poruke i aplikacije za

slanje poruka korisne u nastavi na daljinu®®

U istrazivanju se takoder upitalo nastavnike u kojoj mjeri planiraju nastaviti koristiti
digitalne alate u tradicionalnoj nastavi u ucionicama, a rezultati govore u prilog tome koliko ih
nastavnici uistinu smatraju korisnima u nastavi. Na pitanje §to sve od navedenog planiraju nastaviti

koristiti u tradicionalnoj nastavi nastavnici su se izjasnili sljedece:

® 48% alati za virtualnu kolaboraciju

e 88% besplatan internetski sadrzaj

o 88% platforme za upravljanje u¢enjem
e 87% alati za produktivnost

e 84% alati za kreiranje sadrZaja

e 80% mailovi, poruke 1 aplikacije za slanje poruka

Kada govorimo o stru¢noj spremi nastavnika na podruc¢ju digitalne tehnologije, u ovom
istrazivanju rezultati su takoder pokazali da nastavnicima treba dodatno profesionalno

usavrsavanje kako bi se efikasno sluzili digitalnim alatima.?’

Nastavnici su se u ovom istrazivanju izjasnili kako planiraju nastaviti koristiti digitalne
alate u tradicionalnoj nastavi u u¢ionicama, a da se to uistinu i dogodilo dokazuje ljestvica EdTech
Top 40 na internetskoj platformi LearnPlatform koja se temelji na podacima prikupljenima u
Sjedinjenim Ameri¢kim DrZavama. LearnPlatformova ljestvica EdTech Top 40 svake godine
donosi pregled 40 najkoriStenijih informacijskih i komunikacijskih alata u edukacijske svrhe.
Ljestvica koja je objavljena u kolovozu 2022. godine pokazala je kako su neki od najkoriStenijih

IKT alata bili Google Suite, Youtube, Kahoot!, Google Classroom, Google Sites, Clever,

26 Igto.
27 Isto.



Wikipedia, Blooket i Quizlet. Tablica koja se nalazi ispod prikazuje dvadeset najkoristenijih alata

2022. godine prema LearnPlatformovim podacima.

1. Google Suite | 6. Clever 11. CoolMath Games | 16. ABCya!
2. Youtube 7. Wikipedia 12. Canvas 17. NYTimes.com
3. Kahoot! 8. Blooket 13. Encyclopedia 18. Prodigy
Britannica
4. Google 9. Quizlet 14. Zoom 19. Google Meet
Classroom
5. Google Sites | 10. Quizizz 15. Nearpod 20. History.com

Tablica 1. Dio ljestvice EdTech Top 40 (prema podacima s internetske platforme LearnPlatform)

2.3 Istrazivanja o stavovima nastavnika i u€enika prema informacijskim

i komunikacijskim tehnologijama u nastavi

O stavovima nastavnika i u¢enika prema informacijskim 1 komunikacijskim tehnologijama
u nastavi postoji mnogo istrazivanja iz kojih je vidljivo da nastavnici, jednako kao i ucenici
prepoznaju vrijednosti IKT-a u obrazovanju te ih Zele koristiti u nastavi, iako je iz prethodno
spomenutih istrazivanja vidljivo kako se ne susre¢u s njima dovoljno Cesto te iz tog razloga nisu

dovoljno upoznati s IKT-om.

Godine 2015. u Kuala Lumpuru je provedeno istraZivanje s ciljem utvrdivanja koje je
stajaliSte nastavnika o uc¢inkovitosti integracije IKT-a u obrazovanje. U istraZivanju je koriStena
kvantitativna metodologija kako bi se prikupili i1 analizirali podaci ispitanika. U svrhe istrazivanja
izraden je upitnik koji je ispunio 101 nastavnik javnih osnovnih i srednjih §kola.?® Rezultati
istrazivanja pokazali su da je prema nastavnicima poucavanje i uc¢enje uz pomoc¢ tehnologije
uspjesnije od tradicionalnog pristupa, jer uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
stvara okruZje za aktivno ucenje koje je zanimljivije i efektivnije kako za ucenike tako i za
nastavnike. Istrazivanje je takoder pokazalo kako ucenici bolje usvajaju znanje uz upotrebu

informacijske i komunikacijske tehnologije jer nastavni satovi koji su kreirani uz pomo¢

28 Simin Ghavifekr, Wan Athirah Wan Rosdy, »Teaching and learning with technology: Effectiveness of ICT
integration in schools«, u International Journal of Research in Education and Science, 1(2) (2015.), 179-180.
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tehnologije viSe angaziraju ucenike u nastavni proces. Ipak, istrazivanje je pokazalo da
nastavnicima nije dano dovoljno vremena da se nauce koristiti IKT-om te da opreme koja bi trebala
omoguciti koristenje IKT-a u Skolama nema dovoljno niti je u dobrom stanju. Istrazivanje je
takoder pokazalo kako usavrSavanje nastavnickih digitalnih kompetencija u skolama nije dovoljno
osigurano, podrska u Skolama u nekoj mjeri postoji, ali ne dovoljno, odnosno sam prvi pocetni
stupanj za uporabu IKT-a nije dovoljno zadovoljavajuéi stoga predstavlja prepreku kako bi se

ostvario sav potencijal koji IKT pruza.?’

Pozitivan ucenicki stav prema uporabi informacijskih 1 komunikacijskih tehnologija
takoder je utvrden mnogim istrazivanjima. Godine 2021. provedeno je istraZivanje u gradu Akure
(juzno podrucje lokalne uprave drzave Ondo u Nigeriji) koje je imalo za cilj utvrditi stav ucenika
srednje Skole o ucenju umjetnosti 1 dizajna uz pomo¢ IKT-a. U istrazivanju je sudjelovalo 200
ispitanika iz Cetiri srednje Skole u Akuri, iz svake Skole po 50 nasumicénih sudionika, a kao
instrument je koriSten upitnik koji je sastavljen u svrhu istraZivanja. Rezultati istraZivanja jasno su
pokazali da ucenici vole koristiti IKT alate pri u¢enju o umjetnosti, smatraju da su IKT alati
korisni, da olakSavaju razumijevanje gradiva te da poboljSavaju njihovu produktivnost i stjecanje
znanja. UcCenici su se takoder izjasnili kako nikako ne smatraju da koristenje IKT-a uzrokuje troSak
vremena, da ne smatraju da ih ometa u pracenju nastave, da im nikako nije dosadno, da ucenje uz
IKT alate ima viSe prednosti od nedostataka te smatraju da ono utjeCe pozitivno na njihov

akademski uspjeh.°

Iz prethodno spomenutih istrazivanja vidljivo je kako nastavnici i u¢enici imaju pozitivan
stav prema digitalnoj tehnologiji, kako Zele nauciti koristiti se njome 1 kako smatraju da ¢e im ona
omoguciti bolji uspjeh u danasnjem svijetu. Razlog nedovoljne implementacije IKT-a u
obrazovanje na prvom mjestu proizlazi iz neadekvatne opremljenosti obrazovnih ustanova
modernom tehnologijom te nedovoljnim obrazovanjem nastavnika u podrucju digitalne pismenosti

koja je postala sastavni dio klju¢nih kompetencija 21. stoljec¢a te se samim time odrazava na

29 Isto, 188—189.
30 Abiodun A. Adeloye, »Attitude of students towards teaching art and design using ICT tools in secondary schools
in Akure, Ondo State, Nigeria«, u: Yildiz J Art Desg, Vol. §, Issue. 2 (December 2021), 77-78.
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ucenike koji ne usvajaju dovoljno znanja u podruc¢ju digitalne pismenosti jer im ga nema tko

prenijeti.’!

3. Informacijska i komunikacijska tehnologija u pou¢avanju i u¢enju o

likovnoj umjetnosti

U 20. stoljecu doslo je do velikih promjena koje su stvorile mnoge inovacije u pogledu
poucavanja i1 ucenja o likovnoj umjetnosti. Pojavom novih medija kao §to su fotografija, film 1
televizija postalo je moguce pribliziti umjetniCka djela cijelom svijetu, a nova sredstva
reprodukcije 1 moderna tehnologija omogucili su kvalitetnije sagledavanje umjetnickih djela u
udZbenicima 1 na reprodukcijama. Pojava racunala u Skolama 80-ih godina proslog stoljeca
omogucila je s vremenom joS bolje i detaljnije sagledavanje umjetnosti, odnosno postalo je
moguce prikazati velik spektar boja u izrazito kvalitetnoj rezoluciji te su ih mnogi nastavnici koji
su ih imali na raspolaganju s odusSevljenjem implementirali kao korisni alat u nastavi likovne

umjetnosti.

Vizualna komunikacija postala je nezamjenjiv medij komunikacije, izrazavanja 1 sastavni
dio svakodnevnog zivota te je u 21. stoljecu postalo potrebno da osoba bude vizualno pismena
ukoliko zeli uspjesno funkcionirati u modernome svijetu. Upravo iz tog razloga vizualno
obrazovanje zauzima vazno mjesto u obrazovnom sustavu. Likovna umjetnost je grana umjetnosti
koja je primarno orijentirana na osjetilo vida te ona kao takva ukljucuje crtanje, slikanje, skulpturu,
grafiku, primijenjenu umjetnost, graficki dizajn i dizajn interijera, a pojavom moderne tehnologije
pojavile su se nove grane likovne umjetnosti kao §to su fotografija, film i ra¢unalna umjetnost.
Nacini poucavanja i u¢enja o likovnoj umjetnosti u obrazovanju razlikuju se od drzave do drzave
te mogu biti orijentirani na ucenicko kreiranje umjetnosti, pouc¢avanje ucenika o teoriji umjetnosti,
o kritickom pristupanju umjetnosti i cijenjenju iste, ili kombinacija jednog i1 drugog. lako se
poucavanje o umjetnosti razlikuje ovisno o drZavi, te ¢e tako razne drZave imati drugacije nazive
predmeta u Skoli 1 drugacije pristupe poucavanju tog predmeta, svi oni ipak imaju bitnu zajednicku

karakteristiku — vizualnost.

31 Simin Ghavifekr & Wan Athirah Wan Rosdy, Teaching and learning, 189.
32 Art, Britannica.com, https://www.britannica.com/art/visual-arts (19. 10. 2022.)
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S obzirom na vizualni karakter nastave likovne umjetnosti, ona je izrazito vazna u pogledu
razvijanja vizualne pismenosti uc¢enika. Ideja o odredenoj vrsti vizualne pismenosti postoji jos od
antickih vremena, no dana$nji pojam vizualna pismenost veze se uz snalazenje u modernom,
medijskom 1 digitalnom dobu u kojem zivimo. Definicija vizualne pismenosti ima mnogo, a jedna
od njih je sljedeca: »Vizualna pismenost je sposobnost ¢itanja, pisanja i stvaranja vizualnih slika.
To je koncept koji se odnosi na umjetnost i dizajn, ali ima i mnogo Sire primjene. Vizualna
pismenost odnosi se na jezik, komunikaciju i interakciju. Vizualni mediji jezi¢ni su alat uz pomo¢

kojeg komuniciramo, razmjenjujemo ideje i kre¢emo se u nasem slozenom svijetu.«>

Obrazovanje u polju vizualnih umjetnosti u svijetu prije se izvodilo uz pomoc¢ predavaca,
udZzbenika 1 enciklopedija, no danas su nam uz pomo¢ informacijske i komunikacijske tehnologije
na raspolaganju dostupne razne internetske stranice, svjetski muzeji, baze podataka o umjetnicima
1 umjetninama, reprodukcije koje moZemo povecati, razni softveri koji se mogu koristiti u

umjetnicke svrhe 1 dr.

O vaznosti informacijske 1 komunikacijske tehnologije u umjetnosti govori i ¢injenica kako
se ona koristi u mnogim granama umjetnosti, iako ljudi tog ponekada nisu ni svjesni. IKT se koristi
u svim granama suvremene primijenjene umjetnosti kao Sto su arhitektura, interijer, graficki
dizajn, multimedijski dizajn, industrijski dizajn ili oglasavanje gdje se koriste tehnike projektiranja
uz pomo¢ racunala, a IKT se takoder izravno ili neizravno koristi 1 u klasi¢nim umjetni¢kim

disciplinama kao $to su slikarstvo i skulptura.’*

Od vremena nastanka informacijske 1 komunikacijske tehnologije ve¢ su provedena
mnogobrojna istrazivanja o njezinoj implementaciji u nastavu likovne umjetnosti. Tako primjerice
Phelps 1 Maddison (2008.), na temelju istrazivanja provedenog u Australiji, isti¢u kako moderna

tehnologija pruza nove moguénosti za obogacivanje nastave likovne umjetnosti te kazu kako se

33 Internetska stranica Visual literacy today, izvorna definicija » The basic definition of visual literacy is the ability to
read, write and create visual images. It is a concept that relates to art and design but it also has much wider applications.
Visual literacy is about language, communication and interaction. Visual media is a linguistic tool with which we
communicate, exchange ideas and navigate our complex world.« https://visualliteracytoday.org/what-is-visual-
literacy/ (14. 9. 2022.). Ukoliko nije napomenuto drugacije, svi prijevodi u ovome radu su autoricini.

34 11i¢ et al., »ICT and Art Education«, u: 7th International Scientific Conference, Technics and Informatics in
Education, Catak: Faculty of Technical Sciences (May 2018.), 32
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IKT pokazuje kao jedinstvena prilika za proSirivanje vizualne umjetnosti izvan klasi¢ne

umjetnosti.*’

Georg Peez i Michael Schacht smatrali su kako su kreativne vjestine prijeko potrebne za
funkcioniranje u danasnjem svijetu i da su one jedna od klju¢nih kompetencija u svim sektorima
zivota. Oni su 2004. godine proveli projekt pod nazivom Multisenzorna nastava likovne umjetnosti
koja ukljucuje racunalnu tehnologiju (njem. Multisensueller Kunstunterricht unter Einbeziehung
der Computertechnologie) €iji je cilj bio povecati kreativnost uz pomo¢ IKT-a. Glavno pitanje

njihovog projekta bilo je: Kako mozZemo integrirati racunala i njihove mogucnosti u poucavanje

umjetnosti kroz multisenzorno oblikovane procese izmedu realnosti i digitalnog svijeta?.>®

3.1 Predmet Likovna umjetnost u srednjim Skolama u Republici

Hrvatskoj

Sadrzaji iz povijesti umjetnosti u srednjim Skolama u Hrvatskoj uvodili su se postupno.
Oni su na pocetku Cinili samo manyji dio drugih predmeta, primjerice Crtanja i Povijesti. Godine
1954. predmet Povijest je preimenovan u Historija i historija umjetnosti, a u to doba pocele su se
javljati 1 inicijative za stvaranjem predmeta koji ¢e se baviti izri¢ito umjetnoscu. Ti planovi su se
ostvarili 1960. godine kada je osnovan predmet Umjetnost, u sklopu kojega su se poucavali
nastavni sadrzaji iz Likovne umjetnosti i MuziCke umjetnosti. Likovna umjetnost i glazbena
umjetnost poducavale su se pod istim predmetom i nazivom sve do 1984. godine kada su novim
nastavnim planom i programom podijeljene na Likovnu umjetnost i Glazbenu umjetnost, no i dalje

je satnica bila podijeljena (35+35).%’

Znacajne promjene za predmet Likovna umjetnost dogodile su se sa raspadom Jugoslavije
1 osamostaljenjem Republike Hrvatske (1991.) kada su se poceli izradivati novi nastavni programi,
koji su stupili na snagu 1994. godine. Predmet Likovna umjetnost postao je sastavni dio svih
gimnazijskih programa te mu se povecala satnica koja se po novom programu vise nije dijelila s

Glazbenom umjetno$¢u. U tom Nastavnom planu 1 programu za predmet Likovna umjetnost

* Isto, 33.
36 Isto, 34.
37 Jasmina Nesti¢, »Visual Arts Subject in High School Education in Croatia in the Context of Educational Changes

and Reforms from the Mid-20th Century to the Present Day«, u Croatian Journal of Education, 23 (2021.), 171-
176.
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didakticke upute su poticale udaljavanje od uc¢enja faktografije i stavljale naglasak na kognitivne
procese i promjene u umjetnosti, interdisciplinarnost i ucenje sa vizualnim materijalom kao sto su
reprodukecije i prezentacije, odnosno naglasak se poceo stavljao na kontakt sa umjetni¢kim djelom.
Nastavni program imao je zadatke kao $to su: upoznati ucenike s najbitnijim umjetnickim djelima,
poticati uc¢enike da posjecuju muzeje i galerije i razvijaju aktivni odnos prema ocuvanju svog
kulturnog nasljeda i okruzenja. Taj nastavni program odrzao se na snazi od 1994. godine do kraja
nastavne godine 2020/2021, §to je izrazito dugo s obzirom na razne promjene u obrazovnim
sustavima u svijetu koje su se u tom razdoblju dogodile i s obzirom na ubrzani razvoj tehnologije

i promjene u svakodnevnom Zzivotu.*

Znatne promjene 1 prostor za poboljSanje pojavili su se 2019. godine sa novom
kurikularnom reformom koja je zahvatila cijeli obrazovni sustav osnovnih 1 srednjih Skola u
Republici Hrvatskoj. Prijasnji program za predmet Likovna umjetnost oslanjao se na kronoloski
pristup 1 stavljao je naglasak na sadrzaje koji se trebaju poucavati, a novom kurikularnom
reformom za predmet Likovna umjetnost tematski i problemski pristup zauzeli su primarno mjesto.
Umyjesto mnogobrojnih sadrzaja koje je bilo potrebno obradivati po propisanom redoslijedu, novim
kurikulumom definirane su glavne teme i podteme za svaki od Cetiri razreda srednje Skole, a
redoslijed podtema nije nametnut ve¢ ih nastavnici mogu obradivati kako zele, sve dok su povezani
u smislenu cjelinu. U prvom razredu srednje Skole glavna tema je Umjetnost i covjek, a podteme
su Ljudsko tijelo u umjetnosti i Pogled na svijet. U drugom razredu poucava se tema Covjek i
prostor, u treCem razredu tema Umjetnost i tumacenje svijeta, s podtemama Umjetnost i znanost
te Umjetnost i duhovnost, a u Cetvrtom razredu poucavaju se teme Umjetnost i moc¢ te Umjetnost
i stvaralacki proces. Cijeli nastavni program zasniva se na obrazovnim ciljevima i ishodima koji
se postizu kroz tri domene: Stvaralastvo i produktivnost, Dozivijaj i kriticki stav te Umjetnost u
kontekstu.>® Ishodi prve domene ostvaruju se na nacin da uéenik u svakoj godini ucenja istrazuje
odabrani problem u sklopu tema koje se obraduju te godine te ga prezentira ili izlaze u odabranom
mediju. Neki od predloZenih medija za izlaganje istrazivanja su tekst, plakat, maketa, fotografija,
video, portfolio, e-portfolio, prezentacija, izrada mrezZne stranice, virtualna galerija, blog, likovni

rad 1dr., iz ¢ega vidimo da se uc¢enicima daje velika sloboda te da se poti¢e ucenicka kreativnost i

38 Isto, 177-178.
39 Kurikulum nastavnog predmeta Likovna kultura za osnovne kole i Likovna umjetnost za gimnazije, 2019., 7-8.
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uporaba kako tradicionalnih tehnika tako i modernih tehnika stvaranja i izlaganja sadrzaja.*° Ishodi
iz druge domene ukljucuju analizu umjetnickih djela koja se uklapaju u odredenu temu,
raspravljanje o razli¢itim umjetnickim pristupima i izrazavanje kritiCkog misljenja o odredenim
temama, objasnjavanje vaznosti o¢uvanja umjetnicke nacionalne bastine te kriticko prosudivanje

4l Ishodi iz tre¢e domene ukljucuju

umjetnickog djela na temelju neposrednog kontakta.
prosudivanje meduodnosa konteksta i umjetni¢kog djela ili stila. Za svaki pojedina¢ni ishod postoji
1 razrada ishoda koja je podijeljena na manje komponente, odnosno na podishode pomocu kojih se
naposljetku ostvaruje glavni ishod te sadrzaji 1 preporuke za ostvarivanje odgojno-obrazovnih
ishoda.* U novoj kurikularnoj reformi doslo je i do &e$¢e implementacije tema koje spadaju u
Sire podrucje vizualne kulture, odnosno popularne kulture, 1 onih koje se bave propitivanjem
odnosa umjetnosti 1 znanosti, umjetnosti 1 propagande, cenzurom U umjetnosti,
institucionalizacijom umjetnosti i dr., a koje su sadrzajno znacajno osuvremenile predmet Likovna

umjetnost.*’

Usporedimo li Nastavni plan i program iz 1994. godine s novim predmetnim kurikulumom
1z 2019. godine jasno je vidljivo kako je novi kurikulum fleksibilniji, zbog ¢ega do izrazaja dolazi
autonomija nastavnika koji imaju slobodu odabira nastavnih sadrzaja i redoslijeda njihovog
obradivanja, kao i slobodu odabira umjetnickih djela i1 nastavnih metoda. Takoder, u novom
kurikulumu osuvremenjena je uloga ucenika, on je puno aktivniji sudionik te se naglasak stavlja
na ucenicke aktivnosti samostalnog istrazivanja i prezentiranja, odnosno stvaranja, ¢cime se potice
ucenicka kreativnost, analiticko razmi$ljanje 1 razvoj kriticCkog misljenja, Sto je uvelike
osuvremenilo predmet Likovna umjetnost i dovelo ga blize u usporedbi s kurikulumima vizualne

umjetnosti zapadnih drzava.

Modernizacijom Kurikuluma za nastavni predmet Likovna umjetnost otvorile su se mnoge
nove mogucnosti te je postalo moguce integrirati informacijsku i komunikacijsku tehnologiju puno

viSe nego u proslosti, osobito kroz u€enicka istraZivanja i izlaganja te kroz izlaganja nastavnika

40 Isto, 73.
1 Isto, 74-76.
42 Isto, 77.
3 Isto, 91.

16



koji zahvaljujuéi novom kurikulumu, kao $to je prethodno spomenuto, imaju puno vec¢u slobodu u

organizaciji svoje nastave.

3.2 Karakteristike informacijske i komunikacijske tehnologije u nastavi

likovne umjetnosti

Informacijska 1 komunikacijska tehnologija ima mnogo karakteristika koje ju cine

pogodnom za implementaciju u nastavu likovnih umjetnosti, a neke od njih su sljedece:

e Bliska je uenicima: danasnji u€enici od malena su okruZeni modernom tehnologijom te se
njome koriste izrazito dobro, a neka istrazivanja pokazuju kako upravo iz tih razloga imaju
velika ocekivanja o zastupljenosti IKT-a u obrazovanju

e Jednostavnost koriStenja: iako nastavnici ¢esto znaju izbjegavati digitalne alate iz straha da
se nece znati njima koristiti, ve¢ina digitalnih alata koja je pogodna za koristenje u nastavi
je zapravo vrlo jednostavna i intuitivna te se mnoge potrebne funkcije mogu postici s par
klikova misem na ikone koje samim svojim izgledom insinuiraju $to se s njima postize

e Prakti¢nost: digitalni alati prakti¢ni su u mnogo pogleda, primjerice upotreba digitalnih
alata moZe udenicima olak3ati i ubrzati proces stvaranja vlastitog izlaganja ili projekta**

e Privlacnost: digitalni alati i raCunalo pruzaju mnoge mogucnosti za stvaranje vizualno
privlacnog materijala koji ¢e ucenike zainteresirati puno viSe od tiskane knjige te ih
potaknuti da 1 sami izraduju vizualno zanimljive kreacije

e Interdisciplinarnost: likovna umjetnost podrucje je koje je uistinu pogodno za povezivanje
s drugim nastavnim predmetima, a uz pomo¢ racunala i digitalnih alata nastavni sadrzaj se
moze puno lakSe organizirati u smislenu cjelinu te se moze ostvariti visoka razina
interdisciplinarnosti koju zahtjeva moderno doba

e Kreativnost: jedna od temeljnih karakteristika likovne umjetnosti je kreativnost, a jedan od
ciljeva nastave likovne umjetnosti je poticanje kreativnosti ucenika; ako im pribliZimo

odredene digitalne alate otvaramo im vrata prema jo§ vecoj kreativnosti; moderno racunalo

4 1lic et al., »ICT and Art Education«, 34.
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pruza mnoge mogucnosti za eksperimentiranje, istrazivanje i stvaranje digitalnih
umjetnickih djela

e Primjenjivost u zivotu: steCeno znanje u podrucju digitalnih vjestina izrazito ¢e pomoci
ucenicima u njihovoj buduénosti nakon izlaska iz skolskog okruzenja s obzirom na to da

je digitalna pismenost u dana$nje doba postala neizostavni dio mnogih zanimanja*’

3.3 Vrste informacijske i komunikacijske tehnologije pogodne za

implementaciju u nastavu likovne umjetnosti

Digitalni alati ukljucuju softvere, programe, aplikacije, platforme 1 resurse koji se mogu
koristiti uz pomo¢ racunala, mobitela ili tableta, a ukljucuju tekstovni, zvukovni ili vizualni zapis.
Digitalni alati pogodni za koristenje u svrhu edukacije mogu se podijeliti u nekoliko podskupina:
alati za virtualnu kolaboraciju, besplatan internetski sadrzaj, platforme za upravljanje ucenjem,

alati za produktivnost te alati za kreiranje sadrzaja.*®

Alati za kolaboraciju su alati koji omogucuju suradivanje na daljinu izmedu dvoje ili vise
ljudi. Takve alate ucenici Cesto koriste medu sobom iako toga ponekad nisu ni svjesni. Ucenici
Cesto stvaraju zajedniCke grupe na druStvenim mrezama na kojima potom razmjenjuju informacije,
ideje, zajedno rjeSavaju probleme, stavljaju nastavne materijale i dr. U posljednje vrijeme
nastavnici su takoder poceli shvacati vaznost alata za kolaboraciju te su poceli mnoge od njih
koristiti u edukativne svrhe. Dobar alat za kolaboraciju trebao bi promovirati komunikaciju,
pruzati mogucnost dijeljenja sadrzaja kao Sto su grafovi, fotografije, dokumenti i dr., omogucavati
prirodne interakcije te biti jednostavan za koristenje.*” Neki od alata za kolaboraciju u edukativne
svrhe su Google Meet, Zoom, Padlet, Flip, Nearpod i Symbaloo. Google Meet i Zoom su alati koji
sluze za odrZavanje online video konferencija te su oni bili jedni od naj¢esce korisStenih digitalnih
alata za vrijeme izvodenja nastave na daljinu (koja se dogodila zbog COVID pandemije). Oni su

izrazito jednostavni za koriStenje, a jedino Sto je korisniku potrebno kako bi se prikljucio u takvu

% Isto, 35.
46 Kasey Meehan, Kate Callahan, Teacher Use of Digital Tools, 2.

47 Cyprien Lomas, Michael Burke, Carie Page, »Collaboration Tools«, u: Educause Learning Initiative Paper br 2.
(2008.), 4.
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video konferenciju je internetska veza i link ili kod videokonferencije te $ifra za ulazak u istu.*®
Padlet je internetska platforma koja izgleda kao ploca, no na nju se mogu u stvarnom vremenu
stavljati razni sadrzaji kao $to su slike, fotografije, video zapisi, dokumenti, poveznice i dr., te
takoder ima opciju komentiranja sadrzaja, Sto ju €ini izrazito korisnim alatom za edukativnu
kolaboraciju, uceni¢ke projekte i dr.** Flip (prethodno Flipgrid) je internetska platforma
namijenjena za grupne video diskusije, koja funkcionira tako da jedna osoba postavi zadatak ili
pitanje, bilo u tekstualnom ili video obliku, na koji druge osobe potom odgovaraju snimanjem
kratkog videa u trajanju do 90 sekundi. Taj alat moZze biti izrazito koristan za izvodenje razrednih
diskusija ili za poticanje ucenicke kreativnosti kroz zanimljive domace zadace u obliku kratkih
videa.>® Nearpod je internetska platforma koja omoguéuje stvaranje interaktivnih nastavnih
materijala 1 prezentacija te pruza mnoge opcije pri izradi prezentacija kao Sto su postavljanje
poucnih igara, interaktivnih videa, 4D modela i1 raznih aktivnosti za u¢enike, a nastavnik moze
pratiti ucenicki napredak kroz prezentaciju u stvarnom vremenu.’' Symbaloo je internetska
platforma koja pomaZze u organiziranju web resursa u obliku malih plo€ica na velikoj plo¢i. Ona
funkcionira na nacin da se dodaju male plocice koje su linkovi na razne druge stranice — video
zapise, Clanke, fotografije, pouc¢ne igre i dr. Nastavnici mogu koristiti Symbaloo kako bi pruzili
ucenicima mjesto gdje ¢e imati organizirane sve nastavne materijale ili primjerice kako bi napravili
interaktivni nastavni sat u kojemu svaka plocica zamjenjuje jedan klasi¢an slajd ili predstavlja

jedan korak u nastavnom satu.>?

Besplatan internetski sadrzaj ukljucuje sve internetske stranice koje su besplatne za
koriStenje te su dostupne svima koji u tom trenutku imaju pristup Internetu. Neke od takvih stranica
koje se koriste u edukativne svrhe su Google Arts and Culture, Khan Academy 1 Youtube. Google
Arts and Culture® je internetska platforma zasnovana kao galerija slika umjetnina visoke
rezolucije koja se potom prosirila te sada sadrzi video zapise, poucne ¢lanke, interaktivne poucne

igre, spomenike koje je moguce sagledati iz svih kuteva i dr., $to ¢ini Google Arts and Culture

8 Vige 0 Google Meetu i Zoomu vidi na: https://meet.google.com/, https://zoom.us/ (22.09.2022)
%9 Vige o Padletu vidi na: https://padlet.com/features (22.09.2022)

0 Vige o Flipu vidi na: https://info.flip.com/getting-started.html (22.09.2022)

1 Vige o Nearpodu vidi na: https://nearpod.cony/ (22.09.2022)

>2 Vige o Symbaloou vidi na: https://blog.symbaloo.com/symbaloo-pro-webspaces/ (22.09.2022)

>3 Vige o Google Arts and Culture vidi na: https://about.artsandculture.google.com/experience/
; https://artsandculture.google.com/explore (22.09.2022)
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izrazito pogodnim za implementaciju u nastavu vizualne umjetnosti. Google Arts and Culture ima
sklopljene ugovore sa mnogobrojnim muzejskim i galerijskim institucijama diljem svijeta te tako
njihove zbirke korisnici Google Arts and Culture-a mogu pogledati u virtualnom okruzenju.>*
Khan Academy je edukativna internetska stranica na kojoj se mogu pronaci kratke nastavne lekcije
za mnoge nastavne predmete koje se sastoje od video zapisa, teksta, slika i kratkih kvizova, a za
predmete vezane uz likovnu umjetnost mogu se pronaci zaista mnogobrojne lekcije na razne teme
koje ukljucuju razne umjetni¢ke pravce, pokrete, razdoblja, teme u umjetnosti i dr.>> Youtube je
poznata platforma za dijeljenje video sadrZaja na kojoj se moZe pronaci izrazito veliki broj videa
0 gotovo svim temama, $to ¢ini ovu platformu izrazito popularnom za implementiranje u nastavu

mnogih predmeta u skoli.

Platforme za upravljanje ucenjem su softverske platforme koje koriste internet u svrhu
pruzanja interaktivnog okruzenja za online ucenje 1 automatiziraju administraciju, organizaciju,
isporuku i izvjes¢ivanje o obrazovnim sadrzajima i ishodima ucenika.’® Jedan od primjera
platforme za upravljanje u¢enjem je Moodle. Moodle je platforma za ucenje koja je izradena kako
bi edukatorima, administratorima 1 ucenicima pruzila siguran i integriran sustav za stvaranje
personaliziranog okruzenja za u¢enje. On je jednostavan i besplatan za koristenje, dostupan u vise
od 120 jezika te ima mogucnost integriranja drugih sadrzaja i platformi za kolaboraciju kao §to su

forumi, blogovi i dr.>’

Alati za produktivnost su digitalni alati koji omogucuju nastavnicima i ucenicima da
povecaju produktivnost nastave. Neki od alata za produktivnost su Google Sites, Google Slides,
Nearpod 1 Genially. Google Sites je Googleova besplatna internetska platforma koja sluzi za
kreiranje vlastite internetske stranice. Stranica je jednostavna za koriStenje te moze posluziti u
kreiranju stranice nastavnog predmeta ili kao stranica koju ¢e ucenici napraviti u svrhu
prezentiranja svog istraZivanja ili projekta.’® Google Slides, Nearpod i Genially su internetske

platforme koje omogucavaju stvaranje interaktivnih prezentacija. Svaka od ovih internetskih

>% Denis Sulcer, Google Arts and Culture u kontekstu poducavanja Likovne umjetnosti, diplomski rad, Zagreb:
Filozofski fakultet Sveucilista u Zagrebu, 2019.

%5 Vige o Khan Academy vidi na: https://www.khanacademy.org/about (22. 9. 2022.)

>6 Darren Turnbull, Ritesh Chugh, Jo Luck, »Learning Management Systems, An Overview, u: A. Tatnall (ur.),
Encyclopedia of Education and Information Technologies, Switzerland: Springer Nature, 2019., 1.

>7 Vise 0 Moodle vidi na: https://docs.moodle.org/400/en/About Moodle

8 Vige o Google Sites vidi na: https://workspace.google.com/products/sites/ (22. 9. 2022.)
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platforma ime svoje prednosti i nedostatke, no svakako su dobra opcija za osuvremenjivanje
prezentacija za izlaganje nastavnog sata. Google Slides je Googleova internetska platforma koja
je od ove tri spomenute najbliza Powerpointu te ima najmanje interaktivnih i modernih opcija koje
se mogu dodati u prezentaciju, no svakako je modernija, brza i interaktivnija od Powerpointa te
pruza opcije kao §to su kolaboracija na prezentaciji, postavljanje komentara i dr.>® Internetska
platforma Nearpod postala je dosta popularna za vrijeme nastave na daljinu, $to nije ni zacudujucée
jer pruza zaista mnogobrojne mogucnosti za izradu zanimljivih 1 interaktivnih prezentacija, kao
Sto su edukativne igre, 4D simulacije, video zapisi, kvizovi 1 dr. koji se mogu staviti direktno u
prezentaciju.’’ Genially je platforma koja takoder pruza mnogobrojne moguénosti te bi se moglo
rec¢i da ima najviSe pozitivnih strana od ove tri platforme jer pruza najvise mogucénosti za stvaranje
interaktivnih prezentacija, slike koje se postave u prezentacije ne gube na kvaliteti, postoji
mogucnost uvecanja slika te mogucnost postavljanja bilo kojeg drugog internetskog sadrzaja

direktno u prezentaciju.®’

Alati za kreiranje sadrzaja su digitalni alati koji pruzaju nastavnicima i ucenicima
mogucnost jednostavnog kreiranja vlastitog sadrzaja u edukativne svrhe kao $to su poucne igre i
kvizovi. Neki od takvih alata su Kahoot!, Google Forms i Quizlet. Kahoot! je besplatna platforma
za ucenje koja se zasniva na ucenju kroz igru. Na platformi se mogu pronaci ve¢ kreirane igre za
razne predmete i teme, a mogu se i kreirati vlastite igre i kvizovi.®> Google Forms je Googleova
platforma za jednostavno kreiranje anketnih upitnika, s moze se koristiti i za kreiranje kvizova.
Platforma je jednostavna za koriStenje te omogucuje nastavnicima da brzo i1 jednostavno sastave
kviz za uCenike i1 dobiju analizu rezultata ¢im ucenici ispune kviz, a mogu ga koristiti 1 ucenici u

svrhu prikupljanja podataka za istrazivanje ili projekt.®?

Quizlet je besplatna internetska stranica
koja u€enicima pruza alate za ucenje u vidu kartica za ucenje i testova. Digitalne kartice za ucenje
ucenici ili nastavnici mogu kreirati sami, no mogu i pretraziti postojece kartice. Ova vrsta

internetske platforme moze biti izrazito korisna za formativno vrednovanje i samovrednovanje.®

> Vige o Google Slides vidi na: https://www.google.com/slides/about/ (22. 09. 2022.)
%0 vige o Nearpodu vidi na: https://nearpod.com/ (22. 09. 2022.)

®1 Vige o Geniallyju vidi na: https://genial.ly/create/presentations/ (23. 09. 2022.)

62 Vige o Kahootu vidi na: https://kahoot.com/schools/how-it-works/ (23.09. 2022.)

8 Vige o Google Formsu vidi na: https://www.google.com/forms/about/ (23. 09. 2022.)
%4 Vise o Quizletu vidi na: https:/quizlet.com/features/flashcards (23. 09. 2022 )
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3.3.1 Istrazivanja u uporabi informacijskih i komunikacijskih alata u

edukativne svrhe

Upotreba digitalnih alata u obrazovanju aktualna je tema posljednjih 10-ak godina, a
provedena su i istrazivanja koja su imala za cilj utvrditi utjecaj upotrebe digitalnih alata na uspjeh
ucenika i pospjesenje razumijevanja gradiva. Jedno od takvih istrazivanja provedeno je u Americi
od 2011. do 2013. godine, ukljucivalo je 20 americkih Skola, a cilj istraZivanja je bio utvrditi utiske
ucenika 1 nastavnika na koriStenje digitalne platforme Khan Academy u Skolama. Rezultati
istrazivanja bili su izrazito pozitivni 1 pokazali su da je 71% ucenika uzivalo u koristenju Khan
Academyja u edukativne svrhe, razina angaziranosti uenika u nastavni proces je bila visoka za
vrijeme koriStenja Khan Academyja, a ucenici su se izjasnili i kako smatraju da je upotreba
spomenute platforme dobra za povecanje samostalnosti tijekom u€enja. Vecina nastavnika bila je
zadovoljna sa svojim iskustvom koristenja Khan Academyja u nastavi te su se izjasnili kako ga
planiraju nastaviti koristiti i sljede¢e nastavne godine.®® Istrazivanja su provedena i za manje
poznate digitalne alate kao $to je Padlet. Godine 2019. u Spanjolskoj provedeno je istraZivanje o
upotrebi Padleta za suradnicko ucenje, a rezultati su pokazali kako se uc¢enicima svida Padlet kao
alat za poboljSanje ucenja 1 povecanje suradnje. Kako bi se dobio uvid u ucenicka misljenja
postavljena im je anketa s osam pitanja gdje su se imali priliku pomoc¢u Likertove ljestvice izjasniti
koliko se slazu s odredenom tvrdnjom. Na tvrdnju Padlet je jednostavan za koristenje aritmeticka
sredina bila je 4.5, dok je na tvrdnje Padlet mi je pomogao da bolje razumijem gradivo koje se
ucilo na nastavi 1 Padlet mi je omogucio da lakse suradujem s kolegama iz razreda aritmeticka
sredina iznosila 3.9.% O pozitivnom utjecaju digitalnih alata na udenicku motivaciju i
razumijevanje gradiva govori 1 istraZivanje o digitalnoj platformi Kahoot! provedeno 2015.-2016.
godine u Americi. U istrazivanju je sudjelovalo 139 studenata koji su pohadali nekoliko smjerova
ekonomskog fakulteta. 88 % studenata izjasnilo se kako je njihovo iskustvo s koristenjem Kahoot!-

a pozitivno, a napisali su kako su se veselili dolasku na predavanja kada su znali da ¢e imati

65 Robert Murphy, Lawrence Gallagher, Andrew Krumm, Jessica Mislevy and Amy Hafter, Menlo Park, Research
on the Use of Khan Academy in Schools, CA: SRI International, 2014., 10—11.

Clanku se moZe pristupiti na: https://www.sri.com/wp-content/uploads/2021/12/2014-03-

07 implementation briefing.pdf (17.03.2023)

®Inma Beltran-Martin, »Using Padlet for collaborative learning«, u Editorial Universitat Politecnica de Valencia
(2019.), 208-209.

Clanku se moZe pristupiti na: http://dx.doi.org/10.4995/HEAd19.2019.9188 (17.03.2023)
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Kahoot! kvizove i da su sudjelovali viSe nego na drugim predavanjima. Ipak, bilo je i nekih
studenata koji su imali negativne utiske prema Kahoot!-u te su napisali kako bi ih demotiviralo
kada bi pogrijesili na nekoliko pitanja jer je to znacilo da vise ne mogu pobijediti u igri, da su
uvijek pobjedivali isti ljudi te da im je bilo stresno jer su kvizovi vremenski ograni¢eni pa su morali
brzo ditati pitanja i odgovarati na njih, $to im nije davalo dovoljno vremena da razmisle o
odgovoru.%” Nabrojana istrazivanja pokazala su kako upotreba digitalnih alata u nastavi moZe biti
izrazito korisna i1 pozitivna, ali moze imati i svoje nedostatke, stoga je potrebno obratiti paznju na
ucenicko misljenje o odredenim digitalnim alatima, a digitalne alate kao $to su online kvizovi ne

treba uvijek provoditi u natjecateljske svrhe.

4. Istrazivanje o zastupljenosti informacijske i komunikacijske tehnologije u

nastavi Likovne umjetnosti u zagrebackim gimnazijama
4.1 Opis i cilj istrazivanja

Informacijska i komunikacijska tehnologija postala je sastavni dio svakodnevnog Zivota te
se uvukla u gotovo sva znanstvena i umjetnicka podrucja, polja i grane ljudskog djelovanja —
matematiku, fiziku, kemiju, biologiju, geografiju, povijest, umjetnost i dr., a samim time se uvukla
1 u obrazovni proces u kojemu se poucavanju sva spomenuta znanstvena i umjetni¢ka podrucja.
Moglo bi se reci kako je u danasnjem svijetu postala opéeprihvacena Cinjenica da se informacijska
1 komunikacijska tehnologija u edukativne svrhe koristi svakog dana, no ponekad to ne mora biti
uistinu tako kako se ¢ini. Srednje Skole u Republici Hrvatskoj opremljene su racunalima i
Internetom, no to ne mora nuzno znaciti da su zadovoljeni uvjeti za uspjesno koristenje IKT-a niti
da se IKT koristi u velikoj mjeri. Rac¢unala u Skolama ne moraju uvijek biti funkcionalna, Internet
ne mora biti izrazito brz, a nastavnici se ponekad mogu sluziti samo nekolicinom modernih alata
ili ne iskoriStavati njihov puni potencijal. S obzirom na moguénosti koje informacijska i
komunikacijska tehnologija pruza za poboljSanje nastavnog procesa, osobito nastave Likovne
umjetnosti te s obzirom na nedostatak prethodnih istraZivanja na spomenutu temu, provedeno je

istrazivanje o zastupljenosti informacijske 1 komunikacijske tehnologije u nastavi Likovne

87 Carolyn Plump, Julia LaRosa, »Using Kahoot! in the Classroom to Create Engagement and Active Learning: A

Game-Based Technology Solution for eLearning Novices«, u Management Teaching Review, Vol. 2, Issue 2
(2017.), 6-7.
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umjetnosti u zagrebackim gimnazijama. Cilj istrazivanja bio je utvrditi u kojoj su mjeri nastavnici
Likovne umjetnosti i njihovi ucenici upoznati s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom,
u kojoj se mjeri njome koriste, kojim se to¢no alatima, internetskim stranicama i platformama
koriste te koliko smatraju korisnim odredene alate i samu informacijsku i komunikacijsku
tehnologiju. Cilj istrazivanja je takoder bio ispitati opéu opremljenost Skola modernom
tehnologijom, s obzirom da je to preduvjet za implementaciju informacijske i komunikacijske

tehnologije u nastavi.
4.2 Temeljna istrazivacka pitanja i specifiCna istrazivacka pitanja

Temeljno istrazivacko pitanje, na koje je odgovor dobiven nakon §to su se svi rezultati
uzeli u obzir, je bilo Koristi li se informacijska i komunikacijska tehnologija u nastavi Likovne
umjetnosti u zagrebackim Skolama u zadovoljavajucoj mjeri? Kako bi se doSlo do odgovora na
temeljno istrazivacko pitanje, provedene su dvije ankete — jedna s nastavnicima 1 jedna s
uCenicima. U anketama su bila postavljena razli¢ita pitanja o uporabi informacijske 1
komunikacijske tehnologije, kao $to su primjerice pitanja o op¢oj opremljenosti Skole modernom
tehnologijom, pitanja o ucestalosti koriStenja takve tehnologije u nastavi, pitanja o efikasnosti
informacijske 1 komunikacijske tehnologije, pitanja o prednostima i nedostacima IKT-a, pitanja o

koristenju odredenih digitalnih alata 1 platformi i dr.
4.3 Metode i postupci prikupljanja podataka

Kako bi se prikupili podaci za istrazivanje, koriStena su dva upitnika kreirana na online
platformi Google Forms koja omoguc¢ava brzo i jednostavno ispunjavanje anketnog upitnika.
Istrazivanje se temeljilo na kvalitativnom i kvantitativnom pristupu, odnosno oba upitnika imala
su pitanja otvorenog tipa i pitanja zatvorenog tipa. Medu pitanjima zatvorenog pitanja bila su
pitanja na koja su ispitanici morali odgovoriti oznac¢ivanjem jednog od ponudenih odgovora kao
Sto su Da, Ne, Nisam siguran ili Da, Ne, Svejedno mi je, zatim pitanja na koja su ispitanici morali
odgovoriti ozna¢ivanjem viSe odgovora koji se odnose na odredenu tvrdnju te pitanja na koja su
ispitanici morali odgovoriti oznac¢ivanjem na Likertovoj ljestvici od 1 do 5 u kojoj se mjeri
odredena tvrdnja odnosi na njih ili njihova iskustva u nastavi. Za prikupljanje podataka koristen je
JASP (Jeffreys's Amazing Statistics Program), besplatan program za statisticku obradu podataka

koji podrzava sveuciliSte u Amsterdamu.
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4.4 Rezultati istraZivanja

4.4.1 Nastavnici

U dijelu istrazivanja za nastavnike sudjelovalo je Sest nastavnica i jedan nastavnik iz sedam
srednjih $kola u gradu Zagrebu — XVIII. gimnazije, V. gimnazije, VII. gimnazije, X. gimnazije,
Gimnazije Lucijana Vranjanina, Prirodoslovne $kole Vladimira Preloga i Skole primijenjene
umjetnosti i dizajna. Nastavnici su ispunili kratku anketu u kojoj su odgovarali na opca pitanja o
opremljenosti Skole modernom tehnologijom te o njihovoj educiranosti o upotrebi IKT-a u $koli,
ucestalosti koriStenja IKT-a u nastavi, jednostavnosti koristenja IKT-a, no 1 na specificna pitanja
o upotrebi IKT-a kao §to su upotreba odredenih digitalnih alata i platformi, nedostaci 1 prednosti

IKT-a1dr.

1 2 3 4 5 Aritmeticka | Standardna
sredina devijacija
Skola u kojoj predajem 0% [ 0% |28.5% |42.8% |28.5% | 4.00 0.81
opremljena je modernom (=2) (f=3) | (=2)
tehnologijom 1 brzim
internetom koji omogucuju
efikasno koristenje
informacijske 1
komunikacijske tehnologije u
nastavi.
Smatram da sam vjeSt/a u|0% | 0% |42.8% |42.8% |14.2% |3.71 0.75
koristenju  informacijske 1 (=3) (=3) [(=1)
komunikacijske tehnologije.
Smatram da je informacijska i | 0% | 0% | 42.8% |28.5% | 38.5% | 3.85 0.9
komunikacijska  tehnologija (f=3) (=2) [(=2)
jednostavna za koristenje.

Tablica 2. Opremljenost Skola IKT-om i koristenje IKT-a
Rezultati istraZivanja pokazali su kako nastavnici smatraju da su Skole u kojima predaju
relativno dobro opremljene modernom tehnologijom (kao Sto su projektori, raunala i dr.) i brzim
internetom koji omogucuju efikasno koriStenje informacijske i komunikacijske tehnologije u
nastavi, Sto se vidi po aritmetickoj sredini koja iznosi 4.00. Kada su bili upitani koliko su vjesti u
koriStenju informacijske i komunikacijske tehnologije, vefina nastavnika se izjasnila kako

smatraju da osrednje ili vrlo dobro vjesti (A = 3.71, SD = 0.75). Vec€ina nastavnika izjasnila se
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kako smatra da je informacijska i komunikacijska tehnologija osrednje jednostavna za koristenje,
odnosno 38.57% nastavnika smatra kako je IKT izrazito jednostavna za koriStenje, dok ostali

smatraju da je osrednje jednostavna ili jednostavna (A = 3.85, SD = 0.9).

Pohadao sam edukaciju o koriStenju informacijske i
komunikacijske tehnologije za nastavu Likovne umjetnosti

Da
42.9%

Ne
57.1%

Graf 1. Stru¢no educiranje o koristenju IKT-a

Za samostalno educiranje o koristenju informacijske i komunikacijske
tehnologije koristim se

Priru¢nicima
Pomo¢ kolega

Clancima

0 2 4 6

Graf 2. Samostalno educiranje o Koristenju IKT-a

Od ispitanih nastavnika, 42.9% njih je pohadalo edukaciju o IKT-u za nastavu Likovne
umjetnosti, dok 57.1% nastavnika nije proSlo takav tip edukacije. Nastavnici koji su pohadali
edukaciju bili su upitani tko je bio organizator takve edukacije, a odgovorili su sljedece: stru¢ni

aktivi, Algebra i skupovi koji su pratili kurikularnu reformu. Nastavnici su se izjasnili kako se za
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samostalno educiranje o koristenju IKT-a najvise koriste internetskim stranicama, a neki od njih

koriste i priru¢nike te se obracaju za pomo¢ svojim kolegama.

Ustanova u kojoj predajem pruza mogucnost usavrsavanja
nastavnika u koristenju informacijske i komunikacijske tehnologije.

Nisam siguran/na

Da

Graf 3. Mogucnost usavrSavanja u koristenju IKT-a u skolama

1 2 3 4 5 A SD

U nastavi Likovne umjetnosti | 0% 0% 0% 42.85% |57.14% | 4.57 0.53
koristim informacijsku i (=3) (=4)
komunikacijsku tehnologiju.

Tablica 3. Ucestalost koristenja IKT-a

Rezultati istrazivanja takoder su pokazali da vecina Skola, odnosno njih 6 od 7 pruza
mogucénost usavrSavanja nastavnika u koriStenju IKT-a, ¢ak 57.14% nastavnika koristi takvu

tehnologiju u nastavi izrazito €esto, a ostali ju koriste ¢esto.

27



Informacijsku i komunikacijsku tehnologiju u nastavi Likovne umjetnosti koristim
za sljedece:

Ucenicke zadatke na
nastavi

IstraZivanja i projekte

Pojasnjenja
nastavnog gradiva

Ponavljanje
nastavnog gradiva

Uc€enitke domace
zadace

0 2 4 6

Graf 4. Koristenje IKT-a za specifi¢ne svrhe

Rezultati istrazivanja pokazali su da nastavnici najviSe koriste IKT u nastavi Likovne
umjetnosti za istrazivanja i projekte te pojasnjenja nastavnog gradiva, a koriste ih i za ucenicke

zadatke na nastavi, ponavljanje nastavnog gradiva te u¢enicke domace zadace.
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Od informacijskih i komunikacijskih alata u nastavi Likovne umjetnosti koristim:

Pouéne internetske stranice
Edukativne igre

Virtualne muzeje, galerije i dr.

Programe za kreiranje prezentacija i
izlaganja

4D modele skulptura, gradevina i dr.

Drustvene mreZe (u svrhu
promoviranja i otkrivanja umjetnosti)

Digitalne mentalne mape

Interaktivhe plote za kolaboraciju

0 2 4 6
Graf 5. Koristenje specificnih IKT alata

Od informacijskih 1 komunikacijskih alata u nastavi Likovne umjetnosti svi nastavnici
koriste poucne internetske stranice, a ve¢ina njih koristi i edukativne igre, virtualne muzeje,
galerije 1 dr., programe za kreiranje prezentacija i izlaganja, 4D modele skulptura, gradevina i sl.,
te druStvene mreze, dok nijedan nastavnik ne koristi digitalne mentalne mape 1 interaktivne ploce

za kolaboraciju.
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Oznacite koje internetske stranice i platforme koristite u nastavi Likovne
umjetnosti

Youtube

Khan Academy
Google Arts and
Kahoot!

Zoom
Instagram
Google Forms
Google Docs
Padlet

Learning apps =
Genially

Google Slides
Google Meet
Moodle
Quizlet

Flip

Nearpod
Symbaloo
Sketchfab

Graf 6. Koristenje specifi¢nih internetskih stranica i platformi

Od internetskih stranica i platforma svi nastavnici koriste Youtube 1 Khan Academy, malo
viSe od pola nastavnika koristi Google Arts and Culture i Kahoot!, a neki nastavnici koriste i Zoom,
Instagram, Google Forms, Google Docs, Padlet, Learning apps 1 Genially, dok se nijedan
nastavnik nije izjasnio da koristi Google Slides, Google Meet, Moodle, Quizlet, Flip, Symbaloo 1
Sketchfab.

Kako bi se doslo do $to detaljnijih podataka o nastavnickom misljenju o upotrebi IKT-a u
nastavi Likovne umjetnosti, nastavnici su bili upitani koje internetske stranice ili platforme
smatraju najkorisnijim za nastavu Likovne umjetnosti, a odgovorili su sljedece:

e Kahoot! za kratko ponavljanje, a Khan Academy za ucenje

e Khan Academy — imaju kratke, jasne i zanimljive videe; vrlo saZet i jasan sadrzaj video

priloga, trajanjem se uklapaju u nastavi sat
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e Genially — nudi zaista Siroke mogucénosti kreiranja razlicitih atraktivnih sadrzaja, moze u
potpunosti zamijeniti papirnate radne listi¢e

e Padlet — izvrstan za postavljanje ucenickih radova i dokumentaciju nastavnog procesa

e Youtube za gradivo koje se odnosi na 20. i 21. stoljeée

e Niti jednu posebno, cijeli Internet je brzi izvor primjera

Nastavnici su takoder bili upitani reagiraju li ucenici pozitivno na informacijsku 1

komunikacijsku tehnologiju, a svi nastavnici odgovorili su kako ucenici reagiraju pozitivno,

jedan nastavnik je istaknuo kako gradivo koje se obradivalo uz pomo¢ IKT-a, primjerice Kahoot!-

a Cesto ostane zanemareno prilikom ucenja.

Smatrate li da informacijski i komunikacijski alati imaju vise
prednosti ili nedostataka?

Nedostataka

Prednosti

Graf 7. Misljenje o omjeru prednosti i nedostatka IKT-a
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Vecina nastavnika (71.4%) izjasnila se kako informacijska i komunikacijska tehnologija
ima viSe prednosti od nedostataka, a obrazlozili su to na sljede¢i nacin:

PREDNOSTI

NEDOSTACI

prikaz djela u visokoj rezoluciji

prezasicenost sadrzajima

vizualna dostupnost materijala

zaokupiranost informacijskim tehnologijama

mogucnost ubrzavanja nastavnog sata

mogucnost obrade viSe gradiva

povecanje dinamike nastavnog procesa

prekomjerno koriStenje IKT-a u nastavi kada
bi naglasak trebao biti na komunikaciji
izmedu nastavnika 1 u¢enika

gradivo postaje zanimljivije

IKT nije dostupna svim ucenicima jednako

mogucnost proSirenja informacija 1 znanja

jednom kreiran sadrzaj moze se iznova
koristiti

otupljuje ucenike i1 otezava komunikaciju

alati za testiranje automatski ispravljaju
ucenicke testove

ucenici mogu rjeSavati zadatke putem
mobitela

sistem pokusaja i pogreSaka ne osigurava
dobar uvid u usvojenost materije

Tablica 4. Prednosti i nedostaci IKT-a
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4.4.2 Ucenici

U istrazivanju je sudjelovalo 155 ucenika iz sedam srednjih skola u gradu Zagrebu - XVIII.

gimnazije, V. gimnazije, VII. gimnazije, X. gimnazije, Gimnazije Lucijana Vranjanina,

Prirodoslovne $kole Vladimira Preloga i Skole primijenjene umjetnosti i dizajna. Od ispitanika,

128 je bilo zenskog spola i 27 muskog spola. Cetrdeset i Getiri uéenika pohadalo je prvi razred

srednje Skole, Sezdeset 1 osam ucenika drugi razred srednje Skole, Sesnaest uCenika treci razred

srednje Skole 1 dvadeset 1 sedam ucenika Cetvrti razred srednje Skole.

komunikacijske tehnologije.

1 2 3 4 5 A SD
Moja skola opremljena je 4.5% [25.1% [45.1% | 23.2% | 1.9% [2.92 |0.86
modernom tehnologijom 1 brzim | (f=7) | (f=39) | (f=70) | (f=36) | (f=3)
internetom koji omogucuju
efikasno koristenje informacijske
1 komunikacijske tehnologije u
nastavi.
Smatram da sam vjest/a u 0.6% |3.2% |[30.3% |45.8% |20% 3.81 |0.81
koriStenju informacijske i (f=1) | (f=5) | (f=47) | (=71) | (f=31)

Tablica 5. Opremljenost Skole IKT-om i uceni¢ka vjestina koristenja IKT-a

Vjestine koristenja informacijske i komunikacijske tehnologije
vecinski sam savladao / la:

Kroz slobodne

Graf 8. Ucenicko educiranje o koristenju IKT-a

U 8koli

Kod kuce
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Vecina ucenika izjasnila se kako je Skola koju pohadaju osrednje opremljena modernom

tehnologijom i brzim internetom (A = 2.92, SD = 0.86), koji bi trebali omogucavati efikasno

koristenje IKT-a u nastavi. Rezultati su pokazali i kako ucenici smatraju da su vrlo vjesti u

koriStenju informacijske i komunikacijske tehnologije (A= 3.81, SD = 0.81), a vjestine koristenja

IKT-a vecinski su savladali kroz slobodne aktivnosti i zivotne situacije ili kod kuce, dok se samo

10.3% ucenika izjasnilo kako su te vjestine savladali u skoli.

1 2 3 4 5 A SD
U nastavi Likovne 1.29% | 13.54% |29.03% | 27.74% |28.38% |3.68 | 1.06
umjetnosti koristimo (f=2) | (f=21) (f=45) | (f=43) | (f=44)
informacijsku 1
komunikacijsku
tehnologiju.
Tablica 6. Ucestalost koriStenja IKT-a na nastavi
Htio / htjela bih da informacijska i komunikacijska
tehnologija bude vise zastupljena u nastavi Likovne
umjetnosti.
Da
Ne

Svejedno mi je

Graf 9. Ucenicko misljenje o zastupljenosti IKT-a na nastavi

Rezultati istraZivanja pokazali su kako ucenici informacijsku i komunikacijsku tehnologiju

na nastavi Likovne umjetnosti koriste relativno cesto (A= 3.68, SD= S.06), a vecina ucenika

(73.5%) se izjasnila kako im je svejedno hoce 1li IKT biti viSe zastupljen u nastavi Likovne

umjetnosti.
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Informacijsku i komunikacijsku tehnologiju u nastavi Likovne umjetnosti

Izlaganje nastavnog
gradiva
Pojasnjenja
nastavnog gradiva
Ponavljanja
- 73
nastavnog gradiva
IstraZivanja i
projekte
UCenicke zadatke na
nastavi
Domace zadace 37
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koristimo za sljedece:

Graf 10. Koristenje IKT-a za specificne svrhe
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Od informacijskih i komunikacijskih alata u nastavi Likovne umjetnosti sam se susreo/la

Pou&nim internetskim
stranicama

Programima za kreiranje
prezentacija i izlaganja

Virtualnim muzejima /
galerijama i dr.

Drustvenim mreZama (u
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Alatima za kreaciju
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67
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Graf 11. Koristenje specifi¢nih IKT alata
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Kako bi se doslo do §to detaljnijih podataka o koriStenju informacijske i komunikacijske
tehnologije u nastavi Likovne umjetnosti, u¢enicima su postavljena pitanja za $to sve na nastavi
koriste IKT, s kojim IKT alatima su se susreli na nastavi Likovne umjetnosti te s kojim su se
internetskim stranicama i platformama susreli. Vecina ucenika izjasnila se da IKT u nastavi
Likovne umjetnosti koriste za izlaganje nastavnog gradiva i pojasnjenja nastavnog gradiva, a veliki
broj ucenika izjasnio se kako istu koriste i za ponavljanja nastavnog gradiva te istrazivanja i
projekte, dok je jedna tre¢ina uenika izjavila kako ju koriste 1 za ucenicke zadatke na nastavi, a
37 ucenika izjasnilo se kako koriste IKT i za pisanje domacih zadaca. Na sljedece pitanje, gdje su
ucenici morali oznaciti s kojim IKT alatima su se susreli u nastavi Likovne umjetnosti, najvise
ucenika, ¢ak 104, oznacilo je poucne internetske stranice, 67 ucenika izjasnilo se kako su se susreli
1 s programima za kreiranje prezentacija i izlaganja, 52 ucenika susrela su se i s virtualnim
muzejima, galerijama i dr., 44 u€enika susrela su se s drustvenim mreZama, a mali broj u€enika
susreo se 1 s 4D modelima skulptura, gradevina i dr. te digitalnim mentalnim mapama, edukativnim
igrama 1 alatima za kreaciju digitalne vizualne umjetnosti, a samo 11 ucenika susrelo se s

interaktivnim plo¢ama za kolaboraciju i razmjenjivanje ideja.

Oznadi internetske stranice i platforme s kojima si se susreo/la u nastavi Likovne
umjetnosti

Youtube
Google Forms
Google Docs
Kahoot!
Google Slides
Zoom

Google Arts and

Khan Academy 14
Google Meet 14
Instagram
Quizlet 8
Padlet 6
Sketchfab 3
Flip 2
Moodle 1
Nearpod | 0
Symbaloo | 0

0 50 100 150

Graf 12 - Koristenje specifi¢nih internetskih stranica i platformi
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U posljednjem pitanju vezanom uz specificne IKT alate ucenici su trebali oznaciti
internetske stranice i platforme s kojima su se susreli na nastavi Likovne umjetnosti, a rezultati su
pokazali kako se najvec¢i broj ucenika, ¢ak 133, susreo s Youtubeom, otprilike jedna trecina
ucenika susrela se s Google Formsom, Google Docsom, Kahoot!-om i Google Slidesom, mali broj
ucenika susreo se sa Zoomom, Google Arts and Cultureom, Khan Academyjem, Google Meetom,
Instagramom, Quizletom, Padletom, Sketchfabom, Flipom i Moodleom, a nijedan u¢enik nije se u

nastavi Likovne umjetnosti susreo sa Nearpodom i Symbaloo-om.

U sklopu istrazivanja, ucenici su bili upitani 1 koju internetsku stranicu ili platformu
smatraju najkorisnijom za nastavu Likovne umjetnosti, a najviSe njih (55 ucenika) napisalo je
Youtube, te su objasnili da upravo njega smatraju najkorisnijim jer na Youtubeu mogu naci
mnostvo informativnih videa, dokumentaraca, videa na razne teme koje se obraduju na nastavi i
videa koji objasnjavaju kako se ne¢im koristiti (primjerice Photoshopom). Ostali u€enici napisali
su sljedece:

e Google Classroom (10 ucenika) — jednostavno koriStenje, nastavnica nam tamo stavlja
prezentacije obradene na satu, dodatne materijale 1 domace zadace koje takoder na
jednostavan nacin predajemo u Google Classroomu

e Google Forms (2 ucenika) — zasto Sto volim ponavljati gradivo na taj nacin

e Google Arts and Culture (3 ucenika) — stranica je zanimljiva, sadrzaja ima mnostvo i
vizualno je dobro organiziran §to mi olakSava ucenje i pamcenje

e Instagram — (2 ucenika) na njemu mogu procitati misljenje samih autora te njihova
objasnjenja vlastitih umjetnickih djela

e Khan Academy (6 ucenika) — u kratkim videima se detaljno opisuju umjetnicka djela 1
pravci kroz slike na ekranu

e Google (7 ucenika)

e Powerpoint (4 ucenika)

e Kahoot (3 ucenika) — smatram da je to najefikasniji nacin ponavljanja

e Hrvatska enciklopedija (1 ucenik) — pruza jako detaljne opise poznatih umjetnickih djela

e (Google Slides (2 ucenika)
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e Smart History (1 u€enik) — na njemu se moze pronaci puno sadrzaja o povijesti likovne
umjetnosti i likovne umjetnosti opcenito

e Pinterest (2 ucenika) — tamo mogu pronaci puno razlicitih djela koje na kraju spojim u
jednu ideju; sadrzi mnostvo slika, a kada kliknemo na njih odvede nas na izvornu stranicu

na kojoj se slika nalazi i tamo mozemo dodatno nauciti o tome

1 2 3 4 5 A SD

Nastavnik me poti¢e da izvan | 10.9% [ 14.8% |41.9% |25.1% |7.09% |3.02 | 1.06
nastave koristim informacijsku | (f=17) [ (f=23) | (f=65) | ({=39) [ (f=11)
1 komunikacijsku tehnologiju.

Tablica 7 - Poticanje na koriStenje IKT-a izvan nastave

Izvan nastave se koristim informacijskom i komunikacijskom tehnologijom kako bi:

Ucio/la za ispit 118

Napisao/la zadacu 115

Komunicirao/la s
. ) 113
nastavnikom i kolegama

Pronasao/la dodatne

. . 101
informacije vezane uz

Prona3ao/la pougne i 87
zanimljive sadrZaje
Proucavao/la umjetnost

na drustvenim mreZzama 57

Razmjenjivao/la ideje s
drugim ljudima

Stvarao/la vlastite
vizualne kreacije

0 25 50 75 100 125
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Graf 13 - Koristenje IKT-a izvan nastave

U sklopu ovog istrazivanja, ucenici su bili ispitani i o tome koliko izvan nastave koriste
informacijsku i komunikacijsku tehnologiju i u koje svrhe. Vec¢ina ucenika (42%) izjasnila se kako
ih nastavnik osrednje potie da izvan nastave koriste informacijsku i komunikacijsku tehnologiju,

odnosno aritmetic¢ka sredina iznosila je 3.02, a standardna devijacija 1.06. Izvan nastave, ucenici
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se najvise koriste IKT-om kako bi ucili za ispit (118), napisali zada¢u (115), komunicirali s
nastavnikom i kolegama (113) te pronasli dodatne informacije vezane uz nastavno gradivo (101),
vise od polovice ucenika koriste se njime i kako bi pronasli pou¢ne i zanimljive sadrzaje, a neki
ucenici koriste se IKT-om i kako bi proucavali umjetnost na druStvenim mrezama, razmjenjivali

ideje s drugim ljudima i stvarali vlastite vizualne kreacije.

1 2 3 4 5 A SD
Smatram da mi 0.6% |1.9% |21.9% [39.3% |354% |4.07 |0.84
informacijska i =1) |(E=3) | E=34) | (=61) |(F=55)

komunikacijska tehnologija
pomaze u usvajanju
gradiva.

Tablica 8. IKT kao pomo¢ pri usvajanju gradiva

Vecina ucenika izjasnila se kako im informacijska 1 komunikacijska tehnologija puno 1

1zrazito puno pomaze u usvajanju gradiva (4+5 =74.7%), a tvrdnju su obrazloZili na sljede¢i nacin:

e Uz pomo¢ IKT-a mi je dostupan veliki broj informacija, a u¢enje postaje zanimljivije

e Bilo bi puno teze uciti cijelo gradivo samo iz udzbenika

e Ako neSto ne razumijem, vrlo jednostavno mogu oti¢i na Internet i pronaci detaljno
objasnjenje

e Pomocu tehnologije mogu nauciti ili ponoviti gradivo koje smo ucili na nastavi

e Na Internetu se nalaze razni sadrzaji koji mi pomazu u ucenju

e [akSe mi je uciti putem lekcija na Internetu zbog slika i rasporeda teksta

e Profesorica nam stavlja prezentacija i materijale online, Sto mi omogucava lakSe
ponavljanje gradiva na putu do Skole

e LakSe mi je uciti preko mobitela, zbog mog pretrpanog rasporeda koji me tjera na ucenje 1
pisanje zadaca u javnom prijevozu

e Cesto rjesavam kvizove i gledam videozapise vezane uz gradivo, to mi jako pomaze pri
ucenju i ponavljanju

e Uz pomo¢ IKT-a mozemo puno dublje i detaljnije prouciti odredenu temu

e Mislim da je IKT koristan, ali da su udzbenici i dalje najbolji izvor informacija
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e Uz pomo¢ tehnologije mogu preko poruka ili videopoziva komunicirati s kolegama iz
razreda o odredenom gradivu i mozemo ponavljati zajedno

e Kroz razne kvizove i vizualne sadrzaje mogu bolje zapamtiti nastavno gradivo

e Smatram da mi IKT izrazito pomaze jer nastavnica stavlja u Google ucionicu sve
prezentacije, a ja puno bolje u¢im kada imam te prezentacije jer su detaljnije i jasnije sve
mogu vidjeti

e Smatram da IKT pomaze, no i dekoncentrira

e Smatram da mi slikovno prikazivanje gradiva pomaze u pamcéenju

e Kroz drustvene mreze mogu pronaéi zanimljive sadrzaje koji mi pomaZzu da naucim
gradivo

e [KT mi pomaze predociti odredene stvari, npr. veli¢inu piramida u Egiptu

1 2 3 4 5 A SD

Smatram da informacijska 1 5.8% [83% |37.4% |30.3% [17.4% |3.45 |[1.06
komunikacijska tehnologija (=9) | (f=13) | (f=58) | (f=47) | (=27)
poti¢e moju kreativnost.

Smatram da je informacijskai [ 0.6% |3.2% 17.4% |47.7% |30.3% |4.04 |0.81
komunikacijska tehnologija (f=1) | (=5) | (£=27) | (f=74) | (=47)
jednostavna za koristenje.

Smatram da ¢e mi znanje u 1.2% [ 1.9% 1.2% ]25.1% |[69.6% |4.61 [0.73
podrucju informacijske i (=2) [(=3) [(=2) | (f=39) | (f=108)
komunikacijske tehnologije
koristiti u buduénosti.

Tablica 9. Odredena misljenja o IKT-u

UcCenici su takoder bili upitani koliko smatraju da informacijska i komunikacijska
tehnologija potice njihovu kreativnost, a najve¢i udio ucenika, njih 57, izjasnio se da IKT potice
njihovu kreativnost u umjerenoj mjeri. Ucenici su se izjasnili kako smatraju da je IKT vrlo
jednostavan za koriStenje (A= 4.04, SD = 0.81), a rezultati su takoder pokazali da velika vecina
ucenika vjeruje da ¢e im vjeStine u podrucju informacijske 1 komunikacijske tehnologije biti

izuzetno korisne u buduénosti (A=4.61, SD = 0.73).
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Oznadi koje od sljedecih vrsta informacijskih i komunikacijskih alata smatras
najkorisnijima:

Alati za komunikaciju (npr.
mail, razredna grupa na 139
drustvenoj mreZiidr.)

Besplatan internetski sadrzaj
(npr. Google Arts and Culture, 116
Youtube)

Alati za kreiranje sadrZaja
(npr. Google Forms, Kahootl, 66
Quizlet)

Alati za virtualnu Kolaboraciju
(npr. Zoom, Google 54
Classroom, Google Meet)

Alati za produktivhost (npr.
Google Sites, Google Slides, 38
Prezi)

Platforme za upravljanje

u€enjem (npr. Moodle) e

0 50 100 150
Graf 14. Korisnost odredenih IKT alata

Istrazivanje je pokazalo da vecina ucenika najkorisnijim smatra alate za komunikaciju
(139), kao sto su mail ili razredna grupa na drustvenoj mrezi, a takoder jako korisnim smatraju i
besplatan internetski sadrzaj (116) kao §to je Google Arts and Culture ili Youtube, dok alate za
produktivnost kao $to su Google Slides i1 Prezi te platforme za upravljanje ucenjem kao $to je

Moodle smatraju najmanje korisnima.
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Po mom misljenju, informacijski i komunikacijski alati u nastavi
Likovne umjetnosti imaju vise:
Nedostataka

Prednosti

Graf 15. Misljenje o omjeru prednosti i nedostataka IKT-a

90.9% ucenika izjasnilo se da prema njihovom misljenju informacijski i komunikacijski
alati imaju visSe prednosti od nedostataka, a kada su bili upitani da navedu prednosti i nedostatke

izdvojili su sljedece:

PREDNOSTI NEDOSTACI

Laka i brza komunikacija Nema puno nastavnika koji koriste takvu
tehnologiju jer ne znaju da postoje takvi
programi ili se ne znaju njima sluziti

Laks$e razumijevanje gradiva uz pomo¢ Ako je spor Internet gubi se puno vremena da
tehnologije se ucita sadrzaj

Dostupnost ve¢em broju informacija Ovisnost o korisStenju IKT-a

Interaktivan sadrzaj Smanjivanje originalnosti i maste

Veliki izbor alata koji potic¢u kreativnost Stetnost tehnologije na zdravlje
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Vizualiziranje gradiva omogucava lakse
pamcenje informacija

Tehnologija Cesto zna biti zamorna za o¢i,
lakse je Citati 1 gledati slike u papirnatom
obliku

Moguénost opsSirnog proucavanja odredene
teme

Ponekad je zbunjujuce ili tesko za koristiti

Olaksavanje svakodnevnog rada

Previse dezinformacija i informacija koje si
proturijece

Cini nastavu zabavnijom i zanimljivijom

Udzbenici znaju biti izrazito teski, pogotovo
za ucenike koji Zive daleko, stoga je pozitivna
strana digitaliziranih prezentacija §to se ne
moraju na svaki nastavni sat nositi udzbenici

Neki u€enici nemaju pristup Internetu izvan
Skole, a u Skolama je ponekad Internet spor

Tablica 10. Prednosti i nedostaci IKT-a

Posljednje pitanje ovog istrazivanja bilo je pitanje otvorenog tipa u kojem su ucenici bili

upitani imaju li oni primjer kako implementirati IKT u nastavu Likovne umjetnosti, a odgovorili

su sljedece:

e Htio/htjela bih da imamo vise Kahoot! kvizova

e Kroz kreativne zadatke koji zahtijevaju dodatno istrazivanje izvan udzbenika

e Prikazivanje 4D modela gradevina i skulptura

e [zrada digitalne umjetnosti i animacija
e Vise istrazivackih zadaca
e Digitalno crtanje

e Virtualne galerije

e Ucenje o tome kako koristiti digitalne alate za stvaranje umjetnosti

e Vise koriStenja kvizova i igara kako bi lakSe naucili gradivo

e (Gledanje dokumentarnih sadrzaja

e Napraviti simulacije koje pokazuju likovnu umjetnost kroz povijest

e Zanimljive radionice koje bi potaknule kreativnost u¢enika




4.5 Rasprava

Kao §to je prethodno navedeno, cilj ovog istrazivanja bio je utvrditi opremljenost
zagrebackih Skola modernom tehnologijom, opcéu upotrebu takvih tehnologija, snalazenje pri
uporabi informacijske i komunikacijske tehnologije te upotrebu odredenih alata i opée misljenje
nastavnika i ucenika o IKT-u u nastavi Likovne umjetnosti. Kako bi se doslo do §to boljih i jasnijih
podataka, istrazivanje je ukljuivalo 1 nastavnike 1 ucenike, a dio identi¢nih pitanja bio je

postavljen 1 u¢enicima i nastavnicima.

Kako bi do upotrebe IKT-a u nastavi uopée moglo doci, potrebna su dva preduvjeta —
opremljenost Skole brzim Internetom 1 modernom tehnologijom (projektorima, racunalima 1 dr.)
te stru¢na obrazovanost nastavnika u koristenju IKT-a. Nastavnici su se izjasnili kako su Skole u
kojima predaju vrlo dobro opremljene modernom tehnologijom 1 brzim Internetom, dok su ucenici
izjavili kako su Skole koje pohadaju vecinski osrednje opremljene tehnologijom koja bi trebala
omoguciti efikasno koristenje IKT-a u nastavi, §to i nije previSe zadovoljavajuée za koristenje
moderne tehnologije 21. stolje¢a, osobito jer su ucenici napisali da u dijelu ucionica ne rade
projektori, ponekad ne rade raCunala i Internet je Cesto spor. Uzmemo li u obzir te podatke,
dolazimo do zakljucka kako taj preduvjet za uspjeSno koriStenje informacijske 1 komunikacijske
tehnologije u nastavi nije u potpunosti zadovoljen. Ipak, nastavnici i ucenici su izjavili kako
smatraju da su prilicno vjesti u koristenju IKT-a 1 da je IKT jednostavan za koriStenje, a dio
nastavnika pohadao je i edukaciju o koristenju IKT-a, po ¢emu vidimo da je drugi preduvjet za
koristenje moderne tehnologije u nastavi, stru¢na sprema nastavnika, ipak relativno dobro
zadovoljen. Ovome u prilog takoder govori i ¢injenica da se velika ve¢ina nastavnika izjasnila
kako njihova Skola pruza moguénost edukacije o koristenju IKT-a. U€enici su se pak izjasnili kako
su oni vjestine koriStenja IKT-a vecinski savladali kroz slobodne aktivnost i Zivotne situacije te
kod kuce, Sto nije ni zacudujuce jer su trenutne generacije ucenika rodene u doba moderne
tehnologije te su odrastali zajedno s njome i usvajali nove vjestine prirodno kako su se pojavljivale.
Jedini problem moze se vidjeti kod u€enika slabijeg imovinskog statusa koji mozda nemaju brzi

Internet ili ne posjeduju vlastito racunalo.

Nastavnicima i u¢enicima su bila postavljena odredena identi¢na pitanja kako bi se dobio
Sto bolji 1 objektivniji uvid u stvarno stanje. Vecina ucenika i nastavnika izjavila je kako IKT u

nastavi Likovne umjetnosti koriste ¢esto, iako su se neki ucenici izjasnili kako njihov nastavnik
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takvu tehnologiju koristi rijetko ili ponekad, dok nijedan nastavnik nije odabrao te opcije, ve¢ samo
Cesto 1 vrlo Cesto. Ipak, rezultate treba uzeti s mjerom opreza, s obzirom na to da ucenicka
predodzba ponekad moze biti malo drugacija od realnog stanja. Uzmemo li u obzir ¢injenicu da su
takvi odgovori u manjini, ipak mozemo donijeti zaklju¢ak da se u sedam ispitanih Skola
informacijska i komunikacijska tehnologija uistinu koristi ¢esto, §to je izrazito pozitivna ¢injenica.
Svi nastavnici koriste se informacijskom i komunikacijskom tehnologijom za izlaganje nastavnog
gradiva, a Sest od sedam nastavnika koristi se njome i za pojasnjenja nastavnog gradiva. Obje
tvrdnje potvrdili su 1 ucenici svojim odgovorima, dok za ostale u¢enike mozemo pretpostaviti da
nisu prepoznali kako Powerpoint, projektori 1 Internet koji se svakodnevno koriste za izlaganje
nastavnog sadrzaja spadaju pod informacijsku i komunikacijsku tehnologiju. Sest od sedam
nastavnika izjasnilo se i kako koriste IKT za u¢enicka istrazivanja i projekte, no manje od polovice
ucenika podrzalo je tu tvrdnju, iz ¢ega mozemo zakljuciti da istrazivanja i projekata uz pomoc¢
IKT-a ipak nema onoliko koliko bi ucenici htjeli ili ih nema dovoljno da bi ucenici prepoznali da
ih uistinu ima, Sto je dokazano 1 kasnije u istrazivanju kada se dio ucenika izjasnio kako bi htjeli

viSe kreativnih projekata, istrazivanja i zadataka koji poti¢u njihovu mastu 1 kreativnost.

Kako bi se dobio dublji uvid u stvarnu upotrebu odredenih alata u nastavi, nastavnici 1
ucenici bili su upitani koje vrste alata se koriste u nastavi, a misSljenja nastavnika i ucenika ovdje
se dosta razilaze. Vecina nastavnika izjasnila se kako koristi poucne internetske stranice, Sto je
podrzala 1 vecina u€enika, no pet nastavnika izjasnilo se kako koristi pou¢ne igre, dok je samo
13% ucenika podrzalo tu tvrdnju, §to nikako nije proporcionalno. Takoder, nijedan nastavnik nije
se izjasnio da koristi interaktivne ploce za kolaboraciju i digitalne mentalne mape, a dio ucenika
izjasnio se kako koriste to u nastavi, stoga dolazimo do zbunjuju¢ih podataka koji se ne mogu
ispravno analizirati. Postoji moguénost da su se u€enici zabunili ili da takve alate koriste na drugim
predmetima ili u svoje slobodno vrijeme, no postoji i mogucénost kako se nastavnici nisu sjetili
oznaciti odredene alate. Slican nesrazmjer vidljiv je i1 kod pitanja vezanog uz prethodno, gdje su
nastavnici i ucenici trebali oznaciti odredene internetske stranice i platforme kojima se koriste u
nastavi Likovne umjetnosti, gdje je dosta ucenika oznacilo platforme za koje se nijedan nastavnik
nije izjasnio da ih koristi, kao Sto su Google Slides i Google Meet, a obrnuta situacija vidljiva je
kod nastavnika koji su se izjasnili da svi koriste Khan Academy, dok se manje od 10% ucenika
izjasnilo da njihov nastavnik koristi Khan Academy. Pri donoSenju tvrdnja i zakljucaka trebali bi

biti oprezni, no moglo bi se zakljuciti da su se nastavnici koristili tom platformom mali broj puta
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te da ucenici nisu zapamtili da su se susreli s njom, a moze biti i da su ucenici brzinski rjesavali
anketni upitnik te su na neka pitanja odgovarali polovicno. Ipak, kada uzmemo u obzir sve rezultate
o koristenju odredenih alata, mozemo zakljuciti kako se nastavnici uistinu koriste raznovrsnim
alatima koje im moderna tehnologija pruza, no malo moderniji alati, koji bi u¢enicima bili jako
zanimljivi, ipak su zanemareni. Neki od takvih internetskih platformi su Instagram, na kojemu se
mogu naci brojni suvremeni autori koji snimaju sebe u procesu stvaranja djela, govore o procesu
nastanka svojih djela 1 sli€no, Flip, koji je baziran na kratkim video uradcima koje ucenici moraju
sami napraviti te je izvrstan alat za poticanje ucenicke kreativnosti i Sketchfab, na kojemu se mogu
naci brojni 4D modeli zgrada, namjestaja i skulptura koji se mogu pogledati sa svih strana, rotirati,
zumirati 1 na taj nacin temeljito prouciti. Nastavnici se ovim platformama vjerojatno ne koriste
zato §to im nisu poznate, no one bi svakako bile vrlo dobar dodatak u nastavi Likovne umjetnosti

pa bi im trebalo pridodati malo paznje.

Rezultati su pokazali kako nastavnici imaju razli¢ita misljenja o tome koja je platforma
najkorisnija za nastavu Likovne umjetnosti, odnosno skoro svatko je izdvojio drugaciju platformu
- Khan Academy, Kahoot!, Genially, Youtube i Padlet, dok je ¢ak jedna tre¢ina uCenika izdvojila
Youtube, a ostali u¢enicki odgovori bili su podijeljeni medu 10-ak drugih platforma. Ovo moze
biti izrazito korisna informacija za nastavnike, koji mogu implementirati dodatne Youtube videe
u nastavu Likovne umjetnosti, s obzirom na to da su se ucenici izjasnili kako im Youtube videi
pomazu da shvate gradivo, saznaju vise o njemu te lakSe zapamte gradivo. Ipak, ovaj podatak se
moze povezati 1 uz ¢injenicu da su se gotovo svi ucenici izjasnili kako su se na nastavi Likovne
umjetnosti susreli s Youtubeom, odnosno to je bila najkoriStenija internetska stranica na nastavi
Likovne umjetnosti prema ovom istrazivanju, stoga ju mozda zato i uc¢enici smatraju najkorisnijom
jer su se s njome najvise susretali na nastavi, dok s drugim alatima nisu toliko dobro upoznati, pa

mozda nisu u moguénosti prepoznati njithov puni potencijal.

Bitni su 1 podaci koji pokazuju kako se nastavnici i u€enici slazu da IKT ima viSe prednosti
od nedostataka, a sami ucenici su prepoznali bitne nedostatke i mane informacijske 1
komunikacijske tehnologije kao $to je rizik od stvaranja ovisnosti. Stetnost za zdravlje 1 vid, rizik
od pronalaZenja pogreSnih i proturjecnih informacija i dr., no i pozitivne strane kao Sto su
interaktivni sadrzaji, dostupnost veéem broju informacija, poticanje kreativnosti 1 lakSa

komunikacija, $to pokazuje da su ucenici dovoljno informirani o modernoj tehnologiji da znaju
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prepoznati pozitivne i negativne strane. Nastavnici takoder prepoznaju sve pozitivne i negativne
strane IKT-a, §to je pozitivan podatak jer raspoznaju da treba iskoriStavati potencijale moderne
tehnologije, no nikako ne treba pretjerivati te treba paziti da se ne izgubi komunikacija s u¢enicima

i ne stvori otudenost tehnologijom.

Ucenici smatraju da im informacijska i komunikacijska tehnologija puno pomaze u
usvajanju gradiva, a izvan nastave se Cesto koriste njom kako bi ucili, napisali zadacu 1
komunicirali s kolegama iz razreda, no 1 kako bi trazili zanimljive sadrzaje, proucavali umjetnost
na druStvenim mreZama 1 stvarali vlastite vizualne kreacije. Te cinjenice idu u prilog 1
nastavnicima koji su ih osvijestili da 1 kod ku¢e mogu istraZivati o umjetnosti 1 koristiti se
modernom tehnologijom kako bi pronalazili nove informacije 1 bili kreativni. O vaZnosti
informacijske 1 komunikacijske tehnologije najvise govori u prilog ¢injenica da su se gotovo svi
ucenici izjasnili kako smatraju da ¢e im znanje u podruc¢ju IKT-a biti izrazito korisno u buduénosti.
Upravo iz tog razloga bitno je od malena razvijati te vjeStine u uCenika kako bi im osigurali §to

uspjesniju buducénosti 1 §to bolju konkurentnost na trzistu rada.

Posljednje pitanje ovog istrazivanja, ujedno 1 najvazniji izvor informacija za nastavnike,
bilo je pitanje namijenjeno ucenicima o tome imaju li oni nekakav primjer kako implementirati
IKT u nastavu Likovne umjetnosti. Ovo pitanje je izrazito bitno jer uz pomo¢ njega nastavnici
mogu vidjeti §to bi ucenici htjeli da bude viSe zastupljeno, a mozda i dobiti neke nove ideje za jos
bolju modernizaciju nastave Likovne umjetnosti. Ucenici su se izjasnili kako bi htjeli da u nastavi
bude implementirano vise edukativnih igara, $to je 1 logi¢no jer ucenici vole usvajati gradivo kroz
igru jer tako nemaju dojam da uce, a ipak neSto nauce. Ucenici su se takoder izjasnili kako bi htjeli
viSe kreativnih zadataka, 4D modele skulptura, izradivanje digitalne umjetnosti, vizualne galerije,
razne simulacije koje prikazuju likovna djela i dr. Iz ovih odgovora vidimo kako ucenici teze §to
modernijem pristupu umjetnosti i zele biti kreativni, stvarati i gledati umjetnost kroz virtualnu
realnost 1 koristiti sve moderne alate koji su nam u ovo doba na raspolaganju. Taj pothvat moze se
za nastavnike ¢ini tezak, kompleksan ili nemogu¢, no uz dobru edukaciju o digitalnim alatima, 1
mozda ako je potrebno malo u¢eni¢ke pomoc¢i, i ovakvi sadrzaji mogu se implementirati u nastavu

Likovne umjetnosti.

Uzmemo li u obzir sve rezultate, mozemo do¢i do odgovora na glavno pitanje ovog

istrazivanja koji glasi: Koristi li se informacijska i komunikacijska tehnologija u nastavi Likovne
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umjetnosti u zagrebackim skolama u zadovoljavajucoj mjeri? lako prostor za poboljSanje postoji,
kako u pogledu opremljenosti Skola modernom tehnologijom, tako i u pogledu vece raznovrsnosti
informacijskih i komunikacijskih alata, mozemo zakljuciti kako se informacijska i komunikacijska
tehnologija u zagrebackim Skolama koristi u zadovoljavajucoj mjeri, $to su svojim odgovorima
potvrdili nastavnici i njihovi ucenici. Ipak, kako bi dobili reprezentativnije rezultate u buducnosti,
valjalo bi provesti sli¢no istrazivanje o koje bi bile ukljucene i Skole iz drugih gradova Republike

Hrvatske.
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5. Zakljutak

Jedna od temeljnih odrednica likovne umjetnosti je njena vizualna priroda, a upravo zbog
toga nastava Likovne umjetnosti moze biti prezentirana na mnogo nacina koji ¢e ucenicima
olaksati usvajanje gradiva, nauciti ih promatrati umjetnost temeljito i detaljno te uhvatiti srz
umjetnickog djela i kriticki ga obrazloziti. Informacijska i komunikacijska tehnologija se u 21.
stolje¢u uvukla u gotovo sve grane znanosti, pa tako i u edukaciju i umjetnost. Zahvaljujuci
modernoj tehnologiji, umjetnicka djela mozemo vidjeti u izrazito visokoj rezoluciji, s
mnogobrojnim pikselima, u samo nekoliko klikova na Internetu. VaZzno je istaknuti kako je
neposredan kontakt s umjetnickim djelom svakako najvazniji i treba ga poticati kada je god to
moguce, no u situacijama kada to nije moguce, informacijska i komunikacijska tehnologija pruza
nam mnoge alate koji nam omogucavaju da detaljno sagledamo odredeno umjetni¢ko djelo. Uz
pomo¢ IKT-a mozemo vidjeti svaki detalj na slici, kao $to su pukotine u boji, mozemo sagledati
odredenu skulpturu iz svih kuteva te mozemo projicirati odredeno umjetnicko djelo ispred sebe 1

dozivjeti ga u stvarnoj veliCini.

Informacijska i komunikacijska tehnologija u nastavi Likovne umjetnosti upotrebljava se
ve¢ neko vrijeme, a na pocetku se odvijala koriste¢i projektore, zatim Internet i Powerpoint.
Naglim razvojem pojavili su mnogobrojni novi alati koji pruzaju dodatne mogucnosti za
poboljsanje nastavnog procesa. U ovom radu predstavljena su istrazivanja koja govore o
pozitivnom utjecaju IKT-a na nastavu Likovne umjetnosti, o pozitivnom utjecaju odredenih
internetskih stranica i platformi na poboljSanje nastavnog procesa te o pozitivhim stavovima

nastavnika i u¢enika prema IKT-u.

U sklopu ovog diplomskog rada provedeno je i istraZzivanje pod nazivom Upotreba
informacijske i komunikacijske tehnologije u nastavi Likovne umjetnosti, koje je imalo za cilj
dobiti uvid u trenutno stanje u zagrebackim srednjim Skolama. Istrazivanje je pokazalo kako je u
Skolama uistinu prisutna upotreba IKT-a te kako nastavnici i ucenici smatraju modernu tehnologiju
kao efikasan alat za poboljSanje nastavnog procesa. Nastavnici Likovne umjetnosti u zagrebackim
Skolama ne koriste se samo Powerpointom i Internetom, ve¢ raznim internetskim stranicama i
platformama kao $to su Youtube, Google Classroom, Khan Academy, Kahoot! i dr. Ucenici su
svojim odgovorima otvorenog tipa pokazali kako i oni sami imaju dosta primjera kako

implementirati IKT u nastavu Likovne umjetnosti, primjerice kroz razne simulacije, virtualne
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galerije, kreativne zadatke i istrazivacke radove, 4D modele, kreacije vlastite digitalne umjetnosti
i dr. Prostor za poboljSanje koriStenja IKT-a u nastavi Likovne umjetnosti i dalje postoji, osobito
u vidu malo modernijih internetskih platformi i drustvenih mreza kao §to su Instagram, Sketchfab
i dr., no ovo istrazivanje ne bi trebalo biti povod prekomjernom ili prisilnom koriStenju takvih alata
u nastavi, ve¢ informacijsku i komunikacijsku tehnologiju u nastavi treba koristiti umjereno i
promisljeno, otkrivati i povremeno dodavati nove stranice i alate koji bi mogli biti korisni i

pospjesiti nastavni proces.

Vazno je napomenuti kako je istrazivanje provedeno samo u Skolama u Zagrebu, gdje je
veca prisutnost moderne tehnologije u Skolama, pa 1 u kucanstvima, stoga bi se za bolje rezultate
na razini drzave trebalo provesti istrazivanje koje bi ukljucivalo 1 druge gradove. U sljede¢im
istrazivanjima takoder bi trebalo detaljnije ispitati opremljenost informacijskom 1
komunikacijskom tehnologijom, kako u Skolama tako i u privatnom okruZenju, jer ukoliko ucenici
ne mogu takve alate koristiti doma, u Skolama bi trebalo osigurati ve¢u opremljenost racunalima 1

dr., kako nijedan ucenik ne bi ostao zakinut te kako bi svi imali jednake mogucnosti.
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6. Prilozi

6.1 Anketa za nastavnike

Ova anketa provodi se u svrhu istrazivanja potrebnog za izradu diplomskog rada iz studija Povijesti
umjetnosti na Filozofskom fakultetu. Cilj ove ankete je utvrdivanje u kojoj su mjeri nastavnici
srednjih Skola upoznati sa informacijskom i komunikacijskom tehnologijom i u kojoj se mjeri
njome koriste u nastavi Likovne umjetnosti. Anketa je potpuno anonimna te u bilo kojem trenutku
mozete odustati od ispunjavanja ove ankete. Hvala Vam na izdvojenom vremenu 1 na

sudjelovanju!

Spol M Z

Predajem u (ime ustanove)

1. Skola u kojoj predajem opremljena je modernom tehnologijom i brzim internetom koji
omogucuju efikasno koriStenje informacijske 1 komunikacijske tehnologije u nastavi. 1 -
loSa opremljenost (spor Internet i mali broj raCunala, projektora i dr.), 5 - izvrsna

opremljenost (brz Internet 1 visoka opremljenost racunalima, projektorima i dr.)
LosSa opremljenost 1 2 3 45 Izvrsna opremljenost
2. Smatram da sam vjest/a u koriStenju informacijske 1 komunikacijske tehnologije
(1 - nimalo, 2 - malo, 3 - srednje, 4 - jako, 5 - izrazito)
1 2 3 4 5
3. Smatram da je informacijska i komunikacijska tehnologija jednostavna za koriStenje
(1 - nimalo, 2 - malo, 3 - srednje, 4 - jako, 5 - izrazito)

1 2 3 4 5
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O o o o

O o o o o o g

Pohadao/la sam edukaciju o koristenju informacijske i komunikacijske tehnologije za

nastavu Likovne umjetnosti
Da Ne

Ako je odgovor na prethodno pitanje da, ovdje upisite ime organizatora edukacije:

Za samostalno educiranje o koriStenju informacijske 1 komunikacijske tehnologije
koristim se

Internetskim stranicama

Priru¢nicima

Clancima

Ostalo:

Ustanova u kojoj predajem pruza mogucnost usavrsavanja nastavnika u koriStenju

informacijske 1 komunikacijske tehnologije
Da Ne Nisam siguran/na
U nastavi Likovne umjetnosti koristim informacijsku i komunikacijsku tehnologiju
( 1- nikad, 2 - rijetko, 3 - ponekad, 4 - Cesto, 5 - vrlo Cesto)
1 2 3 4 5

Informacijsku i komunikacijsku tehnologiju u nastavi Likovne umjetnosti koristim za
sljedece:

Ucenicke zadatke na nastavi (metodicke vjezbe i dr.)

Istrazivanja i projekte

Pojasnjenja nastavnog gradiva

Ponavljanje nastavnog gradiva

Ucenicke domace zadace

Od informacijskih 1 komunikacijskih alata u nastavi Likovne umjetnosti koristim:

Poucne internetske stranice
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O o o o o o o o

[a—
=]

e e e e e e e e e e e

Edukativne igre

Programe za kreiranje prezentacija i izlaganja

Virtualne muzeje, galerije i dr.

4D modele skulptura, gradevina i dr.

Interaktivne ploce za kolaboraciju i razmjenjivanje ideja
Digitalne mentalne maps

Drustvene mreZe (u svrhu otkrivanja i promoviranja umjetnosti)

Ostalo:

. Oznacite koje internetske stranice 1 platforme koristite u nastavi Likovne umjetnosti:

Google Docs
Google Slides
Google Forms
Google Meet
Google Arts and Culture
Youtube

Zoom
Instagram
Moodle
Quizlet
Kahoot!

Flio

Khan Academy
Padlet
Nearpod
Symbaloo
Sketchfab
Ostalo:
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11.

12.

13.

14.

Koju/koje internetske stranice / platforme smatrate najkorisnijim za nastavu Likovne

umjetnosti? Ukratko obrazlozite SVOj odgovor.

Po Vasem misljenju, reagiraju li ucenici pozitivno na informacijsku i komunikacijsku

tehnologiju u nastavi? Ukratko obrazloZite svoj odgovor.

Smatrate i da informacijski 1 komunikacijski alati imaju vise prednosti ili nedostataka?
Prednosti Nedostataka

Koje su po Vasem misljenju prednosti, a koji nedostaci informacijske i komunikacijske

tehnologije?
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6.2 Anketa za ucéenike

Ova anketa provodi se u svrhu istrazivanja potrebnog za izradu diplomskog rada iz studija Povijesti
umjetnosti na Filozofskom fakultetu. Cilj ove ankete je utvrdivanje u kojoj su mjeri ucenici
srednjih $kola upoznati sa informacijskom 1 komunikacijskom tehnologijom, u kojoj se mjeri ona
koristi u nastavi Likovne umjetnosti te koji su ucenicki stavovi prema njoj. Anketa je potpuno
anonimna te u bilo kojem trenutku mozete odustati od ispunjavanja ove ankete. Hvala Vam na

izdvojenom vremenu i na sudjelovanju!
Spol M 7

Pohadam:

Prvi razred srednje Skole
Drugi razred srednje skole

Treci razred srednje Skole

[ I I O

Cetvrti razred srednje $kole

Pohadam (upisati ime $kole)

Informacijska i komunikacijska tehnologija podrazumijeva koristenje racunala i druge
elektroniCke opreme i sustava za prikupljanje, pohranjivanje, koristenje i slanje podataka

elektroni¢kim putem.

1. Skola koju pohadam opremljena je modernom tehnologijom i brzim internetom koji
omogucuju efikasno koristenje informacijske 1 komunikacijske tehnologije u nastavi. 1
- loSa opremljenost (spor Internet i mali broj racunala, projektora i dr.), 5 - izvrsna

opremljenost (brz Internet i visoka opremljenost racunalima, projektorima 1 dr.)

LoSa opremljenost 1 2 3 45 Izvrsna opremljenost
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e L I

Smatram da sam vjeSt/a u koriStenju informacijske i komunikacijske tehnologije.

(1 - nimalo, 2 - malo, 3 - srednje, 4 - jako, 5 - izrazito)

Vjestine koristenja informacijske i komunikacijske tehnologije vecinski sam savladao/la:
Kod kuée
U skoli

Kroz slobodne aktivnosti

U nastavi Likovne umjetnosti koristimo informacijsku i komunikacijsku tehnologiju.

( 1- nikad, 2 - rijetko, 3 - ponekad, 4 - Cesto, 5 - vrlo Cesto)

Htio/htjela bih da informacijska i komunikacijska tehnologija bude vise zastupljena u

nastavi Likovne umjetnosti
Da Ne Svejedno mi je

Informacijsku 1 komunikacijsku tehnologiju u nastavi Likovne umjetnosti koristimo za
sljedece :

Ucenicke zadatke na nastavi

Istrazivanja i projekte

Pojasnjenja nastavnog gradiva

Ponavljanja nastavnog gradiva

Domace zadace

Izlaganje nastavnog gradiva

Ostalo :
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7. Od informacijskih 1 komunikacijskih alata u nastavi Likovne umjetnosti sam se susreo/la

sa :

e e e O A e I B

Pou¢nim internetskim stranicama

Edukativnim igrama

Programima za kreiranje prezentacija i izlaganja

Alatima za kreaciju digitalne vizualne umjetnosti

Virtualnim muzejima, galerijama i dr.

4D modelima skulptura, gradevina 1 dr.

Interaktivnim plo¢ama za kolaboraciju i razmjenjivanje ideja
Digitalnim mentalnim mapama

Drustvenim mreZama (u svrhu promoviranja 1 otkrivanja umjetnosti)

Ostalo:

8. Oznaci internetske stranice 1 platforme s kojima si se susreo/la u nastavi Likovne

umjetnosti

N e e e B A e A e O N I

Google Docs
Google Slides
Google Forms
Google Meet
Google Arts and Culture
Youtube

Zoom
Instagram
Moodle
Quizlet
Kahoot!

Flip

Khan Academy
Padlet

Nearpod
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"1 Symbaloo

[1  Sketchfab
[1 Ostalo :

9. Koju internetsku stranicu/platformu smatras najkorisnijom za nastavu Likovne umjetnosti?

Ukratko obrazlozi svoj odgovor.

10. Nastavnik me potice da izvan nastave koristim informacijsku 1 komunikacijsku tehnologiju

(1 —nikad, 2 —rijetko, 3 — ponekad, 4 — Cesto, 5 — uvijek)

11. Izvan nastave se koristim informacijskom 1 komunikacijskom tehnologijom kako bi:
"] Pronasao/la dodatne informacije vezane uz nastavno gradivo

Napisao/la zadacu

Ucio/la za ispit

Pronasao/la poucne i zanimljive sadrzaje

Komunicirao/la s nastavnikom 1 kolegama iz razreda

Razmjenjivao/la ideje s drugim ljudima

Stvarao/la vlastite vizualne kreacije

Proucavao/la umjetnost na druStvenim mreZama

O o 0o o o o o

Ostalo :

12. Smatram da mi informacijska 1 komunikacijska tehnologija pomaZe u usvajanju gradiva

(1 - nimalo, 2 - malo, 3 - osrednje, 4 - puno, 5 - izrazito)
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13.

Ukratko obrazlozi svoj odgovor na prethodnu tvrdnju. (Smatram da mi informacijska i

komunikacijska tehnologija pomaze u usvajanju gradiva.)

14.

15.

16.

17.

18.

Smatram da informacijska i komunikacijska tehnologija poti¢e moju kreativnost.

(1 - nimalo, 2 - malo, 3 - osrednje, 4 - puno, 5 - izrazito)

Smatram da je informacijska 1 komunikacijska tehnologija jednostavna za koristenje.

(1 - nimalo, 2 - malo, 3 - srednje, 4 - vrlo, 5 - 1zrazito)

Smatram da ¢e mi znanje u podrucju informacijske 1 komunikacijske tehnologije koristiti

u buduénosti. (1 - nimalo, 2 - malo, 3 - osrednje, 4 - vrlo, 5 - izrazito)

OznaCi koje od sljede¢ih vrsta informacijskih 1 komunikacijskih alata smatras$
najkorisnijima:

'] Alati za komunikaciju (npr. Mail, razredna grupa na drustvenoj mrezi i dr.)
Alati za virtualnu kolaboraciju (npr. Zoom, Google Classroom, Google Meet)
Besplatan inteernetski sadrzaj (npr. Google Arts and Culture, Youtube)
Platforme za upravljanje ucenjem (npr. Moodle)

Alati za produktivnost (npr. Google Sites, Google Slides, Prezi)

O o o o oog

Alati za kreiranje sadrzaja (npr. Google Forms, Kahoot!, Quizlet)

Po mom miSljenju, informacijski i komunikacijski alati imaju vise:

Prednosti Nedostataka

59



19.

Koje su po tvom misljenju prednosti, a koji nedostaci informacijske i komunikacijske

tehnologije?

20.

21.

Htio/htjela bih da informacijska 1 komunikacijska tehnologija bude vise zastupljena u

nastavi Likovne umjetnosti.
Da Ne Svejedno mi je

Imas 1i ti neki primjer kako implementirati informacijsku i komunikacijsku tehnologiju u

nastavu Likovne umjetnosti ?
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8. Summary

The subject of this master's thesis is the use of information and communication technology (ICT)
in education, with an emphasis on the Croatian educational system and the teaching of Visual Arts.
Information and communication technology has been used in education since its beginnings, but
in the 21% century the idea to use computers and the Internet to improve the educational process
intensified. Previous research on the use of ICT in global education has shown that in the last few
years (especially after the COVID-19 pandemic) teachers have started to use such tools to a large
extent and that they consider them useful, and students also have a positive attitude towards ICT.
Nowadays, information and communication technology is used in many branches of modern art,
such as architecture, graphic design and industrial design, and it is also directly or indirectly used
in classical art disciplines, such as painting and sculpture, so it is not surprising that there is an
increasing interest in the integration of ICT in the teaching of visual arts. With the new Curricular
Reform for Visual Arts in the Republic of Croatia that came into force in 2019, the autonomy of
teachers was accentuated, students became much more active participants in the teaching process,
and the document itself calls for students' independent research and analytical and critical thinking.
Modernization of the Curriculum for Visual Arts enabled greater integration of ICT into teaching
than in the past, especially due to its characteristics that make it suitable for implementation in the
teaching of visual arts, such as ease of use, practicality, interdisciplinary, creativity and
applicability in life. In order to determine whether ICT and the aforementioned ICT tools are used
in the Croatian education system and to what extent, a research was conducted in which teachers
and students from six Zagreb high schools participated. The teachers and the students filled out a
questionnaire with questions about the existence of modern technology in the schools, the
frequency of using that technology in teaching, the use of certain digital tools and platforms, etc.
The research showed that the use of ICT is truly present in Zagreb high schools and in the teaching
of Visual Arts, and that teachers and students consider modern technology an efficient tool for
improving the teaching process. Art teachers in Zagreb schools use various websites and platforms
such as YouTube, Google Classroom, Khan Academy, Kahoot! etc., and the students also had a
lot of ideas on how to implement ICT in Visual Arts classes, for example through various

simulations, virtual galleries and creative tasks. In order to obtain the best possible results in the
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future, it would be useful to conduct a similar research that would include other schools throughout

Croatia.
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