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1. Inledning

Det hdr mastersarbetet kommer att delas upp i tre delar. Den forsta delen géller en teoretisk oversikt
over vilka problem som oftast uppstar i 6verséttning av fantasygenren. Dessutom diskuteras vilka
strategier och metoder jag har anvint i Overséttning av de forsta tjugo sidorna av Johanne
Hildebrandts Freja — Sagan om Valhalla. Den andra delen av mastersarbetet bestar av
oversittningar fran svenska till kroatiska. Den delen bestar av en dversittning av de forsta tjugo
sidorna av Johanne Hildebrants Freja — Sagan om Valhalla och en artikel som handlar om ett nytt
sdtt att bota olika sjukdomar som heter Efter vaccinen: Dags for genombrott for m-rna och dess
oversittning. Den tredje delen bestar av oversdttningar frin kroatiska till svenska och denna del
innehéller dversittningar av en vetenskaplig text som handlar om kreativitet inom undervisning av
kroatiska, en artikel som handlar om turistutbudet i Kvarner i Kroatien samt ett reglemente som

handlar om Young Lions tévlingar.

2. Oversiittning av fantasy
Trots att dessa texter tillhor kategorin litterdra texter finns det unika problem som uppstar 1
oversittning av fantasy. I denna del av mastersarbetet kommer forst fantasygenren att presenteras

och sedan situationskontexten som romanen Freja — Sagan om Valhalla befinner sig i.

Efter detta diskuteras vilka problem som ofta uppstar nar man dversitter fantasy. I den sista delen
presenteras utdrag ur overséttningen av den delen av romanen jag oversatt sdvél som tdnkandet

bakom de valda dversittningsmetoderna.

2.1 Fantasygenren

Anda sedan Aristoteles tid har man diskuterat om minniskans forméga att utesluta ens misstro,
dvs att medvetet vilja att tro pa foreteelser som man inte hittar i den dkta vérlden. Det finns tva
genrer ddr man maste skjuta undan ens misstro mer dn vanligt och de &r science fiction och fantasy.
I de bada genrerna kan man hitta handlingar som inte kan ske i den riktiga vérlden. (Kolev 2016:
1) Till skillnad frin science fiction, dir handlingen utspelar sig for det mesta i en vérld i framtiden
fylld av teknologiska innovationer, handlar fantasy forst och framst om nigot magiskt. Kolev
beskriver fantasyvérlden som en vérld dir magi och magiska varelser ar vanliga och han tilldgger
att de hér historierna ofta hamtar inspiration frdn mytologi och folktro. (Kolev 2016: 4). Det
betyder att man kan hitta varelser som varulvar, hdxor eller vampyrer i dem (ibid.). Beroende pa

vilken milj6 handlingen utspelar sig 1, sdvdl som vilka magiska djur och fenomen som finns dir,
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kan man uppdela fantasy i ménga olika undergenrer. Det finns en uppdelning som fortfarande ar
relevant idag. Det dr en av de tidigaste fantasyuppdelningarna, skillnaden mellan lag- och
hogfantasy. (Zahorski et al 1982: 56). Lagfantasy betecknar en historia som utspelar sig pa jorden
eller i en rationell vérld som liknar jorden (ibid.). Exempel pa verk som tillhor lagfantasy ar Harry
Potter, Twilight, Percy Jackson och so vidare. For det mesta finns det fortfarande magiska element
inom lagfantasy, men sjdlva omgivningen, den sd kallade primira varlden, ar lik den vérld som
méinniskor #r vana vid. A andra sidan finns det hogfantasy som betecknar en historia som utspelar
sig 1 den sa kallade sekundira vérlden, dvs en vérld som inte liknar jorden (Zahorski et al 1982:
56). Exempel pé verk som tillhor hogfantasy dr Sagan om ringen, Vindens namn, Sagan om is och
eld och so vidare. Den viérlden kan samexistera med jorden, men kan vara fylld med magiska
fenomen och varelser. Moorcook hivdar att de flesta hogfantasy berittelser beréttas ur synvinkeln
av en hjilte eller hjéltinna. Berittelsen borjar antingen med huvudkaraktiren som barn eller sa
syftar den mycket till barndomen, sirskilt om huvudkaraktdren upptécker sin talang for magi tidigt
1 livet. (Moorcock 1987: 84) Dessutom handlar hela forloppet oftast om huvudkaraktirens
bokstavliga och bildliga resa. McKillip pastar att forloppet foljer huvudkaraktirens forsok att ta
reda pa det okdnda medan hen sjélv forsoker att utveckla sina magiska formagor (McKillip 2002:

53).

Nér det géller den hir uppdelningen mellan hog- och ldgfantasy dr den Gversatta texten ett
intressant exempel. Johanne Hildebrandts Freja dr den forsta av fem delar 1 serien Sagan om
Valhalla och den ir en fiktiv historia inspirerad av nordisk mytologi som har nordiska gudar och

gudinnor, samt andra mytologiska gestalter, som huvudkaraktérer.

Den hir kopplingen mellan fantasy och mytologi &r inget nytt. Kolev péstér att ”fantasybocker ofta
utspelar sig 1 medeltida miljoer (arkitektur, kldder, sprdk och teknologi som motsvarar den
europeiska medeltiden) (2016: 4) och Freja dr inget undantag. Angéende fragan om hog- eller
lagfantasy gér det att sdga att, trots att virlden liknar europeisk medeltid, anser man att Freja ar

hogfantasy och inte lagfantasy.

Som sagt utspelar sig berittelsen 1 en virld som pa grund av dess egenskaper liknar europeisk
medeltid. Daremot ér de flesta platserna inom den hér virlden fiktiva platser som man kan hitta

inom nordisk mytologi som till exempel Vanaheim, Alfheim och Idunvallen.



Dessutom motsvarar forloppet McKillips ovanndmnda beskrivning av forloppet som ofta uppstar
1 hogfantasy. Romanen handlar om Freja, Vanaheims maktigaste prastinna, som befinner sig i den
viktigaste delen av sitt liv. Varslad av hennes Gudinna och ldmnad &t sitt 6de méste hon lira sig
att kontrollera sin kraft for att rdidda Vanaheim. Kriget finns Gverallt medan asar bridnner ner
gardar, ledda av en dold, men kraftfull fiende. Egentligen handlar romanen om en hjéltinna som
har sedan barndomen trénat for att utveckla och kontrollera sin magiska kraft for att lira mer om

den okinda, magiska delen av sig sjilv och genom detta skydda sitt hem.

Texten som Gversatts dr en del av det forsta kapitlet, som &r en indelning till hela historien. Det
beskriver en fasansfull mardrom som Freja upplever, en varning som beskriver Vanaheims slut.
Medan Freja kidmpar att tolka tecknen kommer en budbirare till Vanaheim som bekriftar att det

onda 6det som Freja ség 1 sin mardrom kommer att hinda.

Nu nér vi har det fantastiska sammanhanget som Freja utspelar sig inom kan vi diskutera tdnkandet
infor dversdttningen och under sjdlva dversdttningsprocessen. Vermeer och Reif3 foreslar att det
forsta som en Oversittare ska gora dr att avgora overséttningens skopos, dvs syftet och mélet som
Oversittaren forsoker att uppna med sjilva texten. (2004: 2). Forfattarna pratar ocksa om hur det

forsta steget 1 att avgora dversittningens skopos ar att avgora malgruppen. (2004: 91)

I det hér fallet &r mélgruppen kroatiska ldsare av fantasy. Detta innebér att det dr nddvéndigt att
anpassa kélltexten sa att Oversittaren ndrmar Frejas skandinaviska virld till den vanliga kroaten
eventuellt intresserad av nordisk mytologi. Vad det betyder i1 praktiken &r att en kroatisk ldsare
skulle kunna uppleva samma kénslor nir han eller hon ldser 6verséttningen som nér en svensk
lasare ldser kalltexten. I dverséttningsprocessen innebér det att inte direkt dversitta de specifika
konstruktionerna som finns i kédllsprdket, utan att hitta konstruktioner i malspréket som ska ha

samma eller liknande effekt.

2.2 Problem i dversittning av fantasy

Vad det giller fantasygenren finns det tre ytterligare problem pa grund av de ovanndmnda
egenskaperna av fantasygenren. Det tre problemen ar oversittning av namn, magiska element och
kulturspecifika element. De dr inte tre separata problem, utan oftast uppstar allt-i-ett och samma

ord, till exempel kan ett namn innehdlla magiska element med ursprung i kéllkulturen.



Som sagt, det forsta problemet dr namn. I de pahittade fantasyvirldarna, sirskilt ndr man pratar
om hogfantasy, finns det mdnga namn som kan orsaka problem f6r Gversittare. Pa grund av att de
hér vérldarna ar produkter av den ménskliga fantasin finns det ofta namn pa virldar, personer,
saker och ting som har mycket betydelse inom sig. De kan vara sérskilt svara att Gversdtta pd grund
av att det ibland dr omdgjligt att Gverféra namnets betydelse till mélspraket och behalla sjdlva
namnet. P4 tal om egennamn ndmner Sundqvist att “traditionen vad géller Oversittning av
egennamn 4r att eftersom de inte har ndgon egentlig betydelse si kan de inte dversittas.” (2009:
18) Li Hong Man tilligger att oversittning av egennamn kan vara ett av de storsta hindren i

Oversittning av fantasy pé grund av att de oftast dr ord som har kulturell betydelse. (2021: 23)

Det andra problemet giller magiska element i fantasygenren. Eftersom magiska element str i
forgrunden av fantasygenren ar det sirskilt viktigt att Gversétta dem pa sa sitt att de vicker fantasin
hos ldsaren. MacLean péstar att de flesta dverséttningsproblem orsakas av péhittade ord, sprik och
platser sévil som att det dr Gverséttarens uppdrag att formedla dem pé ett rimligt sitt. (1997: 13—
14) I det hér fallet betyder det att alla magiska element maste l4ta lika magiskt pa kroatiska som
de later pa svenska i originalet. Li Hong Man stodjer detta pastiende genom att sdga att det ar
viktigast att hdlla balansen mellan att reproducera det magiska s& mycket som man kan men ocksé

producera en ldsbar dversittning som godtas av malgruppen. (2021: 26)

Det tredje problemet dr oftast kopplat till det andra. Angdende kulturspecifika element 1
fantasygenren gar det att séga att dessa element har for det mesta ursprung i den pahittade kulturen.
Med andra ord betyder det att man kan uppleva de problem som giller magiska element medan
man Oversitter kulturspecifika element. Det finns dock méinga exempel pd fantasyverk som
utspelar sig i en vérld som liknar medeltiden. I sddana verk kan man hitta kulturspecifika element
som syftar pa dkta kulturer eller traditioner, som dr svéra att oversitta i och av sig sjdlv. Mucha
hévdar att ett problem till med dessa verk dr att man maste ta hinsyn till att inte anvéinda ord som

later moderna. (1970: 62)

2.3 Analys av oversittningen

Angdaende det forsta ovannidmnda problemet finns det tva anledningar till att jag valde att inte
oversitta egennamn 1 Freja. Som sagts tidigare, det finns en tradition att inte Oversétta egennamn
ifall de inte har ndgon betydelse bakom sig. Av de karaktirerna som nidmns pa de forsta tjugo

sidorna finns det bara en karaktdr vars namn har nagon egentlig betydelse och det dr Gullveig.



Enligt Simek och Hall dr etymologin bakom Gullveig oklar pa grund av att ordet veig kan betyda
”guld”, ”alkoholhaltig dryck™ och ”styrka”. (2007: 123, 124). Férutom oklarheten med namnens
etymologi finns det en anledning till och det handlar om begreppet transmedia. Heller havdar att
fantasygenren, mycket likt gamla sagor och legender, har redan omarbetats ménga ganger. (2014:
174) Vad det innebér dr att karaktdrer som uppstar i till exempel mytologi kan hittas i1 olika
berittelser, tv-serier eller filmer. Begreppet transmedia betyder att granserna av fantasygenren har
suddats ut och att en viss karaktér kan ha olika element fran olika genrer och medier (Ward, Young,
and Day, 168). Det betyder ndmligen att den kroatiska malgruppen redan har hort om karaktarer
som Freja, Tor eller Loke och det skulle vara ologiskt att forsoka Gversitta dem eller hitta kroatiska

motsvarigheter.

Angéende det andra problemet, dvs Oversittningen av magiska element, fanns det mer att
overvdga. Jamfort med resten av romanen finns det inte s minga magiska element inom den del
som jag Oversatte. Daremot sa nidmns det nagra foreteelser som syftar pd vilken sorts magi som
finns 1 romanen. P& grund av att kroatiska l4sare inte dr vana vid nordisk mytologi valde jag att
tilligga extra information vid négra stillen i Oversdttningen, sérskilt nir det gdller magi,
mytologiska ritualer och traditioner. Ett exempel pa ett sddant tillfille giller Nornor, gudinnor som
kontrollerar en minniskas 6de. Meningen fran kélltexten "Nornornas vav nirmade sig slut” ar den
forsta gdngen 1 romanen som Nornorna ndmnas. En kroatisk ldsare skulle kunna bli férvirrad dver
vem Nornorna ir eller varfor de ndmns sa plotsligt. For att slippa missforstaelse valde jag att
tilldgga: ”Norne, boZice udesa, krojile su niti sudbine, a njihova se nit blizila kraju.” Ett exempel
till som géller magi ér tillféllen dér Freja och andra préstinnor “hélsar till” levande men flyktiga
diser eller till och med morgonen. En kroatisk ldsare som inte vet att Freja eller de andra
préstinnorna har magiska formégor skulle kunna missforsta och forlora en del av betydelsen. Vad
de gor i verkligheten ir att de uttrycker boner. Deras sjungande har dkta kraft bakom sig och senare
1 romanen fir man reda pa att deras boner kan lugna elaka diser och vilsigna jorden, vilket ar
préstinnornas riktiga jobb. I originalmeningen “Freja mumlade vordsamt en hélsning till dessa
diser som vakade 6ver hallarna” underskattas det magiska och religidsa elementet sé jag valde att
klargéra det 1 Oversidttningen: ”’S poStovanjem, Freja je kratkom molitvom pozdravila ove
maglovite duhove koji su Cuvali te prostore.* Andra exempel géller “vizija” istdllet for ”drom” for

att betona Freja som en sierska eller ,,proljetni rituali* istillet for ,,varblot* for att betona att det



hinder fler saker under varblotet och inte bara fest, som dr mindre viktig ndr man tar hansyn till

resten av romanen.

Det sista problemet giller kulturspecifika element. Det som man maste ta hdansyn till ndr det géller
det kulturella elementet i Freja dr att romanen utspelar sig i en varld som liknar europeisk medeltid,
specifikt nordisk medeltid. Detta orsakade tva problem: det forsta giller ordval och det andra géller

de specifika foreteelser som fanns vid den tiden.

Angaende ordval betyder det att man inte ska anvinda moderna ord eller tvirtom — att man ska
forsoka att vilja ord sé att hela texten later alderdomlig. Det hir problemet géller inte nagra ord ur
texten utan mer hur man viljer ord 6verhuvudtaget. Ett exempel pa detta dr "hall” som jag valde
att 6versitta som “hala” eller till och med “’prostor”. Anledning till att jag gjorde s &r att undvika
bokstavligen dversitta dessa ord pa grund av deras konnotationer. Néar en kroatisk 14sare tinker pa

”dvorane” idag tdnker han eller hon forst pa konserthallar eller kanske motesrum pé ett foretag.

Det andra problemet som géller saker och ting fran nordisk medeltid kan beskrivas bast med
exemplet-"langhuset”. Ett 1dnghus ar ett hus i form av rektangel som har ett halmtak och oftast
byggs vid foten av en kulle. For att bokstavligen dversétta ”langhuset” som “duga kuc¢a” skulle
inte overfora samma betydelse till en kroatisk ldsare sd jag valde att dversitta det som bara “kuca”
till skillnad fran “koliba”, som &r en annan form av bostad ndmnd i romanen. Dessutom tillade jag
en extra mening som inte finns i originalet nir “ldnghuset” nimns forst' i romanen for att
ytterligare klargora hur husen ser ut: Obje su kuce izlazile iz brezuljka sa svojim karakteristiénim
slamnatim krovovima te su bile dulje od koliba u daljini koje su nestale iz vida.” Denna mening

beskriver hur ett Idnghus ser ut och jJamfor det med den andra typen av bostad som &r hyddor.

Avslutningsvis kan man sdga att det finns minga saker som man maéste tinka pa medan man
oversitter fantasy men de svéraste tre problemen att behandla dr Gversittning av egennamn,
magiska element och kulturspecifika element. Oversittning av bara tjugo sidor av en hel roman ir

inte tillrdckligt mycket for att illustrera alla potentiella problem och olika metoder som man kan

! Egentligen #r den forsta gdngen nér “langhuset” niamns Frejas vision i borjan av romanen, men dér ligger fokus
inte pa husets utseende utan de fasorna som Freja upplever. Av denna anledning valde jag att inte beskriva hur ett
langhus ser ut pa detta stélle. I stillet valde jag att géra det nér ldsaren introduceras till Vanaheim, som &r den andra
stillen i boken nar ”1anghuset” ndmns.



anvanda for att 16sa dem men det ar tillrackligt for att visa att de har problemen utgor en stor del

av Oversittning av fantasy.



3. Oversittningar fran svenska till kroatiska

3.1 Johanne Hildebrandts Freja — Sagan om Valhalla

2 | as

et var stilla, allifr stilla. Ingen shillande bund, inga barnskrast, inga rister
Freja ris och svepte manteln runt sig,

En vind drog dver gardsplanen och rev wpp ett moln av damm. Grinden till den
tomma bagen slog odsligt. P dkern neg grodan,

Inga miinniskor, inga djur

Rédslan sipprade in i magen och vred sig runt som en kall orm.

Vad i Gudinnans namn bhade drabbat dessa minnishor?

Langbuset var inte sirskilt stort, knappt arton steg lings. Det var byget pd det
gamla viset och det tjocka halmtaket nddde niistan red 1ill marken.

Hon visste att svaret mdste finnas dar.

En sinderslagen wrna ldg vid dérren. Morkrod surgrot tickt med damm bredde
ut sig vid bennes fitter.

En pél av firskt blod blandade sig med griten. Freja darvade till och tog ett steg
tillbaka. Vinden tkade i styrka. Den ryckte i hennes flitor, slet loss en hdrslinga som
piskade mot bennes kind. Hon miirkte det inte.

Tvd linga spdr lipte frin blodpilen in under den grov tillyxade ekdsrren. Ent
langt skaft pressade mot dorren sd att den inte gick att Gppna inifrin.

Nu visste bon.




Hon strickte_fram banden och lyfie forsiktipt wndan skafiet

Dirren dppnade sig med ett ligt knarrande. Hon tog ett steg in i lingbuset. Gri-
svart rok kom vallande ¢ tjocka moln. Den rev i lungorna och bon vek sig bostande
medan tirarna rann lings kinderna. Hon ville inte se, ville inte veta mer, men nd-
got tvingade benne att fortsitta.

Plotslipt hordes ett din inifrin huset. Der lat som om wnderjorden sppnat sip.
Ljudet frin en rasande eld skrimde Freja mer dn nigot annat. Hon smyftade till och
sdg in i det grd dunklet. En mager man lg pd mage bara ndgra steg in t ballem. Han
bar en kjortel om hifierna, inget mer. Den brunbrinda ryggen var forvandlad il
att hotigt sir. Nagon bade buggit borom i besinningslis vrede, om ach om igen. Vitt
ben skymiade bland blodigt kiitt: Freja borrade in maglarna i handew, smirtan drev
bort vanvettet och hont tvingade sig att yfta blicken och se mer.

De doda lag sverallt; kvinvor, barn, min, tjgnare. Det var som ont en fitte baft
ihjil dem och sedan kastat ut dem pi jordgolvet i besinningslost raseri.

Vid eldstaden Lig en kvinna med kluvet ansikie, bennes vita brst foll wt ver den
sinderslima Rlanningen. Vid bennes sida lip tre smé barn, nistan jamnstora, och
stirrade pa Freja med dida dgon.

En av dem, en liten flicka, boll fortfarande en halmbist i banden. De maste ba
blivit skrickslagna nir mordarna kom och sprumpit mot sin mor for att f& skydd.
Forgaves.

Roken slingrade sig runt de sma kropparna, elden flamimade bogt frin sovhin-
karna. Snart skulle bela linphuset slukas av flammorna,

En ljusharip kvinna lig halvvigs under en sovbink, som om bon forsoks pomma
sig diirunder. I sina armar hll bon: ett lindebarn. Hennes hir vallde som minkjus
dver det doda barnet. Ligorna hade vedan faut fiste i bennes klinning, de letade sig
wpp mot ansiktet, slickade bennes kropp.

Elden fanns plotslipt dverallt. Den slog upp over de déda, dr dem, fortirde dem.

Frejas mage vindes ut och in och bon kniktes.

- Gudinna, ba forbarmarde.

Hon torkade sig om munnen med kli
rig hade bon sett négot si fasansfullt.

I nista stund fattade bon sjilv eld. Lagor slog i ver bennes kropp, slickade den,

sgsirmen och sig in i fl . Ald-
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svedde bort bennes gyllene bdr. Hon lyfte ansiktet och skrek, inte av smdrta for
elden skadade benne inte, stan av sorg och vanmiktip vreds.

Sd spred sig elden frin Freja ut Gver Vanabeims dkrar, wt over virlden. Ligorna
striickte sig dnda wpp till bimlavalvet och allt var foridelse.

Freja satte sig panikslagen upp och slog med hiinderna pi kroppen.
Hon miste slicka elden. Bort! Den miste bort!

— Lugn. Allt ir bra.

Den trygga rosten iterforde henne en bit nirmare verkligheten.
Var befann hon sig? Gullveigs silverfirgade hir skymtade plotslige i
mérkret.

Freja stirrade tomt pi mostern medan hon kimpade med skrick-
en. Det var bara en drém. Hon var i sikerhet.

Hijartat skenade i bréstet. Hon lyfte hinderna och gned dem mot
de tirvita kinderna medan hon fortvivlat forsokte Aterfi sansen.

Hon var alltsi hemma.

Freja lig i sin sovbink 1 priistinnornas hall. Ena axeln var tryckt
mot lerviggen dir nigra halmstrin stack ut och rev hennes arm. I
halmtaker skymtade de mérka sjoken av spindelvav. Hennes rinsel
hiingde fastbunden i en av bjilkarna. Den gungade Litt fram och till-
baka mot den flitade vassviggen som skirmade av hennes biadd frin
niista. Sirken klibbade mot hennes svettiga kropp.

Ingenstans fanns det eld,

Ett snérvlande frdn andra sidan gingen fick henne arr vinda pi
huvudet. Njorunn lig pd rygg med armen slappt hingande ut frin
bidden.

Hade hon inte skrikit? Ingen verkade i varje fall ha vaknat. Freja
skakade irriterat pd huvudet. Allt var si forvirrat.

Hon la sig forsiktigt ned igen och sig in i den gamlas égon.

— Jag ir ledsen att jag vickte dig, moster.

Hon kinde inte igen sin egen rost, den var liten och tunn, som en
liten flickas, Gullveig svarade inte utan strék henne istillet Sver ha-
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tet. Freja grep den gamlas hand, klamrade sig fast vid den som om
hon var en liten bit i en storm och Vanaheims 6verstepristinna en
Iugn vik art sika skydd 1.

— Blev du varslad?

Det var ett konstaterande, inte en friga.

Freja nickade, drombilderna dansade framfor henne, si evande atx
hon bérjade skaka igen.

= De var dédda ... och brann. Det har hint eller det kommer are
hinda. Vi miste hjilpa dem!

Gullveig la handen pa fosterdotterns panna och nynnade tyst. Det
hetrade till och en vilgsrande virme spred sig genom Frejas kropp.

Skrick och mardrom krympte ihop.

Niir Freja rer andades lugnt tog Gullveig tillbaka sin hand, men
Freja ville ha mer virme. Hon krép ihop som ett licer barn med
huvudet i den gamlas kni och drog in den trygga lukten av jord och
rok.

~ Berirta nu, sa Gullveig tyst.

Freja forklarade si noga hon férmidde. Varje ord rev i halsen som
om den glupande roken varit verklig och inte en drom. Gullveig lyss-
nade utan att siga ett ord. Nir Freja var firdig satt hon stilla och sig
in i dunklet.

— Nigor viirre varsel har jag inte sett, sa Freja med sirig rost.

— Du ska inte oroa dig, svarade Gullveig lugnt.

Den gamla var mer skakad in hon visade. Tecknen pé den ofird
som skulle drabba Vanaheim hade funnits dir sedan linge. Nornor-
nas viv nirmade sig sitt slut. Frejas tid var inne. Hon plockade med
en slinga av hennes ljusa hir och suckade.

— Obénhorligt rinner tiden undan.

Freja hojde sitt huvud och sig upp pd henne.

— Vad menar du?

— Du var bara fem, sex somrar nir du kom till mig. Du var en li-
ten allvarlig flicka och nu dr du vuxen och invigd, sa Gullveig.

8

11

~ Jag minns. Det kindes som art intligen komma hem.

Gullveig sig den lilla flicka som Freja en ging varit framfor sig,
drottning Ases dotter.

Flickan hade gritit och vidjat under de 8vningar som senare lirt
henne art kontrollera sin kraft. Gullveig hade scilsart sig, varit obe-
veklig:sinundgrvming,ﬁndumhadennmthmneattsk]nﬂapd.
Det fanns si mpcket en ung pristinna miste fira sig.

—Tycker du att jag varit for hird mot dig?

Freja skakade pa huvudet.

— Nej, jag visste ju att jag miste.

Gullveig log sorgset medan den gamla oron vaknade till liv.

Freja var fodd till ect storslaget dde, men inte ens hon kunde se
vilken framtid som vintade fosterdottern. Nornorna holl flickans
livsviv 1 der fordolda. Kanske var det for att mirker och vanvert ho-
tade att uppsluka stora sierskors sinne innan de nidde sin fulla kraft.
Och Freja hade lingt kvar tills hon beharskade sin formiga. Kanske
skulle hon dé och dirmed inte hinna fullfolja sitt livsverk.

Gullveig suckade. Om hon anda fick vera. Freja var i borjan av sitt
liv medan hon slv lingtade efter att gi till efterliver. Fukekalla vine-
rar hade tit sig in i hennes kropp. Knina virkte och var svullna.
Hon kunde inte ens se ordentigr Lingre, dimman framfor hennes
Ggon gjorde allr suddigt och gritr. Andi krivde Gudinnan att hon
skulle fortsitra. Kanske skulle hon inte fi tecknet att dverlimna sin
mantel fbrrin Freja var redo atr ta hennes plats. Hon hoppades in-
nerligr att det skulle bli snarc.

—Vila dig nu, sa Gullveig med en sista klapp pi fosterdotterns hu-
vud.

— Ja. moster. Freja lIa sig iter ned pi badden

—Imorgonﬁrvitydat.cduun.\ﬁshnogfhm]ﬂﬁd. viskade
Gullveig och stonade till nir smirtan hogg henne i hoften. Stegen
mot bidden var tunga.

F:cjaligkmo&kﬁmpzdemutsiulﬁngunauspdngu&uudz
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krypa ned bland Gediveigs Eillar, sfsom hon o nds han var licen,
Wen han var vuren ma och fick vara tadksam Sver st dversreprisoin-
nan tagit sig tid at komma gill henoe, Der var linge sedan Gullvesp
visaf henme =3 J'u'yﬂﬁ:t amhet

Dt prasslade all 1 halmen nir nigen av prisnonorna vinde sig
i sitrnnen, Frejs 1ig solla pé fallen och =i wpp mot halmiakets skug-
gor. Hon var klarvaken och skulle inte kunna somna om. Migon
hostade i dunklet, torra ovande hostningar sler i sovande lungor.

Plieslipr kinde Frefa bur niidig hon var, Hon reste sig upp, Dhee
h.i.lliagnlwtﬁ;kalitundn henmes bara fioer sz hoo {émlmgum—
sade mellan knpren, pallar och annan brite som lig kastad pd jord-
polver

Dribbelditrarns priillde oll mir hon smes ut pd gindsplanen
Tonga dimslajor slingrade lingsame dwer marken. Freja mumlade
wirdsamt en ['la'].ming el dessa dhiser sam vakade dver hallarna,

Dc:a,n,d,nlksgﬁqm:t}mm{emlnﬂmﬁapi:ndnmdan
girdsplanen, Hyddarna borzanfir sig hon nastan e alls.

Men den uribdiga cken ph ghrdsplanens mir strickee sma knos-
g2 grenar mot den forsvinnande wimen. Fhdoiga diser mevade sma
fuksvita fingrar uppfor virldserides prove sam. Allc var stilla

Frq] skrm[,rk mat den lilla :llmgcn bzkom didshuser. Diar sate
Teom sig pd bk och kissade pi mossan. Hom drog 1n den orygi hok-
v, Al e som vanlige®, sa hon ull sig salv och sig e bGver det
odndliga havet som bredde ut sip nedanfor kullen. Grynmgsljuset var
est svagt l6fte | vister, Snart war dagen har, den fieses efter virhlo-
et
Pléeslige kiinde Freja lukeerna frin sm kropp, gammal svett blan-
dad med den frina lukren frin fireningen med Vidar. Liren var
k]id.d.iga lilgl el Fri ke,

— Kom du, viskade bicken Jubks som porlnde sokre sig fram
mellan trid och mossa. Freja drog sirken over luvader medan hon
famlade effer minnena fran bloeee Mamens vazseldnim hade depar

{i]
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bort alle der underhara som hint dagen innan. Hur hade hon kun-
nat glimma?

1 giir hade hon dassat med Gusdinnan. Tillsammans med Sind syst-
rar hade hon skinkt marken vixtkraft och liv,

Preja Blundsde och log, dteckallade bilderna inom sig. Hon sdg
hur Gullverg hijde kniven ach skar upp hingstens hals, Hur det pul-
serande blodet forsade ut dver offeralrares

Den signade krafren hade uppfylle henne. Hon hade dansas rune
stenalmarer, piskad av rummornas hetsande exras, bronshrarnas
miirka romer kallsde samman makterna, Hingstens mocka blod vall-
e Bves stenhillen, dess keaft spred sig Sver offerkillen § dova seiitar
och vidare Gver &n dir den gav lvskeaft wll dkear, djur och ménni-
skar.,

Gudimna och Gud forenades pi det blodbestankes alrarer i en kas-
kad av Ljus. Dvex heliga paree, Gallveig och alvernas aversteprist Frej,
vibsignade Vansheim.

Vidar hade funmits wid hennes sids, men ind? inte. Twllingguden
hade tagic tiver hans kropp. Gudinnan sjéng i@ Frejas blod, signad
kraft tog dver hennes sinne.

Till sher hacle hon flutit ned pd marken med sin gud Sver g ach
Widar hade slippt sin sid ned i den heliga marken.

54 hade Hlatee fallbordazs,

Freja log niir hon fiesdoipe klev ned bland backens hala srenar.
Wattner sliit sig runt henne och stack smé kalla nilar i skannes. Hon
rés och kiind: hug hudes knottrades. Bfter nigra djups anderag van-
de hon sig och musklerna slappnade av.

War fanns Vidar nu? Sov han tillsaersens med sna bedder? Hon
behavde inte ens blunda fir atr e hans snsdkete framfér seg. Han var
5 vackez, kroppen si smidig och ien men nds stk

De zalade nlistan aldng med varandra ach triffades bara wnder 1i-
rualerna, Kanske var det hara bra. Kanske skulle hon bli besviken om
haom liirde kinng homom narmare.
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Fr:j:g;rcpmniugmsfﬁnbi&mshomn.

Deet var nog bast att saker ach ting farblev som de var med Vidar.
Meel nigra raska rorelser gned hon bott de sista spiren frin virblo-
tet frdn insidan av liren. Det sved till nir de glimeande gruskornen
rev i det mpika skinnet.

53 smig sig varseldrsmmen objuden in i hennes medvetande igen.

— Men nog ir der vil konstige arc jag drommer si ondsint natten
efter blotet? sa hon till Johka.

_.)\I;ndjg,hj]]d:MnborndJkd:gtnirhir,\'amde biick-
en.
Freja nickade. T skifter mellan natt och dag var der vikeigr att mie
oppna sig for nungsmta ankar. Nattens mirkermakter kunde droja
sig kvar ach niistla sig in i hennes inre. Det hade hant forr.

Hen ville inte bli som den vettdésa Orga som hittars ombkringir-
rande i skogen efter arr ba amicit ut i mérkret. Mu satt hon i sin bidd
med tom blick och ibland skrek hon sd arr blodet isade 1 dem alla.
Wem visste i vilken warld Orga levde?

Freja steg huttrande upp och drog pd sig sitken, Den stramade
runt kroppen nir hon skyndade tillbaka mot hallen. Men istillet for
art gi i ull sina sovande systrar gick hon bakerm linghuset och ku-
ndrﬂwpsigmardraaﬁgﬁunbahﬁwﬁvmmnmﬂmdmbd
sina rankar. Freja fick precis plars mellan halmeaket och marken.
Hon sig disernas morgondans pd der indlésa haver.

Freja log sorgser och smekre de svarta ormarna som var tamerade
pi hennes armar. Hon var vigd 6l sjilvaste Mingudinnan. Om oftird
skulle drabba hennes folk miste hon std fast och ryda tecknen si ane
Vanahetm bestod. Det var hennes plikt och det gav henne sryrka.

Gryningen var nira nu, figlarna hilsade den nya dagen. Deet hade
Jjusnar e mycker atr hon kunde tolka sin drbm. Freja sl sgonen
ach témde huvader pi tankar.

Drommen var etr forebsd, men inte som de vanliga om nigon
narsciendes did. Varsel, som néir hon var flicka fitt henne atr vakna
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skrikande pd nitterna och fire prisunnorna an skynda till hennes
bidd for ar hjilpa och wolka. Dem hade hon Lire sig ate leva med.

Nej, det hir var nigor mycket virre. Bilderna av de brinsiande
kropparna dansade framfir hennes Bgon. Lukeen av rak och brint
minniskokir stack t niisan,

Svarer kom omedelbare. Hon Behﬁ'drmgcnhﬂpmwﬂubudm
inga sjungande siceskor somn kastade sina magiska ben fir are f svar
frin flykriga diser.

Freja visste vad drommen berydde.

Det var borjan pd hennes folks underging. Skakad slog hon ar-
marna om kndna och kedp thop. Kunde det verkligen vara majlige?

Mt skulle det ske? Och varfisr? Hon suckade ach la pannan mot
sina knin,

Om hon bara hade Ffitt se mer. D4 hade hon kanske kunnat hjal-
pa desta arma minniskor. Men de forbannade drommarna med
méitka skirvor ur framtiden gav aldrig de svar hon behovde, Allr hon
fick var tysta viskningar om skrick och dod. Alltid dad. Som hon
nskade att hon shippit dessa syner. Tank arr £ vara fri som de andra.
ungi kvinnorna i Vanaherm, De som kunde g3 oll blotmarknaden
och hora berittarnas historier, skrarta och leva sina liv utan att veta
nigonting. Tank ate £3 leva si frite,

Det rasslade aill i kekhiset. Tjinarna hade kommit frin hyddor-
na nedantbr kullen for art koka pristinnornas margongrie, Det tryg-
ga ljudet frin loparens flykt Gver malstenen hoedes svage éver glrds-
planen. Det rosa och bl himlavalver frehidade der 8gonblick nar
Solgudinnan springde fram med sin vagn dragen av gyllenc histar,

Borta vid lunden hérdes en sprod sing. Prastinnorna hilsade den
nya dagen. Freja hurade sig rillbaka och mumlade tyst med i den Lju-
sa besviirjelsen. Vanaheims halmetak barjade glsda nere i dalen. Den
gudomliga reste sig frin sin helgedom,

Misthret gav vika for ljus och lugn. Solgudinnan hade anlint med
den nya dagen. Freja tackade for vilsignelsen.
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S4 blandade sig nigor annat med pristinnornas och Bglarnas
sing. En hilsningssignal. Freja sig ut Gver vatinet. Tvd smd skepp
skymuade i den boreflyende morgondimman. Arorna piskade mot
vattenytan som om de hade brirtom.

Ljudet fran deras horn rullade frigande aver vattner, en ling sig-
nal svarade dem och bitarna var darmed vilkomna in i Vanaheims
vik.

Fotaningen drabbade Freja som emr slag i magen. Hon krop sayf-
tande thop och bad om styrka och hjilp. Men det hade redan bor-
jat.

Trygve, hisvding 1 Hallunda, sinkte sitt horn och grep tag i masten.
De fyra roddarna dkade omedvetet takten, de var dadstrotta och
Lingtade efter vilan | hamnen.

Trygve kastade en blick bakar, biten med varor fanns fortfarande
kvar bakom dem.

— Bara nagra tag kvar nu, ropade han ach sig bekymeat pa Vana-
heims girdar som bredde ut sig pi stranden. Bakom husen fanns e
kullar och pd den hogsta, den i mitten, tronade ert enorme linghus.
Drortning Ases hall

Viken var fylld av frimmade barar, handlare som kommir fér blo-
ter. De gled forbi ett saltskepp séderifrin och sd slog antligen den
litta snipan i sandborten, Minnen sankte tréra sina dror.

Med et spring var Trygve 1 land. Han riittade fl yxan som var
nedstucken i balter och gav sig ivig med bestimda steg.

Nyﬁkn:l anstkten tittade ur frin hyddorna pd stranden for att ta
reda pa vad som stod pi. Handlarna sig yrvaket upp frin sina Fallar
och knyten. Ljusa ansikten frin dsthaver, mirka min norrifrin med
sina broscher | ben, rollorummor och fillar frin okanda bestar, alla
surrade de uy‘ﬁkrt Men mgen sa ent ord-

Bara den gamling som halsar dem vilkomna med hornet vigade
scilla sig | Trygwes vig,
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— For mig ull drotmingen omedelbarr, sa han med en rost som lit
sturskare dn han kinde sig,

— Hon ir inte firdig till att ta emot besok.

- P'l}-'r.ta pi dig kvinna, mitt drende kan inte vinra! ric Trygve.

Kvinnan synade honom misstinksamt och ryckte sedan pi axlar-
na.

— Jaha. Kom med di, sa hon trumpet.

Han féljde henne in i det jareelika rummer, sikert mer in femtio
steg langt, fyllt av overdidig skonher och prake. Pi lerviggarna hing-
de den bonad som berirtade om hur Gudinnan varnar vanerna fér
den stora katastrofen och hur hon visat deras skepp vigen till Vana-
heim. Den lystes upp av tva facklor vars hillare bestod av slingrande
solspiraler som flists pd viggen.

Bredvid hiingde prakeskoldarna i brons dekorerade med Solgudin-
nans och evigherens spiralménster. Skoldarna fingade ljuset frin
facklorna och sinde tridar av spunnet guld 6ver rummet,

Pi golver lig skinn frin bide vildsvin, varg och bjérn. Enorma
ilghorn hiingde pi bjilkarna. Dir fanns cill och med ett siite snidat
i tri med bronsfdtter formade som solhjul.

Trygve stannade och sig sig stordgt omkring. Det var forsta gang-
en han besokee drottmingen och han hade ingen aning om att hennes
rikedom var s stor. Dir var drottningens tron borta vid kortviggen.
Diakar, ormar, gudinnor och slingrande bladménster hade snidats ur
tiet och milats 1 skimrande firger. Pi det hoga ryggstodet fanns
Vanaheims mirke hogt dver Ases huvud. Han hade hére berittarna
sjunga singer om hégsitet och inte ett ord var dverdrivet. Det var
sannerligen det vackraste han nigonsin sett.

— Sluta glo och folj med.

Trygve ryckte till och foljde efter kirringen som gick fram till har-
den framfisr hogsiter.

Dir satt drottning Ase pé en pall och it sin morgongrét ur ett tri-
trig.
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~ Kommer det Hallundabor s3 hiir sent? Blotet lir ju dver, sa han
och plirade nyfiket. Hans bruna kolt var flickig av smuts och han
hade mte minga tinder kvar ¢ munnen.

— Jag har bridskande srende till drotming Ase,

- ]'al:a. vad har di hinc?

— Deee dr inte for dina dron, sa Trygve och fortsarte raske pi sti-
gen som shngrade sig uppfor kullen,

P vigen lig flera linghus med sina girdesgirdar och inhignader
med grisar, kor och fir. En liten, mager pojke manade snabbe undan
sin getflock frin stigen nir han fick syn pa Trygve som kom giende
med raska steg. Kvinnutna och minnen som redan gert sig ur pé ik-
rarna for ate bli fardiga med arbeter tnnan eftermddagshettan tog
vid ropade efter honom:

—Vad har hant, Hallundabe?

- Kommer du med ofird?

Trygve svarade inte utan kérde ned huvadet mellan axlarna och
gick vidare med manteln fladdrande efter sig som en svart korp-
vinge,

Snart var han framme vid droceningens gird, sigenomspunnen for
sin skonhet. Ons frimsta ristare hade smypckat de mérkgula lervig-
garna med bilder av virblor, begramingar, skepp, gudinnor och gu-
dar. De glédde dovi 1 morgonsolen.

Trygee klev fram wll den stingda dubbeldérren och sig bistert pd
droteningens macke i det tjocka trict, tvi ormar som slingrade sig
runt eet vildsvinshuvud.

Han himtade andan, steck sedan med handen dver skaggees fli-
tor, rirtade el yxan i bilter och bankade pa.

T hjieeslag senare Sppnade en rundlagd aldre kvinna och sig pa
honom med irriterad nyfikenher.

— Vilker firende kemmer du med s3 har vdige? friste hon utan are
ens ligga mirke ol ar Trygve fakriske var en havding och dirmed
krivde aktning och respeke.

Is

Haret var utslippt och hon bar en enkel gul klinning, vilket fick
henne att se bide ung och oskyldig ut. Hon sig frigande pa Tryave
och tjinstekvinnan.

—Vad ir detta, Beilja?

S4 fort hon talade forsvann det mjuka och hon forvandlades cill
den drotming hon var.

~ Entrigen var han. Sa det var brittom, sa den burtra tjinstekvin-
nan.
Ase sig forskande pé Trygve och vinde sig sedan il Beilja.

— Still fram der bista huset har och se till act hans folk blir vil
omhindertaget.

Beilja nickade och forsvann nedit rummet med gungande steg.
Trygve stod kvar, osiker pa vad han skulle ta sig till,

— Vilkommen till min hall, Trygve frin Hallunda. Du kommer
med ofirdsbud, konstaterade Ase och stoppade in en nypa grot i
munnen med fingrarna.

Han nickade och strok sig nervst dver skigget.

— 54 fram med det, sa Ase, stillde ned traget och lutade sig fram
for att Iyssna.

Tiygve framforde site frende med lig rést. Nir han var firdig
skickade Ase genast ivig honom. Direfter satt hon linge tyst och
sammanbiten och sig pd svirdec Sigil som hiingde ovanfér hégsitet,
Der sitliga svirdet hade gitt i arv mellan itta drotmingar. Det var
format ur elden 1 ett enda syfte, arr skydda Vanaheim.

— Snart fir du ta ned ditt arv frin viggen, sa Gondul, kvinernas
drottning, medan hon stillde sig med korslagda armar och sig upp
mot svirder. Hon var kladd i en sirk av mjuke silskinn och hade
havsgudinnan Rans miirke tatuerat i pannan. Rune halsen hingde etc
prakfullt halsband av tinder frin bide varg och bjérn. Trors ate
Gondul var bide liten och senig var hon fylld av styrka och kraft.

— Det ter sig 3, svarade Ase och kiinde sig plérsligr mycker gam-
mal och trétt. Som om budet tagit all hennes styrka.

1
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= Du vet vad Gullveig sager. Den sjunde tidsildern nir snart sitt
slut och med den dér vir virld, sa Gondul bistert och spiinde sin rov-
dijursblick i Ase,

— 53 vad ir dirt beslur?

Ase reste sig och strickte pd ryggen som om allting redan var
odterkalleligt avgjort.

— Jag tinker sliss, frinka.

— Vil talat, sa kvinernas drottning och satte sig ned pi huk me-
dan hon smilog for sig sjilv.

— Man ska aldrig ge sig utan strid.

Ase vinkade till sig de tjanstekvinnor som stod lingre ned i hal-
len och vintade. Hon sa exakt vad var och en skulle gora och siga.
De lyssnade storgt och gav sig sedan av, nigra till hist, men de fles-
ta till fots.

Bud gick ut dver hela Vanaheim, till de ildstas rad, pristinnornas
hallar och till alla de uppburna besikare som drojt sig kvar pi 6n
efter blotet. Alla skulle de samlas hos Ase for att hilla ting.

Gullveig himtade henne strax efter morgongréten. Den gamla gick
tyst forbi tjinarnas hyddor, kokgropen och hégen av spruckna kok-
stenar. Forst ndr mostern borjade folja stigen mot kullens hogsta
topp forstod Freja att de var pa vig ull helgalunden,

De ildsta pristinnorna var redan dir nir Freja steg in bland de
heliga triden. De satt pa de tretton stenar som omgav helgastenen i
lundens mitr. Bara en sten var tom och dir satte sig Gullveig.

Freja steg bivande in och berittade om sin drém. Snotra, Eir och
de andra ildre lyssnade och teg,

Forst nir Freja berdttade om det varsel hon fatt 1 gryningen sig de
pa varandra och bérjade viska sinsemellan,

— Jag vill inte att du talar om detta med nigon. Kan du lova mig
det? Gullveig spiinde blicken i henne pa ett sidant siet att hon bara
kunde nicka.

I8

De skickade ivig henne och Freja gick bort till girdsplanen. Njo-
runn och Siv satt hopkurade 1 skuggan under halmtaket och skvall-
rade om vérblotet, om vilka som legat samman och vilka som hade
slagits. Freja slog sig ned vid deras sida, hennes huvud holl pd att
springas av oro. Vad skulle nu hinda? Vad skulle de ildre komma
fram till? Hon lutade sitt virkande huvud mot viggen.

Tjinsteflickorna hastade fram och tillbaka med hiinderna fulla av
imbar och knyten. Frejas mage rérde oroligt p3 sig. Innan blotet
hade hon fastat { nio dagar och nu var hon hungrig jime. Freja be-
stimde sig ind for att vinta, om hon 4t fir mycket skulle hon kun-
na bli sjuk. Hon torkade svetten frin ansikeet. Trots art dagen var ny
var det redan hertr.

De ildre prastinnorna kom ned frin lunden och sarte sig under
virderidets skugga. De ralade med huvudena titt samman, Freja sig
oroligr p4 dem. Nigra av de yngre flickorna holl pi att tvitta den
vagn som Gullveig firdats i till ceremonin. Nar de var firdiga borja-
de de putsa de héga hjulens ekrar med varsin handfull gratt firull.

— Ar ni inte klara annu? Kér tillbaka vagnen!

Freja sg upp niir Snotras gilla rést skar genom dammet. Pristin-
nan kom giende med et ilsket uttryck i ansiktet. Snotra var tunn
som en martall, den vida kjolen slingde runt hennes ben. Hon
var Gullveigs nirmaste och ingen av de yngre kunde forsta varfor
dverstepristinnan hade valt henne niir det fanns s minga andra dug-
liga pristinnor.

— Se, nu ska hon kora med flickorna igen, viskade Siv.

— Aut hon alltid ska vara si elak, sa Njorunn,

Freja teg och sig hur Snotra stannade och sa nigot tll flickorna.
Dessa borjade genast knuffa vagnen mor lidrer. Triivagnen var stor
och tung, de héga liderklidda hjulen ovilliga. Svetten rann &ver
flickornas bara éverkroppar nér de forsskre fi vagnen dit Snotra pe-
kade. Till slut lyckades de knuffa in den i den del av linghuset dir
verkryg och vagnar férvarades.
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— Der duger. Ta nu bort blommorna, sa Snotra och pekade pi
de slokande blad som smyckat vagnen och nu lig utspridda i dam-
met.

— Stackars flickor, sa Njorunn.

— Sig inget, di sitter hon oss i arbete och det orkar jag inte, { dag
ir vilodag, viskade Siv.

De sag littade hur Snotra férsvann in i kokhuset. Flickorna sopa-
de girdsplanen med risknippen och rev upp ett dammoln som fick
dem att hostande resa sig upp.

I samma égonblick kom en budbirare inridande genom den pp-
na grinden. Kvinnan hoppade av sin svetriga lilla bruna hist och sig
sig omkring. Snotra var forst fram, Gullverg kom snart 6ver girds-
planen, som om hen visste att nigon vintade.

Freja strickte nyfiket pa halsen. Budbiraren viskade nigor 1 Gull-
veigs dra. Skulle hon viga gi fram? Men innan hon hann bestimma
sig hade flickan éterigen hoppat upp pi hiisten och galopperade ut
fran girden. Gullverg stod kvar och talade med Snotra. Freja gick
fram mot dem med bultande hjirta. Hade detra nigot med budet att
gora) 53 sig Gullveig upp och kastade en korr blick pi hennes an-
sikre.

~ Byt om Freja. Du ska med till Ases hall.

—Vad har hint?

— Alle det du redan sett. Sitt fart. Friga inte mer.

Freja skyndade mot linghuset med bultande hjirta medan Snotras
elakaste blickar skar i hennes rygg. Hon har ingen betydelse, tinkee
hon medan hon sprang in i den svala hallens dunkel. Bara jag fir vera,



3.1.1 Johanne Hildebrandts Freja — Sagan om Valhalla — oversittningen

Bilo je mirno, previse mirno. Bez laveza pasa, bez smijeha djece, bez icijeg glasa. Freja je

zadrhtala te se omotala ogrtacem.

Vjetar je prohujao dvoristem i za sobom povukao oblak prasine. Vrata su se praznog pasnjaka

zalupila te za sobom ostavila usamljeni zvuk. Na oranici se usjev njihao.
Ni ljudi, ni Zivotinja.

Strah se polako taloZio u trbuhu te se izvrtao kao hladna zmija.

Sto je, u ime Bozice, zadesilo ove ljude?

Kuca nije bila pretezito velika, tek nesto vise od pet metara. Sagradena je po staroj tradiciji, a

gusti slamnati krov skoro je dosezao pod.
Znala je da se tamo nalazi odgovor.

Polomljena vaza lezala je pored vrata. Tamnocrvena kasa prekrivena prasinom Sirila se pored

njenih stopala.

Lokva se svjeze krvi pomijesala s kasom. Freju su prosli trnci te je napravila korak unazad. Vjetar

je postao snazniji.

Vietar joj je razmrsio pletenice, pa joj je sada pramen kose Sibao obraz, no Freja to nije ni

primijetila.

Dva dugacka otiska stopala proizlazila su iz lokve krvi i vodila prema velikim i grubim hrastovim

vratima.
Dugacka je drska bila pritisnuta uz vrata kako se ne bi mogla otvoriti iznutra.
Sada joj je postalo jasno.

Ispruzila je ruku i oprezno podignula drsku.
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Vrata su se otvorila uz tiho skripanje. Usla je u kucu. Sivocrni dim priblizavao joj se u obliku
gustih oblaka. Grebao joj je pluca te se Freja savila od napadaja kaslja dok su joj suze curile niz

obraze. Nije htjela vidjeti niti saznati vise, no nesto ju je tjeralo da nastavi.

Odjednom se cula buka iz unutrasnjosti kuce. Zvucalo je kao da se podzemlje otvorilo. Zvuk
pobjesnjele vatre prestrasio je Freju. Zasmrcala je i zavirila u sivu tamu. Mrsavi je covjek lezao
potrbuske nekoliko koraka od ulaza u kucu. Nosio je komad tkanine omotan oko struka i nista vise.
Njegova su spaljena leda postala mesnata rana. Grcio se kao da ga je netko probadao u mahnitom
bijesu, i tako u nedogled. Nazirala se bijela kost izmedu krvavog mesa. Freja je zabila nokte u

ruku, bol ju je istrgnula iz te mahnitosti, prisilila se maknuti pogled i istraziti dalje.

Trupla su bila posvuda: Zene, djeca, muskarci, sluge. Kao da ih je sve pobio div te zatim pobacao

po podu u bezumnom bijesu.

Pored vatre lezala je Zena s rascijepljenim licem. Njene su bijele grudi izvirale iz potrgane haljine.

Pored nje lezalo je troje djece gotovo iste dobi, kmrtvim oc¢ima zurili su u Freju.

Jedna je od njih, mala djevojcica, i dalje drzala slamnatog konja u ruci. Mora da su djeca bila
toliko prestrasena kada su krvnici dosli da su odmah potréala do svoje majke kako bi ih zastitila.

Uzalud.

Dim se omotavao oko njihovih tjelesaca dok se vatra visoko uzdizala iznad kreveta. Uskoro ce

vatra progutati cijelu kucu.

Svjetlokosa Zena lezala je napola ispod kreveta, kao da je uhvacena dok se pokusala sakriti. U
rukama je drzala dojence. Njena se kosa poput mjesecine prosula preko mrtvog djeteta. Plamen

Jjoj je ve¢ zahvatio haljinu, plazio duz tijela te se uzdizao prema licu.

Odjednom je vatra podivijala i buknula iz svakog kuta. Uzdigla se iznad mrtvih, jeduci ih,

prozdiruci ih.
Freji se digao Zeludac i ispovracala se.
— Bozice, imaj milosti.

Obrisala je usta o rukav haljine i pogledala duboko unutar plamenova. Nikada nije vidjela nesto

toliko uzasno.
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U sljedecem ju je trenu vatra zahvatila. Plamen se bacio na njeno tijelo, te liznuo njenu zlacanu
kosu. Podigla je lice i pocela vristati, ne od boli jer joj vatra nije mogla nauditi, ve¢ od Zalosti i

bijesa zbog vlastite bespomocnosti.

Vatra se prosirila od Freje do oranica Vanaheima i cijelog svijeta. Naposljetku su plamenovi

dosegli ¢ak i nebeski svod, progutavsi sve na svome putu.

Freja je ustala obuzeta panikom te pocela udarati po svom tijelu. Mora ugasiti vatru. Mora! Mora

je ugasiti!

— Smiri se. Sve je u redu.

Sigurni glas vratio ju je blize stvarnosti. Gdje se nalazi? Gullveigina srebrna kosa zasvijetlila je

iznenada u tami.

Freja je isprazno zurila u svoju pomajku dok se hrvala sa strahom. To je bio samo san. Sada je na
sigurnom. Srce joj je divljalo u prsima. Podigla je ruke i brisala suze s obraza dok je ocajnicki

pokusavala do¢i k sebi.
U tom je trenu shvatila da je doma.

Lezala je na krevetu_u dvorani za svecenice. Jedno joj je rame bilo pritisnuto uz glineni zid iz
kojega je virilo nekoliko klasi slame koji su ju boli u ruku. Na slamnatom se stropu naziralo pregrst
tamne paucine. Njen je ranac visio objeSen na jednu gredu. Lagano se njihao naprijed i1 nazad
prema ispletenoj trsci koja je sluzila kao zaslon izmedu njenog kreveta i onog susjednog. Haljina

joj se prilijepila uz znojno tijelo.
Vatre nije bilo nigdje.

Cuvsi duboke udisaje s druge strane prolaza, okrenula je glavu. Njorunn je lezao na ledima, a ruka

mu je opusteno visjela s kreveta.

Zar nije bila vristala? U svakom se slucaju ¢inilo da nikoga nije probudila. Freja je uznemireno

odmahnula glavom. Osjecala se toliko zbunjeno.
Oprezno je legla nazad u krevet i pogledala u o¢i starice.

— Zao mi je $to sam vas probudila, majko.
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Nije prepoznala svoj glas, bio je malen 1 tanak, kao da je pripadao djevojcici. Gullveig nije
odgovorila, ve¢ joj je pomilovala kosu. Freja je primila stari¢inu ruku, priljubila se uz nju kao da

je brodica u oluji, a visoka svecenica Vanaheima mirna luka u kojoj je pronasla zastitu.

— Je li te bozica upozorila na nesto?

Bila je to izjava, ne pitanje.

Freja je kimnula glavom; slike iz vizije i dalje su plesale ispred nje, toliko zivuée da se ponovno

pocela tresti.

— Bili sumrtvi... gorjeli su. To se ve¢ dogodilo ili ¢e se tek dogoditi. Moramo im pomo¢i.
Gullveig je poloZila ruku na ¢elo svoga posvojceta 1 potiho pocela pjevusiti. Dobronamjerna se

toplina $irila Frejinim tijelom, tjerajuci strasne slike iz vizije.

Kada se Frejino disanje smirilo, Gullveig je povukla svoju ruku, ali Freja je Zudjela za joS topline.

Savila se kao malo dijete s glavom u stari¢inu krilu 1 osjetila sigurni miris zemlje i dima.

— Ispric¢aj mi — rekla je Gullveig tiho.
Freja je objasnila $to je pazljivije mogla. Svaka joj je rije€ trgala grlo kao da je prozdrljivi plamen
java, a ne san. Gullveig je sluSala bez rijeci. Kada je Freja zavrSila pricu, mirno je sjedila i gledala

u tamu.

— Zlo¢udnije upozorenje nisam iskusila rekla je — Freja slabaSnim glasom.

— Nemoj se brinuti — odgovorila je Gullveig mirno.

Starica je bila viSe potresena negoli je pokazivala. Znakovi nesreCe koja ¢e zadeseti Vanaheim
nazirali su se ve¢ neko vrijeme. Norne, bozice udesa, krojile su niti sudbine, a njihova se nit blizila

kraju. Frejino vrijeme dolazi. Igrala se pramenom Frejine kose te uzdahnula.

— Tvoje ¢e vrijeme neminovno doci.

Freja je podigla glavu i pogledala Gullveig.

— Kako to mislite?

— Bilo ti je tek pet, Sest ljeta kada si dosla meni. Bila si mala ozbiljna djevojcica, a sada si
odrasla i prosla sve obrede, rekla je Gullveig.

— Sjecam se. Osjecala sam se kao da sam napokon dosla ku¢i.

Gullveig je ispred sebe vidjela malenu djevoj¢icu koja je Freja neko¢ bila, kéer kraljice Ase.
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Djevojcica je bila plakala i molila za pomo¢ tijekom vjezbi koje su je kasnije naucile kako
kontrolirati vlastitu mo¢. Gullveig je bila neumoljiva za vrijeme lekcija, poput ¢elika. Duhovi su

je bili tjerali da se pozuri. Bilo je toliko toga Sto je mlada svecenica morala nauciti.

— Mislis li da sam bila prestroga s tobom?

Freja je odmahnula glavom.

— Ne, znala sam da niste imali izbora.

Gullveig se tugaljivo nasmijala; stara je tjeskoba ponovno ozivjela.

Sudbina je namijenila Freji velike stvari, ¢ak 1 prije njena rodenja, no ni Gullveig nije mogla vidjeti
kakva budu¢nost ocekuje njeno posvojce. Norne su skrivale sudbinu koju su isplele za djevojcicu.
Mozda je razlog bio taj Sto su tama i ludilo koje su ocekivale veliku prorocicu Freju prijetili
progutati njen um prije nego $to dosegne svoju pravu snagu. A Freja je imala jo§ dugacak put
ispred sebe prije nego Sto ovlada svojim sposobnostima. MoZda ju zadesi smrt prije nego $to ispuni

svoju sudbinu.

Gullveig je uzdahnula. Kada bi barem smjela znati. Nalazila se na poc¢etku svog zivota dok je
Gullveig ¢eznula za odlaskom u zagrobni zivot. Vlazne i hladne zime uvukle su se u njene kosti.
Koljena su joj bila nateknuta 1 bolna. Jedva je vidjela; magla ispred njenih ociju zamutila joj je vid
sivilom. No svejedno je BoZica od nje zahtijevala da nastavi. Mozda nec¢e dobiti znak da smije
odstupiti prije nego Sto je Freja spremna preuzeti mjesto vrhovne svecenice. Potajno se nadala da

je to vrijeme blizu.

— Odmori se — rec¢e Gullveig te jo§ jednom po Celu podraga svoju posvojenu kcer.
— Da, pomajko — Freja je ponovno legla na krevet.
— Ujutro ¢emo tumaciti znakove iz vizije. Vjerojatno ¢e nam otkriti $to nam je Ciniti — Sapnula je

Gullveig te zastenjala kada ju je bol probola u boku. Teskim se koracima uputila prema krevetu.

Freja je ostala lezati, bore¢i se protiv Zelje da otr¢i do Gullveiginog kreveta i uvuce se medu njena
krzna, ba$ kao $to je radila dok je bila mala. No sada je odrasla i treba biti zahvalna $to je visoka
svecenica odlucila pronaci vremena za nju. Dugo je vremena proslo otkad je Gullveig zadnji put

Freji pokazala ovoliko njeZnosti.
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Slama je zaSuskala kada se jedna od svecenica okrenula u snu. Freja je nepomicno lezala na krznu
1 promatrala sjene slamnatog krova iznad sebe. Bila je u potpunosti budna te je znala da nec¢e moci

ponovno zaspati. Netko se zakaSljao u tami, suhi kasSalj grebao je uspavana pluca.

Freju je odjednom uhvatila nuzda. Ustala je. Tvrdi pod bio je hladan pod njenim bosim nogama

dok se oprezno Suljala izmedu zavezljaja, klupica i ostalih sitnica razbacanih po podu.

Dvostruka su se vrata uz teski zvuk otvorila kada se iskrala u dvoriste. Tlom su gmizali teski velovi
magle. S poStovanjem, Freja je kratkom molitvom pozdravila maglovite duhove koji su ¢uvali ove

prostore.

Druga se kuca, s identi¢nim slamnatim krovom kao ona iz koje je Freja izasla, nazirala kao sjena

na drugoj strani dvorista. Kolibe u daljini gotovo da nije ni vidjela.

Jedino je vidjela prastari hrast u sredini dvorista koji je Sirio svoje ¢vornate grane visoko u no¢ na
odlasku. Duhovi bi se nakratko pojavili kako bi svojim mokrim prstima pipali grubo deblo drva

svijeta. Sve je bilo mirno.

Freja je pozurila prema Sumici iza ku¢e mrtvih. Tamo je ¢ucnula i1 popiskila se po mahovini.
Udahnula je taj siguran miris. ,,Sve je kao 1 inace*, rekla je samoj sebi 1 bacila pogled na more koje
se pruzalo u nedogled na podno brezuljka. Na zapadu je svjetlo zore slabasno obecavalo dolazak

dana. Uskoro ¢e do¢i prvi dan nakon proljetnog rituala.

Odjednom je Freja osjetila miris svog tijela, stari znoj pomijesan s oStrim mirisom njenog opéenja

s Vidarom. Bedra su joj bila ljepljiva blizu koljena.

— Pridi, Sapnuo joj je potok Johka, koji je Zuborio izmedu drveca i mahovine. Freja je skinula
haljinu dok se pokuSavala prisjetiti rituala. Od strasne je vizije zaboravila koliko je predivan

jucera$nji dan bio. Kako je uopée mogla zaboraviti?
Jucer je plesala s boZicom. Zajedno sa svojim sestrama pruzila je zemlji snagu za novi zivot i rast.

Freja je zazmirila te joj je osmijeh prekrio lice kada se prisjetila slika od jucer. Vidjela je Gullveig

kako podiZe noz i reZe vrat pastuhu. Kako je pulsirajuca krv Sikljala po Zrtvenom oltaru.

Bila je ispunjena blagoslovljenom moci. Bubnjevi su svojom goru¢om ekstazom silili Freju na

ples oko kamenog oltara dok su tamni tonovi bron¢anih rogova prizivali duhove. Crna krv pastuha
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sukljala je po kamenoj ploci, zivotna se mo¢ Sirila cijelim svetim brdom u tupim udarcima, a zatim

dalje preko mora gdje je dosegla poljane, zivotinje i ljude.

Bozica 1 bog postali su jedno na zakrvavljenom oltaru u kaskadi svjetla. Sveti par, Gullveig 1

viljenacki vrhovni svecenik Frej, blagoslovili su Vanaheim.

Vidar je bio pored Freje, ali to nije bio on. Bog blizanac preuzeo je njegovo tijelo. Bozica je pjevala

u Frejinoj krvi, blagoslovljena mo¢ preuzela joj je um.

Naposljetku se bacila na pod sa svojim bogom iznad sebe, a Vidar je ispustio svoje sjeme u svetu

zemlju.
Time je ritual zavrSen.

Freja se smijesila dok je pazljivo silazila skliskim stijenama do potoka. Hladna ju je voda obgrlila
poput ledenih iglica. Zadrhtala je 1 osjetila kako joj se koza najezila. Nakon Sto je nekoliko puta

duboko udahnula, naviknula se na hladno¢u i opustila misice.

Gdje se Vidar sada nalazio? MozZda je spavao zajedno sa svojom braCom? Nije ni trebala zazmiriti
kako bi vidjela njegovo lice ispred sebe. Bio je toliko lijep, tijelo mu je bilo vitko i glatko, a

svejedno snazno.

Gotovo nikad nisu razgovarali, a susretali su se samo tijekom rituala. Mozda je tako trebalo 1 biti.

Mozda bi se razocarala kada bi ga bliZze upoznala.
Freja je zgrabila Saku $ljunka s dna potoka.
Vjerojatno je bilo najbolje da stvari ostanu takve kakve jesu s Vidarom.

U nekoliko je brzih pokreta istrljala posljednje tragove proljetnog rituala s unutrasnje strane bedra.

Zapeklo je kada su blistava zrna §ljunka zagrebla glatku kozu.
Vizija joj se kao noéna mora jo§ jednom nepozvano prikrala u njen um.
— Ali zasigurno je ¢udno da sanjam nesto tako zlo¢udno dan nakon rituala? — upita Johki.

— Cuvaj se, drzi san podalje od sebe sve dok dan ne dode — upozori potok.
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Freja je kimnula glavom. U trenutku kada no¢ postaje dan bilo je bitno ne otvoriti svoj um takvim
teSkim mislima. Tamne no¢ne mo¢i mogle su se zadrzati 1 ugnijezditi se unutar njena uma. To se

ve¢ dogodilo.

Nije htjela postati luda Orga koju su pronasli dok je lutala Sumom nakon Sto se iskrala po mraku.
Sada je lezala u krevetu s ispraznim pogledom u o¢ima i ponekad vristala toliko jako da bi se svima

sledila krv u zilama. Tko je znao u kojem je svijetu Orga sada zivjela?

Freja se drhtajuci ustala i1 na sebe navukla haljinu. Prilijepila joj se uz tijelo dok se Zurila nazad
prema kuéi. Ali, umjesto da ude unutra i pridruzi se svojim usnulim sestrama, produzila je iza kuce
i S¢udurila se uza zid. Trebala je na trenutak biti sama sa svojim mislima. Freja je pronasla mjesto
taman izmedu slamnatog krova i brezuljka. Promatrala je jutarnji ples duhova na beskonacnom

moru.

Freja se tugaljivo nasmijesila i presla prstima preko crne tetovaze zmija na ruci. Zivot joj je bio
posvecen jedinoj bozici mjeseca. Ako nesre¢a zadesi njen narod, Frejina je zadaca biti
nepokolebljiva te protumaciti znakove kako bi Vanaheim opstao. To je bila njena duznost i to joj

je davalo snagu.

Zora se blizila, a cvrkut je ptica pozdravljao novi dan. Toliko se razdanilo da je mogla tumaciti

svoju viziju. Freja je zatvorila o€i 1 ispraznila um.

Vizija je bila upozorenje, ali ne kao dosadasnje koje bi nagovijestale neciju smrt i zbog kojih se
kao djevojcica budila no¢ima. Njen bi vrisak probudio svecenice, koje bi dotrcale i pomogle joj s

tumacenjem znakova. S njima se naucila zivjeti.

Ne, ovo je bilo mnogo gore. Slike gorucih trupala plesale su joj pred o¢ima. Miris dima i spaljenog

ljudskog mesa boli su je u nos.

Odgovor joj se odmah ukazao. Nije trebala ni¢iju pomo¢ da protumaci znakove, ni molitvene

pjesme prorocica niti njihove magi¢ne kosti pomocu kojih su trazile odgovore od duhova.
Freja je znala Sto vizija znaci.

Oznacavala je pocetak kraja njena naroda. Drhte¢i se sklupc¢ala te obgrlila koljena. Zar je to stvarno

moguce?
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Kada ¢e se kraj dogoditi? I zasto? Uzdahnula je i pritisnula ¢elo na koljena.

Kada bi barem mogla vidjeti vise. Onda bi mozda mogla pomo¢i tim jadnim ljudima. Ali te
proklete vizije s krhotinama mra¢ne budu¢nosti nikada nisu davali potrebne odgovore. Sve §to bi
dobila bili su tihi Saptaji o strahu 1 smrti. Vjecito smrt. Kako je Zeljela da moze izbjeci takve vizije.
Da moze biti slobodna kao druge mlade Zene u Vanaheimu. Kao one koje mogu oti¢i na trznicu i

slusati price, smijati se 1 zivjeti zivot bez da iSta znaju. Kako bi bilo Zivjeti u toj slobodi.

Cuo se zveket iz kuhinje. Sluge su stigle iz koliba podno brezuljka kako bi skuhale jutarnju kasu
sveéenicama. Sigurni zvuk kamena za ostrenje slabo se cuo preko dvorista. Ruzic¢astoplavi nebeski
svod nagovjestavao je trenutak u kojem Bozica sunca zapocinje svoj galop kocijom vodenom

zlatnim konjima.

Preko Sumarka zacula se lagana pjesma. Svecenice su molitvom pozdravljale novi dan. Freja se
opustila i potiho im se pridruzila u molitvi. Slamnati krovovi Vanaheima zazarili su se u dolini.

Bogovi su se uzdizali iz svojih hramova.

Tama je ustuknula svjetlu i miru. Sletjevsi svojom kocijom, Bozica je sunca donijela novi dan.

Freja je bila zahvalna za njen blagoslov.

Odjednom se neki drugi zvuk pomijeSao s pjesmom svecenica i ptica. Bio je to zvuk signala za
pozdrav. Freja je pogledala preko vode. Dva mala broda zasjala su u jutarnjoj magli, koja samo

Sto nije nestala. Vesla su Sibala povrSinu vode kao da su u Zurbi.

Zvuk rogova uputio je upit preko valova, a dugacki signal odgovorio im je da su dobrodosli u luku

Vanaheima.

Slutnja je tlacila Freju poput udarca u trbuh. Sklupcala se te jecaju¢i zamolila za snagu 1 pomoc.

Ali kraj je ve¢ poceo.

Trygve, poglavar Hallunde, spustio je rog i zahvatio jarbol. Cetiri su veslata nesvjesno ubrzali;

bili su krajnje izmoreni i ¢eznuli za odmorom u luci.
Trygve je pogledao iza sebe, a brod koji je prenosio dobra bio je i dalje iza njih.

— Jo§ samo malo — poviknuo je i zabrinuto bacio pogled na naselja Vanaheima koja su se pruzala

po obali. Iza kuca nalazila su se tri brezuljka, a na najvecem u sredini isticao se ogromni dvor.
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Dvor kraljice Ase.

Luka je bila ispunjena stranim brodovima i trgovcima koji su dosli zbog rituala. S juzne su se
strane provukli pored drugog broda te ispustili lagano sidro u pjesc¢ano dno. Muskarci su umorno

spustili vesla.

U jednom je skoku Trygve sletio na tlo. Namjestio je sjekiru na remenu i odlu¢no se zaputio svojim

putem.

Znatizeljna lica izvirivala su iz koliba na obali kako bi saznala $to se dogada. Jedva budni trgovci
promatrali su skrivaju¢i se medu objesenim krznima i zavezljajima. Svjetloputa lica iz istocnih
mora, tamnoputi muskarci sa sjevera s broSevima od kosti, zaaranim bubnjevima 1 krznima

nepoznatih zvijeri — svi su znatizeljno buljili. Ali nitko nije rekao ni rijec.
Samo se starac koji im je pruzio dobrodoSlicu zvukom roga usudio stati Trygveu na put.

— Zar nam Hallund dolazi tako kasno? Ritual je zavrSen —rekao je starac, znatizeljno promatrajuci.

Nosio je smedu halju punu mrlja te nije imao mnogo preostalih zubi u ustima.
— Hitno se moram vidjeti s kraljicom Ase.
— A tako dakle, $to se dogodilo?

— Nije za tvoje usi — rekao je Trygve 1 hitro nastavio uspinjati se putem koji se protezao do vrha

brezuljka.

Na putu je vidio nekoliko kuc¢a oko kojih su se nalazile ograde izradene od drvenih kolaca, a koje
su ogradivale podrucja za svinje, krave i ovce. Jedan maleni, mrSavi djec¢ak Zustro je potjerao svoje
stado koza ¢im je ugledao Trygvea kako se priblizava brzim koracima. Zene i muskarci koji su se
ve¢ zaputili prema oranicama kako bi zavrsili s poslom prije popodnevne sparine vikali su za
njima:

— Sto se dogodilo, Hallundanine?

— Nosis i vijesti o nesrec¢i?

Trygve nije odgovorio, ve¢ se snuzdio i nastavio, njegov plast leprSajuci za njim poput gavranovih

crnih krila.
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Ubrzo je stigao pred dvor kraljice Ase, slavne po svojoj ljepoti. Najvjestiji klesari otoka ukrasili
su crnozute glinene zidove slikama proljetnih rituala, pokapanja, brodova, bozica i bogova.

PriguSeno su se sjajile, oZarene jutarnjim suncem.

Kada je stigao do zatvorenih dvostrukih vrata, ostro je pogledao kralji¢in simbol urezan u debelo

drvo — dvije zmije omotane oko glave divlje svinje.
Dosao je do daha, presao rukom po ispletenoj bradi, popravio sjekiru na remenu i snazno pokucao.

Par sekundi kasnije vrata je otvorila starija punasSnija zena i pogledala ga uznemirenim i

znatizeljnim izrazom lica.

— Kakve vijesti nosi$ ovako rano? — otresla se na njega, a da nije uopce primijetila da je Trygve

poglavar, stoga se prema njemu trebala odnositi s poStovanjem.

— Smjesta me odvedi do kraljice — rekao je glasom koji je i njemu zvucao arogantnije nego inace.
— Nije spremna primiti posjete.

— Mi¢i mi se s puta, Zeno, nemam vremena za ¢ekanje! — viknuo je Trygve.

Zena mu je uputila sumnji¢avi pogled i slegnula ramenima.

— U redu. Slijedi me — rekla je mrzovoljno.

Slijedio ju je u ogromnu raskoS$nu sobu prepunu bogatstva koja je bila zasigurno vise od petnaest
metara dugacka. Na glinenom je zidu bila ovjeSena tapiserija koja je prikazivala BoZicu kako
upozorava Vane o velikoj katastrofi 1 vodi njihove brodove prema Vanaheimu. Dvije baklje,

postavljene na zid pomocu omotavajucih spirala, osvjetljavale su tapiseriju.

Pored tapiserije bili su objeseni rasko$ni bronc¢ani $titovi na kojima je bio naslikan uzorak spirale,
simbol beskonacnosti 1 Bozice sunca. Svjetlost baklji reflektirala se u Stitovima u obliku zlatnih

niti koje su se Sirile po sobi.

Na podu su se nalazili tepisi od koze divljih svinja, vukova i medvjeda. Ogromni su losovi rogovi
visjeli s greda. Cak se nalazilo i sjedalo izrezbareno iz drveta s bron¢anim nogama u obliku kotada

kocije Bozice sunca.
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Trygve je zastao i zadivljeno se ogledao oko sebe. Ovo je bio prvi put da je posjetio kraljicu i nije
imao pojma koliko je njeno bogatstvo zapravo veliko. Kralji¢in se tron nalazio u daljini pored
kraceg zida. Zmajevi, zmije, bozice i vijugavi uzorci li§¢a izrezbareni iz drveta te obojani blistavim
bojama. Na velikom se naslonu, visoko iznad Asine glave, nalazio simbol Vanaheima. Cuo je
narodne price 1 pjesme o tronu i ni rijec nije bila preuveli¢ana. To je zaista bilo nesto najljepse sto

je ikada ugledao.

— Prestani zuriti i slijedi me.

Trygve se trznuo te nastavio pratiti staricu koja je krenula prema tronu.
Kraljica Ase sjedila je na klupici i jela svoju jutarnju kau iz drvene posude.

Kosa joj je bila raspustena i nosila je jednostavnu Zzutu haljinu, koja joj je pruzala mladahni i nevini

izgled. Znatizeljno je pogledala Trygvea i sluskinju.

— Sto se dogodilo, Beilja?

Cim je progovorila, nestala je sva mekoca te se pretvorila u kraljicu kakva je i zaista bila.
— Ustrajao je u tome da vas vidi, rekao je da je hitno — rekla je mrzovoljna sluskinja.
Ase je i dalje znatiZeljno promatrala Trygvea i okrenula se prema Beilji.

— Pripremi nasu najbolju kucu i1 pobrini se da su njegovi ljudi zbrinuti.

Beilja je kimnula glavom 1 gegajuci izasla.

Trygve je ostao stajati na mjestu, nesiguran $to bi trebao napraviti.

— Dobrodosli na moj dvor, Trygve iz Hallunde. Dolazite s lo§im vijestima, izjavila je Ase i stavila

prstohvat kaSe u usta.
Kimnuo je glavom i nervozno presao prstima po bradi.
— Slugam — rekla je Ase, spustivsi posudu i nagnuvsi se kako bi bolje ¢ula.

Trygve je tihim glasom ispri¢ao zasto je doSao. Kada je zavrsio, Ase ga je smjesta poslala van.

Nakon toga odlucno je sjedila u tiSini i gledala u mac¢ Sigil koji je visio ponad trona. Otmjeni je
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mac bio dio nasljedstva koje je preslo s koljena na koljeno medu osam kraljica. Iskovan je iz vatre

s jednom zada¢om — da zasStiti Vanaheim.

— Uskoro ¢es$ dobiti priliku preuzeti svoje nasljedstvo sa zida — rekla je Gondul, kraljica Kvena,
gledaju¢i u mac prekrizenih ruku. Bila je odjevena u haljinu od mekane tuljanove koze, a na ¢elu
je nosila istetoviran znak bozice mora Rans. Oko vrata joj je visjela raskosna ogrlica od vugjih 1

medvjedih zubi. Unato¢ tomu §to je Gondul bila mrSava i zilava, bila je prepuna snage i mo¢i.

— Cini se da si u pravu — odgovorila je Ase, a odjednom se osjeéala iznimno staro i umorno. Kao

da joj je vijest sa sobom odnijela svu snagu.

— Znas §to Gullveig kaZe. Sedmi se vijek blizi kraju 1 s njim dolazi kraj naSeg svijeta — rekla je

Gondul okrutno i uperila svoj grabezljivi pogled prema Asi.

— Dakle, sto si odlucila?

Ase se ustala i protegnula kao da je sve ve¢ nepovratno odlu¢eno.

— Namjeravam se boriti, rodakinjo.

— Odli¢no receno — rekla je kraljica Kvena, cu¢nuvsi 1 nasmijesivsi se.
— Ne smijemo se predati bez borbe.

Ase je mahnula prema sluskinjama koje su stojecki ¢ekale na drugom kraju sobe. Dala im je
precizne upute $to im je napraviti i re¢i. One su zadivljeno slusale i uputile se svojim putem, neke

na konjima, neke pjeske.

Poruka se prosirila cijelim Vanaheimom, do vijeca staraca, sveceniCkih hala, te sve 1 jednog
cijenjenog posjetitelja koji se zadrZao na otoku nakon rituala. Svi su se morali okupiti kod kraljice

kako bi zasjedali.

Gullveig je pokupila Freju odmah nakon dorucka. Starica je potiho prosla pored kolibe u kojima
su zivjele sluge, kuhinje 1 skupine popucalih kamena koristenih za vatru. Kada se pomajka uputila

putem koji je vodio do najvise tocke brda, Freja je shvatila da idu prema svetom gaju.
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Najstarije su svecenice vec bile tamo kada je Freja zakoracila medu sveto drvece. Sjedile su na
trinaest kamena koji su okruzivali sveti kamen u sredini gaja. Samo je jedan kamen bio prazan i

na njega se posjela Gullveig.

Freja je prestraseno usla unutar kruga i prepricala svoju viziju. Snotra, Eir 1 ostale starije svecenice

slusale su u tiSini.

Kada je Freja zavrsila pricu o viziji koju je iskusila pred zoru, ostale su se svecenice medusobno

pogledavale 1 Saptale.

— Ne zelim da ovo ikome pric¢as. Mozes li mi to obecati? — Gullveig joj je uputila takav pogled da

jedino Sto je mogla napraviti je kimnuti glavom.

Poslali su je nazad prema dvoriStima. Njorunn i Siv §¢ucurile su se u hladu ispod slamnatog krova
i traCale o dogadajima za vrijeme proljetnog rituala, tko je s kim spavao i tko se s kim potukao.
Freja je sjela pored njih, glava samo $to joj nije eksplodirala od brige. Sto ¢e se sada dogoditi? Do

kakvog ¢e zakljucka dodi starije svecenice? Prislonila je svoju bolnu glavu uza zid.
Sluskinje su zurile naprijed-nazad rukama prepunim kanti i zaveZzljaja.

Frejin je Zeludac bio nemiran od nervoze. Prije rituala postila je devet dana 1 sada je vje€ito bila
gladna. Odlucila je da ¢e ¢ekati jer ako previSe pojede, moglo bi joj pozliti. Obrisala je znoj s ¢ela.

Unatoc¢ tomu da je dan tek poceo, vec je bilo vruce.

Starije su svecenice sisle iz gaja te se posjele u sjeni zastitni€¢kog drveta. Skupile su glave 1 pricale.
Freja ih je nervozno promatrala. Nekoliko mladih djevojcica pralo je kociju u kojoj se Gullveig
vozila do ceremonije. Kada su s tim bile gotove, svaka od njih pocela je polirati zbice visokih

kotaca pomocu sive ov¢je vune.
— Zar niste ve¢ gotove s tim? Odvezite kociju nazad.

Freja je uzdignula pogled u trenutku kada se Snotrin ostri glas proderao prasinom. Svecenica se
priblizavala s bijesnim izrazom lica. Bila je tanka kao zakrZzljali bor, a Siroka joj se suknja njihala
oko nogu. Gullveig ju je smatrala miljenicom 1 nitko od mladih nije mogao razumjeti zasto je

visoka svecenica izabrala upravo nju pored toliko drugih sposobnih svecenica.

— Gle, gle, sada ¢e se opet voziti s curicama — Sapnula je Siv.
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— Zar uvijek mora biti toliko zla — rekla je Njorunn.

Freja je Sutjela i promatrala Snotru kako govori nesto djevojcicama, koje su odmah pocele gurati
kociju prema spremistu. Drvena je kocija bila velika i teska, a njeni visoki kozom presvuceni kotaci
odbijali su slusati naredbe. Znoj je curio s golih torza djevoj¢ica dok su pokusavale dovesti kociju
do mjesta na koje je Snotra pokazala. Na kraju su uspjele ugurati kocCiju u predio kuce gdje su se

nalazili alati 1 druge kocije.

— To je dovoljno. Sada maknite cvijece — rekla je Snotra i uperila prstom na uvenulo cvijeée koje

je sluzilo kao ukras kociji, a u meduvremenu je popadalo u prasinu oko kocije.
— Jadne djevojcice — rekla je Njorunn.

— Tiho budi, inace ¢e i nama dati posla, a za to nemam snage, danas je dan za odmor — Sapnula je
Siv.
Opustile su se kada su vidjele da je Snotra otisla u kuhinju. Djevojcice su podigle toliko prasine

metuéi dvoriste da su ostali morati ustati koliko ih je zahvatio kasalj.

U istom je trenutku kroz otvorena vrata dojahala poslanica s porukom. Sko¢ila je s malog znojnog
smedeg konja i ogledala se. Snotra joj je prva prisla, a ubrzo je i preko dvorista dosla Gullveig,

kao da je znala da netko ceka.

Freja je znatizeljno istegnula vrat. Poslanica je neSto Sapnula Gullveig u uho. Hoce li se Freja
usuditi pri¢i poslanici? No prije negoli je imala vremena odluciti, poslanica se popela na konja 1
odgalopirala 1z dvoriSta. Gullveig je ostala razgovarati sa Snotrom. Dok im je prilazila, Freja je
osjetila koliko joj brzo srce kuca. Je 1i to bilo povezano s vizijom? Gullveig je uzdignula glavu te

kratko pogledala Frejino lice.

— Presvuci se, Freja. Ides s nama do dvora kraljice Ase.
— Sto se dogodilo?

— Sve §to si ve¢ vidjela. Pozuri se. Bez pitanja.

Freja je uspani¢eno pozurila do kuce dok je osjecala Snotrin najgori pogled na svojim ledima. Ona

je nebitna, pomislila je kad je utrcala u hladnu tamu kuce. Samo ja smijem znati.
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3.2 Efter vaccinen: Dags for genombrott for m-rna.

Efter vaccinen: Dags for genombrott for m-rna

Vaccinen mot covid-19 ir ett genombrott for m-rna. Nu finns stora forvintningar pa den
genetiska budbirarmolekylen. Den ska inte bara sitta stopp for pandemier, utan dven bota

sjukdomar som cancer. Men det finns flera utmaningar.

Vaccin mot covid-19 togs inte bara fram pa rekordfart. De innebédr dven ett genombrott for
lakemedel som bygger pa den genetiska budbdrarmolekylen m-rna. Féretagen Moderna och Pfizer-

Biontechs vaccin dr de forsta m-rna-baserade terapeutiska medel som godkénts for méinniskor.

Nu stér fler ldkemedel med m-rna, som ocksé kallas budbédrar-rna, pa tur. Under utveckling dr bade
fler vaccin mot till exempel zika, hiv och influensa, men dven behandlingar mot olika typer av

cancer och hjirtsjukdom.

— Det ar fantastiskt att tekniken tagit det hér spranget. Det kan bli starten pa en helt ny typ av terapi,
sager Elin Esbjorner, docent 1 kemisk biologi pa Chalmers tekniska hogskola.

Utnyttjar ribosomerna — cellernas proteinfabriker

Det hela bygger pa att utnyttja cellernas proteinfabriker, ribosomerna, for att fi kroppen att
tillverka sin egen medicin. 1 vaccinen dr det virusets karaktdristiska piggar, det sd kallade

spikproteinet, som framstills och triggar immunfGrsvaret att bilda antikroppar.

Men for att ribosomerna ska veta vad de ska bygga behover de en ritning. Ritningarna far de 1 form

av budbdrar-rna, som 1 sin tur kopierat dem fran dna 1 cellkdrnan.

Att det hir naturliga maskineriet dven skulle kunna anvédndas for att fi cellen att bygga sitt eget
lakemedel insdg forskare redan for 30 ar sedan. Men det har tagit tid att klara av alla hinder pa

vagen.

En svarighet dr att fi in den fraimmande byggritningen 1 form av genetisk kod i cellen. Fraimmande
m-rna betyder vanligtvis att ett virus invaderat cellen, som svarar med att forsdka bryta ner

inkréktaren.
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Rna dr dessutom en kénslig och instabil molekyl, vilket gor att de nya vaccinen till exempel maste
forvaras kallt. Pfizer-Biontechs vaccin kriver forvaring vid minus 70 grader Celsius medan

Modernas klarar sig 30 dagar i kylskap.
Behover hjilp att komma in i cellen

Ett annat problem dr att m-rna &r en stor molekyl som inte kan ta sig in i cellen av sig sjilvt. |
vaccinen dr m-rna:t inkapslat i lipider, det vill sdga fettmolekyler. Men de fettpartiklar som

anvands for vaccin fungerar inte for alla anvindningsomraden.

— Vaccinet kan levereras direkt dit det ska, till muskeln i 6verarmen, men det dr inte alltid mojligt
for andra behandlingar. For att m-rna ska na ett inre organ behdver du nanopartiklar som kan

injiceras i blodet och som sedan hittar sitt mél 1 kroppen, sdger Elin Esbjorner.

I sin forskning utvecklar hon nya typer av nanopartiklar for att packa in m-rna. Vissa bygger pa
lipider, men hon undersdker dven om kroppens eget transportsystem, i form av sd kallade

exosomer, kan modifieras for att leverera m-rna.

Coronavaccinet ges i1 tva doser och kan ge biverkningar i form av smérta och feber. Men om m-
rna-tekniken till exempel anvinds for att producera ett protein som kroppen saknar, méste sprutan

ges regelbundet och kanske hela livet.
— Daé stills hogre krav, for ingen vill nog fa lite feber varannan vecka, sdger Elin Esbjorner.

Nanopartiklarna behover ocksd kunna brytas ner i kroppen for att inte orsaka odnskade

motreaktioner pa sikt.

— Det ar fortfarande l&ng vig kvar innan vi har tillrackligt sdkra och effektiva nanopartiklar for m-

rna for kontinuerlig behandling under 14ng tid, sdger Elin Esbjorner.
Mycket arbete aterstar

Aven Kenneth Chien, professor i kardiovaskulir forskning vid Karolinska institutet, siger att det

kravs mer forskning innan nya terapier med m-rna &r klara for att anvindas inom véarden.

— Att tekniken fitt sitt genombrott tack vare vaccinen betyder mycket for hela filtet, men det ar

viktigt att vara realistisk. Det aterstar mycket arbete, sdger han.
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Hans forskning gér ut pa att injicera m-rna som kodar for ett tillvixthormon direkt i hjartat. P4 sa
satt stimuleras tillvixten av blodkirl, vilket kan ldka de skador som uppstar pa hjirtat vid en
hjértinfarkt. Resultaten frdn de inledande fors6ken publicerades 2019 i Nature Communications.

Till skillnad fran vaccinen kréivs ingen skyddande nanopartikel for att leverera m-rna:t.

— Av nagon anledning tar hjirtat upp naket m-rna bittre dn ndgot annat organ, men vi vet inte

varfor.

Metoden, som nu testas pa ménniskor i en sd kallad fas 2-studie, utvecklas i samarbete med
lakemedelsforetagen Astra Zeneca och Moderna — det senare var Kenneth Chien med och

grundade for tio ar sedan.
— Moderna startades kring var forskning inom det kardiovaskuldra omréddet, sdger han.

Samarbetet med Astra Zeneca har pagétt sedan 2013 och behandlingen av hjértat bygger pa

Modernas m-rna-teknik, som ocksé ligger bakom foretagets vaccin mot covid-19.
Miénga fordelar med m-rna

Kenneth Chien ser ménga fordelar med att anvinda m-rna. Det gar snabbt att utveckla en ny terapi
eller modifiera ett vaccin. Det enda som behdvs dr den genetiska koden for det du vill producera.

Jamfort med att fora in dna 1 cellerna medfor m-rna ingen permanent fordndring.

— Det forsvinner ndr det gjort sitt jobb, sdger Kenneth Chien. Dessutom géar det att dosera. Ju mer

m-rna, desto mer protein.

En annan mdjlighet dr att kapsla in flera m-rna-molekyler i samma nanopartikel. P4 sd sitt skulle

till exempel ett vaccin kunna innehdlla flera virusproteiner.

Forutom att det krivs béttre metoder for att leverera m-rna i kroppen dr en utmaning att fi en
tillrackligt stor produktion av protein innan m-rna:t bryts ner. En annan dr att fi molekylen stabil

vid normal temperatur for att undvika dyra och komplicerade frystransporter.
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3.2.1 Efter vaccinen: Dags for genombrott for m-rna — 6versattningen

Nakon cjepiva: veliki uspjeh za m-RNA

Cjepivo protiv bolesti COVID-19 predstavlja veliki uspjeh za m-RNA. Od ove glasnicke
molekule ocekuje se ne samo da zaustavi pandemije veé i da izlijeci bolesti kao Sto je rak.

Medutim, izazovima tu nije kraj.

Cjepivo protiv bolesti COVID-19 ne samo da je razvijeno rekordnom brzinom nego se i stvorio
potencijal za stvaranje lijeka koji se bazira na m-RNA, glasni¢koj molekuli koja sadrzi genetske
informacije. Farmaceutske tvrtke Moderna i Pfizer-Biontech proizvele su prva m-RNA cjepiva

koja su odobrena za ljude.

Sada dolaze na red dodatna cjepiva koja sadrze m-RNA ili takozvanu glasnicku m-RNA. U razvoju
su trenutno cjepiva protiv virusa zike, HIV-a 1 influence, ali 1 tretmani za razli¢ite oblike raka 1

sréanih bolesti.

»lzvrsno je §to nam je tehnologija omogucdila ovakav korak naprijed. To moze znaliti pocetak
potpuno novog oblika terapije®, izjavila je Elin Esbjorner, profesorica kemijske biologije na

Sveucilistu za tehnologiju Chalmers u Géteborgu.
IskoriStavanje ribosoma — ,,tvornica bjelan¢evina*

Cijela se ideja zasniva na iskoriStavanju tvornica bjelancevina, odnosno ribosoma, kako bi tijelo
samo proizvelo vlastiti lijek. U cjepivu se nalaze proteini Siljastih izdanaka tipi¢ni za ovaj virus

koji poticu imunosni sustav na proizvodnju protutijela.

Medutim, kako bi ribosomi znali $to im je Ciniti, potrebne su im upute. One dolaze u obliku

glasnicke molekule RNA koja ih je preslikala iz DNA, koji se nalazi u jezgri stanice.

Znanstvenici su ve¢ prije trideset godina uvidjeli da bi se ovaj prirodni proces mogao upotrijebiti
za stvaranje lijeka od vlastitih stanica, ali trebalo je pro¢i vremena kako bi se premostile sve

prepreke na putu.
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Jedna je poteSkoca kako propustiti strane tvari u stanicu — u ovom slucaju, upute za izgradnju
protutijela u obliku genskog koda. Postojanje strane molekule m-RNA unutar stanice tijelo

protumaci kao napad te odmah pokusava izbaciti uljeza.

Medutim, RNA je osjetljiva i nestabilna molekula, $to znaci da je novo cjepivo potrebno Cuvati na
hladnom. Cjepivo Pfizer-Biontech potrebno je ¢uvati na -70°C, dok cjepivo Moderna moze stajati

do 30 dana u hladnjaku.
Potrebna je pomo¢ za ulazak u stanicu

Dodatni je problem ¢injenica da m-RNA zbog vlastite veli¢ine ne moze samostalno uci u stanicu.
Molekula m-RNA, koja se nalazi unutar cjepiva, okruzena je slojem lipida, odnosno masnih tvari.

Medutim, masne tvari koje se koriste za cjepivo ne djeluju jednako na svim mjestima unutar tijela.

,Ubrizgavanjem cjepiva u misi¢ ruke cjepivo dolazi na pravo mjesto, no to nije uvijek moguce za
druge tretmane. Kako bi m-RNA dosegla unutarnje organe, u krv je potrebno ubrizgati nanocestice

koje zatim dosegnu svoj cilj u tijelu®, izjavila je Elin Esbjorner.

Njeno se istrazivanje bavi razvojem novih vrsti nanocestica koje omogucéavaju propust molekula
m-RNA. Neke su Cestice gradene na lipidnoj bazi, ali Esbjorner takoder istraZzuje moguénost
modificiranja transportnog sustava ljudskog tijela, takozvane egzosome, kako bi se omogucio

prijenos molekule m-RNA.

Cjepivo protiv koronavirusa potrebno je primiti u dvije doze, a moguce su nuspojave poput boli
ili poviSene tjelesne temperature. S druge strane, u slucaju kada bismo koristili m-RNA za
proizvodnju proteina koji tijelu nedostaju, bilo bi se potrebno cijepiti redovito, a mozda 1 tijekom

cijelog Zivota.

,Ovime postavljamo vece zahtjeve jer nije da itko Zeli imati temperaturu svaki drugi tjedan®, rekla

je Elin Esbjorner.

Takoder bi bilo potrebno razgraditi nanocestice u tijelu kako u konac¢nici ne bi doslo do neZeljenih

posljedica.

,JO§ uvijek nas ¢eka dalek put do sigurnih i ucinkovitih nanocestica i kontinuiranih m-RNA

tretmana“, rekla je Elin Esbjorner.
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Imamo joS puno posla

Cak i Kenneth Chien, profesor koji istrazuje kardiovaskularna oboljenja na Institutu Karolinska u
Svedskom gradu Solni, tvrdi da je potrebno provesti dodatna istrazivanja prije nego Sto m-RNA

terapija bude spremna za upotrebu.

,.Cinjenica da je ova metoda dozZivjela uspjeh zahvaljujuéi cjepivu znacajna je za cijelo podrudje,

ali treba biti realisti¢an. Imamo jo$ puno posla“, porucuje Chien.

Njegovo se istrazivanje bavi ubrizgivanjem m-RNA direktno u srce, gdje molekula prenosi upute
za proizvodnju hormona rasta. Na taj se nacin potice rast krvnih zila, §to moze izlijeciti ozljede
nastale tijekom sréanog udara. Prvi su rezultati tretmana objavljeni u Casopisu Nature
Communications 2019. godine. Za razliku od cjepiva, u ovom sluc¢aju nisu potrebne zastitne

nanocestice za propust molekule m-RNA.

,»1z nekog razloga gola molekula m-RNA dopire lakSe do srca nego do drugih organa, ali ne znamo

zasto.*

Metoda koja se trenutno testira na ljudima u drugoj fazi klini¢kog istrazivanja razvija se u suradnji
s farmaceutskim tvrtkama Astra Zeneca i Moderna — a potonju je Kenneth Chien osnovao prije 10

godina.

»2Modernu smo osnovali na temelju naSeg istrazivanja unutar podrucja kardiovaskularnih

oboljenja®, izjavio je Kenneth Chien.

Suradnja s tvrtkom Astra Zeneca traje od 2013. godine, a ovakva se metoda tretiranja sréanih
oboljenja zasniva na m-RNA metodi koju je razvila Moderna. Tvrtka je na istoj metodi naime

razvila i cjepivo protiv bolesti Covid-19.
M-RNA nudi mnostvo prednosti

Kenneth Chien prepoznaje mnoStvo prednosti koje m-RNA metoda nudi. Razvitak terapije ili
modificiranje cjepiva odvija se brzo, a jedino $to je potrebno jest genski kod za to $to se planira
proizvesti. U usporedbi s uvodenjem DNA u stanice, m-RNA ne nosi sa sobom nikakve trajne

promjene.
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,Molekula m-RNA nestane kada zavrsi svoj posao®, rekao je Kenneth Chien. Takoder je moguce

odrediti koli¢inu proizvedenih bjelanc¢evina odredivanjem koli¢ine m-RNA.

Postoji 1 dodatna moguénost ugradivanja vise molekula m-RNA unutar iste nanocestice. Na taj je

nacin moguce da se unutar cjepiva nalazi viSe virusnih bjelancevina.

Osim toga §to je potrebno razviti bolje metode za laksi ulaz m-RNA u tijelo, dodatni je izazov
ostvariti vecu proizvodnju proteina prije nego Sto se m-RNA razgradi. Takoder, potrebno je naci
nacin kako odrzati molekulu stabilnom pri sobnoj temperaturi kako bi se izbjegao prijevoz pri

niskim temperaturama, koji je kompliciran i skup.

4. Oversittningar fran kroatiska till svenska
4.1 Kreativitet inom undervisning

1. Uvod

Prou¢avanje fenomena ljudske kreativnosti javlja se sredinom
dvadesetog stoljeca pod vodstvom psihologa Joy Paul Guildforda kada se
spoznaje vazna podjela ljudskoga misljenja na divergentno i konvergentno.
Guildford divergentno misljenje prepoznaje kao osnovnu karakteristiku
kreativnosti tvrde¢i da 3Sto je divergentno misljenje razvijenije, osoba je

1B
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kreativnija (Somolanji & Bognar, 2008). Od 1990-ith znacaj kreativnosti u
obrazovanju prepoznat je 1 od strane politickih kreatora u mnogim dijelovima
svijeta (Tan, 2007).

Suvremena rijeé¢ kreativnost (lat. ereare) upucéuje na moé stvaranja,
izumljivanje ili proizvodnju; umjetnicko stvaralaitvo 1 sudjelovanje u netemu
korisnom ili wvrijednom (konstruktivnom, svrhovitom) (Bognar, 2010).
Kreativnost nije jednoznacna pojava koja se moze precizno definirati vec je
kompleksna 1 viSestrana s obzirom na svoju prirodu. Nakon pola stoljeca
nastojanja, mnogi su se slozili da kreativnost obuhvaca ciljano razmisljanje 1
stvaranje relativno novih 1 konsnih ideja ili proizvoda (Tan, 2007). Definicija
koja obuhvaca vecinu gledifta kaze da je kreativmost urodena sposobnost
svakog pojedinca da proizvodi odredenu novinu na vec postojece stanje bilo u
materijalnoj, bilo u duhovnoj sferi (ideje, rjesenja, umjetnicki oblici, teorije ili
proizvodi), da je ta novina originalna, ekonomiéna 1 primjenjiva unutar
odredenog socijalnog konteksta 1 da je pozitivno usmjerena. Ona
podrazumijeva kreativni potencijal osobe, ali i daljnje uvjezbavanje i razvijanje
(Somolanji & Bognar, 2008). Prou¢avanje kreativnosti danas je dominantno u
sluzbi odgoja 1 obrazovanja gdje se skola kao mjesto sustavnog razvijanja
smatra jednom od osnovnih predispozicija za razvoj kreativnosti iz kreativnog
potencijala pojedinca. Kreativnost se ucitelja uzima kao glavna pretpostavka za
razvijanje kreativnog ucenika (Somolanji & Bognar, 2008). Od ucitelja se
otekuje otvorenost za prihvacanje razlicitosti 1 jedinstvenosti svakog djeteta,
kako bi se razvijao njegov talent 1 istrazile potencijalne kompetencije u
sigurnom i bogatom sociokulturnom okruzenju (Tan, 2007). Postoje najmanje
tri stvari koje ucitelji mogu uéiniti kako bi kreirali razred u kojem ce jacati
kreativnost: razvijati kod ucenika stav 1 vjestine kreativnosti, pouciti ucenike
kreativnim metodama u svom predmetu 1 razvijati razred otvoren za kreativno
rjeSavanje problema (Starko, 2010).

U danasnjem svijetu brzih promjena pred nas se postavlja zahtjev
nosenja s tim promjenama 1 uvodenja novih. Upravo je kreativan nacin
razmisljanja izvor promjena. Prema tome, $kolski kurikulum treba obuhvacati
ucenje kreativnog miiljenja. Time ce sSkole postati mnogo uspjeinije u
pripremanju mladih ljudi za sposobnost nofenja s promjenama i za sposobnost
uvodenja novih (Tan, 2007). Kada se govori o djecjoj kreativnosti, govori se o
tome da djeca stvaraju ideje, organiziraju informacije, razmisljaju o koncepciji
pitanja. To je stav koji treba razvijati kod djece kako bi im se pomoglo
razumjeti svijet u kojem Zive. Temeljni je cilj da se djeca (i mi kao njihovi
ucitelji) ne boje ideja (Bowkett, 2007).

Vainost kreativnosti kao osobine pojedinca oéituje se u njegovoj
buducnosti. Nakon izlaska iz Skolskog sustava, naglasak je na zaposljavanju.
Danas se na trzistu rada prije svega trazi kreativnost i domisljatost u rjesavanju
svakodnevnih poslovnih problema i osmisljavanju novih proizvoda (Bognar,
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2010) te je potrebno poticati razvoj kreativnog misljenja kod mladih osoba u
nasem Skolskom sustavu. Ako budemo kreirali generacije mladih ljudi
nesposobnih da razmisljaju za sebe, generacije koje nisu zainteresirane za nove
ideje. koje misu sposobne razmisljati kompleksno, nece biti inovacija. Bez
kreativnosti nema inovacija, a svijetu je potrebna mlada generacija s novim
idejama, generacija koja moZe mijenjati 1 unaprjedivati postojece ideje.
Potrebni su mladi ljudi koji uce iz tudih pogreiaka, koji ¢e umjesto Zasto?
pitati Zasto ne? 1li Sto ako..?, mladi ljudi koji su sposobni razmisljati
zaneseno, misliti izvan okvira®, koji ¢e razvijati samopouzdanje (Thorne,

2007).

2. Znatajke kreativnosti i kreativne tehnike

Dryden 1 Vos (2001) isticu da je zapanjujuca ¢injenica da se kreativne
tehnike ne poucavaju u vecini skola, premda su one na viSe nacina na$ kljuc za
buducnost. Da bi u¢enici bili kreativni, moraju razvijati vlastite ideje 1 interese
i moraju biti motivirani. Medutim, da bismo kod ucenika razvili takve
sposobnosti, trebamo ih nauciti razvijati kod sebe. Kreativnost ucitelja
pretpostavka je razvoja kreativnosti ucenika i osobina je koja se moze steci i
odgajati. (Bognar, L. & B. 2007).

Bognar (2010) istice da su brojne tehnike pomocu kojih se moze
poticati kreativnost ucenika. Jedna od tih tehnika je tehnika Slucafni pojmovi
koja se vrlo jednostavno moze koristiti za razvo] divergentnog misljenja.
Proces tece tako da uenici izvuku jednu slucajnu rijeé, a potom zapisuju njena
svojstva 1 asocijacije te ih pokuSavaju povezati sa zadanim problemom.
Zanimljiva je i1 tehnika Visestrukog postavijanja pitanja zasto. Treba se upitati
zasto se neki problem dogodio i zatim se postavlja pitanja koje zapocinje sa
,zadto" jos Cetiri puta. Sli¢na tomu je i tehnika Sest univerzalnih pitanja —
problem se moze rijesiti tako da se postavi Sest pitanja — to, gdje, kada, kako,
zasto 1 tko. Moze se izraditi u obliku umne mape.

Jednostavan i uéinkovit postupak koji potice suradnju, produktivnost i
inovativnost jest tehnika Sest Sesira koja uéi podijeliti misljenje na Sest
razli¢itih na¢ina koji su metaforicki prikazani Sesirima u razlicitim bojama
(crvenim, plavim, Zutim, bijelim, zelenim i crnim Sedirom). Buduci da se ljudi
vrlo rijetko usude razmisljati izvan uobic¢ajenih obrazaca, osmisljena je tehnika
FProvokacije, tehnika koja zahtijeva misljenje koje istrazuje razliCite 1 Cesto
neobiéne mogucnosti, a ne samo jednu. Pocinje s vrlo neobi¢nom izjavom —
provokacijom, za koju znamo da u sadainjoj situaciji nije istinita. Ona daje
originalno polaziste za kreativno misljenje.

Uz vec spomenutu oluju ideja, Cesta je tehnika Umnih karata, kojima se
reprezentiraju ideje, biljeske, informacije i sl., pomocu razgranatog crteza.
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Humor u nastavi bitan je dio kreativnosti, jer se on najbolje postize u
opustenom ozracju. lzvrsna metoda pomocu koje se moze stvoriti humor u bilo
kojoj situaciji jest osobni odmak ili isklju¢ivanje, Sto moze dovesti do
neobiénih rjefenja jer se udenicima pruZa gira i potpunija perspektiva.

Sjecanja iz buducnosti i Vodene fantazije odliéne su tehnike za aktivno
ukljuéivanje ucenika u nastavni proces, odmak od tradicionalne nastave te
poticanje kreativnosti. Tehnike posebice mogu biti korisne u nastavi
Hrvatskoga jezika, gdje se uCenici trebaju vratiti u proslost te napraviti intervju
sa starim hrvatskim piscima, ili pak otputovati u buducnost te opisati
knjizevnost buducnosti®.

Vaino je imati na umu da svaki kreativni ucitel] moze osmisljavati
vlastite kreativne tehnike na temelju postojecih.

3. Metodologija istraZivanja

Cilj je ovoga istrazivanja dobiti uvid u koridtenje kreativnih tehnika u
nastavi hrvatskog jezika te u dozivljaj 1 vainost kreativnosti kod nastavnika 1
ucenika.

[strazivanje je provedeno na uzorku od 200 ucenika srednje strukovne
Skole u Osijeku u dobi od 14 do 19 godina te na uzorku od petero nastavnika
hrvatskog jezika. Podaci su prikupljeni anketnim upitnikom koji je sadrzavao
pitanja otvorenog, zatvorenog i kombiniranog tipa te skale procjene zadanih
tvrdnji. Anketiranje je bilo anonimno u odredenom vremenskom presjeku.

U radu se postavljaju istrazivacka pitanja: Smatraju i ucenici 1
nastavnici kreativnost vaznom u nastavi hrvatskog jezika 1 zasto? Imaju h
mogucnost kreativno se izraziti u nastavi hrvatskog jezika 1 na koji na¢in?
Podudaraju li se misljenja ucenika i nastavnika o uspjesnosti provodenja
kreativnih tehnika?

Na temelju dobivenih podataka odrzana su tri sata Hrvatskoga jezika s
ciljem priblizavanja kreativnih tehnika u¢enicima i uciteljima.
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4. Rezultati istraZivanja i rasprava

rad u skupinama

umne mape

domisljatost

snalafenje u novonastaloj situaciji
nadarenost | talentiranost u pojedinim...

mastovitost

lzrafavanje na drugadiji nagin

razvijanje kreativnog rada i samostalnosti

sposobnost smisljanja originalnih ideja i...

stvaralagtvo, unofenje novih tehnika u rad

sloboda izraiavanja viastitih ideja

sposobnost pojedinca da nedto smisli,...

26,38%

-3
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Grafikon 1. Definicija kreativaosti

Grafikonom 1. prikazana su promisljanja ispitanih ucenika o pojmu
kreativnosti. Od ukupno 254 odgovora, najveci postotak odnosi se na
kreativnost kao na sposobnost pojedinca da neSto smisli, masta 1 po
mogucnosti ostvari (26,38%), nakon cega slijedi pogled na kreativnost kao na
slobodu izrazavanja vlastitih ideja (15,35%), stvaralastvo 1 unoSenje novih
tehnika u rad (11,81%), sposobnost smisljanja originalnih ideja 1 stvar
(9,06%), razvijanje kreativnog rada i samostalnosti (6,69%) te i1zrazavanje na
drugaciji nacin (4,33%). Deset odgovora (3,94%) ucenika karakterizira pojam
kreativnosti kao mastovitost, neSto manji broj kao nadarenost i talentiranost u
pojedinim aktivnostima (2,76%) te snalazenje u novonastaloj situaciji (2,36%).
Utenici su navodili da je kreativnost ujedno 1 domisljatost, pravljenje umnih
mapa, rad u skupinama te mogucnost kvalitetnijeg 1 zanimljivijeg provodenja
vremena (po 1,97%). Nekoliko odgovora odnosilo se i na pravljenje plakata, na
pogled na kreativnost kao na vrijednu osobinu (po 1,18%), na rad u paru,
znanje (0,79%) te je po jedan odgovor (0,39%) bio za dozivlja) kreativnosti
kao nesto s ¢ime se radamo 1 5to nadogradujemo Zivotnim iskustvima, sviranje
gitare te u¢enje kroz igru.
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Iz navedenog proizlazi da su se ucenici tijekom svoga Skolovanja
susretali s pojmom kreativnosti 1 da imaju svoje videnje kreativnosti. Sirok
spektar uéenickih odgovora dobiven na spomenuto pitanje potvrduje ¢injenicu
da je kreativnost kompleksan pojam te da ne postoji jedinstvena definicija
kreativnosti. No, zanimljiva je €injenica da su se odgovori vecine ucenika
(73,62%) poistovijetili s definicijom kreativnosti koja obuhvaca vecinu
gledista znanstvenika, o kreativnosti kao urodenoj sposobnosti svakog
pojedinca da proizvodi odredenu novinu na vec postojece stanje, da je ta
novina originalna, ekonomi¢na 1 primjenjiva te da podrazumijeva kreativni
potencijal osobe, $to potvrduje 1 Somolanji 1 Bognar, 2008.

Vecina ucenika (82,50%) prepoznaje vaZnost kreativnosti u nastavi
hrvatskoga jezika, dok manji broj ucenika (17,50%) smatra da kreativnost u
nastavi hrvatskoga jezika nije vazna.

Uz navedeno, ucenici su bili upitani da obrazloze svoje misljenje. Oni
ucenici koji kreativnost u nastavi hrvatskoga jezika smatraju vaznom, najéesce
zabavno 1 zanimljivo lakSe uce i zapamte gradivo (60%). 7.22% odgovora
ufenika wvaznost kreativnosti pronalazi u mogucnosti izrazavanja vlastitog
misljenja, 6,11% u tome da se vide razvijaju i unaprjeduju, 5% da trebaju imati
svoju mastu, dok se 4,44% odgovora odnosi na vecu motiviranost za rad. Po tri
odgovora ucenika (1,67%) objaSnjavaju vaZznost kreativnosti ¢injenicom da su
kreativnoscu ucenicki radovi jedinstveni, da kreativnost omogucava bolju
komunikaciju izmedu uéitelja 1 ucenika te naglasavaju da je vrlo vaino
sudjelovati u nastavnom procesu koristeci se svojim idejama, dok je kod 2
odgovora (1,11%) istaknuta njezina vaZznost kako nastava ne bi bila monotona i
dosadna. Po jedan odgovor sagledava vaznost kreativnosti (0.55%) u dobivanju
bolje ocjene, u tomu da djeca mogu biti opustenija 1 pokazati Sto znaju, da
kreativnost potice pojedinca na razmisljanje i pojacava njegove intelektualne
sposobnosti te da ne bi bilo bjezanja s nastave. Jedna ucenica ovako objainjava
vaznost kreativnosti: Zato Sto sam u osnovnoj skoli stalno radila umne mape,
sveo gradivo smo ucili na neki kreativan nacin te smo tako dobivali bolje ocjene
i hrvatski nam je bio zanimljiviji i na satu § za uciti. Petanest ispitanika nije
obrazlozilo svoj odgovor.
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4.1.1 Kreativitet inom undervisning av kroatiska — oversittningen

1. Inledning

Fenomenet av ménsklig kreativitet borjade undersokas under mitten av 1900-talet. Under ledning
av psykologen Joy Paul Guildford borjade man inse att méinsklig tinkande var uppdelat i divergent

och konvergent tinkande.

Guildford hévdar att divergent tinkande dr ett grundldggande drag av kreativitet och om man
utvecklar sitt divergenta tinkande blir man mer kreativ (Somolanji & Bognar, 2008). Sedan 1990-

talet har politiker i manga lander insett kreativitets vikt i utbildningen.

Det samtida ordet kreativitet (lat. creare) syftar pa formégan att skapa, uppfinna eller tillverka;
konstnirligt skapande och deltagandet 1 ndgot nyttigt eller vardefullt (konstruktivt, funktionellt)
(Bognar, 2010). Kreativitet dr inte ett entydigt begrepp som litt kan definieras utan det dr flertydigt
och komplext till sin natur. Det tog ett halvt d&rhundrade for begreppet att definieras och manga
enades om att kreativiteten innehéller mélinriktat tdinkande och formagan att skapa relativt nya och
nyttiga idéer och produkter (Tan, 2007). Den definition som ticker de flesta synpunkterna péstir
att kreativitet dr en individs medfodda formaga att skapa ndgot nytt av det som redan finns antingen
1 materiell eller andlig form (idéer, 16sningar, konstnérliga former, teorier och produkter).
Dessutom madste nyheten vara originell, kostnadseffektiv och anvidndbar inom en viss social
kontext samt positivt inriktad. Definitionen ticker ens kreativa potential, men ocksa ytterligare
ovning och utveckling (Somolanji & Bognar, 2008). Inom omrédet for fostran och utbildning har
undersokningar av kreativitet en stor roll och pd grund av att man genomgér systematiskt
utveckling 1 skolan anses den vara det forsta stillet dir man utvecklar sin kreativa potential.
Lararens kreativitet anses som en grundférutsdttning for att elevens kreativitet ska kunna utvecklas
(Somolanji & Bognar, 2008). Det forvintas att lararen ska ha ett dppet sinne och acceptera
elevernas olikheter och unika egenskaper for att elevernas talang och kompetens ska kunna
utvecklas 1 en trygg och en rik sociokulturell miljo (Tan, 2007). Det finns minst tre saker som
lararna kan gora for att skapa en klass dér kreativitet utvecklas: frimja elevernas kreativa formégor,
undervisa eleverna i kreativa metoder inom lararens dmnen, samt utveckla en klass dar elever kan

16sa problem pa kreativa sitt (Starko, 2010).
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I dagens vérld dar forandringar sker snabbt finns det ett krav pa att vi ska kunna hantera dessa
forandringar och dessutom infora nya. Det ar kreativt tinkande som leder till att forandringar sker.
P4 grund av detta borde ldroplanen omfatta undervisning i kreativt tinkande. Skolorna skulle
genom detta bli bittre pa att forbereda ungdomar for att hantera fordndringar sdvil som att infora
nya (Tan, 2007). Ndr man talar om kreativitet hos barn innebar det att de skapar idéer, organiserar
information samt tdnker pa hur man stéller frdgor. Denna instillning behdver utvecklas hos barn
for att hjdlpa dem forstd varlden omkring dem. Det grundlidggande syftet ér att barn (och vi som

deras ldrare) inte ska vara radda for nya idéer.

Den roll som kreativitet har som individens egenskap blir tydlig i ens framtid. Efter att man har
avslutat sin utbildning stills det stora krav pa att man ska hitta ett jobb. Pa dagens arbetsmarknad
ar det framfor allt viktigt att vara kreativ och pahittig nér det géller 16sning av vardagliga problem
pa jobbet och utformning av nya produkter (Bognar, 2010). Darfor dr det n6dvéndigt att uppmuntra
utveckling av kreativt tinkande hos ungdomar 1 vért skolsystem. Om vi skapar en generation av
ungdomar som inte kan tidnka sjdlvstdndigt, som inte dr intresserade av nya idéer eller som inte
kan tdnka pa ett komplext sitt kommer det att inte finnas ndgra innovationer. Utan kreativitet finns
det inga innovationer, och vérlden behdver en ung generation med nya idéer, en generation som
kan fordndra eller frimja idéer som redan finns. Vi behdver ungdomar som kan lira av andras
misstag, som 1 stéllet for ”"Varfor?” sager ”Varfor inte?” eller ”Tank om...?”, ungdomar som ska
tanka med stor entusiasm, tdnka “utanfor ramarna”, och utveckla sitt sjdlvfortroende (Thorne,

2007).
2. Kreativitetens sidrdrag och kreativa metoder

Dryden and Vos (2001) ndmner att det &r helt otroligt att det inte undervisas om kreativa metoder
1 de flesta skolor, fastdn att det ar nyckeln till framtiden pé flera sitt. For att elever ska bli kreativa
maste de utveckla sina egna idéer och intressen och de maste kinnas sig motiverade. Dock maéste
vi forst utveckla vara egna kreativa formagor for att vi ska kunna utveckla dem hos véra elever.
Lirarnas kreativitet dr en forutsittning for elevers kreativitet och ar en egenskap som kan skaffas

och stirkas (Bognar, L.&B. 2007).

Bognar (2010) betonar att det finns ménga metoder som kan frimja elevers kreativitet. En av dessa

metoder dr en teknik kallad Slumpmdissiga begrepp och kan anvéndas for att utveckla divergent
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tdnkande pa ett latt sétt. Elever fir ndmligen ett slumpmaéssigt ord och skriver sedan ner dess
egenskaper och associationer och forsoker att binda dem tillsammans med ett givet problem. Det
finns en intressant teknik som heter Frdaga varfor flera gdanger. Eleverna ska fundera over varfor
ett problem har uppstatt och sedan stilla fyra frdgor, om problemet, som borjar med “varfor”. En
liknande metod kallas for Sex universella fragor — ett problem kan 16sas genom att man stiller sex
frdgor — vad, var, nir, hur, varfor och vem”. Metoderna kan ocksé presenteras 1 form av en mind

map.

Sex hattar ar ett enkelt och effektivt sitt att uppmuntra samarbete, produktivitet och innovation
genom att uppdela tdnkandet i sex olika delar som visas i form av firgade hattar (en rod, bla, gul,
vit, gron och svart hatt). Eftersom man séllan vagar tdnka utanfor ramarna finns det ocksa en teknik
kallad Provokation som kréver att man hittar pé flera olika och oftast ovanliga mojligheter. Det
borjar med ett konstigt yttrande, en provokation, som alla vet inte stimmer i sammanhanget. Da

blir detta yttrande en killa till kreativt tinkande.

Vid sidan av den redan nimnda brainstormingen finns det ocksé tankekarta metoden vilken man
kan anvinda for att representera idéer, anteckningar, information, osv, genom en forgrenad
teckning. Att ha roligt och skimta med sin klass framjar kreativitet, eftersom kreativitet uppstar
oftast ndr man befinner sig 1 en avslappnad atmosfar. En utméirk metod som kan anvéndas for att
ha roligt med sin klass 1 vilken situation som helst ar att ta ett steg tillbaka eller utesluta sig, vilket

kan leda till ovanliga 16sningar eftersom elever fér ett bredare och vidare perspektiv.

Minnen fran framtiden och Vigleda fantasier ar fantastiska metoder ndr man vill inkludera elever
1 utbildningsprocessen pa ett aktivt sitt, avvika fran traditionell utbildning samt frimja kreativitet.
Dessa metoder &r sdrskilt nyttiga for undervisning 1 kroatiska, dar elever méste ga tillbaka till det
forflutna och intervjua gamla kroatiska skribenter eller resa till framtiden for att beskriva

“framtidens litteratur”.

Det dr viktigt att tinka pa att varje kreativ liarare kan skapa egna kreativa tekniker pa grundval av

de befintliga teknikerna.
3. Metodologi

Forskningens mal &r att fa en insikt 1 hur man anvénder kreativa metoder i undervisning i kroatiska

savil som att undersoka hur ldrare och elever uppfattar kreativitet och dess vérde.
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I forskningen deltog 200 elever, mellan 14 och 19 ér, fran yrkesskolor i Osijek och 5 kroatisklarare.
Uppgifter samlades in genom enkiter som innehdll 6ppna fragor, slutna frdgor och en kombination
av bada, samt sifferskalor for de givna pastdendena. Undersokningen utfors anonymt under en

bestamd tidsperiod.

I arbetet undersoks de foljande fragorna: Anser studenterna och ldrarna att kreativitet ar viktigt for
undervisningen av kroatiska och varfor? Har de en mdjlighet att uttrycka sig pa ett kreativt sitt i
undervisning av kroatiska och pa vilket sitt? Haller lararna och studenterna med om att man lyckas

med utférandet av kreativa metoder?

Pé grund av de uppgifter som erhéllits d4gde tre undervisningslektioner av kroatiska rum med malet

att nirma kreativa metoder till elever och lirare.
4. Undersokningsresultat och diskussion

grupparbete

tankekarta

pahittighet

hantering av nya situationer

formdgor och talanger 1 vissa aktiviteter

fantasi

formagan att utrycka sig pa olika sétt

utveckling av kreativt arbete och sjdlvstindighet

formdgan att tanka ut originella idéer

skapandet och inférandet av nya metoder

friheten att uttrycka sina egna idéer

formagan att tinka ut nagot nytt

Diagram 1: Definition av kreativitet
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Diagram 1 visar hur unders6kningsdeltagare uppfattar begreppet kreativitet. Utifran 245 svar fann
vi att de flesta definierar kreativitet som en formaga att tinka ut nagot, att komma pé en idé och
eventuellt skapa (26,38%), sedan ser man kreativitet som friheten att uttrycka sina egna idéer
(15,35%), sedan kommer skapandet och inforandet av nya metoder (11,81%), formégan att tinka
ut originella idéer (9,06%), utveckling av kreativt arbete och sjdlvstindighet (6,69%), samt
formagan att utrycka sig pa olika sétt (4,33%). Tio av elevers svar (3,94%) definierar begreppet
kreativitet som att vara mer fantasifull, medan ett mindre antal av svaren definierar begreppet som
formagor och talanger i vissa aktiviteter (2,76%) och hantering av nya situationer (2,36%).
Eleverna nimnde att kreativitet kan ocksd definieras som péhittighet, skapandet av tankekartor,
grupparbete samt en mojlighet att skapa kvalitetstid (1,97%). Négra svar definierade kreativitet
som formagan att framstilla affischer, och som en virdefull egenskap att ha (1,18%), nigra svar
syftade pa att det dr formégan att kunna arbeta i grupper och att man har mycket kunskap (0,79%)
och ett svar (0,39%) definierade kreativitet som en infodd formaga som kan utvecklas genom livet,

det att spela gitarr och att ldra sig ndgot nytt genom att leka.

Det betyder ndmligen att elever fick ldra kdnna begreppet kreativitet under deras undervisning och
att de fick skapa sin egen synpunkt om kreativitet. De olika svaren pa den stillda frigan bekriftar
att kreativitet ar ett komplext begrepp och att det inte finns ndgon entydig definition av begreppet.
Déremot dr det intressant att mérka att de flesta elevernas svar (73,62%) stimmer éverens med hur
de flesta forskarna definierar begreppet, dvs som individens medfodda formaga att skapa nyheter
av det som redan finns och att det 4r en originell, ekonomisk och praktisk nyhet som utgér fran ens

kreativ potential, vilket bekréiftas av Somolanji och Bognar, 2008.

De flesta eleverna (82,50%) forstar hur viktigt kreativitet dr 1 undervisning av kroatiska, men ett

mindre antal elever (17,50) tycker att kreativitet inte &r lika viktigt i undervisning av kroatiska.

Utdver deras svar behdvde eleverna ocksé forklara sina dsikter. De elever som tycker att kreativitet
ar viktigt 1 undervisning av kroatiska hivdar oftast att kreativitet gor arbeten intressant, och att
man lir sig mer ndr innehéllet dr engagerande och roligt (60%). 7,22% av elever hdvdar att
kreativitet hirstammar frdn mojligheten att uttrycka sin egen asikt, 6,11% fran mojligheten att
utveckla och forbéttra sig sjélv, 5% fran deras egna forestéallningsformagor medan 4,44% av svaren
syftar pd motivation for arbetet. 3 av elevernas svar (1,67%) forklarar att kreativitet ar viktig pa

grund av att kreativitet gor deras skolarbete unikt och att det frdmjar kommunikationen mellan
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elever och liarare. Dessutom betonar de att det dr viktigt att bidra till undervisningsprocessen med
sina egna tankar och idéer, medan 2 svar (1,11%) pastar att kreativiteten ar viktig for att
undervisning inte ska vara enformig och trékig. Ett svar (0,55%) pastar att kreativiteten ar viktig
for att fa battre betyg och att det tillater elever slappna av och visa deras kunskap, samt att
kreativiteten uppmuntrar en att tdnka och forbattra ens intellektuella férmagor, vilket i sin tur far
en att inte skolka. En elev forklarar hur viktigt kreativiteten dr pa foljande sétt: ”P& grund av att
jag skapade tankekartor i grundskolan lirde vi oss innehdllet pé ett kreativt sitt. Detta ledde till at
vi fick bittre betyg och kroatiska blev mer intressant, bade sjidlva &mnet och lektionen. ” Femton

elever forklarade inte sina svar.

4.2 Young Lions Téavlingar

1. Uvod

Young Lions Croatia je natjecanje gdje se nova generacija nacionalne komunikacijske industrije
bori za titulu najboljih mladih kreativaca. Agencijskim i nezavisnim profesionalcima natjecanje
sluzi kao razvojna platforma gdje se stvaraju buducée zvijezde industrije.

Osvajanjem prestiznog Grand Prixa mladi lavovi dobivaju iznimnu priliku natjecati se s
najboljim kolegama iz cijelog svijeta kao predstavnici Hrvatske na globalnom natjecanju
Young Lions.

Natjecanje sve spremne na lavovski posao baca u kreativnu divljinu, iz koje morate u timu od
dvoje iza¢i unutar 24 sata s kreativnim rjeSenjem za klijenta. Odvojeni od vanjskog svijeta, imate
potpunu slobodu pustiti svoju kreativnu energiju s lanca i pokazati svima zasSto ste bas vi kraljevi
komunikacijske dzungle.

Young Lions ipak ima i svoju njeZzniju stranu — klijent ¢iji brief mladi lavovi rjeSavaju svake
je godine neprofitna humanitarna organizacija ili organizacija civilnog drustva. Klijentu se
zavrSetkom natjecanja ustupaju kreativna rjeSenja natjecateljskih timova — a mozda se bas vasa
ideja pretvori u vasu prvu samostalnu kampanju.

Na raspolaganju imate pet kategorija: Design, Digital, Media, Print 1 PR. Izaberite svoje

podrucje u kojem znate da ste najbolji, a zatim to svima dokazite na globalnoj sceni. Format

natjecanja pomaze natjecateljima da razviju kreativne vjestine, nauce se nositi s vremenskim
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pritiskom, izgrade komunikacijske sposobnosti i samostalno donose odluke.

Ovogodis$nje izdanje posebno je koliko i cijela protekla godina — uz Cinjenicu da se nacionalno i
globalno natjecanje odrzava u potpunosti online, isklju¢ivo ove godine priliku za natjecanje
imaju kreativci do 31 godine starosti. Ako ste spremni na izazov koji vam moze unaprijediti

karijeru 1 promijeniti zivot, vasa prica pocinje upravo ovdje na Young Lions Croatia.

2. Sudjelovanje

2.1. Natjecanju mogu pristupiti svi agencijski ili nezavisni profesionalci koji: (i) imaju manje od
31 godinu (rodeni nakon 22. lipnja 1989., ukljucujuci i 22. lipnja 1989.), (ii) imaju prebivaliste u
Republici Hrvatskoj, (iii) su zaposleni u tvrtkama ili obrtima registriranima u Hrvatskoj
(nezavisnim profesionalcima nije dopusteno natjecati se pod imenom neke od agencija), (iv)
nemaju status studenta i (v) nisu zaposlenici Cannes Lionsa ili Hrvatske udruge drustava za trziSno
komuniciranje (HURA).

2.2. Natjecanju mogu pristupiti i pojedinci na stru¢nom osposobljavanju bez zasnivanja radnog
odnosa, no u slu¢aju da pobijede i budu pozvani na globalno natjecanje Young Lions, natjecanju
mogu pristupiti iskljuc¢ivo kao zaposlenici agencije.

2.3. Natjecanju mogu pristupiti i dosadasnji Grand Prix pobjednici, ali ne u parovima u kojima

su dosad osvojili Grand Prix.

.....

.....

.....

.....

.....

PR odjelu full-service i sl. agencije ili (ii) freelanceri.

3. Prijave
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3.1. Natjecateljski se timovi na natjecanje mogu prijaviti do 30. travnja 2021. godine
pomocu obrasca dostupnog na poveznici.
3.2. Ispunjeni prijavni obrazac potrebno je u .doc formatu poslati na e-mail adresu

info@danikomunikacija.com. Uz obrazac za prijavu potrebno je dostaviti skeniranu izjavu

kojom se uz pecat 1 potpis odgovorne osobe potvrduje kako su natjecatelji iz obrasca
zaposlenici navedene agencije (ako se natjeCu pod imenom agencije).

3.3. Prijava se smatra vazeCom nakon S$to organizator zaprimi uplatu natjecateljske
kotizacije. Redovna cijena natjecateljske kotizacije za svakog ¢lana natjecateljskog tima
iznosi 990,00 kn + PDV, dok cijena natjecateljske kotizacije za svakog clana
natjecateljskog tima za ¢lanove HURA-e iznosi 699,00 kn + PDV.

3.4. Cijenu natjecateljske kotizacije moze podmiriti agencija ili je mogu podmiriti sami

natjecateljski timovi.

3.5. Svi sudionici natjecanja ostvaruju pravo na kupnju kotizacija za sljede¢e Dane komunikacija

po najpovoljnijoj cijeni od 1.350,00 kn + PDV.

4. Hodogram natjecanja

12. travnja Otvaranje prijava

30. travnja Zatvaranje prijava

7. svibnja u 14:00 Briefing

7. svibnja u 15:00 Pocetak natjecanja

8. svibnja u 15:00 Zavrsetak natjecanja i predaja projekata

12. svibnja Ziriranje

13. svibnja ProglaSenje pobjednika Young Lions Croatia
24. svibnja — 14. lipnja Cannes Young Lions medunarodno natjecanje
14. - 15. lipnja Urucenje nagrada Young Lions Croatia

5. Odabir pobjednika

5.1. Ziri Young Lions Croatia &ini izbor struénjaka iz Zirija natjecanja Effie, IdejaX i Mixx,

renomirani struénjaci za odnose s javnoSc¢u, predstavnik organizacije klijenta 1 predstavnik
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generalnog sponzora natjecanja.

5.2. Clanove Zirija bira i potvrduje Organizator.

5.3. Ziri sve projekte ocjenjuje jednom jedinstvenom ocjenom u rasponu od 1 do 10.

5.4. Kako bi se osigurala $to veca neutralnost pri ocjenjivanju, iz izracuna se iskljucuje jedna

najvisa i1 jedna najniza ocjena za svaki rad.

5.5. Sukladno rang listi projekata, ziri bira prva tri mjesta u svakoj od pet kategorija: Design,

Digital, Media, Print i PR.

5.6. Medu pobjednickim timovima svake kategorije odabire se dobitnik Grand Prixa.

6. Kriteriji ocjenjivanja
Young Lions Croatia
Kreativna ideja

(50 % ocjene)

Strategija i insight
(20 % ocjene)

Uskladenost s briefom

(20 % ocjene)

Izvedba
(10 % ocjene)

7. Nagrade za pobjednike

Je li rad inovativan 1 upecatljiv? Postoji li potencijal za utjecaj na

industriju?

Relevantnost za brend, odabir elemenata kampanje, ciljna publika,

pristup.

Odrazava li rad zahtjeve klijenta iz briefa?

Je li rad dobro osmisljen?

Postoje li stroga pravila izvedbe? Bi 1i kampanja bila uspjesna?

7.1. Statua se dodjeljuje Grand Prix pobjedniku, a pobjednicima u svim kategorijama urucit ¢e se
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priznanja.
7.2. Dobitnik Grand Prixa nagraduje se besplatnom prijavom na globalno natjecanje Young
Lions, koje ¢e se odrzati online u sklopu 67. izdanja festivala Cannes Lions.

8. Smjernice za natjecatelje

8.1. Natjecanje Young Lions Croatia 2021 iznimno ¢e se odrzati online.

8.2. Natjecateljski timovi mogu biti na istoj lokaciji ili komunicirati putem online servisa.

8.3. Briefovi natjecanja bit ¢e predstavljeni online putem platforme Google Meet. Prilikom
briefinga natjecatelji ¢e uzivo moci postaviti pitanja klijentu. U slucaju dodatnih pitanja za klijenta
nakon  briefinga, natjecatelji mogu  postaviti pitanje putem e-mail  adrese

info@danikomunikacija.com do 17 sati. Odgovori na postavljena pitanja poslat ¢e se zbirno svim

natjecateljima.
8.4. Natjecatelji sva eventualna pitanja upuéena Organizatoru, nevezana za brief klijenta,
zaprimaju se tijekom cijelog vremena trajanja natjecanja  slanjem upita na

info@danikomunikacija.com.

8.5. Svako koriStenje remote control sustava (npr. TeamViewer) ili komunikacija s tre¢im
osobama mobitelom ili raCunalom vezana za natjecanje za vrijeme samog natjecanja sankcionira
se diskvalifikacijom.

8.6. Natjecatelji u svoje radove ne smiju ukljuciti sadrzaj koji (i) krsi prava intelektualnog
vlasniStva (ukljuCujuéi plagiranje 1 preuzimanje tudih ideja ili koncepata), (ii) je prijeteci,
klevetnicki, uvredljiv, diskriminatoran ili poti¢e na mrznju, (iii) nije u skladu sa zakonima
Republike Hrvatske.

8.7. Osoblje zaduzeno za rad na natjecanju u svakom trenutku moZze provjeriti eventualnu
zloupotrebu ili krSenje pravila medu natjecateljskim timovima.

8.8. Natjecateljski timovi duZni su prije predaje rada detaljno provjeriti je li njihovo rjeSenje u
skladu s odredbama o plagiranju, preuzimanju tudih ideja, neprimjerenom ili ilegalnom sadrzaju
iz toCke 8.6. Predajom rada smatra se da je provjera provedena. Ako nakon provjere Uprava
HURA-e uime Organizatora opravdano sumnja na namjerno ili slu¢ajno krSenje odredaba ovog
Pravilnika, natjecateljski tim ne moze biti proglasen pobjednikom 1 riskira diskvalifikaciju,
naknadno oduzimanje nagrade ili drugu sankciju.

8.9. Radovi pristigli nakon 8. svibnja 2021. u 15:00 nece se smatrati valjanima.

8.10. Sve pauze, ukljuCuju¢i one za hranu 1 pice, natjecatelji koriste samostalno, a vrijeme
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iskoriSteno za pauze ubraja se u 24 sata, koliko traje samo natjecanje.

8.11. Natjecateljima ¢e biti dostupne baze fotografija Shutterstocka, a pri izradi oglasa i kampanja
treba se voditi briga o autorskim pravima.

8.12. Svi materijali producirani tijekom natjecanja daju se na raspolaganje klijentu bez naknade,
a autorima se priznaje autorstvo.

8.13. Klijjent, ako odluci koristiti materijale producirane tijekom natjecanja, nije duzan koristiti

pobjednicke radove, no ako to zeli, moze od autora zatraziti doradu i modifikaciju rjesenja.

9. Op¢i uvjeti

9.1. PodnoSenjem prijave natjecateljski timovi prihvacéaju odredbe iz ovog Pravilnika i
obvezuju se na njihovo postivanje.

9.2. Natjecateljski timovi mogu se natjecati u samo jednoj od pet kategorija. Nakon pocetka
brifinga nije moguce promijeniti kategoriju natjecanja.

9.3. Organizator zadrzava pravo procjene postivanja odredaba ovog Pravilnika tijekom cijelog
procesa natjecanja. NepoStivanje bilo koje odredbe mozZe rezultirati diskvalifikacijom. U slu¢aju
spora vezanog uz (ne)postivanje odredaba od strane bilo kojeg natjecatelja, Uprava HURA-e uime
Organizatora ima konacnu odluku.

9.4. Organizator zadrzava pravo promjene, odgode ili obustave natjecanja iz bilo kojeg razloga. U
slu¢aju promjene, odgode ili obustave natjecanja, sve ukljucene strane suglasne su da Organizator
1 Cannes Lions ne snose odgovornost za bilo kakvu $tetu prouzroenu promjenom ili obustavom

natjecanja te da natjecatelji nemaju pravo na kompenzaciju.

DESIGN kategorija

1zazov u Design kategoriji jest kreirati identitet brenda.

Natjecatelji su duzni, sukladno briefu, isporuciti A3 dizajn koji ¢e ukljucivati:
Logo/brend identitet.

Tri vizuala koji ¢e pokazati kako ¢e identitet izgledati u stvarnosti.

Opis kako se identitet uklapa u brief (max. 150 rijeci).

> wnh -

Opis kako ¢e se brend razvijati (max. 150 rijeci).

Natjecateljski tim svoj rad u obliku prezentacije Salje organizatoru u PDF-u, 1 to ne ve¢em od 10
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MB.

DIGITAL kategorija
Izazov u Digital kategoriji jest kreiranje integrirane digitalne kampanje.

Natjecateljski tim na brief treba odgovoriti kreativnom upotrebom tehnologije. Cilj je pokazati
kako se pomocu digitalne tehnologije mogu isporuciti kreativna rjeSenja na zadani brief, a sve

ukorak s trenutnim razvojem tehnologije (online i/ili mobile).

Natjecateljski tim u zadanom roku treba isporuciti prezentaciju koja ¢e sadrzavati tri primjera
(jpeg) digitalnih Lead komponenti, prikaz (.jpeg) koji ¢e sumirati kampanju te pisano objasnjenje
u Cetiri dijela koje ¢e predstaviti njihovu kampanju:
1. Sazetak kampanje. (max. 150 rijeci)
2. Kreativni uvid — kako kreativnost moze pomoci pri rjeSavanju problema koristenjem
drustvenih mreza i tehnologije? (max. 150 rijeci)
3. Vase rjesenje — koje ¢e platforme, tehnologije i alati biti koristeni i zasto? (max. 150 rijeci)
4. Kako ¢e funkcionirati — kako ¢e rjeSenje tih drustvenih mreza pomoc¢i odgovoriti na brief i
rijesiti klijentov problem? (max. 150 rijeci).

Natjecateljski tim svoj rad Salje organizatoru u PDF-u, ne ve¢em od 10 MB.

MEDIA kategorija

U Media kategoriji izazov je pripremiti inovativnu medijsku strategiju s pojaSnjenjem kako ¢e
ideja biti izvedena.

Ziri o&ekuje objasnjenje ideje i kako se planiraju koristiti odabrani mediji. Vazno je demonstrirati
kako ¢ée se stvoriti angazman potroSaca (consumer engagement) umjesto obicnog nagovaranja te
kako ¢e se iskoristiti vrijednost novih medijskih kanala i otkriti uvid u potrosaca (consumer
insight) koji komunikacijsku strategiju ¢ini u¢inkovitom. Strategija treba biti jasno pokazana kroz
odabrane medijske kanale.

Natjecateljski tim duzan je isporuciti prezentaciju u kojoj ¢e opisati proizvod ili uslugu u

maksimalno 10 slajdova, od kojih ¢e jedan vizualno sazeti cijelu prezentaciju, dok ¢e ostali
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slajdovi predstavljati pisano objasnjenje u tri dijela:
1. Opis kreativne ideje/insight te istrazivanje i prikupljanje podataka (max. 150 rijeci)
2. Opis strategije — ciljana publika, medijsko planiranje i pristup (max. 150 rijeci)
3. Opis egzekucije — implementacija, medijski kanali i integracija, timeline (max. 150 rijeci).

Natjecateljski tim svoj rad $alje organizatoru u PDF-u, ne ve¢em od 10 MB.

PRINT kategorija

Izazov u Print kategoriji jest kreirati print oglas za klijenta.
Natjecatelji su duzni, sukladno briefu, isporuciti oglas dimenzije A3 te pisano objasnjenje u dva
dijela:
1. Pojasnjenje konteksta samog oglasa (max. 150 rijeci)
2. Insight i strategija iza isporuc¢enog rada (max. 150 rijeci).
Kreativni natjecateljski tim c¢ine graficki i ostali specijalisti za dizajn te copywriter.

Natjecateljski tim svoj rad Salje organizatoru u PDF-u ne ve¢em od 10 MB.

PR kategorija

U PR kategoriji izazov je pripremiti PR kampanju i strategiju kojima je cilj pokazati kako se
odnosi s javnos¢u mogu koristiti u aktiviranju publike 1 upoznavanju s organizacijom 1/ili
specificnom problematikom s kojom se klijent nosi.
PR kampanja treba se povezati s vrijednostima brenda organizacije/organizacijom, povecati
awareness/stvoriti engagement medu publikom te identificirati 1 stvoriti odnose s relevantnim
sudionicima (novinarima, opinion leaderima i sl.).
Natjecateljski tim duzan je organizatoru isporuciti pisani dokument u tri dijela

1. Opis kreativne ideje i potencijala za utjecaj na industriju (max. 150 rijeci)

2. Opis strategije — ciljana skupina, ciljani mediji, PR planiranje i pristup (max. 150 rijeci)

3. Opis egzekucije — implementacija PR aktivnosti, hodogram, doseg (max. 150 rijeci).
Uz pisani dokument, potrebno je pripremiti prezentaciju s maksimalno 10 slajdova, od kojih jedan

slajd vizualno sazima cijelu prezentaciju.
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4.2.1 Young Lions Tévlingar — dversattning

1. Inledning

Young Lions Croatia ir en tidvling dir den nya generationen 1 den nationella
kommunikationsindustrin kimpar om titeln mest kreativa unga manniskor. Tavlingen ar en plats

dér proffs eller frilansare kan utveckla sina formagor och bli industrins framtida stjirnor.

Genom att vinna den prestigefyllda Grand Prix fir unga lejon chansen att representera Kroatien

i den globala tivlingen, Young Lions, dir de mot vérldens bista.

De som ir modiga som lejon kastas in i djungeln, dir den enda utvdgen dr att, i team om tva
personer och inom 24 timmar, hitta en kreativ losning pa klientens problem. Avskild fran
omvérlden far man fullstandig frihet att sléppa loss all sin kreativa energi och visa alla varfor de

ar kungar av kommunikationsdjungeln.

Young Lions har ocksi en mjuk sida— klienten vars problem deltagarna maste 16sa &r alltid ett
vilgorenhets- eller civilsamhéllesorganisation. Efter tdvlingens slut overlater deltagarna sina

kreativa I6sningar till klienten som sedan kan forvandla 16sningen till en sjdlvstindig kampan;.

Deltagarna tivlar i fem olika kategorier: Design, Digital, Media, Print och PR. Vilj kategorin

du dr bdst 1 och bevisa detta for varlden. Tavlingens format hjdlper deltagarna att utveckla sina
kreativa formdgor under tidspress, forbittra skicklighet inom kommunikation, samt fatta

sjalvstidndiga beslut.

Arets tivling ér lika exceptionell som det foregiende éret har varit — med hénsyn till att bide den
nationella och internationella tdvlingen dger rum helt online. Bara det hir aret far kreatorer som
ar 31 ar eller yngre chansen att tivla. Om du dr redo for en utmaning som kan frimja din karriér

och fordndra ditt liv s& borjar din historia just hir med Young Lions Croatia.

2. Deltagande
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2.1. Alla arbetstagande eller frilansar far delta i tdvlingen ifall de: (i) dr 31 ar gamla eller yngre
(fodda efter 22 juni 1989, inklusive 22 juni 1989), (ii) ar folkbokférda i Republiken Kroatien, (iii)
ar anstéllda 1 foretag eller bolag registrerade i Kroatien (frilansar far inte delta under nagra
foretagsnamn), (iv) inte har studentstatus samt (v) inte dr anstéllda i Cannes Lions eller Kroatiens

Kommunikationsbyra (HURA).

2.2. Individer som genomgér en yrkesutbildningskurs far delta i tdvlingen utan att paborja ett
anstdllningsforhallande, men om de vinner och blir inbjudna till den internationella tivlingen

Young Lions, far de delta endast som foretagsanstillda.

2.3. Tidigare vinnare av Grand Prix far delta, men inte i samarbete med samma lag som de vann

Grand Prix med

2.4. Tavlingslaget inom kategorin Design bestar av ett par som ir (i) anstillda pa kreativ-, reklam-

, digital- eller liknande byraer eller (ii) frilansar.

2.5. Tavlingslaget inom kategorin Digital bestér av ett par som ir (i) anstillda pa kreativ-, reklam-

, digital- eller liknande byraer eller (ii) frilansar.

2.6. Tavlingslaget inom kategorin Media bestar av ett par som &r (i) anstéllda pd mediebyréer eller

1 en mediaavdelning av en full-service eller liknande byraer eller (ii) frilansar.

2.7. Téavlingslaget inom kategorin Print bestér av ett par som dr (i) anstillda pa kreativ-, reklam-,

digital- eller liknande byraer eller (ii) frilansar.

2.8. Téavlingslaget inom kategorin PR bestar av ett par som &r (1) anstdllda p4 PR byrder eller i en

PR avdelning av en full-service eller liknande byréer eller (ii) frilansar.

3. Anmilningar

3.1. Tavlingslagen kan anmdla sig till tivlingen fram till den 30 april 2021 genom att fylla 1

ansokningsblanketten som kan hittas hr.

3.2. Den ifyllda ans6kningsblanketten behover dérefter skickas i .doc-filformat till e-postadressen

info@danikomunikacija.com. Tillsammans med ansOkningsblanketten behdver man skicka ett

skannat deklaration som innehdller den ansvariges stimpel och underskrift for att bekrifta att
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tavlingsdeltagarna i blanketten faktiskt dr anstdllda i den ndimnda byran (ifall de tdvlar under byrans

namn).

3.3 Anmilan anses vara giltig efter att organisatoren mottagit deltagaravgiften. Det vanliga priset
av anmélningsavgift for varje medlem av tivlingslaget dr 990,00 HRK ink. moms, medan priset

for varje medlem i tdvlingslaget som dr ocksd medlem i HURA 4r 699,00 HRK ink. mom:s.
3.4. Deltagaravgiften kan betalas av byran eller sjdlva tivlingslaget.

3.5. Alla tdvlande har far mojligheten att betala deltagaravgiften for den f6ljande DK Festivalen
till det fordelaktigaste priset av 1.350,00 HRK ink. moms.

4. Tavlingens tidsplan

12 april Anmélan 6ppnar

30 april Anmélan stinger

7 maj kl. 14:00 Briefing

7. maj kl. 15:00 Téavlingen borjar

8 maj kl. 15:00 Tévlingen slutar och projekten ldmnas in
12 maj Juryn borjar beddomningsprocessen

13 maj Young Lions Croatia vinnaren presenteras
24 maj — 14 juni Cannes Young Lions internationell tdvling
14 — 15 juni Young Lions Croatias pris delas ut

5. Urval av vinnaren

5.1. Young Lions Croatias jury bestdr av proffs som har varit jurymedlemmar i tdvlingarna Effie,
IdejaX och Mixx, respekterade experter nér det giller PR-verksamhet, kundens foretridare samt

tavlingens allmédnna sponsor.
5.2. Jurymedlemmar utses och bekriftas av organisatoren.

5.3. Juryn betygsitter alla projekten med ett enda betyg mellan 1 och 10.
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5.4. For att garantera att betygséttningen ska vara sa neutral som mojligt kommer inte det hogsta

och det lagsta betyget for varje projekt att rdknas.

5.5 Enligt rangordningslistan, véljer juryn de fOrsta tre platserna i varje kategori: Design, Digital,

Media, Print samt PR.

5.6. Ett av de vinnande lagen frin varje kategori far Grand Prix.

6. Bedomningskriterier

Young Lions Croatia

Kreativ idé Ar projektet innovativt och anmirkningsvirt? Har projektet
(50% av betyget) potential att pdverka industrin?

Strategi och insikt Intresse for mérket, val av kampanjinslag, malgrupp,
(20% av betyget) forhéllningssitt.

Efterlevnad av brief
Foljer projektet briefen, dvs klienternas begéran?
(20% av betyget)

Ar projektet vil genomtinkt?
Utforandet

Finns det tydliga regler for hur det ska genomforas? Skulle
(10% av betyget)

kampanjen bli framgangsrik?

7. Priser
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7.1. Vinnaren av Grand Prix far statyetten, och vinnarna av alla kategorier far utmérkelser.

7.2. Vinnaren av Grand Prix belonas med en kostnadsfri anmélan till den internationella tdvlingen

Young Lions. Tavlingen dger rum online som en del av det 67:¢ aret av Cannes Lions festival.

8. Riktlinjer for deltagande
8.1. Young Lions Croatia 2021 tdvling dger rum uteslutande online.
8.2. Tavlingslagen far vara pd samma plats eller kommunicera via Internet.

8.3. Tavlingens brief kommer att presenteras online via Google Meet plattformen. Under briefen
kan medtédvlarna stilla fragor till klienten. Ifall man har ytterligare fragor efter briefingen &r slut

kan man skicka dem till e-postadress info(@danikomunikacija.com fram till klockan 17. Svaren

till de stéllda frdgorna skickas till alla medtivlarna.

8.4. Alla frdgor som man stéller till organisatéren, dvs de som inte har ndgot med briefen att gora,

tas emot under hela tavlingen. Skicka fragorna till info@danikomunikacija.com.

8.5. Medan tdvlingen varar fir man inte anvénda fjarrstyrningssystem (t.ex. TeamViewer) eller
kommunicera med tredje personer via mobil eller dator om sjélva tdvlingen, annars blir man

diskvalificerad.

8.6. Medtivlarnas projekt far inte ha innehall som (i) bryter mot immaterialrétten (plagiering eller
anviandning av andras idéer eller koncept), (ii) hotar, fortalar, krinker, diskriminerar eller leder till

hat, (ii1) inte dr 1 enighet med Republiken Kroatiens lagstiftning.

8.7. Tavlingens arbetspersonal kan ndr som helst titta om det finns ndgon bland tdvlingslagen som

forsoker att missbruka eller bryta reglerna.

8.8 Innan de ldmnar in projektet méste tdvlingslagen noggrant kontrollera ifall allt &r i enighet med
bestimmelser om plagiering, anvindning av andras idéer samt oldmpligt eller illegalt innehall,
angivet i punkt 8.6. Genom att ldmna in projektet anses det att tdvlingslagen har gjort detta. Om
HURAs styrelse finns rimliga skél att tveka pd att tdvlingslagen har avsiktligt eller oavsiktligt
brutit reglerna kan lagen inte bli utndmnda till vinnare. Dessutom riskerar de att bli diskvalificerad,

att priset tas ifrdn dem efterat, sdvil som andra sanktioner.
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8.9. Alla projekt som inldmnas efter den 8 maj 2021 klockan 15:00 anses vara ogiltiga.

8.10. Medtavlarna véljer nér de vill ha alla raster, inklusive frukost, lunch och middag. All tid som

de tillbringar pa raster medrédknas i den totala langden av tivlingen, dvs 24 timmar.

8.11. Shutterstock fotodatabaser kommer att finnas tillgéngliga till medtévlarna, och man maste ta

hénsyn till immaterialritten medan man skapar sina reklamer.

8.12. Allt material som skapas under tiavlingen stills till klientens forfogande utan kostnad, och

medtéivlarna far dganderitten.

8.13. Ifall klienten bestdmmer sig for att anvinda material som skapats under tidvlingen behover
de inte nodvindigtvis anvdnda de vinnande projekten, men om de vill s kan de be medtivlarna

att bearbeta eller modifiera slutprodukten.

9. Allménna villkor

9.1. Genom att anmadla sig godtar tivlingslaget bestimmelserna som star i den hir foreskriften och

forklarar att de kommer att f6lja dem.

9.2. Tévlingslagen far tdvla i endast en av de fem kategorierna. Efter att briefingen borjar far man

inte byta tdvlingskategori.

9.3. Medan tavlingen pdgar forbehdller organisatdren sig ritten att bedoma om de bestimmelser
som avses 1 foreskriften foljs eller inte. Underldtenhet att f61ja ndgon av bestimmelserna kan leda
till diskvalificering. Vid eventuella tvister angdende bestimmelserna har HURAs styrning som

organisatoren det slutliga beslutet.

9.4. Organisatoren forbehaller sig ritten att byta, fordroja eller avbryta tdvlingen pa grund av
vilken anledning som helst. Ifall detta sker dr alla berorda parter eniga att organisatdren och Cannes
Lion inte ansvarar for eventuell skada som uppkommer pa grund av att tivlingen fordndras eller

avbrytas samt att medtdvlarna inte ar berdttigade till kompensation.

Kategori: DESIGN
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Utmaningen i kategorin Design &r att skapa en identitet for ett marke.
Medtdvlarna méste, enligt briefen, skapa en A3 design som innehaller:

1. logotyp/mairkets identitet

2. tre visuella hjdlpmedel som visar hur identiteten kommer att se ut i verkligheten
3. en beskrivning som visar hur identiteten passar in i briefen (hogst 150 ord)
4

en beskrivning som visar hur market kommer att utvecklas (hogst 150 ord)

Tévlingslaget skickar sitt projekt till organisatdren i PDF-filformat, inte storre an 10 MB.

Kategori: DIGITAL
Utmaningen i kategorin Digital @r att skapa integrerade digitala kampanjer.

Tavlingslaget maste svara pa briefen genom att anvinda teknologi pa ett kreativt sétt. Malet dr att
visa hur digital teknologi kan anvéndas for att na kreativa losningar enligt briefen, samtidigt ska

man ta hénsyn till hur teknologin utvecklas nufortiden. (online och/eller mobil)

Inom den bestdmda tidsgrinsen madste tdvlingslaget skapa en presentation som innehéller: tre
exempel (.jpeg) pa digitala Lead komponenter, bilden (.jpeg) som sammanfattar kampanjen och

en skriven forklaring i fyra delar som ska presentera deras kampan;:

1. Sammanfattning av kampanjen (hogst 150 ord)

2. Kreativ insikt — hur kan kreativiteten hjilpa till att 16sa problem som uppstar pa grund av
sociala medier och teknologi? (hdgst 150 ord)

3. Din 16sning — vilka plattform, teknologier och redskap anvindas och varfor? (hogst 150
ord)

4. Hur kommer det att fungera — hur l6ser din kampanj klientens problem, enligt briefen?

(hogst 150 ord)

Tévlingslaget skickar sitt projekt till organisatdren i PDF-filformat, inte storre an 10 MB.

Kategori: MEDIA
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Utmaningen 1 kategorin Media ir att forbereda en innovativ mediestrategi som inkluderar en

forklaring av hur idén kommer att genomforas.

Juryn forvantar sig att laget forklarar sin idé och varfor de planerar att anvianda de medier som de
valt. I stéllet for att bara dvertala konsumenterna ska laget demonstrera hur de kommer att skapa
kundengagemang (consumer engagement). Det dr viktigt att laget visar hur man anvinder sociala
mediers potential, samlar pd sig marknadsforingsinformation (consumer insight) och forstar vad
som gor en kommunikationsstrategi effektiv. Lagen behover klart och tydligt visa sin strategi

genom mediekanalerna som de har valt.

Tévlingslaget maste skapa en presentation som ska beskriva produkten eller tjdnsten i hogst 10
slides, varav ett ska vara en visuell samansittning av hela presentationen, medan de andra slides

ska beskriva den skrivna forklaringen i tre delar:

1. Beskrivningen av den kreativa idén / den kreativa insikten, forskningen samt datainsamlingen

(hogst 150 ord)
2. Beskrivningen av strategin — mélgruppen, medieplaneringen och tillgéng

3. Beskrivningen av utférandet — implementation, mediekanaler och integration, tidsplanen (hogst

150 ord)

Tévlingslaget skickar sitt projekt till organisatdren i PDF-filformat, inte storre dn 10 MB

Kategori: PRINT
Utmaningen 1 kategorin Print ér att skapa en printannons for klienten.

Tévlingslaget maste enligt briefen skapa en annons (dimension A3) och en skriven forklaring i tva

delar:
1. Ett fortydligande av annonsens kontext (hogst 150 ord)
2. Insikten och strategin bakom det inldmnade projektet (hogst 150 ord)

Det kreativa tivlingslaget bestar av copywriter och grafiska designers samt andra specialister inom

design.
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Tavlingslaget skickar sitt projekt till organisatéren i PDF-filformat, inte storre &n 10 MB.

Kategori: PR

Utmaningen inom PR kategorin ir att forbereda en PR kampanj och strategi som har som mal att
visa hur PR-verksamhet kan anvindas for att aktivera publiken och upplysa den organisationen

och/eller det specifika problemet som klienten har.

Tavlingslaget maste sammanbinda PR-kampanjen med de vdrden som organisationen har, dka
medvetenheten, skapa engagemang bland publiken samt identifiera och skapa férhallanden med

de relevanta deltagarna (journalister, opinionsledare, osv.)
Tavlingslaget maste skicka det skrivna dokumentet till organisatéren i tre delar:

1. Beskrivningen av den kreativa idén och potentialen som den har for att fi inflytande pa industrin

(hogst 150 ord)

2. Beskrivningen av strategin — malgruppen, malmedier, PR-planeringen och tillvigagangssittet

(hogst 150 ord)

3. Beskrivningen av utférandet — implementationen av PR-aktiviteter, tidsplanen, omfattningen

(hogst 150 ord)

Med det skrivna dokumentet maste man forbereda en presentation 1 hogst 10 slides, varav ett

kommer att visuellt ssmmanfatta hela presentationen.

4.3 Turistutbudet i Kvarner
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Intenzivne pripreme turistiCke sezone na Kvarneru su u tijeku - odrZzana prva u nizu online

edukacija za iznajmljivace u suradnji s brojnim ustanovama i Ministarstvom turizma i sporta RH
16.4.2021.

U cetvrtak, 15.04.2021. godine, Turisticka zajednica Kvarnera organizirala je prvu od ukupno
cetiri online edukacije koje ¢e se odrzavati tijekom mjeseca travnja a bit ¢e u potpunosti posvecene

vlasnicima obiteljskog smjestaja s podrucja Kvarnera.

Cilj edukacija je pomo¢i i usmjeriti iznajmljivace u njihovom poslovanju u okolnostima pandemije
te im pruziti adekvatnu pripremu i informacije za nadolazecu turisticku sezonu. Tako su kroz ovu
prvu radionicu iznajmljivacima predavaci pruzili konkretnije informacije vezano uz sve trenutno
najvaznije turisticke informacije - pod kojim uvjetima je stranim drzavljanima omogucen ulazak
u Hrvatsku, zasto je vazno ispuniti obrazac EnterCroatia, koje su sve lokacije PCR i brzih
antigenskih testiranja trenutno aktivne te koje dodatne lokacije su u planu na ljeto, moguénost
organizacije dodatnih mobilnih COVID-19 timova, §to u€initi ako gost dobije simptome virusa ili
Sto ako gost mora u samoizolaciju, na koji na¢in provoditi higijenu objekta prije i nakon dolaska
gostiju te je predstavljena nacionalna oznaka "Safe Stay in Croatia" odnosno detaljne upute o

nacinu prijave putem sluZzbene stranice 1 dodjela oznaka.
Teme 1 predavaci u sklopu prve online radionice bile su:

Nacionalna oznaka sigurnosti "Safe Stay in Croatia" - predstavnice Ministarstva turizma i sporta

RH;

Op¢i uvjeti 1 sigurnost, te uvjeti prelaska granice u doba pandemije COVID-19 - predstavnici

Policijske uprave Primorsko-goranske;

Organizacija pruzanja zdravstvene zaStite 1 provodenja testiranja gostiju u turistickoj sezoni -

ravnatelj Doma zdravlja PGZ;

Protokoli, upute i mjere higijene za iznajmljivace u doba pandemije COVID-19 - Voditeljica
odsjeka za higijenski-epidemioloski nadzor i uzorkovanje pri Nastavnom zavodu za javno

zdravstvo PGZ.
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"Svjesni situacije u kojoj se nalazimo te o¢ekivanja od glavnog dijela predstojece turisticke sezone,
tijekom online radionica obradit ¢emo sve one teme koje su naSim iznajmljiva¢ima trenutno u
najvec¢em fokusu - od sigurnosti, higijene i nacionalnog projekta "Safe Stay in Croatia", pa do
oglaSavanja na druStvenim mrezama, digitalizacija prodaje, unapredenje kvalitete te
rekategorizacija i1 porezni aspekti u poslovanju i vodenju obiteljskog smjestaja. Kako bi
iznajmljivacima pruzili najbolje moguce informacije na prvoj online edukaciji na nasu inicijativu
1 poziv sudjelovali su i predstavnici Ministarstva turizma i sporta RH, zatim Policijske uprave
Primorsko-goranske, Nastavnog zavoda za javno zdravstvo PGZ te Doma zdravlja PGZ. Svi
predavaci kroz svoje prezentacije pruzili su kvalitetne smjernice 1 preporuke za prilagodbu
poslovanja u uvjetima pandemije COVID-19. Ovime nastavljamo naSu dobru suradnju s nasim
najvaznijim partnerima kada govorimo o segmentu sigurnosti i ocuvanju zdravlja na regiji te im
ovim putem jo$ jednom zahvaljujem na potpori", kazala je direktorica Turisticke zajednice

Kvarnera, gospoda Persi¢ Zivadinov.

Na prvoj online edukaciji odrzanoj 15.04.2021. godine, koja je trajala neSto duze 2 sata,
sudjelovalo je vise od 200 iznajmljivaca obiteljskog smjestaja s cijelog Kvarnera. Cijeli ciklus

radionica je za iznajmljivace besplatan te ih je trenutno prijavljeno vise od 500-tinjak.

Online edukacije organizirane su u suradnji s Fakultetom za menadZment u turizmu 1 ugostiteljstvu
iz Ike a do o kraja travnja slijede joS tri online radionice u organizaciji Turisticke zajednice

Kvarnera, i to:
19.04.2021. u 17 sati - tema: Oglasavanje na druStvenim mrezama i digitalizacija prodaje;
21.04.2021. u 17 sati - tema: Unapredenje kvalitete obiteljskog smjestaja;

28.04.2021. u 17 sati - tema: Rekategorizacija i porezni aspekti poslovanja u obiteljskom

smjestaju.

"U sklopu svih naSih edukativnih radionica koje smo posljednjih nekoliko godina odrzavali,
prezentiramo 1 dijelimo iskustva 1 steCena znanja, a naSe iznajmljivace poti¢emo 1 ukazujemo im
na vaznost povecanja kvalitete smjeStaja, a samim time zajednicki radimo na povecanju kvalitete

sveukupne ponude Kvarnera. Obiteljski smjestaj na Kvarneru oduvijek ¢ini gotovo 50% svih
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smjestajnih kapaciteta, a upravo je u 2020. godini obiteljski smjestaj pokazao svoju punu snagu i
potencijal. I to prije svega zbog postivanja najvaznijeg pravila, a to je odrzavanje socijalne distance
- pravilo koje ostaje jednako vazno i u 2021. godini. Analiza turistickog prometa ostvarenog u
2020. godini i tijekom ovog Uskrsa daje nam jako slicne rezultate: objekti s 4* i 5* pokazali su se
kao najotporniji na krizu i najtrazeniji medu gostima. To znaci da gosti, usprkos svim okolnostima
1 krizama, ne odustaju te traze i oekuju garanciju kvalitete 1 time se nastavlja viSegodisnji trend
na Kvarneru: popunjenost raste s brojem zvjezdica odnosno kvalitetom ponude. Zahvaljujuci
dobro postavljenoj Strategiji razvoja turizma kroz koju nikada nismo tezili ka tome da Kvarner
postane destinacija masovnog turizma, stvorili smo uvjete da se i u ovakvim neocekivanim
okolnostima nasi gosti osje¢aju sigurnima te nam se vracaju ¢im to situacija dopusti", pojasnila je

dr.sc. Irena Persi¢ Zivadinov.
Projekt Kvarner Family

Upravo zbog vaznosti obiteljskog smjestaja i iznajmljivaca u turistickoj ponudi Kvarnera,
Turisticka zajednica Kvarnera ve¢ 10 godina provodi projekt Kvarner Family. Cilj projekta je
iznajmljivace potaknuti i educirati da neprestano rade i prate Sto moderni gost trazi i treba. Analiza
koju kontinuirano pripremaju 1 prate turisti¢ki djelatnici Turisticke zajednice Kvarnera na celu s
direktoricom dr.sc. Irenom Persi¢ Zivadinov pokazuje kako je obiteljski smjestaj s oznakom
kvalitete Kvarner Family bolje popunjen u odnosu na obiteljski smjestaj bez oznake i to za ¢ak
31%. Uz sve, treba naglasiti da $to je veci broj zvjezdica, to je moguce dobiti i bolju cijenu §to na
kraju iznajmljivac¢ima donosi i vecu zaradu. Sve te analize, pokazuju nam da su nasi iznajmljivaci
prepoznali da se ulaganja u kvalitetu isplate 1 da su rezultati dugoro¢no i vise nego korisni. Kroz
projekt Turisticka zajednica Kvarnera kontinuirano radi na promociji obiteljskog smjestaja. Stoga,

pozivamo sve iznajmljivace da se ukljuce u projekt Kvarner Family.
Suradnja s javnim zdravstvenim 1 sigurnosnim ustanovama i Fakultetom u Iki

"Suradnja s naSim Zupanijskim Nastavnim zavodom i Domom zdravlja od pocetka pandemije je
vrlo konkretna 1 dvosmjerna. Obje zdravstvene institucije igraju vaznu ulogu u provodenju
testiranja nasih gostiju i time im omogucuju laksi povratak u njihove maticne zemlje. Zahvalni
smo im $§to se prilagodavaju i brzo odgovaraju na potrebe turisti¢kog sektora Kvarnera. U stalnoj

smo komunikaciji i sa Stozerom civilne zastite PGZ te podrZzavamo njihove epidemioloske mjere
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1 preporuke. Kako bi uspjeli stabilizirati situaciju u ocekivanju predstojece turisticke sezone ali 1
rasteretiti bolnicki sustav, moramo svi zajedno postivati mjere. Nasu podrsku u ovim strogim, ali
nuznim odlukama ima i Zupan Komadina, buduéi da zna koliki utjecaj ima dobra ili pak losa
turisticka sezona na nasu regiju. Policijska uprava Primorsko-goranska ve¢ dugi niz godina aktivno
sudjeluje na nasim radionicama te nam uvijek stoje na raspolaganju. Vjerujemo da dobra
povezanost Policijske uprave 1 turistiCkog sektora zasigurno pridonosi sigurnosti na destinaciji",

govori Irena Per$i¢ Zivadinov.

"Uloga Fakulteta za menadzment u turizmu i ugostiteljstvu u cijeloj turistickoj pri¢i koju zovemo
Kvarner je zaista neosporna, buduci je upravo nas Fakultet iz Ike taj koji oblikuje i priprema nove
turisticke kadrove, predlaze inovacije te vodi niz projekata, istrazivackih i stru¢nih radova za koje
mozemo re¢i da stvaraju podlogu za razvoj ne samo kvarnerskog nego i hrvatskog turizma
opc¢enito. Turisticka zajednica Kvarnera od svojih samih pocetaka aktivno suraduje s Fakultetom
za menadzment u turizmu i ugostiteljstvu te tu suradnju nastavljamo njegovati i dalje. Kroz ciklus
ovih radionica koje zajednicki organiziramo, Fakultet je angazirao i svoje profesore, stru¢njake u
temama poput digitalnog marketinga, koji ¢e svoja znanja prenijeti i podijeliti s naSim

iznajmljivacima", izjavila je dr.sc. Irena PerS$i¢ Zivadinov.

4.3.1 Turistutbudet i Kvarner — oversittningen

Intensiva forberedelser infor turistsdsongen 1 Kvarnerviken— De forsta online-workshopparna for
uthyrare har héllits i samarbete med Republiken Kroatiens turism- och sportdepartementet och

ménga andra institutioner.

16 april 2021

Pé torsdagen, den 15 april 2021 anordnade turistbyrdn Kvarner den fOrsta av fyra online
workshoppar som kommer att 4ga rum under april manad och som helt och hillet dgnas it uthyrare

av semesterbostdader 1 Kvarnerviken.

Malet med dessa workshoppar ar att hjdlpa och vigleda uthyrarna med deras arbete under de
speciella forhallanden som rader under pandemin savil som att rdda dem om hur de forbereder sig

infor den kommande turistsdsongen. I den forsta workshoppen har foreldsarna darfér informerat
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uthyrarna om det viktigaste angaende turism just nu — dvs fragor som under vilka omstédndigheter
far utlanningar komma in 1 Kroatien, varfor det dr viktigt att fylla i EnterCroatia-formuléret var
man 1 nuldget kan géra PCR-tester och snabbtester (antigentest) och var ytterligare testcenter
planeras infér sommaren, om det dr mojligt att organisera ytterligare mobila covid-19 team, vad
man ska gora om en gast far symtom pa covid-19 eller behover isolera sig, hur ska man rengoéra
omraden mellan varje gist, osv. Dessutom informerades uthyrarna om det nationella certifikatet
”Safe Stay in Croatia” dvs detaljerade anvisningar om hur man anmaler sig via den officiella sidan

och beviljas sjélva certifikatet.
Amnen och forelisare i den forsta online workshoppen:

Det nationella certifikatet Safe Stay in Croatia”— foretrddare for Republiken Kroatiens turism och

sportdepartementet;

Allménna villkor och sdkerhetskrav, samt villkor for inresande under covid-19 pandemin —

foretrddare for polismyndighet 1 region Primorsko-goranska;

Organisering och tillhandahéllande av sjukvard, samt covid-19 testning for géister under

turistsdsongen — ordforande for vardcentralen i region Primorsko-goranska;

Protokoll, hdanvisningar och dtgdrder angaende hygien for uthyrare under covid-19 pandemin -
Ordforande for sanitér och epidemiologisk 6vervakning vid folkhilsoinstitutet 1 region Primorsko-

goranska;

V1 dr medvetna om situationen som vi befinner oss 1 och det som forvéintas av den inkommande
turistsdsongen. Workshopparna kommer att behandla alla amnen som é&r av stor vikt for uthyrare
— allt frén sékerhet, hygien och det nationella projektet ”Safe Stay in Croatia” till annonsering via
sociala medier, digitalisering av forsdljning, kvalitetsforbattringar, omkategorisering och regler
kring skatt géllande semesterbostidder och dess behandlingsverksamhet. For att ge vara uthyrare
en utbildning av hog kvalitet deltog foretrddare ifrdn Republiken Kroatiens turismdepartement och
polismyndighet, folkhdlsomyndigheten och Vérdcentral i region Primorsko-goranska. I
workshopparna diskuterade foreldsarna om hogkvalitativa riktlinjer och rekommendationer for hur
man anpassar sin verksamhet under covid-19-pandemin. ”Detta ar ytterligare ett steg framét 1 vart
samarbete med vara viktiga partners angaende sidkerhet och vérd i omradet och vi vill tacka dem

en gang till for deras stod”, sa Persi¢ Zivadinov - VD pa Kvarners turistbyra.
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Den forsta online-workshoppen dgde rum den 15 april 2021 och varade i drygt tva timmar och mer
an 200 uthyrare, som dger semesterbostdder 1 Kvarner, deltog. Alla workshoppar dr kostnadsfria

for uthyrare och vi har redan fatt drygt 500 anmélningar.

Online-workshopparna har organiserats i samarbete med Fakultetet for turism och besoksnéringen
i Ika och innan april ér slut kommer ytterligare tre online-workshoppar att 4ga rum i samarbete

med Kvarners turistbyra:

den 19 april 2021, klockan 17 — dmne: Annonsering pa sociala medier och digitalisering av

forsiljning
den 21 april 2021, klockan 17 — dmne: Kvalitetsforbattringar i semesterbostiader

den 28 april 2021, klockan 17 — dmne: Omkategorisering och regler kring skatt gillande

semesterbostader och dess verksamhet

”’I de utbildningsworkshoppar som dgt rum under de senaste dren har vi utbytt erfarenheterna och
kunskap. Vi uppmuntrar vara uthyrare att 6ka kvaliteten i deras semesterbostider, gemensam
anstrangning leder till att hela utbudet i Kvarner att forbéttras. semesterbostéder har alltid omfattat
néstan 50% av alla bostidder i Kvarner, och det var precis aret 2020 som visade semesterbostidders
dkta makt och potential. Det kunde inte hinda utan att man forst och frimst f6ljde regeln av social
distansering, regeln som &r lika viktig 2021. Genom en undersékning som tittade pd omsittningen
som generades 2020, pd grund av turism, och det som generades under arets pask har man kunnat
se att fyra och femstjarniga hotell har klarat sig bra under krisen. Det dr ocksé dessa hotell som &r
eftertraktade av gdster. Trots alla omstdndigheter och pandemin ger gisterna inte upp men
kvalitetssdkring har blivit véldigt viktigt for dem. Detta dr en fortséttning av den flerariga trenden
1 Kvarner: ju fler stjdrnor, dvs kvalitet pd utbudet, desto fler giéister. Vi har aldrig strivat efter att
Kvarner ska bli ett enormt resmal, men tack vare en sérskilt bra utvecklingsstrategi har vi skapat
villkor som far att vara géster kinner sig trygga och kommer tillbaka sa fort som den hdr ovantade

situationen tillater det”, forklarade dr. Irena Persi¢ Zivadinov.
Kvarner Family Projekt
Just pa grund av hur viktiga semesterbostdderna och uthyrarna ar for Kvarners turistutbud har

Kvarners turistbyrd dgnat sig 4t Kvarner Family Projekt i tio &r. Projektets mél dr att utbilda
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uthyrarna och uppmuntra dem att jobba hart och halla takten med de moderna gésterna, dvs deras
onskningar och behov. Turistbyran Kvarner som leds av VD dr. Irena Persi¢ Zivadinov utfor och
stindigt foljer undersokningar som visar att semesterbostider som har Kvarner Familys
kvalitetsmérke har 31% fler géster dn semesterbostider utan market. Dessutom ar det viktigt att
betona att ju mer stjarnor bostaden har, desto littare dr det att i béttre pris som leder till att
uthyrarna tjdnar mer. Alla undersokningar visar att vara uthyrare inser att det 10nar sig att investera
1 kvalitetsforbattringar och att langsiktiga resultat r mer vérdefulla. Projektet jobbar till och med
pa att staindigt marknadsfora semesterbostdder. Déarfor uppmanar vi alla uthyrare att delta i Kvarner

Family Projektet.

Samarbetet med hélso- och sjukvérdsinrattningar och Fakulteten for turism och besoksndringen i

Ika

”Anda sedan pandemins bérjan har samarbetet med vart folkhilsoinstitut och vardcentral varit
bade patagligt och 6msesidigt. Bada sjukvardsinrittningarna spelar en viktig roll nér det giller att
utdka testning for covid-19 som underlittar gisternas dterkomst till deras hemldnder. Vi ér
tacksamma Over att de dr snabba att anpassa sig till turistniringens behov 1 Kvarner. Vi héller
standig kontakt med folkhdlsomyndigheten och uppskattar deras epidemiologiska &tgédrder och
rekommendationer. For att stabilisera situationen infér den inkommande turistsdsongen, men
ocksa for att inte belasta sjukvardssystemet, maste vi alla folja dtgirderna. Dessutom stodjer vi
regionfullméktige Komadina nér det géller de hir stranga men nddvéndiga besluten, eftersom han
forstar hur stor skillnad en bra eller en dalig turistsdsong gor for vart omrdde. I ménga &r har
polismyndighet 1 region Primorsko-goranska aktivt deltagit 1 vira workshoppar och deras hjilp
finns alltid tillgéngligt. Vi tror att ett bra forhallande mellan polismyndighet och turistndringen

verkligen bidrar till sikerheten pa ett resmal,” sa Irena Persi¢ Zivadinov.

”Rollen som Fakulteten for turism och besdksnéringen har 1 Kvarners turism &r verkligen oneklig,
eftersom det dr just var fakultet fran Ika som formar och foérbereder nya turistpersonal, och foreslar
innovationer. Med var forskning och professionellt arbete, sdvil som vara projekt, bygger vi inte
bara en grund for Kvarners turism, utan for turism 1 hela Kroatien. Kvarners turistbyrd har édnda
sedan borjan samarbetat med Fakulteten for turism och besoksniringen pa ett vildigt aktivt sétt,

och det ska vi fortsitta att gora. Genom att organisera dessa workshoppar tillsammans har vi anlitat
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vara professorer, som dr experter inom omradet digital marknadsforing, och de ska dela deras

kunskap med vara uthyrare”, sa dr. Irena Per$i¢ Zivadinov.
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