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1. UVOD

Virtograd je inovativni koncept koji pomaze djetetu da otkrije sebe i svoj potencijal,
omogucuje mu otkrivanje svijeta oko sebe i u sebi te je primjenjiv od vrticke do
osnovnoskolske dobi. On se kao program moze primjenjivati u svim nastavnim predmetima i
medupredmetnim temama, a temelji se na ClifftonStrengths, viSestrukim inteligencijama
Howarda Gadnera, temperamentu, interesima, ulogama i motivatorima. U ovom ¢e radu biti
povezan s medupredmetnom temom UCciti kako uciti i Skolskom knjiznicom kao vaznom
sastavnicom Skolske zajednice. S obzirom na to da medupredmetna teme Uciti kako uciti
donosi niz kompetencija koje omogucuju cjelozivotno ucenje, a uzima u obzir razli¢itost
ucenika 1 individualan pristup, program Virtograd moZe nadopuniti kurikulum svojim
strategijama i pristupom. Skolska knjiznica kao mjesto promicanja i unaprjedivanja svih
oblika odgojno-obrazovnog rada nudi veliki niz moguénosti suradnje s uciteljima 1
nastavnicima. Ima vaznu ulogu u odgojno-obrazovnom podrucju ucenika te se Virtograd
moze primijeniti u radu Skolske knjiznice. U radu ¢e se prikazati domene medupredmetne
teme UCciti kako uciti primjenom viSestrukih inteligencija, plan i program Virtograda i

primjeri obrade lektirnih djela u Skolskoj knjiznici.



2. ULOGA SKOLSKE KNJIZNICE

cey e

cen e

- promicanje 1 unaprjedivanje svih oblika odgojno-obrazovnog rada

- stvaranje uvjeta za ucenje

- moguénost prilagodbe razli¢itim oblicima ucenja i o¢ekivanjima sudionika u procesu ucenja
- pomo¢ ucenicima u ucenju, poticanje istrazivackog duha i osobnog prosudivanja

- poticanje odgoja za demokraciju

- razvijanje svijesti o vrijednostima nacionalne kulture, posebno jezika, umjetnosti i znanosti

te vrijednosti multikulturalnosti
- stvaranje uvjeta za interdisciplinarni pristup nastavi i
- poticanje duhovnog ozracja Skole.

Skolske knjiznice su prema tome ,dodatno” mijesto za ulenje, promicanje svih oblika
odgojno-obrazovnog rada te mjesto interdisciplinarnog pristupa nastavi. S obzirom na stalne
povijesne promjene Skolskih standarda i programa, mijenjala se i uloga Skolske knjiznice.
Skolske knjiznice, uz tradicionalne uloge, danas trebaju biti mjesto inovativnosti, razvoja

ideja za Skolu te centralno mjesto podrske uciteljima i u€enicima.

Ucenici skolske knjiZnice drugaciji su korisnici od ostalih vrsta knjiZnica, oni su dio Skole te
nisu prirodno aktivni ¢lanovi Skolske knjiznice 1 potrebno ih je uciniti aktivnim i iskusnim
korisnicima. Danasnji problem u educiranju je kako formirati ufenike koji razumiju,

preraduju, sistematiziraju 1 koriste informacije. U tome klju¢nu ulogu ima Skola 1 Skolski

cey e

Vazna uloga Skolske knjiznice je u poucavanju informacijske pismenosti, a prednost je Sto se
korisnicima moze pristupati individualno i u manjim skupinama. Uc¢enike treba osposobljavati

za proucavanje, pretrazivanje, vrednovanje, prezentiranje i uporabu informacija. Ne ocekuje



se od njih samo pronalaZenje informacija na razli¢itim izvorima nego i kriti¢ko prosudivanje

prilikom upotrebe istih.

cen e

dobrim poznavanjem didaktike i1 metodike. Uz to, on bi trebao imati znanja iz raznih
nastavnih podrucja specifi¢nih za skolu. Djelatnost Skolske knjiznice je neposredan odgojno-
obrazovni rad koji mu omogucuje da s ucenicima radi, kreira i provodi razli¢ite sadrzaje i
za organizaciju, upravljanje programom, procjena informacijskih potreba organizacije,

komunikacija i razvoj osoblja’.

cey e
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kurikulum; pruzati koordinaciju, podrSku 1 vodenje u podrucju tehnologije na razini Skole,
identificiraju¢i snage i resurse te ostajuc¢i informirani na razini Skole i Sire. Promjena koja je
obrazovnom procesu te partneri kako na lokalnoj Skolskoj razini, tako i u Sirem globalnom

zajednistvu.?

3. VIRTOGRAD PROGRAM

Ciljevi Virtograda su pomoc¢i djetetu da otkrije sebe, svoj potencijal, talente, omoguciti
mu upoznavanje svijeta 1 sebe u tom svijetu, potaknuti ga na stvaralastvo, razvoj, kreativnost
te graditi vrline 1 navike koje ¢e mu biti alati u ostvarivanju vlastitog potencijala. Program u
svoj rad aktivno ukljucuje roditelje, ucitelje i struéne suradnike kako bi oni bili ti koji ¢e

promatrati, razumjeti, pratiti 1 poticati razvoj djece u onom smjeru koji je za njih najbolji. Cilj

! Odasso, P. (2007) The Social Inclusion Function of the School Library, School Libraries Worldwide, Vol. 13
(2), str. 18-31

2Dotson, K. B., Jones, J. L. (2011) Librarians and leadership: The change we seek. School Libraries Worldwide,
12 (2), str. 78-85



Virtograda je ,,odgojiti i Skolovati autenti¢ne, karakterne pojedince, koji koriste¢i svoje

talente, rade¢i posao koji vole doprinose nasem drustvu i mijenjaju svijet nabolje.>”

Djeca u predskolskoj i ranoj Skolskoj dobi istrazuju sebe, svoje mogucénosti i svijet. Rijetka
djeca imaju iznimno izrazene talente u toj dobi stoga je za djecu te dobi vazno da se ukljucuju
u razliite vrste aktivnosti te ih pratiti u koje aktivnosti se uklju¢uju s veseljem 1 Sto
svladavaju s lako¢om, bez obzira na rezultate koje postizu. Djeci je vazno omoguciti
aktivnosti 1 materijale koji su im potrebni. Bitno je da su aktivnosti i sadrzaji djeci zabavni 1

zanimljivi jer ona najviSe uce kroz igru 1 pozitivnu atmosferu.

Skola ima vaznu ulogu u ostvarenju punog potencijala djeteta jer mu omogudéuje usvajanja
znanja i vjestina. Skolski sustav kao takav nudi znanja i vjestine, ali nema konkretne alate
prepoznavanja osobnosti i potencijala djece. Mnoga djeca imaju velike koliine znanja,
odli¢ne ocjene, razvijene vjestine i mnoge interese, ali ne znaju prepoznati §to ih raduje, tko
su, §to Zele 1 u kojim aktivnostima uzivaju i lako obavljaju. Djeca Cesto upisuju Skole prema
preporuci roditelja, ucitelja, prijatelja jer sami ne mogu odluciti Sto je za njih najbolje.
Primjenom Virtograda u Skolama nastoji se upotpuniti Skolski sustav kako bi se na kraju
osnovnoskolskog obrazovanja dijete moglo odluditi za Skolu koju Zeli i u kojoj se moze dalje
ostvarivati jer poznaje sebe i1 svoj potencijal. Virtograd ne radi na ostvarenju vrhunskih

rezultata nego na pronalazenju talenata, njthovom razvijanju i koristenju.

Virtogradska metodologija moze se uklopiti u Nastavni plan i program osnovne Skole te time 1
u plan rada Skolske knjiznice. Njegova je provedba provediva u svakoj nastavnoj jedinici i u

sklopu svakog nastavnog predmeta. O tome ¢e biti rije¢ kasnije u radu.

Virtograd je u svoj rad objedinio teoriju viSestrukih inteligencija, ClifftonStrengths, interesna
podrucja, uloge, motivatore i temperamente. Sve zajedno Cine pojedinca takvim kakav je. Uz
te suvremene teorije zeli se pomoci pojedincima da se razvijaju u skladu sa svojim
potencijalom. Projekt je osnovan uz podrSku Ministarstva odgoja i obrazovanja te je uz
pomo¢ ucitelja i strucnih suradnika prisutan u Skolama diljem Hrvatske. U program ukljucuje
roditelje 1 nudi edukacije roditeljima kako bi oni znali pratiti i prepoznati talente i interese

djece.

3Zgrablji¢, 1., Krizani¢, R., Koren M. (2017) Priru¢nik za primjenu projekta ,,Virtograd* u razrednoj nastavi.

Zagreb: Put do uspjeha, str. 33



3. 1. Teorija viSestrukih inteligencija

»Razlike medu nama proizlaze iz razli¢itih kombinacija inteligencija. Ako to
prepoznamo, mislim da ¢emo modi iznad¢i prikladniji nain rjeSavanja mnogih problema s
kojima se susreéemo u svijetu* navodi Gardner. Klju¢no je prepoznavati osobni potencijal
ucenika kao temeljno polaziSte za primjenu strategija ucenja. Tradicionalne metode rada bile
su takve da se svim ucenicima pristupa na jednak nacin, na isti ih se nacin poducava, isti se
rezultati ocekuju od svakog od njih te su svi imali isti kriterij procjene postignucéa, znanja i
vjestina. Teorija viSestrukih inteligencija pobija stari nacin razmisljanja da postoji jedna
»inteligencija®“ koja se prikazuje kao kvocijent inteligencije (IQ). Gardner 1983. u knjizi
Frames of mind razvija teoriju o postojanju sedam vrsta inteligencija: lingvisticka, logicko-
matematiCka, prostorna, tjelesno-kinesteticka, glazbena, interpersonalna 1 intrapersonalna.

Kasnija istrazivanja donose novu inteligenciju, prirodoslovnu.

Lingvisticka inteligencija odnosi se na sposobnost jezicnog izrazavanja u govoru i

pismu, na retoriku, mnemotehniku, objasnjavanje i metajezik.

Logicko-matematicka inteligencija sposobnost je uspjeSnog koristenja logickog
misljenja, brojeva, ukljucuje osjetljivost na logi¢ke obrasce, odnose, premise i sudove. Koristi
se u postupcima kao Sto su kategorizacija, klasifikacija, zakljucivanje, generaliziranje,

racunanje i testiranje hipoteza.

Prostorna inteligencija sposobnost je opazanja vizualno-prostornog svijeta,
oblikovanja tih informacija, karakterizira ju osjetljivost na oblike, raspored, boje, likove.
Ukljucuje sposobnost vizualizacije, grafickog predstavljanja vidnih i prostornih ideja ili

orijentacije u prostornoj matrici.

Tjelesno-kinesteticka inteligencija odnosi se na koristenje vlastitog tijela u izrazavanju
ideja 1 osjecaja, motoricke sposobnosti ruku za izradu ili oblikovanje stvari. Karakterizira ju

koordinacija, ravnoteza, fleksibilnost, brzina i druge tjelesne sposobnosti.

Glazbena inteligencija znaci sposobnost opazanja, razlikovanja, prenoSenja i

izrazavanja glazbenih oblika. Karakterizira ju osjetljivost na zvuk, tonove i ritam.

*Armstrong, T. (2006) Visestruke inteligencije u razredu. Zagreb: Educa, str. 13



Interpersonalna inteligencija omogucéuje zapazanje i osje¢anje osjecaja i raspolozenja
drugih ljudi. Karakterizira ju uoc¢avanje tudih izraza lica, povezivanja pokreta s raspolozenjem

osobe.

Intrapersonalna inteligencija sposobnost je promatranja samog sebe, prepoznavanja
vlastitih misli 1 osjecaja, povezivanja uzroka 1 posljedica vlastitih stanja, svijest o unutarnjem

svijetu, motivima, Zeljama, sposobnost samodiscipline i samorazumijevanja.

Prirodoslovna inteligencija oznafava sposobnost prepoznavanja i klasificiranja
razlicitih vrsta u naSem okruzenju, povezanost s prirodom, osjetljivost na prirodne pojave i

promjene.

Sve su inteligencije prisutne kod svih ljudi, ali ne u istoj mjeri, svaka osoba ima ,,jedinstveni
profil inteligencija“.’> One su neovisne jedna o drugoj, npr. tjelesno-kinesteticka inteligencija
moze biti visoko izrazena dok su verbalna i prostorna srednje izrazene, a matematicko-logi¢na
nisko. Gardnerova teorija omogucuje da svakome pojedincu pristupamo individualno stoga je
ovaj model najSiru primjenu pronaSao u obrazovnim sustavima. Vazno je djeci ponuditi
razliCite vrste aktivnosti, promatrati ih, pratiti, dati im slobodu, potvrdivati i dati poticaje u

onom podrucju u kojem su dobri 1 koji ih raduju.

3. 2. Medupredmetna tema U¢iti kako ufiti i Virtograd

Vrijednost znanja 1 uCenja dobiva sve vecu vaznost te se donose programi ucenja,
cjelozivotnog ucenja i poznavanja osobnog potencijala. Brzina i1 protok informacija,
tehnologija 1 nacin Zivota stvaraju nove poslove i profesije temeljene na u¢inkovitoj uporabi
znanja. Intenzivne promjene sve vec¢i naglasak stavljanju na ucenje, procese ucenja i stjecanje
kompetencija koje ¢e omoguciti uspjesan profesionalni i osobni Zivot. S obzirom na to, 2019.
godine Ministarstvo znanosti 1 obrazovanja donijelo je medupredmetnu temu U¢iti kako uciti

koja donosi niz specificnih kompetencija koje omogucuju cjelozivotno ucenje u razliitim

3 Zgrablji¢, 1., Krizani¢, R., Koren M. Virtograd : priruénik za primjenu projekta "Virtograd u razrednoj nastavi"

: program otkrivanja talenata i poticanja cjelovitog razvoja djece, Zagreb: Put do uspjeha, 2017., str. 60



okruzenjima. Svrha medupredmetne teme UC¢iti kako uciti je ,,omoguciti ucenicima da razviju
znanja i vjeStine upravljanja svojim ucenjem i primjene odgovarajucih strategija u razli¢itim

situacijama u formalnom, neformalnom i informalnom okruzenju®.

,»Osnovni cilj medupredmetne teme Uciti kako u€iti je u uceniku razviti aktivan pristup ucenju
1 pozitivan stav prema ucenju, te ga osposobiti za primjenu steCenog znanja i vjesStina u
razli¢itim situacijama i kontekstima.” To se moze posti¢i tako Sto se ucenik koristi razli¢itim
strategijama ucenja i upravljanja informacijama, postavlja ciljeve uenja, planira i odabire
pristup ucenju, prepoznaje svoje motive za ucenje, razumije 1 regulira svoje emocije te stvara

prikladno fizicko i socijalno okruzenje.

Kurikulum medupredmetne teme organiziran je u Cetiri domene:
1. Primjena strategija ucenja i upravljanja informacijama,

2. upravljanje svojim ucenjem,

3. upravljanje emocijama i motivacijom u ucenju i

4. stvaranje okruzja za ucenje.

Sve Cetiri domene usko su povezane i koreliraju s teorijom visestrukih inteligencija Howarda
Gardnera. On smatra da se inteligencija odnosi na sposobnost rjeSavanja problema i
oblikovanja proizvoda u odredenom kontekstualnom i prirodnom okruzju.® U kurikulumu
medupredmetne teme navodi se knjiznica kao mjesto u kojem se moze provoditi ova tema. U
radu ¢e biti prikazani primjeri provodenja medupredmetne teme U¢iti kako uciti u knjiznici u

sklopu nastave Hrvatskog jezika.

3. 2. 1. Prva domena - primjena strategije ucenja i upravljanja

informacijama

Primjene strategije ucenja razlicite su od ucenika do ucenika, potrebno je prepoznati i pruziti

uceniku razli¢ite izvore 1 pristupe informacijama i znanju kako bi mogao u¢inkovito upravljati

6 https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01 7 154.html

"Isto

8Armstrong, T. (2006). Visestruke inteligencije u razredu. Zagreb: Educa, str. 13
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steCenim znanjem, u skladu s njegovim osobnim predispozicijama. Upravljanje informacijama

utjeCe na kreativno i kriticko misljenje ucenika. RazliCite kognitivne strategije omogucuju

razvoj tih oblika misljenja i razvijanje ucenikove svijesti o primjeni znanja i stvaralackog

rjeSavanja problema. Prema vrstama inteligencija moZe se vidjeti koje bi strategije ucenja

odgovarale ucenicima.

Inteligencija Nastavne aktivnost Nastavni materijali Nastavne strategije
Lingvisticka Predavanja, rasprave, igre | Knjige, radio, pisaéi | Citanje, pisanje,
rijeci, pripovijedanje, | strojevi, zbirke | razgovor, sluSanje
skupno ¢itanje, vodenje | markica, zvucne
dnevnika knjige
Logicko- Enigme, rjeSavanje | Kalkulatori, Brojanje, kriticko
matematicka problema, znanstveni | matematicka misljenje, smjesStanje
eksperimenti, racunanje, | pomagala, znanstvena | u logicki okvir
igre  brojeva, kriticko | oprema, matematicke
miSljenje igre
Prostorna Vizualne prezentacije, | Grafikoni, mape, | Gledanje, crtanje,
umjetnicke aktivnosti, | video, lego kocke, | vizualiziranje,
igre inventivnosti, | umjetnicki pribor, | bojanje, mentalno
mapiranje miSljenja, | opticke varke, | mapiranje
metafore, vizualizacije slikovna knjiZnica
Tjelesno- Prakticno ucenje, drama, | Gradevni pribor, | Gradenje, scensko
kinesteticka ples, poucni sportovi, | glina, sportska | izvodenje, opipavanje,
taktilne aktivnosti, vjezbe | oprema, razli¢ita | stvarno dozivljavanje,
opustanja pomagala, taktilni | plesanje, pjevanje
izvori ucenja
Glazbena Ritmicko ucenje, | Radio, zbirke CD-a, | Pjevanje, ,repanje®,
»repanje’, poucne pjesme, | glazbeni instrumenti slusanje
brojalice
Interpersonalna | Suradnicko ucenje, | Igre na ploc¢i, oprema | Poucavanje,
ucenik-mentor, za zabave, rekviziti za | suradivanje 1
ukljuc¢ivanje u zajednicu, | igranje uloga odgovarajuca
drustvena okupljanja, interakcija
simulacije




Intrapersonalna | Individualizirana nastava, | Materijali za | Povezivanje teme

S

samostalno ucenje, | samoprocjenu, vlastitim Zivotom,

moguénost  izbora  u | materijali za projekte | odabir na temelju

ucenju, izgradnja toga, razmisljanje
samopouzdanja

Prirodoslovna Proucavanje prirode, | Biljke, zivotinje, | Povezivanje sa zivim
ekoloska svijest, briga za | prirodoslovni pribor svijetom 1 prirodnim
Zivotinje pojavama

Prilog 1. Sazeti prikaz osam nacina ucenja’

3. 2. 2. Druga domena Upravljanje svojim u¢enjem

Odnosi se na ucenikovu svjesnost o ucenju, samovrednovanje i1 samoanalizu ucenja. To su
metakognitivne vjesStine kojima se ucenik koristi za rjeSavanje novih, slozenih zadataka. Ono
ukljucuje njegovo poimanje sebe, procjenjuje ucenje, ulozen napor, vrednuje nacin rjeSavanja
zadataka. Metakognicija je pojam o tome kojim se kognitivnim strategijama treba sluziti da bi
se rijesio neki problem. Sam se pojam nije do sad upotrebljavao stoga je jo$ uvijek uciteljima
1 stru¢nim suradnicima nejasno na koji nacin ostvarivati metakogniciju. Nedostatak znanja o
metakogniciji moze prouzrociti da ucitelji ne razmatraju pristup ,,vrednovanja kao ucenje*
kao dio metakognitivhog znanja i vjeStina te da ovaj pristup koriste samo na razini uporabe
odredenih tehnika bez svijesti o tome da ovaj pristup omoguée razvoj samoreguliranog
pristupa uéenja'®. Ucenici trebaju uocavati vlastiti napredak, pratiti, kontrolirati i usmjeravati
proces ucenja te vrednovati uspjeh. Prema Duran, ,,samoregulirano u¢enje samousmjeravajuci
je proces u kojem ucenici svjesno planiraju i prate vlastite kognitivne, ponasajne i afektivne

procese vazne za uspjesno obavljanje akademskih aktivnosti.«!!

? Isto, str. 60

10 Isto, str. 189

' Duran, 1. (2023) Volim i¢i u $kolu, a malo i ne: psihologija namijenja uciteljima, budu¢im

uditeljiam stru¢nim suradnicima, roditeljima i svima zainteresiranima za djecu i odrastanje, Zagreb: Naklada

Slap, str. 44




Preporuke u kurikulumu za ovu domenu su ,,poticati na izradu dnevnog, tjednog i mjese¢nog
plana ucenja i praéenje ostvarenja plana, razmisljanje i razgovor o procesu ucenja, koracima u
ucenju 1 rjeSavanju problema, poucavati metakognitivne strategije planiranja, pracenja,
samoreguliranja i samovrednovanja ucenja (kako, kada i zasto se njima Koristiti), poticati
pradenje svojeg ucenja vodenjem dnevnika ucenja i pomocu razli¢itih alata koje nudi

informacijsko-komunikacijska tehnologija®.

Prema modelu viSestrukih inteligencija ove bi se preporuke izmijenile tako $to bi se dalo vise
mogucnosti samovrednovanja pa bi se tako mogle ponuditi razli¢ite metode prikaza planiranja
(tablice, grafikoni, mape; pisani tekst 1 sl.) Nekim bi ucfenicima samovrednovanje
predstavljalo problem zbog manjka intrapersonalne inteligencije. Manjak intrapersonalne
inteligencije otezava samorefleksiju i i samovrednovanje. Uz to treba uzeti i u obzir djecu s
razli¢itim poteSko¢ama. Npr. dijete moze imati visoku verbalnu, prostorno-vizualnu i1
glazbenu inteligenciju, a nisku intrapersonalnu 1 logicko-matematicku. Takvom ¢e djetetu biti
nemoguce napraviti procjenu naucenog, iako se dijete vrlo dobro izrazava, moze vizualizirati
nauceni sadrzaj, ali kada treba procijeniti koliko je naucio i kako to utjece na njegovo daljnje
ucenje, tada moze do¢i do toga da ucenik pomisli kako nije sposoban i takav mu zadatak
predstavlja konfuziju. Njima bi se mogla ponuditi konkretna tablica nastavnih jedinica u kojoj

bi mogli oznaciti $to su naucili, koliko dobro su naucili i koliko su time zadovoljni.
3.2.3. Tre¢a domena Upravljanje emocijama i motivacijom u u¢enju

Motivacija je pocetak svakog nastavnog sata, bitan je element u ostvarivanju zadanih ishoda
sata. Postoje vanjska i1 unutarnja motivacija. Ponekad su potrebne obje, ponekad je bitna ona
unutarnja. Kada bi se gledalo dugoro¢no, unutarnja motivacija klju¢ je uspjeha, ali nju nije
uvijek moguce imati i potaknuti. VaZna je i ona vanjska motivacija kojom se ucenike potice
da daju vise, da se ukljuce i ako nisu zainteresirani. Nedostatak unutarnje motivacije moze
znacCiti manjak interesa za odredenu temu, podrucje, zadatak. K tome se mozZe pristupiti na
na¢in da se ucfenika motivira odgovarajuom strategijom (crtanjem, istraZivanjem,
povezivanjem 1 sl.) Bitno je znati interesna podrucja i strategije kojima ucenik prirodno
naginje. Tada se moze kompenzirati odredeni zadatak slabijeg interesa sa strategijom koja ¢e
mu on 1 pristupi sa zanimanjem 1 rijesi ga, to svakako treba pohvaliti i vrednovati, ali ne
predstavljati taj zadatak kao podrucje na kojem ucenik treba vise raditi jer mu slabije ide.

Treba osvijestiti da uceniku to nije interesno podrucje, nije njegova jaka strana i prihvatiti
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njegov maksimum koji pokazuje u rjeSavanju istog. Emocija i motivacija u ucenju bit ¢e
razli¢ite kod ucenika $to je pokazatelj razli¢itih inteligencija kod udenika. Cesto se u nasem
obrazovnom sustavu Zeli viSe raditi na onome §to uceniku slabije ide nego na onome $to mu
dobro ide tako da ide jos bolje. Perspektiva se moze promijeniti kada se uzmu u obzir razlicite

vrste inteligencija i pristupi se uceniku individualno.

3.2. 4. Cetvrta domena Stvaranje okruZja za ucenje

Zdrava okolina ponekad moze imati vrlo velik utjecaj na ucenikovu motivaciju za ucenjem.
Ucenici visoke interpersonalne inteligencije zasigurno ¢e vise stremiti pozitivhom okruzenju
u kojem ¢e se moci razvijati i to ¢e im pospjesiti intrinzi¢nu motivaciju. Ucenici izrazene
intrapersonalne inteligencije nece biti toliko pod utjecajem okoline, ali ¢e im utjecati pristup
prema njima. Okolina kao sredina na njega ne mora imati poseban utjecaj, posebno kada
ucenik imati razvijenu svijest o sebi. Ako je struéni suradnik poticajan, zna prepoznati
ucenikove interese i vjestine, tada ¢e znati 1 usmjeriti dijete prema onim mogucénostima koja
bi bila dobra za njega. Rastom pozitivnih emocija i dijete prirodno osje¢a da se moZe razvijati.
Vazno je primijetiti svako dijete, dati mu do znanja da je primije¢eno, prihvaceno i da ga se
poti¢e u onome Sto voli raditi. Djeca su sama sklona usporedivanju jednih s drugima, a tome
su skloni 1 ucitelji 1 struéni suradnici. Poticajno okruzenje ukljucuje ucenika kao pojedinca,
neovisno o okolini u kojoj se nalazi (razred odlikasa, razred sportaSa, razred prosjecnih
ucenika), mogucnost biranja aktivnosti i pozitivnu povratnu informaciju. Za cjeloviti razvoj i
sigurno okruzenje bitna je dobra suradnja izmedu ucitelja 1 roditelja tako da se dijete prati i

kuéi i u skoli.

3.3. VIRTOGRAD KAO IZVANNASTAVNA AKTIVNOST

Virtograd kao koncept ima svoj program i metode rada koji se primjenjuje od prvog do
etvrtog razreda'?. Temelj od kojeg Virtograd polazi su vrline i njihova izgradnja. Vrline su

predstavljene kao snage svakog pojedinca te se radom na vrlinama stjecu dobre navike koje ¢e

12 Rad prema Virtogradu zahtijeva edukacije i pridrzavanje metoda i na¢ina rada Virtograda koji je kao koncept

zaSti¢en autorskim pravima.
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biti temelj za otkrivanje i razvijanje talenata. Razvijanjem talenata dolazi se do uspjeha i
radosti jer se ucenik koristi potencijalom koji je u njemu, poznaje svoje snage i slabosti, a
naglasak stavlja na snage jer su one resursi s kojima radi i ugraduje sebe na radnom mjestu,
obitelji i drustvu. U Virtogradu se u¢enike potice da budu zainteresirani i motivirani razvijati
vrline i zato je vazan ,,proces” koji djeca prolaze u aktivnostima, a manji je naglasak na
uspjesnom izvrienju ponasanja. Covjek moZe imati svijest o svom potencijalu, osobnosti i
talentima, ali bez vrlina tesko je razvijati talente. U Finskoj u obrazovanju popularan je
pristup temeljen na psihologiji vrlina, na onome $to mogu i na jakim stranama'’. Time se
osnazuje slika djeteta o samome sebi. Psihologija vrlina daje pozitivnu sliku o sebi, naglaSava

djetetove jake strane i u¢enici mogu prepoznati u cemu su dobri.

Za postizanje unutarnje motivacije za izgradnju dobrih navika koje ¢e s vremenom prerastati u
vrline koriste se priCe, dramatizacije 1 gradnja virtokuc¢ica. Nude se razliCite aktivnosti kako
bi ucenik otkrio ono u ¢emu uziva i §to mu ide s lako¢om. Sigurno i poticajno okruzenje vrlo
je vazno kako bi se u€enik mogao izraziti, isprobavati aktivnosti i da ima podrsku u onome §to

voli.

U prvom razredu ciljevi Virtograda su upoznati ucenike sa svijetom Virtograda,
osvijestiti da postoje navike, da je vazno razvijati ih, osvijestiti da postoje izbori i da oni
imaju svoje dobre 1 loSe posljedice za nas 1 one oko nas te usvojiti trening ulaganja truda kako

bi se nesto postiglo, odnosno izgradnja vrlina.

Virtograd zapocinje priCom ,,Dobrodosli u Virtograd® kojom se ucenici upoznaju s
Virti¢éima 1 Mani¢ima, likovima koji su nositelji vrlina i mana i dio su svake price u
Virtogradu. Citanje pri¢a i njihova dramatizacija, aktivnosti su kojima djeca na teorijskoj i
prakti¢noj razini upoznaju vrline. Izgradnjom virtokucica ucenici na prakti¢noj razini treniraju
dobre navike. Virtokucica simbolizira nas same, a izgradnja virtokucice skupljanjem ciglica
simbolizira trening dobrih navika. Sto je gradnja kuéica uspjesnija, to je otpornija na napade
Mani¢a. Mani¢i predstavljaju loSe navike, osobine i obrasce ponaSanja kao §to su svadanje,
napadanje, ruzne rijeci, odugovlacenje s obvezama, nespremanje, neposluh 1 sli¢no. Vazno je
ucenicima naglasiti da virtokuéice ne usporeduju s drugima, da ne mjere svoje vrline u odnosu

na druge ucenike u razredu te da prema sebi budu iskreni kada procjenjuju koliko su ustrajni u

13 Lonka, K. (2020) Fenomenalno ucenje iz Finske. Zagreb: Ljevak, str. 79
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izgradnji vrlina. Na taj nacin ucenicima se pokazuje da im drugi ne budu mjerilo vrednovanja

nego da sami sebe procjenjuju iz dana u dan. Na taj nacin se postizu strpljivost i ustrajnost.

Price ,,Karte za zooloski vrt“, ,,Bruseni dijamant® i lutkarska predstava ,,Korak po korak, dan

po dan* polaziSte su za aktivnosti o vrlinama. Svaka prica obraduje po jednu vrlinu, urednost,

upornost 1 marljivost. Nakon procitane price slijedi dramatizacija i aktivnosti prema teoriji

viSestrukih inteligencija. Svaki u€enik ima slobodu odabira aktivnosti.

VRSTA INTELIGENCIJE

AKTIVNOSTI NAKON CITANJA

Lingvisticka inteligencija

Prepricavanje pric¢e ili njezinih dijelova, opisivanje
likova ili mjesta radnje, usporedivanje likova, jezicne

igre.

Logicko-matematicka inteligencija

Rjesavanje matematickih problema na osnovu
matematickih prica, izrada virtoku¢ice pomocu
geometrijskih tijela, rasporedivanje virtku¢ica na

parne i neparne brojeve u virtoulici.

Prostorna inteligencija

Crtanje tlocrta ili labirinta Virtograda, izrada 3D
Virtokucdice, crtanje Virtograda.

Tjelesno-kinesteticka inteligencija

Igra loptom Virti¢a i Manica, igre pokreta (ustati/sjesti
ako je tvrdnja tocna, na ime Virti¢a/Manica

cucnuti/skociti), plesanje uz himnu Virtograda.

Glazbena inteligencija

Osmisliti plesne pokrete uz pjesme Virtograda,
osmisliti pjesmicu uz pojedinog Virtica/Manica,

povezati glazbene instrumente uz Virti¢e/Manice.

Interpersonalna inteligencija

Opisati osjecaje kada se slusaju Virti¢i 1 Maniéi,
povezati osjecaje s pojedinim situacijama, savjetovati

Virti¢e za pobjedu nad Mani¢ima.

Intrapersonalna inteligencija

Povezivati dijelove tijela s osjecajima, facijalnom
ekspresijom prikazivati emocije, prikazati vlastite
emocije vezano za pri¢u, povezati svoje emocije sa

situacijama iz Zivota.

Prirodoslovna inteligencija

Osmisliti eko poruke iz Virtograda, prikazati koje bi

biljke 1 zivotinje bile u Virtogradu, povezati zivotinje s
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Virti¢éima 1 Mani¢ima na temelju asocijacija ili onoga

§to o Zivotinjama znaju.

U drugom razredu nastavlja se s izgradnjom vrlina, upoznaje se s visestrukim inteligencijama

kao podlogom za otkrivanje talenata te se otkrivaju interesi i aktivnosti. Izgradnja vrlina

nastavlja se izgradnjom virtokucica. Upoznavanje s viSestrukim inteligencijama odvija se kroz

radionice u kojima se slikovito prikazuju razliCiti talenti. Talenti su pojednostavljeni

ucenicima i objasnjeni na njima razumljiv nacin.

Talenti

Aktivnosti

Talent za rijeci

Voli komunicirati, ¢itati, pisati, uciti nove rijeci,

zagonetke i Sale.

Talent za logiku 1 matematiku

Voli koristiti brojeve 1 simbole, uziva u rjeSavanju
problema i istrazivanju, puno ispituje, voli do¢i do

novih zaklju¢aka, lako razumije nove ideje.

Talent za slike 1 prostor

Dobro se snalazi u prostoru, voli crtati 1 slikati,
pridaje paznji izgledu, bojama, oblicima, lako

vizualizira slike u glavi

Talent za tijelo 1 pokret

Voli sport, voli se kretati, raditi rukama, izradivati

rukama, voli se gibati, skakati, plesati

Talent za ritam 1 glazbu

Voli razli¢ite zvukove i ritmove, voli pjevati i/ili

svirati, voli sluSati glazbu, stvarati ju.

Talent za razumijevanje drugih

Voli upoznavati nove ljude, lako sklapa nova
prijateljstva, voli biti dio grupe, bitno je Sto drugi

misle

Talent za razumijevanje sebe

Voli razmiSljati o svojim interesima, osjecajima,

postavlja si ciljeve, uziva u samoci
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Talent za prirodu Voli biljke 1 zivotinje, vazno je boraviti u prirodi i

brinuti o0 njoj

Ucenici upoznavanjem s talentima na ovaj nacin i razgovorom o njima ruse svoje predrasude
da su talentirani samo oni koja jako lijepo sviraju, pjevaju ili su uspjesni u nekom sportu.
Priblizava im se tema talenata tako da shvacaju da svatko od njih ima talent, a tijekom Zivota
te talente trebaju upoznavati, razvijati i usavrSavati. Talent je objasnjen kao spoj onoga Sto
ucenik voli raditi s onim §to mu dobro ide. Upoznavanje s talentima nastavlja se kroz
upoznavanje s razli¢itim zanimanjima. Uz tu se aktivnost mogu uklopiti knjige/slikovnice o
zanimanjima. Nakon procitane knjige, ucenici mogu napraviti dramatizaciju procitanog. U
svakoj toj aktivnosti 1 spoznaji, uc¢enik pronalazi sebe i radosno otkriva §to se sve u njemu
krije. Ucenici tijekom 2. razreda mogu za pojedine tjedne raditi samorefleksiju pa vidjeti koje
su talente najviSe koristili, koja im je nastavna jedinica tog tjedna bila najzanimljivija, S§to im
se posebno svidjelo u lektiri i koje su talente koristili likovi u knjizi. Njihovi odlasci u
knjiznicu mogu pokazati koje talente imaju, kakve knjige traze, kojim se temama vode, kako
je ucenik usmjeren. Talenti su usko povezani s podru¢jima interesa. Neki ucenici nece voljeti
Citati knjige, ali ¢e ih knjigama privuéi tema, naslovnica ili likovi. UCenicima se moze
ponuditi da na kraju svake procitane knjige izdvoje $to im se svidjelo. Oni ¢e u po€ecima teze
izrazavati §to im se svidjelo, no s vremenom ¢e, kako budu citali vise knjige, uvidjeti velike
razlike u dozivljaju knjige. Lektirom im se moZe omoguciti da ju prikaZzu na razli¢ite nafine
(tekstom, izradom predmeta od glinamola, tijesta, pjesmom, glumom) i tako otkrivaju svoje
talente 1 talente drugih. Uvijek je bitno naglasiti da ucenici ne kopiraju jedni druge nego da
idu za onim §to se njima samima svida. Ucenici ¢e tako uvidjeti medusobne razlike, a

zajednickim radom shvatit ¢e kako su te razlike dobre i korisne za izvrSavanje zadataka.

Upoznaje ih se s pojavom stanja ,,flow” koje se dogada kada je uCenik u podrucju svojih
talenata 1 interesa. Oni mogu svaki put kad osjete ,,flow* to oznaciti na nekom za to
odredenom mjestu 1 mogu se time voditi pri izboru aktivnosti. U to se moze ukljuditi i
roditelje koji ¢e dati uc€eniku povratnu informaciju o tom stanju ili ucenik moze roditelju
objasniti kada je on u tom stanju i kako se osjeca. Na taj ¢e nacin i roditelji bolje upoznati

svoje dijete 1 imati viSe razumijevanja za njegovo ponasanje i odluke.
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U tre¢em razredu radi se projekt Ciji je crteZ najljepsi kojim se uéenike projektnim pristupom
upoznaje s radom u timovima. Cilj projekta je da ucenici u konkretnoj ulozi koju odaberu
osvijeste koje talente koriste 1 koja im uloga lezi. Tada se susre¢u s pojmom grit, njegovoj
vaznosti u razvoju talenata i ostvarenju ciljeva. Grit oznacava spoj strasti i upornosti, pomaze
u svladavanju prepreka i izazova kako bi se doslo do postignuéa. Nastavljaju s gradnjom
virtokuéica i izborom aktivnosti. Ciji je crteZ najljepsi je predstava po ulogama, a uloge su
formirane u timove: tim za rekvizite, scenografiju, glazbu, izradu plakata, tim fotografa i
snimatelja, tim novinara i informaticki tim. U nekoliko radionica ucenici se upoznaju s
ulogama 1 talentima za svaku ulogu. Nakon provedenih radionica svaki ucenik odabire tri
uloge u kojima Zeli biti. Na taj nacin uCenik moze probati razli¢ite uloge u razlicitim
timovima. LakSe ¢e prepoznati u koja dva tima bi najvise doprinijeli radom. Na radionici se
upoznaju sa zadacima pojedinog tima kako bi dobili Siru sliku o o¢ekivanim zadacima. Neki
¢e im zadaci biti zanimljivi, a u nekima ¢e osjetiti napor i dosadu. Tako se mogu i1 prepoznati
talenti, u podrucju njihova interesa krije se ono u ¢emu uzivaju. Kroz radionice i timski rad
ucenici se uce zajednickoj suradnji, medusobnoj komunikaciji 1 izgraduju se u osobe koje
mogu djelovati s razli¢itim ljudima. Za svaki tim postoji voditelj koji njime upravlja i
koordinira. Zadatak tima je da odrede zadatke koje trebaju napraviti, rasporede zadatke
atmosferu rada, prilagodava aktivnosti i sate u¢enicima i svojim mogucénostima. Kada timovi
naprave svoje zadatke, tada se svi timovi povezuju u zajednicku aktivnost, a to je uskladivanje
svih aktivnosti. Ucenici na sljede¢im satima isprobavaju predstavu, planiraju promociju
predstave i prodaju karata. Na ovaj nacin ucenike se poti¢e i na poduzetni§tvo, razvoj
nadzire, koordinira i1 prilagodava. Predstava moze biti izvedena u Skolskoj knjiznici za kraj
nastavne godine. Time se 1 knjiZnica stavlja u jednu drugaciju ulogu od one tradicionalne,

dobiva vidljivost 1 postaje prepoznatljiva i privla¢na ucenicima.

ciljeve koje ova predstava ima, a to su:
e upoznavanje uloga i rad u ulogama
e povezivanje uloga s talentima

e rad u timu i medusobna suradnja
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e odgovorno i zadovoljno sudjelovanje u projektu
e izgradnja samopouzdanja, samopoStovanja, poStivanje i uvazavanje razlicitosti

To je mogucée provesti u obiljezavanju posebnih prigoda kao Sto su No¢ knjige, Mjesec
hrvatske knjige 1 Mjesec hrvatskog jezika. Koncept rada je isti, uc¢enici popisuju koje su uloge

potrebne, uloge povezuju s talentima te se formiraju u timove i1 odreduju zadatke svakog tima.

U projekt je dobro ukljuciti 1 roditelje 1 odrZati im radionice. Ciljevi radionice s roditeljima je
da shvate kako je svako dijete posebno i vrijedno i upoznaju program Virtograd. Cilj je
upoznati roditelje s osobnim potencijalom ¢ovjeka i kako program Virtograd u tome pomaze u
otkrivanju potencijala kod djece. Upoznaju se sa sastavnicama koje ¢ine put ostvarenja

djetetovog potencijala. Edukacijom roditelji dobivaju nova znanja i uvide po pitanju odgoja.

U cetvrtom razredu radi se integracija svega Sto su do tada radili, vrline, talente, omiljene
interese 1 aktivnosti 1 rad na projektima i u timovima. Cilj je podsjetiti u¢enike na projektni

pristup, postaviti novi projekt s novim ulogama i postaviti strategiju kako bi se doslo do grita.

3. 4. VIRTOGRAD METODOLOGIJA U RADU SKOLSKOG
KNJIZNICARA

Virtograd kao koncept moguée je provoditi u obradi svih nastavnih jedinica. On na prvo
mjesto stavlja ucenika i njemu prilagodava aktivnosti. U nastavku rada prikazat ¢e se primjeri
obrade lektire uz pomo¢ viSestrukih inteligencija. Iskustvo je pokazalo veliku motivaciju i
zainteresiranost ucenika u ovakvom nacinu rada. Lektire ne moraju sadrzajem biti posebno
zanimljive, ali obrada lektire na satu pokazuje lektiru na jedan drugi nacin i ucenici dobivaju
motivaciju za ¢itanjem. Ucenicima treba ponuditi tekst s namjerom da doznamo kako su ga
shvatili 1 protumacili. Svatko ¢e tekst dozivjeti na svoj nacin, ovisno o osobnom iskustvu.
Stoga je vazno ne propitivati ucenikovo pamcenje teksta nego mu dati mogucénost da sam

cen e

moci razgovarati. Njihovoj zainteresiranosti za Citanje uvelike utjeCe mogucénost samostalnog
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odabira aktivnosti na satu. Mlad citatelj kojeg smo potaknuli na Citanje, razvit ¢e i ucvrstiti

stav da ¢itanje ima osobnu vrijednost za njega zato $to mu predstavlja zadovoljstvo'.

U suradnji s uciteljicom 2021. proveden je mali projekt poticanja ucenika i roditelja u treCem
razredu. Aktivnost Citanja bila je zajednicka aktivnost kao oblik druzenja i povezivanja
ucenika i roditelja, a Citali su Regoca Ivane Brli¢ Mazurani¢. Priprema za ovakvu aktivnost
ukljucivala je roditeljski sastanak na kojem se roditelje upoznalo s Virtogradom i teorijom
viSestrukih inteligencija. Na roditeljskom sastanku roditelji su dobili uputu da lektiru ¢itaju
zajedno s djetetom 1 da to bude u ugodnoj obiteljskoj atmosferi. Time smo htjeli stvoriti
pozitivan odnos prema lektiri i Citanju, povezati ucenike s roditeljima i kroz zadatke im
omoguciti suradnju i upoznavanje medusobne razliCitosti. Zadaci su bili kreirani prema
vrstama inteligencija. Rok za Citanje i izvrSenje zadatka bio je mjesec dana. Nakon toga su

cen e

njihovo zadovoljstvo sudjelovanjem.

Primjeri zadataka s obzirom na vrste inteligencija:

Vrsta inteligencije Zadatak

Lingvistic¢ka inteligencija

Osmisliti igrokaz zajedno s roditeljima. Igrokaz moze 1
ne mora slijediti tijek dogadaja iz bajke. Likovi u

igrokazu trebaju biti Rego¢, Kosjenka 1 Ljiljo.

Logicko-matematicka inteligencija

1. Koliko je godina Rego¢ zivio u Legenu? Koliko je
zidina izbrojao? 2. Rego¢ je otiSao iz Legena 1657.
godine. Nije ga bilo 73 godine. Koje se godine vratio?
3. PokuSati nacrtati Legen grad koriste¢i se samo
geometrijskim likovima. Roditelj treba osmisliti jo§ dva
zadatka 1 sve rijeSeno provjeriti. Ucenik treba osmisliti

dva zadatka za roditelja.

Vizualno-prostorna inteligencija

Zadatak rade ucenik i roditelj zajedno. Nacrtati jedan

od sljedecih zadataka: 1. dva sela razdvojena rijekom 2.

14 Peti-Stantié, A. (2019) Citanjem do (spo)razumijevanja: Od ¢italadke pismenosti do Citateljske sposobnosti.

Zagreb: Ljevak, str. 183
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Legen grad. Likovnu tehniku i papir odabrati po zelji.

Tjelesno-kinesteticka inteligencija

Ucenik 1 roditel] zajedno pantomimom trebaju
prikazati: 1. izgled Regoca i njegovo ponaSanje dok je
zaustavljao poplavu 2. Kosjenku dok spasava cobane 3.
Regoca kad je wvidio starca 1 staricu. Osmisliti
Kosjenkin ples u trajanju od jedne minute na melodiju

koju ucenik zeli.

Prirodoslovna inteligencija

Zajedno s roditeljima procitati tekstove o poplavama na
stranici https://edutorij.e-skole.hr/share/proxy/alfresco-
noauth/edutorij/api/proxy-guest/af0509d5-844b-4eea-

bflf-aede697fle0a/poplave.html.  Zajedno  rijesiti

zadatke koji se nalaze uz tekst.

Interpersonalna inteligencija

Zajedno s roditeljima razmisliti o osobinama i fizickim
karakteristikama Kosjenke 1 Regoca. a) Koje su dvije
glavne osobine Kosjenke i Regoca?

b) Kojim postupcima Kosjenka i Rego¢ utjecu na tijek
radnje? c¢) Promisliti kako su se mijenjali Regocevi
osjecaji tijekom price. Navesti osjecaj uz svaki dio
radnje: a) u Legen gradu b) za vrijeme druZenja s
Kosjenkom c) nakon poplave Sto savjetovati Regocu, a

Sto djeci koja su ostala zivjeti nakon poplave?

Intrapersonalna inteligencija

Promisliti 1 odgovoriti na sljede¢a pitanja punim
recenicama. Roditelj 1 ucenik zasebno odgovaraju, a
potom razgovaraju o svojim odgovorima. 1. O ¢emu si
razmiSljao/la dok si ¢itao/a bajku? 2. Koji su osjecaji
vladali tijekom citanja? Zapisi svaki osjecaj koji se
pojavio i kojom bi ga bojom obojao/la? 3. Postavi se u
ulogu Kosjenke. Sto bi ti napravio/la? 4. Postavi se u

ulogu Regoca. Sto bi ti napravio/la?
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Glazbena inteligencija Osmisliti pjesmu (tekst i/ili melodiju) kojom ¢e se

prikazati bajka ili lik iz bajke.

Svi su ucenici 1 roditelji uspjesno napravili zadatke. Anketa je pokazala da su u zadacima i
¢itanju uzivali 1 ucCenici 1 roditelji. Roditelji su uvidjeli razlike u razmi$ljanju, interesima i
aktivnostima u odnosu na djecu. Djeca su izrazila zelju da se ovakvi projekti opet provedu.
Posebno im se svidjelo vrijeme provedeno s obitelji i to S§to su mogli birati zadatak koji ¢e

raditi.

3. 4. 1. Virtograd metodologija Skolskog knjizni¢ara u nastavi Hrvatskog
jezika

U nastavku rada prikazat ¢e se strategije rada za nastavne jedinice iz Hrvatskog jezika vezane
za Skolsku knjiznicu u razrednoj nastavi. U svakom razredu prema kurikulumu Hrvatskog

jezika, Skolska knjiznica ukljucena je u nastavu Hrvatskog jezika te se provodi u suradnji sa

cey e

U prvom razredu je upoznavanje ucCenika sa Skolskom knjiznicom, pravilima posudbe i
ponasanja u knjiznici. Ucenici se mozda tada po prvi put susrecu s knjiznicom 1 velikim
brojem knjiga. Taj sat ucenike je potrebno posebno zainteresirati za dolaske u knjiznicu,
nastava treba biti u ugodnom i toplom ozradju, a njihov susret s knjigom obogatiti
aktivnostima koje ¢e biti zabavne i zanimljive. Virtogradska metodologija nudi razlicite vrste
aktivnosti kao $to se moglo vidjeti u radu. Motivacijska aktivnost u¢enika moze biti Setnja po
knjiznici 1 proucavanje njezinog sadrzaja Sto ucenicima daje osjecaj samostalnosti i
povjerenja. Kada ucenici prouce $to sve knjiznica posjeduje, tada mogu to zajednicki
imenovati i oznaciti brojevima u knjiznici $to im omogucéuje daljnje snalazenje pri idu¢im
dolascima u knjiznicu (npr. knjige 1, audio-vizualna grada 2, drustvene igre 3, racunala 4).
Nakon oznacavanja brojevima, ucenicima se nude slikovnice razli¢itih tematika koje bi mogle
biti njima zanimljive (pri¢e o Zivotinjama, bajke, price o djeci). Svaki ucenik odabire po jednu
slikovnicu. Ucenicima se objasnjava Sto je knjiznica i da se knjige u knjiznici posuduju i
vracdaju. Kako bi se ucenicima objasnila pravila ponasanja i posudbe, moze se dramski
prikazati nacin posudbe na slikovnicama koje su odabrali. Nakon $to se ucenicima zaduze
knjige, slikovno im se prikazuju pravila ponaSanja u knjiznici i odnos prema knjizi. Kako bi

ucenici ponovili pravila ponaSanja na kraju sata, nudi im se nekoliko nacin evaluacija:

20



napisati kratku pjesmu, napraviti vizualni plakat, napisati pravila na plakatu, moze im se
procitati kratka pjesma o knjiznici koja bi bila lako pamtljiva. Na taj nacin se uCenicima
razliitim strategijama priblizava i1 objasnjava knjiznica tako da svaki u¢enik moze zapamtiti

na njemu najlaksi nacin (tekstom, slikom i rijecju).

U drugom razredu ucenici se susrecu s pojmom casopisa, ishodi su da samostalno ¢itaju krace
tekstove 1 prepriCavaju ih. Sat se moze organizirati tako da ucenici iz razli¢itih primjeraka
poucno-zabavnih Casopisa za djecu traze teme koje ih osobno zanimaju (glazba, priroda,
matematika, povijest, likovni). Osim $to se svim u¢enicima moze dati zadatak pregledavanja
casopisa, moze im se dati mogucnost da iz ponudenog Casopisa pronadu jednu temu koja ih
zanima. Na taj naCin se postiZze unutarnja motivacija za zadatkom jer ako djeca nisu
istrazivacki tipovi, pomocu podrucja interesa postize se Zelja za sudjelovanjem u zadatku. Za
ucenike izraZene logicko-matematicke inteligencije moZze se zadati da rangiraju, vrednuju ili
logicki povezuju sadrzaje Casopisa prema odredenim kriterijima (godiStu, zanimljivosti ili
lako¢i snalazenja). Na taj nacin ¢e oni sebi sloziti casopise onako kako njima odgovara,
upoznat ¢e se s Casopisima i njihovim sadrzajem. Nakon istrazivanja Casopisa poneki ¢e
ucenici pokazati veliku Zelju da podijele ono §to su pronasli (interpersonalna inteligencija) pa
se ucenicima moze dati mogucnost prezentiranja, prepri¢avanja pronadenih izvora (verbalna
inteligencija). Ucenici koji nemaju potrebu za verbalnim dijeljenjem informacija, mogu

nauceno prenijeti na plakat rijecima ili crtezom.

Velike su moguénosti po pitanju ponude aktivnosti. Knjizni¢aru nije uvijek lako imati
individualan pristup niti ima tu mogucnost da svaku nastavnu jedinicu organizira na takav

nacin. Bitno je da je ucenik u srediStu obrazovnog procesa, a ne sadrzaj koji se poducava.

U treCem razredu ucenici se upoznaju s enciklopedijama. Na tom satu ucenici imaju
mogucnosti saznati nove informacije iz novog izvora i nauciti da je vazno Kkoristiti se
provjerenim izvorima informacija. UCenici se na pocetku upoznaju s enciklopedijama i
dramski se prikazuje da se enciklopedije koriste samo za rad u knjiznici i da njihova posudba
izvan knjiznice nije moguca. Sat se moZe koncipirati tako da bude heuristicki razgovor s
enciklopedijom u ruci uz vodstvo knjiznicara. Knjizni€ar moZe postavljati pitanja, a ucenici
odgovarati na njih tako da potraze zadatak u enciklopediji koju imaju (godina izdanja, broj
ljudi koji sudjeluje u pisanju enciklopedije, teme o kojima se pise, raspored tema i sl.). Za

evaluaciju ucenici mogu rjeSavati krizaljku, jezicnu premetaljku; izbrojati teme koje su
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obradene; napisati pjesmu ili tekst o znanju, scenski prikazati neku situaciju, kao npr. kako

Virti¢i i Mani¢i koriste enciklopedije.

Jedan od ishoda u 3. razredu je i ,,sudjelovanje u radionicama za poticanje Citanja u Skolskoj
knjiznici.'>* Takvi sati mogu biti vrlo kreativni i zabavni uenicima te ih usmjeriti u
aktivnosti koje im odgovaraju. Poticanje Citanja takoder u srediste stavlja Citatelja, odnosno

ucenika i omogucuje mu upoznavanje svijeta oko sebe 1 u sebi.

Primjer poticanja Gitanja proveden je u OS Stari Mikanovci u suradnji s ugiteljem &etvrtog
razreda u sklopu obiljezavanja Svjetskog dana Citanja bajki. Na pocetku sata provedena je

motivacijska aktivnost kao priprema za slusanje bajke Janko i1 carobni grah H. C. Andersena:

,»Ova prica zeli da je se Cuje, vidi, dira 1 kusa.

Istegnite svoje ruke...visoko, visoko

Stavite ruke na ramen, zbacite s njih sve §to vas muci

Stavite sada ruke na usi, pripremite ih na sve lijepe rijeci Sto ¢ete Cuti
Stavite ruke na o€i, pripremite ih na sve lijepe slike koje ¢ete vidjeti
Stavite ruke na usta 1 uzivajte u tisini

Stavite ruke na koljena, pokraj sebe,

opustite se i poslusajte pricu.«!¢

Ucenici su sjede¢i u polukrugu pazljivo slusali pricu. Nakon citanja uslijedio je kratki
razgovor o procitanom kako bi se provjerio njihov dozivljaj i zapamcenost teksta. Sredisnji
dio sata bile su aktivnosti podijeljene u centre, a svaki je ucenik birao u kojem centru Zeli biti.
Centar za istrazivanje price trebao je prepricati pricu fabularnom stazom, pri¢u podijeliti na
nekoliko poglavlja i svako poglavlje nacrtati. Te su aktivnosti birali ucenici lingvisticke,
prostorno-vizualne 1 logi¢ko-matematicke inteligencije. Poglavlja koja su nacrtala, kronoloski
su poredala na papir i prepriCala na kraju sata. Centar za istraZivanje likova radio je
karakterizaciju glavnih i sporednih likova tako da su nacrtali likove i napisali njihove osobine.
Taj zadatak radili su ucenici izrazene lingvisticke i interpersonalne inteligencije. Centar za
istrazivanje bajke radio je analizu bajke prema elementima bajke, dijelili su stvarne i

nestvarne elemente u bajci prema dogadajima i predmetima. Taj su zadatak birali ucenici

BKurikulum za nastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne i gimnazije u Republici Hrvatskoj
®Gabelica, M., Tezak, D. (2017) Kreativni pristup lektiri. Zagreb: Sveuciliste u Zagrebu, Ugiteljski fakultet, str.
246
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izrazene logicko-matematicke inteligencije. Centar gradnje dobio je zadatak napraviti $to vecu
kulu od A4 papira tako da se mogu koristiti Skarama i ljepljivom trakom. Zadatak su odabrali
ucenici izrazene tjelesno-kinesteticke inteligencije. Centar za prirodu bio je podijeljen u dva
dijela, prvi dio bio je za ucenike koji su htjeli saditi grah, a drugi dio za ucenike koji su htjeli
glazbeno prikazati bajku. Mogli su napisati pjesmu o ¢arobnom grahu, snimiti recitaciju ili
skladati melodiju o bajci. Taj centar je za ucenike izrazene glazbene 1 prirodoslovne

inteligencije.

U cetvrtom razredu ucenici poznaju knjige, Casopise i enciklopedije te se joS upoznaju s
atlasima. Ucenike se moZe podsjetiti na ve¢ naucene izvore informacija i predstaviti im atlase.
Za glavni dio sata ucenike se rasporeduje u grupe, ali oni biraju kojoj grupi i/ili grupama Zele
pripadati. Objasnjava im se da svi oni rade u ,,Istrazivackom centru“ u kojem trebaju istraziti,
Preporuca se da to bude vezano za gradivo koje djeca uce iz drugih predmeta kao npr.
Hrvatska iz nastavnog predmeta Priroda i drustvo, religije svijeta iz Vjeronauka i sl. Centar
ima nekoliko grupa i vazno je da svaka grupa napravi svoj zadatak jer ovise jedni o drugima.
Jedna grupa pronalazi tekstove 1 slike na odredenu temu. Neki se sluze racunalima, neki
casopisima, neki enciklopedijama, a neki atlasima. Druga grupa prepisuje na plakat najvaznije
pronadene informacije koje im je prva grupa proslijedila, tekstovi trebaju biti €itki i vidljivi na
plakatu. Tre¢a grupa rasporeduje pronadene informacije na plakat, kombiniraju zapisani tekst
sa slikama. Cetvrta grupa dodatno pregledava je li sve pravopisno i gramaticki to¢no. Zadnja
grupa predstavlja napravljeni plakat u€enicima. Svi ucenici mogu vidjeti krajnji rezultat svog
rada. Na kraju moZe biti i1 kviz u kojem ¢e se provjeriti $to su ucenici zapamtili 1 koji su im se
zadaci svidjeli. Time ¢e i1 oni osvijestiti zadatke koje su radili, $to im je bilo lako, a Sto
zahtjevno. Na taj nacin ucenici se samovrednuju, ne samo kroz nauceno gradivo nego

vrednuju svoje zadovoljstvo aktivnostima na kojima su sudjelovali.

U obradi nastavnih jedinica na ovaj nacin, uklopljena je medupredmetna tema Uciti
kako uciti jer ucenici odabiru strategije rjeSavanje zadataka. Uz to, imaju moguénost
samovrednovanja i1 pracenja vlastitog rada. Osim usmjerenosti na uspjesnost obavljenog
zadatka, ucenici samovrednuju osobno sudjelovanje u radu na nain da prepoznavaju koje
aktivnosti im idu, u ¢emu uzivaju i na¢in na koji povezuju gradivo i na §to su usmjereni.
njegovom radu, potvrdivati njegove rezultate i nacin rada. Dugoro¢no gledano, ucenici koji

budu usmjeravani u aktivnosti koje vole, mo¢i ¢e se bolje nositi s izazovima u uc¢enju. Osobno
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poznavanje svog potencijala usmjerit ¢e ga na odabir srednje Skole u skladu s njegovim
interesima. Cilj odgoja i obrazovanja jer usmjeravati ucenike, pruziti im znanje i izgraditi ih u
kvalitetne osobe. To nuzno ne znaci da ¢e svi biti uspjesni, ambiciozni i1 odlicni nego ¢e biti

ono $to mogu biti 1 bit ¢e usmjereni na svoje snage, a ne slabosti.
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4. ZAKLJUCAK

U radu su prikazani nacini primjene Virtograda u radu skolske knjiznice. Koncept Virtograda
zahtijeva odredena znanja i vjeStine kako bi ga stru¢ni suradnik mogao provoditi. On
obuhvaca ClifftonStrengths, teoriju viSestrukih inteligencija, temperamente, aktivnosti, uloge
interese 1 motivatore. U srediSte stavlja uenika kao individuu koja ima potencijal koji treba u
Skoli 1 kod kuce otkrivati i1 razvijati. Na odgojno-obrazovnim djelatnicima lezi velika
odgovornost. Skola nudi u¢enje velikih podruéja znanja i stjecanje vjestina, ali treba ucenike i
usmjeravati kako bi se razvilo u odgovornu, zrelu osobu koja ¢e jednoga dana biti zadovoljna
na svojem poslu i drustvu. Medupredmetne teme nude odgojno-obrazovna ocekivanja, a
1 veliki utjecaj u radu skole 1 na ucenike. On svojim pristupom 1 primjenom Virtograda
omogucuje ucenicima upoznavanje i razvijanje sebe, poticanje Citanja i Citalacke pismenosti,
ostvaruje medupredmetne teme i sudjeluje u nastavi Hrvatskog jezika. Virtograd kao alat
omogucuje Siroku primjenu, a polazi od vrlina koje su glavne snage u razvoju ¢ovjeka. Vrline
su temelj za razvijanje talenata, a do njihovog otkrivanja dolazi se ucenjem kroz igru.
Koncept Virtograd primjenjiv je u sklopu nastave, izvannastavne aktivnosti, a teorija
viSestrukih inteligencija, kao jedna od temeljnih teorija Virtograda, nudi dodatne aktivnosti za

ucenike te potvrduje ucenikove interese i aktivnosti na putu otkrivanja svoje autenti¢nosti.

25



5. LITERATURA

1. Armstrong, T. (2006) Visestruke inteligencije u razredu. Zagreb: Educa

2. Dotson, K. B., Jones, J. L. (2011) Librarians and leadership: The change we seek. School
Libraries Worldwide, 12 (2), str. 78-85

3. Duran, 1. (2023) Volim i¢i u Skolu, a malo i ne: psihologija namijenja uciteljima, budu¢im
uciteljiam stru¢nim suradnicima, roditeljima 1 svima zainteresiranima za djecu 1 odrastanje,
Zagreb: Naklada Slap

4. Gabelica, M., Tezak, D. (2017) Kreativni pristup lektiri. Zagreb: SveuciliSte u Zagrebu,
Uciteljski fakultet

5. Lonka, K. (2020) Fenomenalno ucenje iz Finske. Zagreb: Ljevak

6. Odasso, P. (2007) The Social Inclusion Function of the School Library, School Libraries
Worldwide, Vol. 13 (2), str. 18-31

7. Peti-Stanti¢, A. (2019) Citanjem do (spo)razumijevanja: Od ¢italacke pismenosti do
Citateljske sposobnosti. Zagreb: Ljevak

8. Zgrablji¢, 1., Krizani¢, R., Koren M. (2017) Priru¢nik za primjenu projekta ,,Virtograd* u
razrednoj nastavi. Zagreb: Put do uspjeha

9. Zgrablji¢, 1., Krizani¢, R., Koren M. Virtograd : priru¢nik za primjenu projekta "Virtograd
u razrednoj nastavi" : program otkrivanja talenata i poticanja cjelovitog razvoja djece, Zagreb:

Put do uspjeha, 2017.

MREZNI IZVORI
Odluka o donosSenju kurikuluma za nastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne Skole i
gimnazije u Republici Hrvatskoj. Dostupno na: https://narodne-

novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html

Odluka o donosenju kurikuluma za medupredmetnu temu Uc¢iti kako uciti za osnovne i
srednje Skole u Republici Hrvatskoj. Dostupno na: https://narodne-

novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 154.html

26


https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html

