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1. UVOD

Igra je jedna od Cestih nastavnih metoda u odgojno-obrazovnom procesu. Nastavne metode
mozemo definirati kao nacine rada nastavnika i uenika pri ¢emu ucenici stjeCu nova znanja i
navike te razvijaju svoje sposobnosti (Skljarov, 1993: 43). Prema autoru Mihi Skljarovu (1993)
razlikujemo sedam nastavnih metoda. To su: metoda demonstracije, metoda prakti¢nih radova,
metoda crtanja, odnosno ilustrativnih radova, metoda pismenih radova, metoda ¢itanja i rada
na tekstu, metoda razgovora i metoda usmenog izlaganja (Skljarov, 1993: 14). U ovome radu
naglasak je na metodama utemeljenim na igrama, to¢nije jezi¢nim igrama u nastavi slovackog

jezika.

Suvremenu nastavu stranoga jezika odlikuje upotreba razli¢itih nastavnih metoda kako bismo
ucenicima, osim stjecanja komunikacijske kompetencije omogudili i $to je bolje moguce

interaktivniju i motivirajuéu nastavu.

Rad se sastoji od dva dijela. Prvi dio je teorijski i sastoji se od poglavlja vezanih uz nastavne
metode u ucenju stranoga jezika te upotrebu igre kao jedne od nastavnih metoda. Buduéi da su
u sredis$tu rada jezicne igre, nesto visSe paznje posvetit ¢emo toj temi. Takoder ¢e se dati
smjernice kako pravilno uklopiti igre u nastavu stranoga jezika, a istovremeno ¢emo se osvrnuti

1 na prednosti i nedostatke upotrebe igara u nastavi stranog jezika.

Drugi dio rada je istrazivacki te se sastoji od ispitivanja upotrebe jezicnih igara u nastavi
slovackog jezika. Cilj je bio ispitati miSljenje studenata slovackog jezika i knjiZevnosti o
koriStenju jezi¢nih igara u nastavi slovackog jezika. U ispitivanju je koriSten anketni upitnik
kojim su se htjeli ispitati stavovi studenata slovackog jezika i knjiZevnosti prema koriStenju
igre kao nastavne metode u nastavi slovackog jezika, a sastojao se od petnaest tvrdnji. Na kraju
rada prikazuju se rezultati istraZivanja i rasprava te se iznose osnovni zakljucci provedenog
ispitivanja. Rezultati su pokazali da studenti smatraju da je znanje koje stjeCemo koriStenjem
igre kao nastavne metode trajnije od znanja steCenog kroz druge nastavne metode, da se kroz
jezi¢ne igre drusStvenog karaktera ucimo poStovati pravila 1 preuzimati odgovornost, da je
atmosfera na nastavi interaktivnija, dinamicnija, zanimljivija i opuStenija kada se koriste igre

kao nastavna metoda.



2. Nastavne metode u ucenju stranog jezika

Prema autoru Mihi Skljarovu (1993: 53) nastavne metode su nacini zajednickog rada
nastavnika i u€enika tijekom nastavnog procesa, pomocu kojih ucenici stjecu znanja, vjestine
i navike 1 pomocu kojih se razvijaju njihove psihofizicke sposobnosti. Slicno kao M. Skljarov
(1993), Vladimir Poljak u svom djelu Didaktika (1980: 4) navodi da nastavu ¢ine ucenik,
nastavnik i nastavni sadrzaj. Nastavni sadrzaj, prema V. Poljaku (1980: 4), ¢ine zadaci nastave
koji imaju tri uloge: materijalnu — stjecanje znanja, funkcionalnu — razvijanje sposobnosti i
odgojnu —usvajanje odgojnih vrijednosti. M. Skljarov (1993: 53) takoder navodi da su nastavne
metode gotove, unaprijed odredene i verificirane sheme, modeli, procedura i nacini rada po
kojima se odvija nastavna djelatnost, pomocu kojih pod rukovodstvom nastavnika ucenici

stjeCu znanja, vjestine 1 navike, razvijaju svoje umne sposobnosti i razvijaju samopouzdanje.

V. Poljak (1980: 74) navodi da su nastavne metode povezane sa svim ostalim didaktickim
podru¢jima, ali one imaju i svoje specificno sadrzajno odredenje. Nastavne metode su nacini
rada u nastavi i svaka metoda ima dvostrano znacenje, odnosno odnose se na nacine rada
nastavnika i ucenika. Autor takoder navodi da se u nastavi nastavne metode primjenjuju
prilikom izvodenja pojedinih etapa nastavnog procesa, sve od uvoda do provjeravanja, pa i
ucenici na tim istim etapama primjenjuju nastavne metode radi stjecanja znanja i razvijanja
sposobnosti. Jednako tako, V. Poljak (1980: 74) tvrdi da su nastavne metode sastavni dio
nastavnog rada u svim dijelovima nastavnog procesa i to uvijek u njihovoj dvostranosti s

obzirom na nastavnika i ucenika.

Za razliku od V. Poljaka koji ne spominje nastavne aktivnosti, M. Skljarov (1987: 42) u svojoj
knjizi Teorija i praksa u nastavi stranih jezika navodi da postoji razlika izmedu nastavnih
metoda 1 nastavnih aktivnosti i navodi nekoliko primjera kako razlikovati nastavnu aktivnost
od nastavne metode te kada odredena nastavna aktivnost postaje nastavna metoda. M. Skljarov
(1987) napominje da aktivnost poput ¢itanja samo po sebi nije nastavna metoda, ve¢ samo vrsta
govorne aktivnosti. Kada u nastavi pokazujemo neki predmet kako bismo ucenike upoznali s
njim, taj postupak nazivamo metodom demonstracije. Metoda igre i metoda prakti¢nih radova
takoder pomazu ucenicima ste¢i odredene vjestine u specifi€énim Zivotnim situacijama. Iz toga
mozemo zakljuciti da nastavna metoda moze biti svaka djelatnost iz svakodnevnog zivota koja

se rabi u svrhu ucenja.

U strucnoj didaktickoj literaturi moZemo pronaci razli¢ite podjele nastavnih metoda. Tako na

primjer, u knjizi Pedagogija autor Vlatko Pavleti¢ (1969: 213-214) dijeli metode na metodu



usmenog izlaganja, metodu razgovora, metodu rada s tekstom, metodu demonstracije, metodu

grafickih radova i metodu laboratorijskih radova.

Za razliku od V. Pavleti¢a, autor Milan Janjusevi¢ (1967) u svojoj knjizi Didaktika dijeli
metode na metodu za stjecanje znanja, vjeStina 1 navika i metodu za utvrdivanje gradiva.
Metoda za stjecanje znanja, vjestina i navika obuhvaéa metodu zive rije¢i, metodu ¢itanja i
metodu pokazivanja. Metodu utvrdivanja gradiva koristimo za ponavljanje i utvrdivanje

gradiva.

Tihomir Prodanovi¢ (1956: 87) daje vlastitu podjelu metoda u svojoj knjizi Problem odredenja
pojma nastavnih metoda i njihove klasifikacije te dijeli nastavne metode na verbalno-tekstualne

metode, ilustrativnho-demonstrativne metode i laboratorijsko-eksperimentalne metode.

V. Poljak (1980) dijeli metode na metodu demonstracije, metodu prakti¢nih radova, metodu
crtanja, odnosno metodu ilustrativnih radova, metodu pismenih radova, metodu ¢itanja i rada

na tekstu, metodu razgovora i metodu usmenog izlaganja.

Metoda demonstracije sastoji se od prikazivanja u nastavi svega onoga S§to je moguce
perceptivno dozivjeti (Poljak, 1980: 9). Prema V. Poljaku (1980: 9) demonstrirati mozemo
staticke predmete — materiju, materijalne proizvode ljudskog rada, slike, shematske crteze 1
razne trodimenzionalne modele didakticki preradenih izvornih predmeta, dinamicke prirodne
pojave — eksperimentima 1 aktivnosti — demonstriranjem toga $to se radi 1 kako se radi. Isto
tako, demonstrirati mozemo prakticne aktivnosti, intelektualne aktivnosti 1 aktivnosti

izrazavanja.

Metodu prakti¢nih radova V. Poljak (1980: 9) naziva jo§ i metodu laboratorijskih radova. Za
uspjesno provodenje metode prakti¢nih radova potrebno je da su ispunjeni uvjeti za prakticni
rad. Uvjeti za prakticni rad su posjedovanje potrebne materije, energije, organa rada i oruda za
rad. Prakti¢ni rad se prema V. Poljaku (1980: 9) sastoji od odredenog broja prakti¢nih operacija
kao S§to su upoznavanje strukture radnje, Sto ukljuuje upoznavanje radnje u cjelini sa svim

pojedinim operacijama.

Metodu crtanja V. Poljak (1980: 10) joS naziva i ilustrativnom metodom. Ona je nacin rada
nastavnika i ucenika pri ¢emu se pojedini nastavni sadrzaji izrazavaju crtanjem, a obuhvaca
(ibid.): crtanje grafickih simbola, crtanje grafickih znakova, geometrijske crteze, graficko

prikazivanje kvantitativnih odnosa, shematsko crtanje predmeta, shematsko prikazivanje



procesa, crtanje na temelju promatranja i predodzbe prirodnih predmeta, konkretizaciju

apstrakcije 1 ilustriranje fabule.

Metoda pisanja se koristi gotovo na svakom satu. Kod metode pisanja razlikujemo: vezane ili
reproduktivne pismene radove, odnosno prepisivanje; poluvezane ili poluslobodne pismene
radove — ucenicima je unaprijed zadan odredeni sadrzaj, ali im je dana sloboda u pismenom
izrazavanju o tim sadrzajima, i samostalne pismene radove — sloboda odabira sadrzaja je na

uceniku.

Metoda ¢itanja i rada na tekstu obuhvaca ¢itanje, misljenje, izrazavanje, promatranje i praktican
rad.

Metoda razgovora (Poljak, 1980: 10) odnosi se na nacin rada u obliku dijaloga izmedu ucenika
i nastavnika. Nazivamo je jo$ i dijaloska metoda. Ona se sastoji od pitanja i odgovora. Postoji
pet oblika metoda razgovora: kateheticki razgovor, sokratova metoda razgovora, heuristicki
oblik razgovora, slobodan oblik razgovora i diskusija. Kateheticki razgovor primjenjujemo kod
reproduktivnog ponavljanja, kod ponavljanja brojcanih podataka i ponavljanja definicija,
pravila i zakona. Sokratovu metodu razgovora razvio je Sokrat. Njome Zelimo pitanjima i
odgovorima pomoc¢i sugovorniku da istina iz dubine izroni na povrsinu (Poljak, 1980: 11).
Heuristi¢ki oblik razgovora pomaze u€enicima otkriti nove spoznaje. Slobodan oblik razgovora
vezan je za odredenu temu, ali je i sli¢an svakodnevnom neobaveznom razgovoru jer tok
razgovora nije unaprijed odreden. Diskusija je najkompliciraniji oblik razgovora jer se u njoj

suprostavljaju misljenja 1 iznose argumenti.

Metoda usmenog izlaganja zove se jo§ i monoloSka metoda (Poljak, 1980: 11). Oblici metode
usmenog izlaganja su: pripovijedanje, opisivanje, obrazlozenje, objasnjenje 1 rasudivanje. U
sljedec¢em poglavlju dat ¢emo prikaz opcih nastavnih metoda 1 posebnih nastavnih metoda

prema nekolicini autora.

2.1. Opce nastavne metode

M. Skljarov (1987: 55) je podijelio nastavne metode na opée nastavne metode i posebne
nastavne metode. Opce nastavne metode se prema M. Skljarovu (1987: 55) upotrebljavaju u
nizu nastavnih predmeta i iz tog razloga ih ponekad nazivamo op¢im didaktickim metodama.
Op¢e nastavne metode ukljucuju govorne metode usmenog i pismenog izrazavanja kao §to su
metoda izlaganja, metoda pripovijedanja, metoda razgovora, metoda problemskog izlaganja,
metoda opisivanja, metoda objasSnjavanja, metoda dokazivanja, metoda predavanja, metoda

uvjeravanja, metoda izvjeStavanja, metoda referiranja, metoda rasprave, metoda citiranja,
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metoda recitiranja, metoda citanja, metoda prepricavanja, metoda diktiranja, metoda

prepisivanja, metoda pismenih sastava i metoda pjevanja (Skljarov, 1993: 55).

Pod opcée nastavne metode ubrajamo i metodu demonstracije predmeta 1 radnje kao Sto su
metoda pokazivanja predmeta, metoda demonstracije radnje, metoda crtanja, metoda
prikazivanja crteza, modela, skica, metoda prikazivanja dijafilma, metoda gledanja filma i

metoda rada sa stripom (Skljarov, 1993: 56).

Pod metodu radnih i drugih aktivnosti pripadaju metode rada s knjigom, metoda rada s
tehni¢kim sredstvima, metoda rada s instrumentima, metode laboratorijskih radova, metoda
eksperimenata, metoda prakti¢nih svakodnevnih djelatnosti i metoda sportskih aktivnosti

(Skljarov, 1993: 56).

Posljednja opca nastavna metoda je metoda igre. Neke od metoda igre su metoda stolnih igara,
metoda druStvenih igara, metoda igara u sobi, metoda igara u prirodi, metoda slagaljke, metoda
dopunjaljke, metoda kriZaljke 1 metoda tombole (Skljarov, 1993: 56). Za nastavu stranog jezika
bitna je verbalna komponenta. Stoga se u nastavi stranog jezika mozemo posluziti metodom
drustvenih igara, metodom igara u sobi, metodom igara u prirodi i metodom tombole. Sve te
metode imaju istaknut verbalni element kao osnovno sredstvo realizacije metode i kao cilj

nastave.

Metoda stolnih igara sastoji se od igranja stolnih igara koje nastavnik prilagodi nastavnom

sadrzaju.

Metoda drustvenih igara sastoji se od drustvenih igara pripremljenih na didakticki prilagoden
nacin. Neke od poznatijih druStvenih igara koje mozemo uvesti u nastavu stranog jezika su:
Scrabble, Pictionary, Alias 1 Hedbanz. Svim tim druStvenim igrama zajednicko je to §to se u
potpunosti oslanjaju na verbalnu komponentu koja je osnovni cilj nastave stranog jezika.
Scrabble je igra slovima. U nastavi stranog jezika moZemo je upotrijebiti za ponavljanje

gradiva 1 vjezbanje pisanja i sastavljanja rije¢i na stranom jeziku.

Drustvenu igru Pictionary u nastavi stranog jezika mozemo upotrijebiti kao interdisciplinarnu
aktivnost jer ona potice 1 likovnu kreativnost. Takoder mozZemo je upotrijebiti za usvajanje

novog gradiva kao 1 za ponavljanje bilo koje cjeline gradiva.

Alias je igra rije¢ima. MoZe se rabiti za ponavljanje vokabulara i za usvajanje novog

vokabulara.
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Hedbenz je interaktivna drustvena igra koja zahtjeva viSe pripreme od ostalih drustvenih igara
koje mozemo koristiti u nastavi stranog jezika. Za drustvenu igru Hedbenz nastavnik priprema
fotografije poznatih osoba, odjevnih predmeta, hrane, predmeta u ucionici, dijelova kuce,
namjestaj i slicno. Svaki ucenik dobiva jednu fotografiju i bez gledanja ju pri¢vrscuje na traku
na glavi kako bi ostali uCenici vidjeli fotografiju. Igra zapocinje kada svi ucenici imaju
fotografiju na traci na ¢elu. Ucenici postavljaju pitanja kako bi saznali §to ili tko je na njihovoj

fotografiji. Spomenuta igra se rabi za ponavljanje gradiva ili za usvajanje novog gradiva.

Metoda igara u sobi sastoji se od igara koje igramo u prostoriji. Najpoznatija takva igra je
Maffija. U toj igri u€enici sjednu u krug te im nastavnik podijeli papiri¢e na kojima pise njihova
uloga u igri. U originalnoj igri Mafija moguce uloge su mafijas, gradanin, policajac i lijecnik,
ali nastavnik igru moZze organizirati podjelom drugacijih uloga ovisno o tome koje gradivo
ucenici ponavljaju igrom. Kada svi ucenici znaju svoju ulogu igra moze zapoceti. Mafija se
igra tako da ucenici postavljaju pitanja jedni drugima kako bi odgonetnuli tko ima koju ulogu.
To je dobra igra za nastavu stranog jezika jer je interaktivna i zanimljiva uc¢enicima te ucenici

kroz nju imaju priliku vjezbati koriStenje stranog jezika.

Metoda igara u prirodi sastoji se od igara koje igramo na otvorenom. To su naj¢esée igre s
loptom. Jednu takvu igru opisala je autorica Majda Todorovi¢ u djelu Igre u nastavi talijanskog
Jjezika. Igra koju autorica M. Todorovi¢ spominje (2018: 98) naziva se Bacanje lopte. Igra se
tako da ucenici stanu u krug, a nastavnik im baca loptu i postavlja pitanje na stranom jeziku.
Nastavnik moze postaviti pitanja poput: Ako sa voldas? Ako sa vola tvoj/tvoja najlepsi/najlepsa
kamarat/kamaratka? (hrv. Kako se zoves? Kako se zove tvoj/tvoja najbolji/najboja
prijatelj/prijateljica?) ili neka druga pitanja. Ucenici pritom odgovaraju vjeZbajuci konjugaciju
glagola volat’ sa (hrv. zvati se). M. Todorovi¢ naglaSava (2018: 98) da je igra Bacanje lopte

interdisciplinarna aktivnost jer ukljucuje i tjelesnu aktivnost koja je za uc¢enike iznimno vazna.

Metoda slagaljke, metoda dopunjaljke i metoda krizaljke su nastavne metode koje moZemo
koristiti u nastavi stranog jezika za ponavljanje i uvjeZbavanje pisanja rijeci na stranom jeziku.
Medutim, metoda slagaljke, metoda dopunjaljke 1 metoda krizaljke ne koriste verbalnu
komponentu, stoga ih mozemo koristiti kao dopunu za pojedinacni rad u tiSini ucenika ili kao
zabavni dio domace zadace, ali one nisu optimalan izbor nastavne aktivnosti za nastavu stranog

jezika.

Metodu tombole mozemo igrati na nastavi stranog jezika kada u¢imo ili ponavljamo brojeve i

konstrukcije koje sadrze brojeve.
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Bitno je naglasiti da nam je za sve metode koje koristimo u nastavi stranog jezika potrebna
verbalna komponenta, tako da se i metode demonstracije u sklopu nastave stranog jezika izvode

uz verbalnu aktivnost.

2.2. Posebne nastavne metode

Za razliku od op¢ih nastavnih metoda koje se upotrebljavaju u nizu nastavnih predmeta

posebne nastavne metode su konkretnije.

,,Posebne nastavne metode konkretiziraju se u odnosu prema verbalnim i ostalim elementima
nastavne metode u odnosu prema sudionicima, nastavnim sredstvima i1 pojedinim fazama
nastavnog procesa. One oznacuju konkretne radnje u nastavi da bi se postigao odredeni cilj.*

(Skljarov, 1987: 56)

Posebne nastavne metode ponekad mozemo naci i pod nazivom metodic¢ki postupci, obrati,
koraci, tehnike 1 faze. M. Skljarov (1987: 56) navodi kako posebne nastavne metode mozemo
razvrstati u grupe ovisno o osnovnim principima metodskog sustava te navodi da ¢e izbor i
raspored posebnih nastavnih metoda u audiovizualnoj metodi biti razli¢it od izbora i rasporeda
posebnih nastavnih metoda u programiranoj nastavi u svjesnoprakti¢noj ili sugestopedijskoj
metodi. Neke od posebnih nastavnih metoda su metoda likovno-estetske komunikacije, metoda

istrazivanja 1 metoda kompleksnosti (Tomljenovi¢, 2016: 262).

2.3. Metoda razgovora i metoda nastavnikovog usmenog izlaganja

Kao izuzetno zanimljivu mogli bismo izdvojiti metodu razgovora i metodu nastavnikovog
usmenog izlaganja. Odlucili smo izdvojiti 1 pobliZe prikazati ba§ te nastavne metode jer se
metoda razogovora koristi u metodi igre. Takoder, navedene metode se najceS¢e koriste u
nastavi te ih to ¢ini najblizima nastavnicima i ucenicima. Metoda razgovora bi prema
Skljarovoj podjeli pripadala u opée metode. M. Skljarov (1987: 57) navodi da u
nastavnikovom izlaganju mozemo razlikovati pet vrsta govora, a to su pripovijedanje,
opisivanje, objasnjavanje, izvjeStavanje i dokazivanje. U poucavanju stranog jezika na niZzim
pripovijedanje, opisivanje 1 objasnjavanje. Nastavnici najceS¢e koriste navedene oblike
izlaganja uz frontalni oblik nastavnog rada. Frontalni oblik nastavnog rada je nacin rada u
kojem nastavnik pred cijelim razredom predaje nastavno gradivo, a ucenici sluSaju. Takva

nastava ima svoje prednosti i nedostatke.
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Prednosti takve nastave su mogucnost nastavnika da u potpunosti kontrolira tijek i brzinu
nastave, a negativne strane su pasivnost uc¢enika, nemogucénost aktivnog sudjelovanja, slaba

kontrola paznje ucenika i slaba povratna informacija o gradivu.

Za razliku od pripovijedanja, objasnjavanja i opisivanja, izvjeStanje i dokazivanje su oblici
izlaganja koje nastavnici koriste prilikom poucavanja ucenika koji su na viSim razinama

stranog jezika.

Metodu razgovora spominje i V. Poljak (1980: 22) koji opisuje metodu razgovora kao nacin
rada u nastavi u obliku dijaloga izmedu nastavnika i ucenika, a i medusobno izmedu ucenika.
On metodu razgovora naziva jos i dijaloska ili erotematska metoda, prema grékoj rijeci erotema
Sto znaci pitanje. SloZili bismo se s autorom da kada govorimo o metodi razgovora najprije
moramo spomenuti strukturu razgovora. V. Poljak (1980: 22) navodi da se u svojoj globalnoj
strukturi razgovor sastoji od dva dijela, a to su pitanja i odgovori te su prema tome pitanja i

odgovori osnovni strukturni dijelovi metode razgovora.

Pitanje je dio verbalne komunikacije u kojoj se osoba obrac¢a drugoj osobi sa namjerom da u
odgovoru dobije odredenu informaciju. Postoji viSe vrsta pitanja, pa tako pitanja mogu biti
aperceptivna u kojima se od sugovornika ocekuje iznoSenje sadrzaja koji su povezani sa
sadrzajima naSe svijesti. Alternativna ili disjunktivna pitanja su prema V. Poljaku (1980: 22)
pitanja koja postavljamo u takvom obliku da se na njih mogu dati dva moguca odgovora od

kojih je samo jedan to€an. Alternativna ili disjunktivna pitanja Cesto pocinju s je /i.

Indirektna pitanja se najesce primjenjuju u slobodnom razgovoru te ona proizlaze iz izlaganja

sugovornika 1 ¢esto nemaju direktnu formulaciju pitanja.

Poljak (1980: 22) takoder navodi i jednoznacna, viSeznacna 1 kaverzna pitanja. Jednoznacna
pitanja objasnjava kao pitanja koja su najodredenija po sadrZaju i to ih razlikuje od viSezna¢nih
pitanja koja su sadrzajem najnepreciznija i ponekad nejasna pa ih moZemo nazivati i
neodredena pitanja te kaverzna pitanja koja su karakteristicna po tome §to je u njima namjerno
obuhvacena sadrzajna pogreSka. Kaverzna pitanja postavljaju se ucenicima kako bi se
provjerilo koliko dobro poznaju gradivo jer kaverzna pitanja zbunjuju ucenike i ucenici znaju

na njih odgovoriti jedino ako uistinu dobro poznaju gradivo.

Postoje jo$ 1 pitanja za bolju usredotocenost, kategoricka pitanja, pomoc¢na pitanja, razvojna
pitanja, lanc¢ana pitanja, dijalekticka pitanja, retoricka pitanja, skracena pitanja, sugestivna

pitanja 1 viSestruka pitanja. Pitanja za bolju usredotoCenost poticu ucenike da bi se Sto
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intenzivnije koncentrirali na proucavanu temu. Ategoricka pitanja postavljena su tako da im
smisao podjednako mogu shvatiti svi u¢enici. Pomoc¢na pitanja su pomo¢ ucenicima prilikom
ispitivanja te se jo§ mogu nazivati i dopunska pitanja jer se njima dopunjuje znanje. Razvojna
pitanja se primjenjuju za vrijeme obradivanja novih nastavnih sadrzaja i ona se sastoje od niza
pitanja, a nazivamo ih jos 1 lanCana pitanja. Dijalekticka pitanja navode ucenike da sistemom
pitanja na temelju primijecenih pojedinosti dijalektickim razmisljanjem o toku procesa izvode
generalizacije. Putem dijalektickih pitanja ucenici sami donose zakljucke, definicije, teorije i
pravila. V. Poljak (1980) istice kako nastavnik tijekom svog predavanja postavlja retoricka
pitanja 1 na njih ne odgovara. Skracena pitanja postavlja nastavnik kada zeli kratak i brz
odgovor. Sugestivna pitanja su posebna po tome $to ve¢ sama pitanja sugeriraju odgovor, dok
viSestuka pitanja u sebi sadrze viSe pitanja odjednom. V. Poljak (1980.) jo§ navodi ispitna
pitanja ili kontrolna pitanja te fiktivna pitanja ili prividna pitanja koja se postavljaju tek tako

da se nesto pita.

Odgovor je druga strukturna komponenta razgovora. Ako sugovornik ne odgovori na pitanje,

u tom slucaju nema ni razgovora.

Metoda razgvora rjede se primjenjuje pri upoznavanju s novim nastavnim sadrzajima, ali je

Cesta u svim ostalim etapama nastavnog procesa.

Heuristicki oblik razgovora dominira u etapi nastave kada se obraduje novi nastavni sadrzaj i
prilikom ponavljanja. Tijekom heuristi¢kog razgovora ucenici sudjeluju u razgovoru i zajedno
dolaze do generalizacije, odnosno zajedno otkrivaju nove spoznaje. Slobodan oblik razgovora
je prema V. Poljaku (1980) slican razgovoru u obicom zivotu, uz razliku da je u nastavi
slobodan oblik razgovora veza uz odredenu tematiku te se tok razgovora odvija slobodno, on

nije unaprijed odreden, ali je vezan uz odredenu nastavnu tematiku.

Autor V. Poljak (1980: 104) navodi diskusiju kao posljednji oblik metode razgovora. Diskusiju
jo§ moZemo nazivati 1 polemikom, debatom ili raspravom. Ona je oblik dijaloga koji je
karakteristi¢an za demokratski drustveni sistem te u nastavi demokratizira sistem Zivota i1 rada
u Skoli. Ucenici trebaju biti dobro pripremljeni za diskusiju jer ona zahtjeva izvanredno

poznavanje domene o kojoj se govori.

Nastava se temelji na suradnji u€enika i1 nastavnika, stoga nastavnik ne treba posebno
zahvaljivati za aktivnost na nastavi niti za uenic¢ke odgovore. Nastavnik ne bi smio u€enicima
pomagati na nacin da im sugerira odgovor. Nastavnik takoder ne bi trebao ni stalno ponavljati

tocne odgovore za ucenicima.
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Metoda razgovora je metoda poucavanja koju koristimo u svim ostalim etapama poucavanja
stranog jezika osim prilikom upoznavanja s novim sadrzajima. Ona ima viSe oblika i mozemo
ih koristiti na razli¢ite nacine. Frontalni razgovor je jedan od oblika metode razgovora.
Razlikujemo frontalni razgovor izmedu nastavnika i ucenika i frontalni razgovor izmedu

ucenika.

Frontalni razgovor izmedu nastavnika i u¢enika moze izgledati tako da nastavnik postavlja
pitanje jednom uceniku, skupini uCenika ili cijelom razredu, a frontalni razgovor izmedu

ucenika moze izgledati tako da ucenici razgovaraju u paru ili u skupinama.

Kao sto iz navedenog mozemo zakljuciti metoda razgovora i metoda nastavnikovog usmenog
izlaganja su korisne metode u nastavi stranog jezika jer pruzaju priliku ucenicima slusati
nastavnika kako izlaze gradivo na stanom jeziku i time vjeZbati vjeStine sluSanja, dok metoda
razgovora ucenicima pruza priliku uvjezbati vjestine govora, slusanja i razumijevanja stranog
jezika. Metoda razgovora nam je od posebnog znacaja jer se koristi u metodi igre kojom se
bavimo u ovom radu. Igra je vazna za razvoj ¢ovjeka, a na to nam upucuje sama ¢injenica da
se igrati po¢injemo od najranije dobi. Igra ima vaznu ulogu u nastavi stranog jezika jer je bliska
ucenicima svake dobi, stvara pozitivnu radnu atmosferu na nastavi i potice ucenike na suradnju

Sto je izuzetno bitno za nastavu stranog jezika.
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3. Igre u nastavi stranog jezika

Igra djeci omogucuje eksperimentiranje putem pokusSaja i pogreSaka. Omogucuje im da
pronadu rjeSenja za probleme, razrade najbolje strategije i izgrade novo samopouzdanje i
vjestine. Niti jedna situacijska vjezba ne moze se toliko pribliziti prirodnoj situaciji kao $to to
moze pravilno postavljena nastavna igra. Iz tog razloga je vazno ukljucivanje igara u nastavu

stranog jezika.

U svojoj knjizi pod nazivom Ozbiljne jezicne igre autorice Anna Galisova, Adela Ismail
Gabrikova 1 Michaela MoSatova (2021) navode da je glavna svrha jezi¢nih igara potaknuti
dobru atmosferu u ucionici, ali 1 potaknuti u¢enike da sami koriste vokabular vezan uz temu o
kojoj se uc¢i na nastavi. Autorice navode i da jezi¢ne igre pomazu ucenicima nauciti kako
pravilno oblikovati rijeci ili recenice te pruzaju ucenicima prostor za razvijanje usmenog ili
pisanog govora i poboljSavaju koncentraciju ucenika. KoriStenje jezi€nih igara u nastavi
stranog jezika potice ucenike da sami sudjeluju u ucenju i u nastavnim aktivnostima te ih

motivira za daljnji rad.

U Enciklopedijskom rjecniku pedagogije nalazimo objasnjenje da igra omogucuje djetetu da se
poveze sa zivotom okoline i da postane njezin aktivni sudionik. Igra je poluga cjelokupnog
dje¢jeg razvoja: njome dijete vjezba i razvija svoje fiziCke i psihicke snage i sposobnosti, stjece
najraznolikije spoznaje, Siri i produbljuje svoj emocionalni zivot , razvija i formira svoju volju:
igrom ono bogati svoj rje¢nik i izgraduje svoj govor, njome vjezba i oCituje svoje stvaralacke
snage; igrom dijete upoznaje odnose medu ljudima i uci regulirati svoje ponaSanje i zauzimati

stav prema svijetu 1 Zivotu (Enciklopedijski rje¢nik pedagogije, 1963: 318).

Kako dijete raste, tako mu razlika izmedu stvarnog svijeta i igre postaje sve veca i jasnija. U
djeci Zelja za igrom ostaje ¢ak i1 kada oni odrastu, samo se mjesto, nacin i vrste igara koje ih
zanimaju mijenjaju. Kvalitetno osmiSljena 1 izvedena igra pridonosi ciljevima nastave stranog
jezika. Igre u nastavi stranog jezika pridonose razvijanje intelektualnih sposobnosti ucenika,
razvijanju misljenja, emocija, govornih sposobnosti, nac¢ina ponasanja, volje te moralnih 1

estetskih sposobnosti uc¢enika.

Igra je manifestacija stvarnosti. Odrasli bas kao 1 djeca uzivaju u igri, ona ih zabavlja, ali 1 uci.
Ucenici na nastavi stranog jezika ne igraju igre radi igre, niti radi druZenja, socijalizacije,
zabave ili popunjavanja slobodnog vremena, ve¢ se na nastavi igre koriste s odredenim ciljem.
Igre na nastavi stranog jezika imaju obrazovni i odgojni cilj. Obrazovni cilj igre na nastavi

stranog jezika je obraditi izvanjezi¢ni i1 jezi¢ni materijal koji propisuje kurikulum kao 1 upoznati
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se s razli¢itim sadrzajima, razvijati govorno umijece, kao 1 druge jezicne sposobnosti. Odgojni
cilj igara na nastavi stranog jezika je osvijestiti ucenike da postuju ostale ucenike u razredu i

pravila igre.

3.1. Elementi igre

Elementi prave igre su imitacija Zivota 1 natjecanje. Igra je uvijek usmjerena prema odredenom
cilju koji trebamo posti¢i $to prije, odnosno prije ostalih suigraca ili protivnicke grupe igraca.
Natjecateljski elementi povecavaju interes djece za igru te isticu emotivnost. Ucenici gube
interes za igru kada je igra prelagana i kada je cilj moguce postici vrlo brzo i svladati protivnike
je vrlo lako. Medutim, igra ne smije biti ni prezahtjevna jer tada uenici takoder gube interes
za igru ako je pretesko postici cilj i svladati protivnike. Igru trebamo dobro pripremiti. Potrebno
je izbjegavati stalna uplitanja nastavnika u igru jer to uniStava tijek igre. Najbolje bi bilo kada
bi nastavnik ispravio pogreske ucenika na kraju igre. Nastavnik tijekom igre moze na plocu

zapisivati pogreske koje uocava kod ucenika i na zavrsSetku igre na njih upozoriti.

Najveca prednost igre na nastavi stranog jezika je ta Sto ucenici kroz cijelu igru koriste strani
jezik §to im uvelike poboljsava govorne vjestine na stranom jeziku te im daje samopouzdanje
pri daljnjem koriStenju stranog jezika. M. Skljarov (1987) tvrdi da igra poti¢e spoznajnu i
misaonu aktivnost u¢enika. U€enici u igrama spajaju i razdvajaju pojedine predmete i dijelove
predmeta, kombinirajuci ih na razli¢ite nacine oblikujuéi nove cjeline, iz Cega izvode zakljucke,
nastoje se prisjetiti sli¢nih osobina 1 karakteristika pojedinih predmeta kako bi odgonetnuli o
kojem je predmetu rijec, analiziraju¢i pojedine ¢injenice, sintetiziraju poznato te tako spontano
izvode misaone operacije kako bi prije svog protivnika postigli cilj. VaZno je da su tijekom igre

svi ucenici jednako aktivni.

3.2. Pravila i rezultati igre

Kao 1 u obi¢noj igri, u igri na nastavi stranog jezika ucenike treba upozoriti na disciplinu,
pravednost i1 poStenje. Vazno je da ucenici postuju prihvacena pravila, da ih se pridrzavaju i da
od njih ne odstupaju. Unaprijed dogovorena pravila igre propisuju nacin ponaSanja svih
ucenika tijekom trajanja igre. Nastavnik prije poCetka igre u nastavi treba oznaciti pocetak,
najaviti trajanje igre, objasniti pravila, ucenici se trebaju sa svime sloZiti 1 dati nastavniku do
znanja da su sve razumjeli i tek tada igra moZe zapoceti. Poraz u igri treba biti poticajan za to
da se ucenik bolje pripremi za sljedecu igru. Igre mogu biti osmisljene tako da u njima sudjeluju

ucenici kao pojedinci, u parovima, skupinama ili uc€enici mogu biti podjeljeni na neki drugi
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nacin. Igre su Cesto natjecateljske pa tako na kraju igre imamo 1 nagrade. Nagrade nikada ne

smiju biti materijalna dobit.
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4. Vrste igara u nastavi

Postoje razlicite vrste igara koje mozemo koristiti u nastavi. Osim igara koje smo ranije naveli
u potpoglavlju 2. 1. Opce nastavne metode mozemo spomenuti i igre u prirodi, kazali$ne igre,
igre s elektricnim aparatima i igre s raCunalima kao vrste nastavnih igara koje mozemo
upotrijebiti u nastavi stranog jezika. Za neke igre potrebne su specijalne igracke, predmeti,

tablice i uredaji, dok se druge igraju s materijalima koje ucenici izraduju kod kuce ili u razredu.

Prema vrsti razlikuju se igre na srecu i igre na znanje i vjeStine. U nastavi obi¢no razlikujemo
prave igre i situacijske vjezbe s elementima igre. Prave igre su ponajprije stolne igre
prilagodene nastavi kao $to su na primjer drustvene igre poput domino, tombola, dama, Covjece
ne ljuti se, pogadanje predmeta, trazenje predmeta i osoba, toplo-hladno i sl.. Cilj igranja ovih
igara na nastavi je ravijanje govornih vjestina i navika, bogacenje leksika i razvijanje govornog

automatizma (Skljarov, 1993: 175).

Situacijske vjezbe s elementima igre su zapravo razne vjezbe s elementima natjecanja koje
imitiraju igru. Pod situacijske vjezbe s elementima igre mozemo navesti igre prepoznavanja,
domisljanja, prisjecanja, sjedinjavanja, sparivanja, kombiniranja, kompletiranja, rjeSavanja i
odgonetnjivanja. U takvim igrama je jezi¢ni cilj odreden. Cilj takvih igara je uvjezbavanje

leksika, sloZenica i sastavljenica, jezgrenih reCenica i situacijskih izraza (Skljarov, 1993: 175).

Situacijske vjezbe s elementima igre koje M. Skljarov (1987) navodi su zdruZivanje kartica,
brze reakcije prepoznavanja, igre zamisljanja, igre karaktera, igra detekcije, spajanje predmeta,
Crni Petar, domino, dama, lovci love lisicu, labirint, izlet, autom kroz grad 1 bombonijera. Sve

te situacijske vjezbe spadaju u kategoriju jezi¢nih igara.

Za razliku od M. Skljarova (1987) autorice A. Gélisova, A. Gabrikova i M. Mosat'ova (2021)
dijele igre na igre za proSirivanje i vjezbanje vokabulara, igre za vjeZbanje gramatike, igre za
vjezbanje pisanja, konverzacijske igre 1 igre za vjezbanje govorenja 1 sluSanja s

razumijevanjem. Autorice sve igre dijele po jezi€nim razinama.

Stoga na Al razini mozemo igrati igre za proSirivanje 1 vjezbanje vokabulara poput
Pronalazenje antonima, Grad — drzava, Piramida slova, Tko ¢e dati vise?, Duga, Slijepac., a
na razini A2 Vrijeme i Crtani diktat. Na razini B1 rade se Moja najdraza rijec, Rjesite se svih

karata i Idem na odmor., a na razini B2 Leksicki dijamant, Tempirana bomba i Pravila tvrtke.

19



Igre za vjezbanje gramatike za Al razinu su Nadi izlaz iz labirinta 1 Pitanja prema kocki. Na
A2 razini mozemo igrati Sto nikada ne bih napravio/napravila. Za razinu B1 autorice predlazu

igre poput Dekan fakulteta..., Gramaticke stepenice, Dovrsi reCenicu i Spajanje recenica.

Igre za vjezbanje pisanja na Al razini su Das mi svoj email? 1 Diktat u pokretu. Na A2 razini
su Lanac, Email buducem sebi, Paralelne price 1 Dodaj ili zamijeni. Igre za B1 razinu su Kako
se osjecas?, Intervju, Oglasna ploca susjedstva, Stereotipi o zanimanjima, Superheroj ili

superzloc¢inac 1 Malo ili veliko slovo, a za B2 razinu autorice predlazu igru Zaigrajte bulevar.

Konverzacijske igre i igre za vjezbanje govorenja i slusanja s razumijevanjem za Al razinu
koje autorice predlazu su Pitaj me ¢ime se bavim, za A2 razinu je predvidenja igra Sto nam je
zajednicko?, igre za B1 razinu zovu se Tko moze uci?, Tri muskarca u parku, Zastave, Sto
nedostaje?, Ostavstina za buduce generacije 1 Pusti otok 1 za B2 razinu su igre Reklama 1 Kao

Sto naslov sugerira.

Autorice Anela Nikcevi¢-Milkovi¢, Maja Rukavina i Maja Gali¢ (2011) navode da su igre koje
djeca sama osmisljaju bolje za razvoj djeteta od igara koje kupujemo u trgovinama. Takoder
navode da se igre mogu primjenjivati u svakoj etapi sata i u svim oblicima rada — u
individualnom radu, u radu u paru i u grupnom radu. Kao igre koje ucenici mogu sami izraditi
u suradnji s nastavnicima autorice navode igre C‘ovjeée, ne ljuti se, Domino, Puzzle, Memory i

Bingo. Uz malo prilagodbe sve te igre mogu posluZiti kao jezi¢ne igre na nastavi stranog jezika.

Na nastavi se danas Cesto koriste 1 digitalne igre te alati za kreativno ucenje. Kahoot je alat za
kreativno u€enje koji se najcesc¢e koristi na nastavi stranog jezika. To je interaktivna platforma
za ucenje koja se temelji na igri. Unutar platforme Kahoot mozemo pronaci interaktivne igre
poput spajanja rijeci, igra visestrukog odabira 1 interaktivni kviz. Kahoot mozemo koristiti na
pocetku sata, na kraju sata, ali i u srediSnjem dijelu sata. Uz Kahoot na zabavan nacin kroz igru

moZzemo ponavljati nastavno gradivo, ali 1 usvajati novo.

Neki od alata za kreativno ucenje su joS: Quizizz, Flippity 1 Baamboozle. Platforme Quizizz,
Flippity 1 Baamboozle su kao 1 Kahoot platforme koje nude zabavne 1 interaktivne nacine
ucenja. Na njima mozemo pronaci brojne digitalne igre koje moZzemo koristiti u nastavi stranih
jezika. Na platformi Baamboozle ucenici mogu sudjelovati kao pojedinci ili u parovima, a neke
od digitalnih igara koje platforma nudi su igra pamcenja, igra spajanja slogova i re€enica i igra

pogadanja predmeta na temelju zadane recenice.

20



4.1. Jezifne igre

Jezi¢ne igre su sve igre kojima je glavno izrazajno sredstvo jezik, a dijele se na igre sluSanja i
govorenja te na igre Citanja i pisanja (Peti-Stanti¢ 1 Velicki, 2009). Kako bi jezi¢ne igre imale
smisla trebamo ih prilagoditi dobi ucenika. Najvazniji cilj jezi¢nih igara je razvijanje govornih

vjestina ucenika kao i vjestina sluSanja, Citanja i pisanja.

Jezicne igre koje moZemo koristiti na nastavi su pravopisne igre, igre prepoznavanja naglasaka,
igre pronalazaka sinonima ili antonima, igra pamcenja (engl. Memory) s raznim tematikama
(npr. Zivotinje, hrana, dijelovi tijela, Skolski predmeti, namjestaj, prostorije u kuci i sli¢no),

prepoznavanje izreka u stranom jeziku i kviz.

Za jezi¢ne vjezbe je bitno da su dobro osmisljene i spremne za koristenje. Jezi¢ne vjeZbe mogu
biti 1 vjezbe slusanja, igre rijeci i igre koje obogacuju vokabular uc¢enika. Kada na nastavi
koristimo jezi¢ne igre vazno je zapitati se koji je najbolji nacin izvedbe tih igara. Trebamo si
postaviti pitanje sudjelujemo 1i i mi kao nastavnik u igri ili mi sluzimo samo kao moderator
igre, a ucenici su jedini sudionici. Takoder trebamo unaprijed odluciti hoce li ucenici
sudjelovati pojedina¢no, u parovima, u grupama i ako se odlu¢imo na parove ili grupe kako
¢emo ih podijeliti, a moguce podjele su kako sjede, po klupama, po vlastitom izboru 1 slicno.
Prema Shelagh Rixon (1990: 9) trebali bismo obratiti paznju i na to igramo li u tiSini ili je igra
glasna te mozemo li igru igrati u u¢ionici ili nam je za nju potreban vanjski prostor. Svaka igra,
pa tako 1 jeziCne igre, sastoje se od pravila. Na pocetku igre trebamo s ucenicima jasno

ustanoviti sva pravila igre. Za jezi¢ne igre je bitno da se u igri uglavnom koristi strani jezik.

Najbolji primjer jezi¢nih igara su igre s kartama jer su u njima ucenici primorani koristiti strani
jezik. Kod koriStenja igara u nastavi dobro je da kazemo ucenicima kada igra zavrSava jer to
ucenicima daje strukturu i povecava njihovu koncentraciju na igru. Cilj jezi¢nih igara je postici
da ucenici komuniciraju jedni s drugima na stranom jeziku i time obogate svoj vokabular,
postanu sigurniji 1 samouvjereniji prilikom koristenja stranog jezika 1 ukoliko imaju strah od

stranog jezika kroz igru se taj strah smanjuje.

Neke od jezi¢nih igara koje se mogu koristiti u nastavi stranog jezika su popularne drustvene
igre poput Pictionary, Scrabble, Alias 1 Dixit. 1gre Pictionary 1 Dixit potjecu iz Francuske,
Scrabble 1z Velike Britanije, a Alias iz Finske, stoga su nazivi igara na engleskom jeziku. S.
Rixon (1990: 9-21) u svojoj knjizi Kako koristiti igre u nastavi jezika navodi neke jedinstvene

jezicne igre kao S$to su What's my line?, O'Grady says, What's the time Mr. Wolf?, What can
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you see? Picture Dominos, Gifts for the family, If, Where is it? i Find your partner. Autorica

pojedinacno opisuje svaku igru ¢iji opis prikazujemo u nastavku (Rixon, 1990: 9-21).
a) What's my line?

Igra What's my line? moze se iskoristiti kod skupine ucenika starije dobi u vi§im razredima
osnovne $kole, u srednjoj skoli i na fakultetu. U igri What's my line? jedan u€enik dolazi ispred
ploce i njegov zadatak je zamisliti posao ili profesiju te ostali uCenici trebaju postavljati pitanja
1 tako otkriti posao ili profesiju koju je ucenik pred plo¢om zamislio. Ucenici smiju postavljati
samo pitanja na koje je odgovor da, odnosno ne. Ova igra je lako izvediva u nastavi stranog
jezika jer ne zahtijeva puno materijala za pripremu i lako je objasnjiva u¢enicima, zanimjiva je
1 dinamicna te kroz nju ucenici imaju priliku provjezbati ve¢ poznati vokabular, ali 1 usvojiti

novi.
b) O'Grady says

Igra O'Grady says naj€esce se rabi s uenicima mlade dobi. Dinamicnija je od igre What's my
line? jer se u njoj ucenici i fizicki pomicu. U igri O'Grady says takoder prozivamo jednog
ucenika pred plocu i on zadaje zapovijedi drugim uc¢enicima. Ovom igrom se mozemo posluziti

kada u€enike uc¢imo dijelove tijela, orijentaciju u prostoru i boje.
c¢) What can you see?

Igra What can you see? sli¢na je igri What's my line? samo $to u igri What can you see? ucenici
ne pogadaju profesiju nego stvar, ali postava igre je jednaka, Sto znaci da se jedan ucenik nalazi
ispred ploce 1 on zamisli jednu stvar iz razreda, to moze biti prozor, ploca, stolac, klupa,
pernica, udzbenik ili bilo $to sli¢no i1 u€enici postavljaju pitanja sve dok ne otkriju stvar koju

je ucenik pred plo¢om zamislio. Igra What can you see? prigodna je za ucenike svih uzrasta.
d) Gifts for the family

U igri Gifis for the family svakom u€eniku dajemo karticu na kojoj je napisan ¢lan obitelji 1

jedna njegova specificnost koja na primjer moze biti, sin koji ima 3 godine ili djed koji voli

automobile te svaki ucenik treba osmisliti Sto je viSe moguce poklona koji bi se svidjeli

njegovoj osobi koju je dobio na papiricu. Igra Gifts for the family idealna je za ucenike u

osnovnim i srednjim Skolama.
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e) Whereis it?

Where is it? je igra u kojoj nastavnik sakrije nekoliko stvari po ucionici te po cijeloj uéionici
postavi razne pisane tragove na papiri¢cima i onda ucenici trebaju pronaci stvari slijedeci
tragove na papiri¢ima. Igra je najprikladnija za u¢enike mlade dobi. Ucenici tijekom igre smiju

suradivati, medusobno komunicirati i pomagati si na stranom jeziku.
f) Find your partner

Zanimljiva je i igra Find your partner koju autorica objasnjava kao igru u kojoj svaki ucenik
dobije opis na papiricu te je zadatak hodati po ucionici i ispitivati druge ucenike pitanja kako
bi otkrili tko je njihov par. Kada se par nade, oni odlaze sa strane. Igra traje sve dok se svi

parovi ne pronadu. Igra je najprikladnija za ucenike starijih uzrasta.

Za vrijeme trajanja jezi¢ne igre na nastavi stranog jezika izuzetno je bitna komunikacija
ucenika i medusobna suradnja. Kako bismo ucenike potaknuli na suradnju u igre mozemo
dodati natjecateljski element. Igra pod nazivom Describe and Draw je odli¢na igra za poticanje

komunikacije medu ucenicima.
g) Describe and Draw

Describe and Draw igramo tako da jedan ucenik gleda i opisuje sliku drugom uceniku koji tu
sliku sve do kraja igre ne smije vidjeti. Igra je najprikladnija za ucenike visih razreda osnovne
Skole 1 za ucenike u srednjim Skolama. Ucenik koji ne gleda sliku postavlja pitanja i na plo¢u
crta sliku koju mu drugi uc¢enik opisuje. Na kraju igre ucenici usporeduju slike 1 tek tada u€enik

koji je crtao smije vidjeti originalnu sliku.

Nisu sve jezicne igre primjerene za sve ucenike. Jezicne igre trebamo odabrati s obzirom na
dob ucenika, stoga su neke igre namjenjene ucenicima mlade dobi, neke su za starije ucenike,
a neke mozemo prilagoditi svim uzrastima. VaZno je da za vrijeme trajanja jezine igre na
nastavi pohvalimo ucenike jer im pohvala nastavnika daje motivaciju za nastavak aktivnosti 1
pomaze stvoriti pozitivnu atmosferu na nastavi. Nastavnik ima vaznu ulogu u jezi€nim igrama.
On sluzi kao moderator igre, ali i pomaZe ucenicima ukoliko se ne mogu sjetiti neke rijeci, ako
nesto ne znaju objasniti 1li ako nesSto ne razumiju. Jezi¢ne igre mozemo koristiti kao uvod u
nastavnu cjelinu na pocetku sata, kao zavrSnu aktivnost na kraju sata, a mozemo ih i ukljuciti
u sredis$nji dio sata kao glavnu aktivnost. Odluku o tome u kojem djelu sata ¢e se igra koristiti
donose nastavnici, ali vazno je imati na umu da jezi¢ne igre trebamo pazljivo pripremiti i dobro

izvesti kak bi sat na kojem koristimo jezi¢ne igre bio uspjeSan.
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4.2. Digitalne igre

Osim jezi¢nih igara u nastavi stranog jezika mozemo koristiti 1 digitalne igre. Digitalne igre su
komercijalne igre koje mozemo uvrstiti u nastavu ukoliko ispunjavaju za to potrebne uvjete.
Digitalne igre svakodnevnica su vec¢ine ucenika. RazliCite vrste signala
(vizuelni, tekstualni) digitalnih igara imaju specificna znacenja u razli¢itim podrucjima.
Trenutno je rasireno misljenje da za uCenje stranog jezika u suvremenom svijetu nije dovoljna
samo tradicionalna nastava, ve¢ da bi se strani jezik trebao uciti i putem drugih medija, jedan
od kojih su i digitalne igre. Digitalne igre utjecu na ucenje stranog jezika time Sto omogucuju
ucenicima koristenje strranog jezika u prirodnim situacijama kada putem interneta razgovaraju
s izvornim govornicima stranog jezika koji uce. Takoder, u€enici Cesto prilikom igranja
digitalnih igara koriste akronime ili nadimke S$to im pruza vise slobode 1 sigurnosti prilikom
izrazavanja pa time stjeCu samopouzdanje u govornoj komunikaciji na stranom jeziku. Putem
digitalnih igara ucenici obogacuju svoj vokabular, usvajaju novi vokabular i vjezbaju ve¢ prije
usvojeni vokabular. Kahoot je trenutno najpopularnija interaktivna platforma za ucenje koja se
temelji na igri. Strani jezik ¢emo lakSe nauciti rade¢i nesto $to nas zanima i ¢ime smo okruZeni,
a danasnja djeca okruZena su internetom, druStvenim mrezama i digitalnim igrama, stoga
mozemo zakljuciti da je koristenje tehnologije kojoj pripadaju i digitalne igre korisno za uc¢enje

stranog jezika.

4.3. Istrazivanja upotrebe jezi¢nih igara u nastavi stranoga jezika

Do sada je provedeno nekoliko istraZivanja koja koja se bave koriStenjem igara u nastavi. Jedno
takvo istraZivanje provele su autorice A. Nikc¢evi¢-Milkovi¢, M. Rukavina 1 M. Gali¢ 2010.
godine. Ono je provedeno u Licko-senjskoj zupaniji 1 u njemu je sudjelovalo 66 ucitelja
razredne nastave. Cilj istrazivanja bio je ispitati koliko se igra koristi u razrednoj nastavi i kako
ona utjece na u€enje. Rezultati istrazivanja su pokazali da je igra u¢inkovita nastavna metoda
u razrednoj nastavi. U¢itelji igru kao nastavnu metodu koriste nekoliko puta tjedno. Najvise se
koriste igre asocijacije, igre rijeCima, natjecateljske igre 1 rebusi. Ucitelji navode da djeca

najviSe vole natjecateljske igre.

Benita Marcos (2016) provela je istrazivanje s ucenicima Spanjolskog jezika o zadovoljstvu
nastavom u kojoj se koristi igra. Svojim istrazivanjem autorica je potvrdila da je nastava
stranog jezika dinamic¢nija, da se potic¢e sudjelovanje ucenika, smanjuje se strah od govorenja
stranog jezika i razvija se osjecaj pripadnosti skupini kada se na nastavi koristi nastavna metoda

igre. U€enici su nastavu na kojoj se koristi metoda igre ocijenili kao pozitivno iskustvo.
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Sli¢no istrazivanje provela je i Triana Garcia (2016). Svojim istrazivanjem dosla je do rezultata
da metoda igre pozitivno utjeCe na cjelokupni razvoj pojedinca, kao i na motivaciju ucenika.
Igra u nastavi stranog jezika potie razvoj ostalih vjestina te upucuje ucenike na suradnju u
nastavi. Autorica takoder zakljuCuje da koriStenje igre kao nastavne metode potice bolju
komunikaciju medu ucenicima 1 jaca njihovu kreativnost. U istrazivanju se navodi i1 kako
uvodenje igara u nastavu nema pozitivno djelovanje samo na ucenike, ve¢ i na profesore kojima

igra obogacuje nastavnu praksu i poti¢e usavrSavanje kompetencija za rjeSavanje problema.

Kao $to 1z dosadasnjih istrazivanja mozemo zakljuciti nastavna metoda igre ima pozitivan
utjecaj na ucenike. Igra u nastavi stranog jezika odlicna je metoda za poticanje medusobne
suradnje u¢enika, smanjivanje straha od govorenja stranog jezika, kao i poticanje ucenika na
usvajanje volkabulara i gramatike. Znanje stranog jezika trajnije je kada ga usvojimo kroz

ucenicima zanimljive metode kao §to je metoda igre.

Nastavna metoda igre moze posluziti za usvajanje svih jezi¢nih aspekata. Slovacki je bas kao i
hrvatski slavenski jezik §to znaci da je hrvatskim ucenicima lakSe usvojiti slovacki jezik nego
ucenicima kojima materinski jezik nije neki slavenski jezik. Za usvajanje leksika najprikladnije
su igre poput Memory 1 Alias. Kada se zelimo usredotociti na usvajanje gramatike najbolje je
koristiti igre kao $to su one koje se nalaze na interaktivnim digitalnim platformama poput
platforme Kahoot, a za izgovor su prikladne igre poput Pictionary, Describe and Draw i What

can you see?.

U sljedec¢em poglavlju donosimo prikaz istrazivanja koje smo proveli medu hrvatskim 1 stranim
studentima slovackoga kao stranog jezika kako bismo ispitali njthovo misljenje o uporabi

jezi¢nih igara u nastavi slovackog jezika.

25



5. Jezi¢ne igre u nastavi slovackog jezika — prikaz istrazivanja
U sklopu ovog diplomskog rada provedeno je istrazivanje koje ispituje stav studenata
slovackog jezika i knjizevnosti prema jezi¢nim igrama u nastavi slovackog jezika. Istrazivanje

je provedeno online putem Google obrasca.

5.1. Cilj istrazivanja
Cilj naseg istrazivanja bio je ispitati Sto hrvatski i strani studenti slovackog kao stranog jezika
misle o upotrebi jezi¢nih igara na satu stranoga jezika opcenito i1 olakSavaju li im ili otezavaju

jezi¢ne igre ucenje i usvajanje slovackoga jezika.

5.2. Istrazivacka pitanja i hipoteze

Postavili smo dva istrazivacka pitanja i u skladu s njima oblikovali hipoteze.
1. Kakvi su stavovi studenata prema koristenju jezi¢nih igara u nastavi?

H1: KoriStenje igara prilikom ucenja slovackog jezika pozitivno utje€e na motivaciju studenata

1 olakSava im stoga i ucenje slovackog jezika.
2. Kako ¢e utjecati koriStenje jezi¢nih igara na znanje studenata?

H2: KoriStenje igara u nastavi slovackog jezika pruza usvajanje trajnijeg znanja od usvajanja
stranog jezika putem tradicionalnih metoda te usvajanje stranog jezika metodom igre smanjuje

strah od govorenja na stranom jeziku.

5.3. Metodologija istraZivanja

5.3.1. Ispitanici
Istrazivanje smo proveli na uzorku od ukupno trideset studenata svih godina studija Slovackog

jezika 1 knjizevnosti s Filozofskog fakulteta SveuciliSta u Zagrebu, Filozofskog fakulteta
Sveucilista u Bratislavi, Filozofskog fakulteta SveuciliSta u VarSavi 1 Filozofskog fakulteta

Sveucilista u Ljubljani.

Prilikom ispunjavanja anketnog upitnika dvoje ispitanika bilo je na prvoj godini studija
slovackog jezika, Sestero na drugoj godini, troje na trecoj godini, osmero na cetvrtoj i

jedanaestero je bilo na petoj godini studija.

Dvoje ispitanika navelo je da uce slovacki jednu godinu, osmero dvije godine, dvoje tri godine,
petero Cetiri godine, Sestero pet godina, dvoje Sest godina, troje sedam godina, jedno osam

godina i jedna osoba je odgovorila od malena.

26



Ispitivali smo 1 znanje studenata slovackog jezika, na nain da su ispitanici trebali sami
procijeniti svoje znanje ocjenama od 1 do 5 tako da je ocjena 1 oznacCavala slabo znanje, a
ocjena 5 odlicno. Gotovo polovica ispitanika, njih ¢etrnaest (46,7%) ocijenilo je svoje znanje
slovackog jezika ocjenom dobar. Desetero ispitanika (33,3%) ocijenilo je svoje znanje
ocjenom vrlo dobar. Petero ispitanika (16,7%) svoje znanje slovackog jezika ocijenilo je
ocjenom dovoljan. Jedna osoba ili 3,3% ispitanika ocijenilo je svoje znanje slovackog jezika s
ocjenom odlican, a niti jedan ispitanik svoje znanje slovackog jezika nije ocijenio ocjenom

nedovoljan.

5.3.2. Metode istraZivanja i postupak
Metoda kojom smo se koristili u ovom istrazivanju je anketni upitnik koji smo proveli online

putem Google obrasca. Ispitanike smo pronasli putem Facebook grupe studenata slovackog
jezika. Anketni upitnik je djelomi¢no preuzet i prilagoden naSem istrazivanju prema upitniku

Marije Kozul (2021).

Sastojao se od tri dijela. Prvi dio upitnika ¢inila su tri pitanja koja su se odnosila na osobne
podatke studenata kao $to su godina studija, godina ucenja slovackog jezika i stupanj znanja

slovackog jezika, ¢ije rezultate smo opisali u prethodnom poglavlju (v. 5.3.1.).

Drugi dio upitnika sadrzavao je deset tvrdnji o koriStenju igara u nastavi slovackog jezika.
Podaci su prikupljeni Likertovom skalom koja se sastojala od vrijednosti 1 do 5 sa sljede¢im
znacCenjima: 1 — uopce se ne slazem, 2 — djelomicno se slazem, 3 — niti se slazem niti se ne
slazem, 4 — prili¢no se slazem, 5 — u potpunosti se slazem. Tvrdnje u ovom dijelu upitnika
odnosile su se na koriStenje metode jezi¢nih igara u nastavi slovackog kao stranog jezika.
Ispitanici su oznaavali tvrdnje prema tome koliko se pojedina tvrdnja odnosi na njih na
Likertovoj skali. Jednako tako, tvrdnje su se odnosile 1 na trajnosti ste€enog znanja prilikom
koristenja igre kao nastavne metode, a ispitivalo se 1 smatraju li ispitanici da se kroz koriStenje
jezicnih igara drustvenog karaktera u nastavi u¢imo postovati pravila i preuzimati odgovornost,
Sto bi ukazalo na to da je koriStenje jezi¢nih igara korisno ne samo za usvajanje jezika nego da
ono ima i odgojnu ulogu. Pitanja su se odnosila i na atmosferu na nastavi u kojoj se primjenjuje
nastavna metoda jezi¢nih igara, kako jezi¢ne igre utjecu na strah od stranog jezika te utjece li

primjena jezi¢nih igara na uspjeSnost ucenja stranog jezika (Prilog, str 35) .

Treci dio upitnika bila su dva pitanja otvorenog tipa, a odnosila su se na iskustva studenata u

koriStenju igara u nastavi slovackog jezika (Prilog, str 35).
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6. Rezultati
U ovom poglavlju prikazuju se rezultati anketnog upitnika za dva dijela jer smo rezultate prvog

dijela upitnika o opéim podacima ispitanika naveli u poglavlju 5.3.1.

Najprije analiziramo tvrdnje koje se ticu koriStenja igre u nastavi slovackog jezika. Kako smo
ranije naveli, upotrijebili smo Likertovu skalu s vrijednostima od 1 do 5 (pri ¢emu je broj 1

oznacavao — uopce se ne slazem, a 5 — u potpunosti se slazem).

Tek 1 ispitanik, (3,3%), ne slaze u potpunosti s tvrdnjom da je znanje koje stje¢emo koriStenjem
igre kao nastavne metode trajnije od znanja steCenog kroz neke druge nastavne metode. Vecina
ostalih ispitanika se ili donekle ili u potpunosti slazu s navedenom tvrdnjom, njih 20, Sto ¢ini
66,7% ispitanika. Preostali ispitanici su rekli da se ne slazu, njih 5, odnosno 16,7%, dok ih je

4 odlucilo da se niti slazu niti ne slazu, odnosno 13,3%.

Na sljedeée pitanje, Kroz jezicne igre drustvenog karaktera ucimo se postovati pravila i
preuzimati odgovornost, devetnaest ispitanika $to ¢ini 63,3% odgovorilo je da se slaze ili u
potpunosti slaze s tvrdnjom. To nam ukazuje na Cinjenicu da metoda igre nije samo kvalitetna
nastavna metoda, nego ona, kao S$to smo to ve¢ i ranije spomenuli ima i odgojnu ulogu.
Stjecanje navike poStovanja pravila i preuzimanja odgovornosti vazno je za ucenike od
najmlade dobi pa sve do zavrSetka Skolovanja, a i dalje u Zivotu. Jedan ispitanik se u potpunosti
ne slaze s tvrdnjom, a tri ispitanika se donekle ne slazu s tvrdnjom. Preostalih sedam ispitanika,

odnosno 23,3% se niti slaZe niti ne slaZe s tvrdnjom.

S tvrdnjom Nastava stranog jezika u kojoj se primjenjuju jezicne igre interaktivnija je i
doprinosi razvoju razlicitih stilova ucenja 63,3% ispitanika se u potpunosti slaze, a 3,3%
ispitanika se s navedenom tvrdnjom uopce ne slaze. Jednaki postotak, 3,3% ispitanika se s
tvrdnjom donekle ne slaze, 10% ispitanika se s tvrdnjom donekle slaze, a preostalih 20% se s

tvrdnjom niti ne slaZe, niti slaze.

S tvrdnjom Atmosfera na nastavi u kojoj se primjenjuje igra je dinamicnija i zanimljivija 70%
ispitanika u potpunosti se slaze, a jo§ 20% ispitanika se s tvrdnjom slaze. Samo jedan ispitanik
se s tvrdnjom u potpunosti ne slaze, a tek dva ispitanika se s tvrdnjom ne slaze, dok se nitko

niti slaZe niti ne slaze.

Ukupno 76,6% ispitanika slaze se ili u potpunosti se slaze s tvrdnjom Igra smanjuje strah od
stranog jezika. Tek Cetiri ispitanika tj. 13,4% ispitanika s tvrdnjom se ne slaZe ili se u potpunosti

ne slaze, dok preostalih 10% niti se slaZe niti ne slaZe.
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Sveukupno 15 ispitanika, odnosno 50% se s tvrdnjom Ucenje stranog jezika je uspjesnije kada
se primjenjuju jezicne igre u potpunosti slaze. Osam ispitanika, odnosno 26,7% se s tvrdnjom
slaze, a tek pet ispitanika ili 16,6% se s tvrdnjom ne slaze ili u potpunosti ne slaze. Tek 6,7%

ispitanika se s tvrdnjom ni slaZe niti ne slaze.

Iz rezultata koje smo dobili za tvrdnju Na nastavi slovackog jezika nastavnik/ca je cCesto
koristio/la jezicne igre prilikom uvjezbavanja leksika i gramatike mozemo uociti da se ¢ak
trinaest ispitanika, odnosno 43,4%, s tvrdnjom ne slaze ili u potpunosti ne slaze, §to nam
ukazuje na to da koriStenje igara u nastavi stranog jezika nije ucestalo. Samo 30% ispitanika je
na tvrdnju odgovorilo da se slaze ili u potpunosti slaze Sto bi znacilo da su njihovi nastavnici u

nastavu ukljucivali igre. Preostalih 26,7% ispitanika se s tvrdnjom niti slaze niti ne slaze.

Tek se 3,3% ispitanika u potpunosti slaze s tvrdnjom Jezicne igre na satu stranog jezika su
nepotrebne, dok se velika vecina, ¢ak 90% ispitanika s tvrdnjom ne slaze ili u potpunosti ne

slaze. Preostalih 6,7% ispitanika pokazuju da se niti slazu niti ne slazu s navedenom tvrdnjom.

Velika vecina ispitanika, njih 73,3 % se slaZe ili u potpunosti slaZe s tvrdnjom Jezicne igre na
satu olaksavaju proces ucenja stranog jezika. Nitko od ispitanika se s tvrdnjom uopce ne slaze.

Njih 16,7 % se s tvrdnjom ne slaze, a 10 % se odlucilo za opciju niti se slazem, niti ne slazem.

S tvrdnjom Brze pamtim leksik i gramatiku ako na satu ucim putem jezicnih igara 23,3 %
ispitanika u potpunosti se ne slaze ili ne slaze, 50% ispitanika se s tvrdnjom slaze ili u

potpunosti slaze, a 26,7 % se niti slaZe niti ne slaze.

Trec¢i dio upitnika sastojao se od dva pitanja otvorenog tipa. U prvom pitanju ispitanici su
trebali opisati kako su njima pomogle jezicne igre u nastavi slovackog jezika. Neki od odgovora
bili su da se ispitanici sjecaju vecine leksika zahvaljujuéi jezi€nim igrama te da su nastavni sati
sati kada nastavnici nisu koristili metodu igre pri poucavanju. Ispitanici su takoder naveli i da
su na nastavnim satima za vrijeme kojih je koriStena igra bolje pamtili gramatiku te da je
atmosfera na takvim satima bila bolja, a nastava dinamicnija §to pomaZe ucenicima duze

zadrZati bolju koncentraciju i bolje se usredotociti na nastavno gradivo.

Ispitanici kao pozitivnu stranu koristenja jezicnih igara na nastavi slovackog jezika isticu 1
opusteniju atmosferu §to dovodi do smanjenja straha od govorenja stranog jezika i pruza

studentima osjecaj da jezik usvajaju prirodnije, kao da su u zemlji gdje se taj strani jezik govori.
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Ispitanici smatraju da se koriStenjem jezi¢nih igara u nastavi stranog jezika lakSe i prirodnije
ukljucuju u nastavu stranog jezika uz manje stresa i tjeskobe oko mogucih pogresSaka koje ¢e
napraviti u govoru. Takoder, ispitanici isti¢u da se na nastavnim satima na kojima se koristi
igra puno vise koristi jezik nego na ostalim satima i tada u€enici imaju priliku bolje upoznati

jedni druge.

Posljednje pitanje u upitniku odnosilo se na vrste igara koje su ispitanici igrali na nastavi
slovackog jezika. Ispitanici su kao najcesc¢u jezi¢nu igru naveli alat za kreativno ucenje Kahoot.
Jezicne igre koje su ispitanici naveli su Quizlet, Grad — drzava, Memory, podjela uloga i
opisivanje, stvaranje dijaloga, krizaljke, Pictionary, igre asocijacije, igre zavrSavanja price,

igre pogadanja, povezivanje rijeci, Taboo, Scrabble, Pexeso i pantomima.
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7. Rasprava
Ovim istrazivanjem htjeli smo provjeriti Sto studenti slovackog jezika i knjizevnosti s razli¢itih

sveucilista (hrvatskog i stranih) misle o koriStenju jezi¢nih igara u nastavi slovackog jezika.

Rezultati su pokazali da studenti imaju pozitivan stav prema koristenju jezi¢nih igara u nastavi
slovackog jezika. Kao najvece prednosti koriStenja jezicnih igara u nastavi stranog jezika
ispitanici isticu lakSe pamcenje leksika i gramatike, bolju, opusteniju i produktivniju atmosferu
na satima stranog jezika Sto potic¢e uc¢enike da budu aktivniji na nastavi, da vise koriste ciljni

jezik 1 omogucuje im zadrzati duzu koncentraciju na nastavno gradivo.

Takoder, rezultati su pokazali da ispitanici smatraju da koriStenje jezicnih igara u nastavi
stranog jezika pomaze smanjiti strah od govorenja na stranom jeziku i strah od eventualnih

pogresaka.

Ispitanici se slazu da je atmosfera na nastavi u kojoj se primjenjuju igre dinamicnija i
zanimljivija, te isti¢u da se na takvoj nastavi manje osjecaju primorani raditi, a vise kao da sami

zele sudjelovati u nastavi.

Znanje stec¢eno koristenjem igre kao nastavne metode trajnije je od znanja stecenog koristenjem

drugih nastavnih metoda i to ga ¢ini vrjednijim.

Cilj rada bio je, izmedu ostalog, i vidjeti Sto hrvatski i strani studenti slovackog kao stranog
jezika misle o jezi¢nim igrama, olakSavaju 1i one ili oteZavaju usvajanje stranog jezika.
Istrazivanje je pokazalo da studenti imaju iznimno pozitivan stav prema koriStenju jezi¢nih
igara u nastavi stranog jezika jer je studentima takva nastava aktraktivnija, zanimljivija,
interkativnija 1 viSe poucna. Jezi¢ne igre koje su ispitanici izdvojili kao igre koje se najcesce
koriste na nastavi stranog jezika su interaktivna digitalna platforma Kahoot te razne druge igre

pogadanja, opisivanja, crtanja, slaganja rijeci, Memory, pantomima i dijalozi.

Na pocetku istrazivanja oblikovane su dvije hipoteze, a to su, da koriStenje igre prilikom ucenja
slovackog jezika pozitivno utjeCe na motivaciju studenata i olakSava im stoga 1 ucenje
slovackog jezika 1 da koriStenje igara u nastavi slovackog jezika pruZa usvajanje trajnijeg
znanja od usvajanja stranog jezika putem tradicionalnih metoda te usvajanje stranog jezika
metodom igre smanjuje strah od govorenja na stranom jeziku. Rezultati istrazivanja potvrduju
naSe pretpostavke i1 ukazuju na to da su jezi¢ne igre korisne i poZeljne u nastavi slovackog kao
stranog jezika jer uz to $to pruzaju trajnije znanje, stvaraju pozitivnu atmosferu na nastavi i

poticu ucenike na sudjelovanje na nastavi.
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8. Zakljucak

Na temelju rezultata istrazivanja, koji su, kako smo i u prethodnom poglavlju spomenuli,
pokazali da studenti slovackog kao stranog jezika imaju pozitivan stav prema koristenju
jezi¢nih igara u nastavi slovackog jezika., kao i da smatraju da koriStenje jezi¢nih igara
poboljsava atmosferu na nastavi stranog jezika, smanjuje strah od govorenja na stranom jeziku
1 pomaze im lakSe, u¢inkovitije, trajnije i bez stresa ovladati leksikom i gramatikom, mozemo

zakljuciti da upotrebom jezi¢nih igara na nastavi studentima takoder raste i samopouzdanje.

Medutim, nastavne metode se mijenjaju. Svake godine nastavnici osmisljavaju nove nastavne
metode kako bi uc€inili nastavu zanimljivijom, interaktivnijom, u¢inkovitijom i boljom za
ucenike. U tradicionalnoj nastavi bilo je nemoguce zamisliti da ¢e se nekada u nastavi koristiti
igre, a danas je gotovo nemoguce zanisliti nastavu bez igre. Nastavnici, ¢ak i kada toga nisu
svjesni, koriste igre u nastavi kada u¢enicima daju zadatak, poput napraviti dijalog ili opisati
neki predmet ili pojavu. Za neke nastavne predmete igru je teze ukljuciti u nastavni program,

dok je za druge to lakse.

U nastavu stranog jezika vrlo je lako ukljuciti nastavnu metodu igre. Nastava stranog jezika ne
bi trebala biti dosadna, monotona i frontalnog oblika, da nastavnik za vrijeme cijelog nastavnog
sata predaje gradivo uCenicima, a oni ga sluSaju. Strani jezik se na takav nacin ne moze
kvalitetno usvojiti. Prema tome, uvodenjem metode igre u nastavu stranog jezika ¢inimo
nastavu stranog jezika zanimljivom, interaktivnom 1 pristupa¢nom naSim ucenicima. Svi
ucenici bez obzira na njihovu dob lakSe pamte nastavno gradivo ako im je ono preneseno na
njima zanimljiv na€in. Ako je nastavno gradivo preneseno na dosadan nacin veca je Sansa da
¢e ga ucenici zaboraviti te ¢e im ga biti teze usvojiti. KoriStenjem metode igre u nastavi to
mozemo lako izbjeci. Jezi¢ne igre moZemo uvrstiti u nastavni program stranog jezika. Na
kolegiju Jezicne vjezbe na fakultetu jezi¢ne igre mozemo ucinkovito rabiti tako da studentima
pripremimo zadatke poput osmisljavanja dijaloga, raznih opisivanja, uvodenjem igara poput
Pictionary, Alias, Scrabble. Kada ucenicima nastavni sat u¢inimo zanimljivim to ¢e ih
potaknuti da rado prisustvuju nastavi, da bolje uce, da budu koncentriraniji i da na nastavu
dolaze bez straha i tjeskobe, a produktivna radna atmosfera je upravo ono §to nastavom Zelimo

posti¢i kako bi studenti stekli sva potrebna jezi¢na znanja.

32



Literatura
Barbari¢, P. i Gvajec, S. (2017). Zrno. Casopis za obitelj, vrti¢ i $kolu. Didakticke igre u nastavi

stranog jezika. 40-41.

De-Marcos, L., Garcia-Lopez, E., & Garcia-Cabot, A. (2016). On the effectiveness of game
like and social approaches in learning: Comparing educational gaming, gamification & social

networking. Computers & Education, 95, 99-113.
URL: https://doi.org/10.1016/j.compedu.2015.12.008. Datum posjeta: 20. kolovoza 2023.

DBuri¢, T. (2020). Suvremeni informacijski i komunikacijski alati u provodenju nastave stranoga

jezika na daljinu, 248-262.

URL: https://stranijezici.ffzg.unizg.hr/wp-content/uploads/2022/01/SJ 50 2 4.pdf. Datum
posjeta: 7. rujna 2023.

Frankovié, D. (1963). Enciklopedijski rjecnik pedagogije. Zagreb: Matica hrvatska.

Galisova, A., Ismail Gabrikova, A. i Mosatova, M. (2021). Seriozne jazykové hry. Metodicka

prirucka pre ucitelov slovenciny ako cudzieho jazyka. Banska Bystrica: KEGA.

Garcia, A. L. (2016). El juego y otros principios pedagdgicos. Supervivencia en la educacion
a distancia y virtual [Games and other pedagogical principles: Its continued existence in
distance and virtual education]. RIED — Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, 19

(2), 9-23.

URL: https://doi.org/10.5944/ried.19.2.16175. Datum posjeta: 20. kolovoza 2023.
Gardner, H. (1983). Frames of Mind. New York: Basic Books.

Hayd¢e, S. (2008). Le jeu en classe de langue. Paris: Cle International.
Janjusevi¢, M. (1967). Didaktika. Beograd: Vuk Karadzi¢.

Kozul, M. (2021). Igra u nastavi Spanjolskog jezika. Diplomski rad. Zagreb: Filozofski fakultet

Sveucilista u Zagrebu.

Krashen, D. (1982). Principles and Practices in Second Language Acquisition. New York:

Pergamon Institute of English.

Nikc¢evi¢c-Milkovi¢, A., Rukavina, M., i Gali¢, M. (2011). Koristenje i ucinkovitost igre u
razrednoj nastavi. Zivot i $kola, LVII (25), 108-121.


https://doi.org/10.1016/j.compedu.2015.12.008
https://stranijezici.ffzg.unizg.hr/wp-content/uploads/2022/01/SJ_50_2_4.pdf
https://doi.org/10.5944/ried.19.2.16175

URL: https://hrcak.srce.hr/file/106701. Datum posjeta: 9. kolovoza 2023.
Pavleti¢, V. (1969). Pedagogija. Zagreb: Matica hrvatska.
Peti-Stanti¢, A. 1 Velicki, V. (2009). Jezicne igre za velike i male. Zagreb: Alfa.

Plantak Vukovac, D., Skara, M. I Hajdin, G. (2018). KoriStenje i stavovi nastavnika o
igrifikaciji u osnovnim i srednjim Skolama. Zbornik VeleuciliSta u Rijeci, 6 (1), 181-196.

https://doi.org/10.31784/zvr.6.1.14_. Datum posjeta: 9. kolovoza 2023.
Poljak, V. (1980). Didaktika. Zagreb: Skolska knjiga.

Prodanovi¢, T. (1956). Problem odredenja pojma nastavnih metoda i njihove klasifikacije.

Beograd: Nolit.

Richards, J. C. 1 Rodgers T. S. (1986). Approaches and Methods in Language Teaching; A

description and analysis. Cambridge: Cambridge University Press.

Rixon, S. (1990). How to use games in language teaching. London: Macmillan Publichers Ltd.
Skljarov, M. (1987). Jezik i govor u nastavi stranih jezika. Zagreb: Skolska knjiga.

Skljarov, M. (1993). Teorija i praksa u nastavi stranih jezika. Zagreb: Skolske novine.
Todorovié, M. (2018). Igre u nastavi talijanskog jezika.

URL: https://hrcak.srce.hr/clanak/318087. Datum posjeta: 9. kolovoza 2023.

Tomljenovi¢, Z. (2016.) Nastavne metode kao ¢imbenik kvalitete u nastavi likovne kulture,

261-270.

URL: https://hrcak.srce.hr/file/236253. Datum posjeta: 7. rujna 2023.


https://hrcak.srce.hr/file/106701
https://doi.org/10.31784/zvr.6.1.14
https://hrcak.srce.hr/clanak/318087
https://hrcak.srce.hr/file/236253

Prilog
ANKETNI UPITNIK

Ovo istrazivanje provodi se u svrhu izrade diplomskog rada na Odsjeku za zapadnoslavenske
jezike 1 knjizevnosti Filozofskog fakulteta u Zagrebu. Istrazivanje se sastoji od pitanja koja
istrazuju stav studenata slovackog jezika prema koriStenju igara u nastavi slovackog jezika.
Istrazivanje je namijenjeno studentima slovackog jezika. Sudjelovanje u istrazivanju je
potpuno dobrovoljno i anonimno te od istrazivanja mozete odustati u bilo kojem trenutku bez
ikakvih posljedica. Svi podaci prikupljeni istrazivanjem bit ¢e obradeni na zajednickoj razini i
koristeni iskljuCivo u istrazivacke svrhe. U upitnicima nema tocnih i neto¢nih odgovora.
Ispunjavanjem ankete potvrdujete da ste procitali i razumjeli sve informacije o anketi te

pristajete na sudjelovanje u njoj.

Tento vyskum sa realizuje za UuUCelom napisania diplomove] price na Katedre
zapadoslovanskych jazykov a literatiry Filozofickej fakulty v Zahrebe. Vyskum pozostava z
otazok, ktoré skimaju postoj Studentov slovenského jazyka k vyuzivaniu hier vo vyucovani
slovenského jazyka. Vyskum je uréeny pre $tudentov slovenského jazyka. Uéast’ na vyskume
je uplne dobrovol'na a anonymna a z vyskumu mozete bez akychkol'vek nasledkov kedykol'vek
odstupit’. Vsetky udaje zozbierané prostrednictvom vyskumu budu spracované na urovni
skupiny a budu pouzité vyhradne na vyskumné ucely. V dotaznikoch nie su spravne ani
nespravne odpovede. Vyplnenim prieskumu potvrdzujete, Ze ste si precitali a porozumeli

vSetkym uvedenym informaciam o prieskume a suhlasite s jeho G¢astou.
UPITNIK

1.Godina studija? / Ro¢nik Studia?

2. Koliko godina ucite slovacki jezik? / Kol'ko rokov sa ucite sloven¢inu?

3. Kojom ocjenom od 1 do 5 biste ocijenili svoje znanje slovackog jezika? (1 - slabo, 5 -
odli¢no) / Ako by ste na stupnici od 1 do 5 ohodnotili svoje znalosti slovenského jazyka? (1 —

slabé, 5 — vyborné)

Oznadite stupanj u kojem se slaZete s pojedinom tvrdnjom tako da postujete ispod

navedenu skalu odgovora.



1 — u potpunosti se ne slazem, 2 — ne slazem se, 3 — niti se slazem, niti se ne slazem, 4 —

slaZem se, 5 — u potpunosti se slazem

1. Znanje koje stjeCemo koristenjem igre kao nastavne metode trajnije je od znanja stecenog
kroz neke druge nastavne metode.
Vedomosti, ktoré ziskame pouzivanim hry ako vyuCovacej metody, su trvalejSie ako

poznatky ziskané niektorymi inymi vyu€ovacimi metodami. 1 2 3 4 5

2. Kroz jezicne igre drustvenog karaktera ucimo se poStovati pravila i preuzimati
odgovornost.
Prostrednictvom jazykovych hier spolocenského charakteru sa u¢ime re$pektovat’ pravidla

a niest’ zodpovednost’. 1 2 3 4 5

3. Nastava stranog jezika u kojoj se primjenjuju jezi¢ne igre interaktivnija je i doprinosi
razvoju razlicitih stilova ucenja.
Vyucovanie cudzicho jazyka pomocou jazykovych hier je interaktivnejSie a prispieva k

rozvoju réznych $tylov ucenia. 1 2 3 4 5

4. Atmosfera na nastavi u kojoj se primjenjuje igra je dinamicnija i zanimljivija.

Atmosféra na hodinach, na ktorych sa vyuzivaju hry, je dynamickejsia a zaujimavejsia.

5. Igra smanjuje strah od stranog jezika.

Hra znizuje strach z cudzieho jazyka.

6. Ucenje stranog jezika je uspjesnije kada se primjenjuju jezicne igre.

Ucenie sa cudzieho jazyka je uspesnejsie, ked’ sa vyuzivaju jazykové hry.

7. Na nastavi slovackog jezika nastavnik/ca je Cesto koristio/la jezi¢ne igre prilikom
uvjezbavanja leksika i gramatike.
Na hodinach slovenského jazyka lektor/ka Casto vyuzival/a jazykové hry pri precvicovani

slovnej zasoby a gramatiky. 1 2 3 4 5

8. Jezi¢ne igre na satu stranoga jezika su nepotrebne.

Jazykové hry na hodine cudzieho jazyka st zbytocné.

9. Jezi¢ne igre na satu olakSavaju proces ucenja stranoga jezika.

Jazykové hry na hodindch ul’'ah¢uju proces ucenia sa cudzieho jazyka.

10. Brze pamtim leksik i gramatiku ako na satu u¢im putem jezi¢nih igara.
Slovnl zasobu a gramatiku si zapamétam rychlejsie, ak sa na hodine u¢im prostrednictvom

jazykovych hier.

1. Opisite u 2-3 reCenice kako su Vama pomogle jezicne igre u nastavi slovackog jezika (npr.

na kolegiju Jezi¢ne vjezbe):



Opiste 2-3 vetami, ako Vam jazykové hry pomohli pri vyucbe slovenského jazyka (napr. na

predmete Jazykové cvicenia):

2. Na satu slovackog jezika (tj. na jezicnim kolegijima, kao §to su Jezi¢ne vjezbe) sje¢am se

sljedecih vrsta igara (navedite najmanje 4):

Na hodine slovenského jazyka (t.j. na jazykovych kurzoch, napr. na Jazykovych cvic¢eniach) si

pamatam tieto typy hier (vymenujte aspoi 4):




SaZetak na hrvatskom jeziku
U ovom diplomskom radu pod nazivom Jezicne igre u nastavi slovackog jezika nastoje se
predstaviti dobrobiti jezicne igre kao jedne od bitnih nastavnih metoda. Jezi¢ne igre Cesto se

koriste u suvremenoj nastavi stranog jezika te pospjesuju bolje usvajanje jezika.

Teorijski dio rada najprije opisuje nastavne metode u ucCenju stranog jezika. Takoder se
predstavljaju igre u nastavi stranog jezika, vrste igara koje se mogu koristiti u nastavi stranog

jezika i elementi igre.

Istrazivacki dio rada proveden je medu hrvatskim i stranim studentima slovackog kao stranog
jezika. Sudjelovalo je trideset ispitanika. Cilj istrazivanja bio je ispitati Sto hrvatski i strani
studenti misle o upotrebi jezi¢nih igara na satu stranoga jezika opcenito i olakSavaju li im ili
otezavaju prema njihovom stajaliStu jezi¢ne igre ucenje 1 usvajanje slovackoga jezika. Upitnik
koji su ispunjavali ispitanici sastojao se od tri dijela. Prvi dio €inili su op¢i podaci ispitanika, a
to su godina studija, godina ucenja slovackog jezika i koliko dobro znaju slovacki jezik u
trenutku ispunjavanja istrazivanja. Drugi dio sastojao se od deset tvrdnji za koje su ispitanici
trebali oznaciti koliko se slazu s pojedinom tvrdnjom na Likertovoj skali od 1 do 5 i tre¢i dio
bila su pitanja otvorenog tipa. Rezultati su pokazali da studenti smatraju da je znanje koje
stjeCemo koristenjem igre kao nastavne metode trajnije od znanja steCenog kroz druge nastavne
metode, da se kroz jezicne igre drustvenog karaktera u¢imo postovati pravila i preuzimati
odgovornost, da je atmosfera na nastavi interaktivnija, dinami¢nija, zanimljivija i opuStenija

kada se koriste igre kao nastavna metoda.

Kljuéne rijeci

jezicne igre, metoda igre, nastavne metode, slovacki jezik



SaZetak na slovackom jeziku
V diplomovej praci s nazvom Jazykové hry vo vyu€ovani slovenského jazyka st prezentované
prinosy jazykovych hier ako jednej zo zakladnych vyucovacich metdd. Jazykové hry sa Casto

pouzivaju v modernej vyucbe cudzich jazykov a podporuju lepSie osvojenie si jazyka.

Teoreticka Cast’ prispevku najskor popisuje vyucovacie metddy pri uceni sa cudzich jazykov.
Prezentované st aj hry vo vyucovani cudzich jazykov, typy hier vyuzitelnych vo vyucovani

cudzich jazykov a herné prvky.

Vyskumné cast’ prace bola realizovana medzi chorvatskymi a zahrani¢cnymi Studentmi
slovenciny ako cudzieho jazyka. Zucastnilo sa tridsat’ respondentov. Cielom vyskumu bolo
zistit’, ¢o si chorvatski a zahrani¢ni Studenti myslia o pouzivani jazykovych hier na hodine
cudzieho jazyka vo vSeobecnosti a ¢i im podla ich pohladu jazykové hry ulahcuju alebo
stazuju ucenie a osvojovanie slovensky jazyk. Dotaznik vyplneny respondentmi pozostaval z
troch Casti. Prvu ¢ast’ tvorili vSeobecné udaje o respondentoch, t. j. rok Stadia, rok ucenia sa
slovenského jazyka a ako dobre ovladali slovensky jazyk v ¢ase vypliania prieskumu. Druha
Cast’ pozostavala z desiatich vyrokov, pri ktorych mali respondenti uviest, do akej miery
stihlasia s kazdym vyrokom na Likertovej §kéle od 1 do 5 a tretou ¢ast'ou boli otvorené otazky.
Vysledky ukézali, Ze ziaci veria, ze poznatky ziskané vyuzivanim hier ako vyucovacej metody
su trvalejSie ako poznatky ziskané inymi vyucovacimi metédami, Zze prostrednictvom
jazykovych hier spolocenského charakteru sa ucime reSpektovat’ pravidla a preberat
zodpovednost’, Atmosféra na hodinach je interaktivnejSia, dynamickejSia, zaujimavejSia a

uvol'nenejSia pri pouzivani hier ako vyucovacej metddy.
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SaZetak na engleskom jeziku
In this thesis entitled Language games in Slovak language teaching, the benefits of language
games as one of the essential teaching methods are presented. Language games are often used

in modern foreign language teaching to promote better language acquisition.

The theoretical part of the paper first describes teaching methods in foreign language learning.
Games in foreign language teaching, types of games that can be used in foreign language

teaching and game elements are also presented.

The research part of the work was conducted among Croatian and foreign students of Slovak
as a foreign language. Thirty respondents participated. The aim of the research was to examine
what Croatian and foreign students think about the use of language games in a foreign language
class in general and whether, according to their point of view, language games make it easier
or harder for them to learn and acquire the Slovak language. The questionnaire filled out by the
respondents consisted of three parts. The first part consisted of the general data of the
respondents, i.e., the year of study, the year of learning the Slovak language and how well they
knew the Slovak language at the time of completing the survey. The second part consisted of
ten statements for which respondents had to indicate how much they agreed with each
statement on a Likert scale from 1 to 5, and the third part included open-ended questions. The
results showed that the students believed that the knowledge gained by using games as a
teaching method was more permanent than the knowledge gained through other teaching
methods, that through language games of a social nature we learn to respect the rules and take
responsibility, that the atmosphere at classes is more interactive, dynamic, interesting, and more

relaxed when using games as a teaching method.
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