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1. Uvod

U ovom zavrSnom radu ¢ée se usporediti izrada web stranice pomocéu klasicnog
kodiranja (HTML, CSS, JavaScript) i koriStenjem CMS sustava Webflow. Motivacija
za ovu temu proizlazi iz €injenice da se u posljednjih nekoliko godina CMS sustauvi,
poput Webflowa, sve viSe koriste za izradu web stranica, a neki smatraju da je to brzi
i u€inkovitiji nac¢in u odnosu na klasi¢no, tj. rué¢no kodiranje. Cilj rada je usporediti oba
nacina izrade web stranice kroz izradu jednake stranice u Figma alatu i njezino
programiranje pomocu klasi¢nog kodiranja i Webflowa, te analizirati njihove prednosti

i nedostatke.



2. Web tehnologije

2.1. HTTP

HTTP je protokol za dobavljanje resursa poput HTML dokumenata. On je temelj svake
razmjene podataka na webu i radi se o klijent-posluzitelj protokolu, Sto znaci da
zahtjevi dolaze od primatelja, obi¢no web preglednika. Cijeli dokument se rekonstruira
iz razli¢itih poddokumenata koje se dobavlja, poput teksta, opisa izgleda, slika, videa,
skripti i jo§ mnogo toga. Klijenti i posluzitelji komuniciraju razmjenom pojedinacnih
poruka (za razliku od kontinuiranog toka podataka). Poruke koje Salje klijent, obi¢no
web preglednik, nazivaju se zahtjevi, a poruke koje Salje posluZitelj kao odgovor

nazivaju se odgovori.

HTTP je osmisljen pocetkom 1990-ih godina i rije€ je o proSirivom protokolu koji se
tijekom vremena razvijao. To je protokol na aplikacijskoj razini koji se Salje preko TCP-
aili preko TLS-enkriptirane TCP veze, iako teoretski moze se koristiti bilo koji pouzdani
transportni protokol. Zahvaljujuci svojoj proSirivosti, koristi se ne samo za dobavljanje
hipertekstualnih dokumenata, ve¢ i za dobavljanje slika i videozapisa ili slanje sadrzaja
posluziteljima, poput rezultata HTML obrasca. HTTP se takoder moze koristiti za
dobavljanje dijelova dokumenata radi aZuriranja web stranica po zahtjevu (MDN: MDN
Web Daocs, n.d.).

2.2. Sustav domenskih imena

Kada se posjeti web stranica, web posluZzitelj koji hosta tu stranicu moze biti bilo gdje
u svijetu. Kako bi se mogla pronaci lokacija web posluZitelja, preglednik se prvo

povezuje s Domain Name System (DNS) posluziteljem.

Povezivanje na web se €ini putem Internet Service Provider-a (ISP). Upisuje se naziv
domene ili web adresa u preglednik kako bi se pristupilo web mjestu; na primjer:

google.com ili https://web2020.ffzg.unizg.hr.

Racunalo kontaktira mrezu DNS posluzitelja. Oni se ponasaju kao adresar; vracaju
racunalu IP adresu povezanu s trazenom domenom. IP brojili IP adresa je jedinstvena
brojCana oznaka racunala na internetu. IP adresa je u osnovi binarni broj, koji je u

slugaju trenutno vazece verzije IP protokola, IPv4, binarni broj dug 32 bita. Cesto se
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radi lakSeg pamcenja IP adrese zapisuju u dekadskoj notaciji, gdje se 32-bitni broj
podijeli na Cetiri 8-bitna broja, koji se zatim prikazuju kao Cetiri dekadska broja
odvojena toCkom. Svaki od tih brojeva je u rasponu 0-255, Sto je upravo raspon
brojeva koji se mogu prikazati u jednom 8-bitnom binarnom prikazu. IPv6 verzija
protokola predvida 128-bitne adrese, te se u tom slu€aju moze koristiti i heksadekadski
zapis radi krac¢eg oblika i jednostavnosti. Primjer IP adrese je 172.16.254.1 (Wikipedia:
IP broj, n.d.).

Jedinstveni broj koji DNS posluZitelj vraca raCunalu omogucuje pregledniku
kontaktiranje web posluZitelja koji hosta zatraZzenu web stranicu. Web server je
racunalo koje je konstantno spojeno na internet, i napravljen je iskljucivo za slanje web

stranica korisnicima.

Web posluzitelj zatim Salje stranicu koja je zatraZzena na web pregledniku (Duckett,
2021).

2.3. HTML

HTML (HyperText Markup Language) je poseban jezik i zapravo najosnovnija
gradivna jedinica na kojoj se temelji web. On definira znaCenje i strukturu web
sadrzaja. Ostale tehnologije uz HTML obi¢no se koriste za opisivanje izgleda web

stranice (CSS) ili funkcionalnosti/ponasanja (JavaScript).

,Hipertekst* se odnosi na veze koje povezuju web stranice medusobno, bilo unutar

jedne web stranice ili izmedu web stranica. Poveznice su temeljni aspekt weba.

2.3.1. Povijest

Prvi javno dostupan opis HTML-a je dokument zvan HTML tags (oznake), prvi put se
spominje na internetu od strane Tim Berners-Leeja krajem 1991. Taj opis se sastoji
od 20 elemenata pocetnog, relativno jednostavnog dizajpa HTML-a. Prva verzija
HTML jezika objavljena je 1993. godine. U to je vrijeme bio joS poprilicno ogranicen,
pa nije bilo moguce €ak ni dodati slike u HTML dokumente (Wikipedia: HTML, n.d.).
HTMLS5 objavljen je 2014. godine i predstavlja najnoviju i najnapredniju verziju HTML-
a. Uklju€uje nove elemente za podrSku za video, audio, animacije i grafiku. Takoder
pruza bolju podrsku za mobilne uredaje i prilagodavanje sadrzaja na temelju veliCine
zaslona (W3C: HTML-Living Standard, n.d.).



2.3.2. Struktura

HTML koristi ,oznacavanje“ kako bi oznacio tekst, slike i druge sadrzaje za prikaz u
web pregledniku. HTML za oznacavanje ukljuuje posebne ,elemente” poput <head>,
<title>, <body>, <header>, <footer>, <article>, <section>, <p>, <div>, <span>, <img>,
<aside>, <audio>, <canvas>, <datalist>, <details>, <embed>, <nav>, <output>,

<progress>, <video>, <ul>, <ol>, <li> i mnoge druge (Slika 1).

primjerhtml X

Oovo je glavni naslov

Ovaj tekst moZze biti uvod u ostatak stranice.

Ako je stranica dugacka, mozZe se podijeliti na nekoliko podnaslova.

Ovo je podnaslov

Mnogi dugi ¢€lanci imaju podnaslove kako bi vam pomogli pratiti strukturu onoga Sto se pise.

Mogu postojati i pod-podnaslovi (ili podnaslovi niZe razine).

JoS jedan podnaslov
Ovdje mozete vidjeti joS jedan podnaslov.

o o e 4 Documant IR, . L0 P
Ovo je glavni naslov
sobe biti wod w ostatak siraasoe. Ak pe sitanics dugatka, mote s podijelit na neboliko podnasiova

Ovo je podnaslov
Maogi dugi Slindi imaje podeailove kako bi v pooogli pratili i2ukiirn Geoda 130 e pile, Mogs poitosli i pod-padaailovi (ili podnadlovi sile saking)

Joi jedan podnasiov

Slika 1: HTML kod i prikaz u pregledniku

2.4. CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jezik za stiliziranje web stranica, koji se koristi
zajedno s HTML-om za postavljanje izgleda i izgleda sadrZaja web stranica. Glavna
uloga CSS-a je da omoguci razdvajanje izgleda od strukture web stranice, Cime se

omogucuje lakSe upravljanje i odrzavanje velikih web stranica.
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CSS ima niz znacajki i mogucnosti, ukljuCujuci selektore koji omogucuju odabir
odredenih HTML elemenata za stiliziranje, razne svojstva poput boje, veli€ine, pozicije

i fonta, i sposobnost koriStenja slojeva za stvaranje sloZenih izgleda.

2.4.1. Struktura

CSS se moze implementirati na nekoliko nacina. Prvo, moze se Koristiti inline CSS,
Sto znaci da se CSS kod direktno ukljuCuje u HTML elemente. Ovo je korisno za manje

izmjene stila, ali nije preporucljivo za vece projekte.

Drugi nacin je koriStenje unutarnjeg CSS-a. To znaci da se CSS kod nalazi unutar
<style> oznaka u zaglavlju HTML dokumenta. Ovo je korisno za srednje velike

projekte.

Tre¢i nacin je koridtenje vanjskog CSS-a. Ovo znaci da se CSS kod nalazi u
odvojenom CSS dokumentu, a povezuje se s HTML dokumentom pomocu <link>
oznake. Ovo je najceSc¢i nacin koriStenja CSS-a i najbolje rieSenje za veée projekte
(Slika 2).

hl{
color: Ered;
E text-decoration: underline;
4 T
h2
background-color: EMblue;
}
Pl

o jo olavei maslos

ety B 2 s s, B L S, L e, P, AT i o i by | e ka4 bl ikt

Slika 2: Implementacija CSS-a



Postoji i nekoliko drugih nacdina implementacije CSS-a, poput koriStenja CSS
predloZzaka ili CSS radnih okvira (frameworks), ali ovi su tri glavna nacina (Duckett,
2021).

2.5. JavaScript

JavaScript je skriptni programski jezik koji se izvrSava u web pregledniku na strani
korisnika. Java i JavaScript imaju slicnosti u sintaktickom stilu i osnovama objektu
orijentiranog programiranja. Oba jezika koriste konstrukcije poput petlji, uvjeta,
funkcija i objekata. Medutim, bitne razlike izmedu njih su $to se Java izvodi na
posluziteljskoj strani, dok se JavaScript izvodi na Klijentskoj strani u web
preglednicima. Java je statiCki tipizirani jezik, dok je JavaScript dinamicki tipiziran.
Takoder, Java se koristi za razvoj razli€itih vrsta aplikacija, dok je JavaScript ¢eSée
koriSten za interaktivnost na web stranicama i razvoj web aplikacija. 1zvorno ga je

razvila tvrtka Netscape (Wikipedia: JavaScript, n.d.).

Cesto se koristi za razvoj interaktivnih web stranica. Ovaj jezik omogucava
programerima da dodaju dinami¢nost i funkcionalnost svojim web stranicama, Cineci

ih interaktivnim, reaktivnim i prilagodljivim korisni¢kim radnjama.

Jedna od glavnih karakteristika JavaScripta je njegova sposobnost manipuliranja
HTML elementima i CSS stilovima. Ovime se omogucuje dinami¢ko azuriranje
sadrzaja web stranice, prikazivanje obavijesti, promjena boja i stilova elemenata,
validacija formulara i mnogo viSe. JavaScript takoder podrzava rad s dogadajima, Sto
omogucava programerima da reagiraju na korisniCke akcije kao Sto su klikovi, unos

teksta ili pokretanje misa.

Jo§ jedna klju¢na znaCajka JavaScripta je podrSka za objektu orijentirano
programiranje (OOP). To znaci da programeri mogu stvoriti objekte s vlastitim
svojstvima i metodama te ih koristiti za organizaciju i ponovno koristenje koda. Objekti
u JavaScriptu mogu biti instancirani iz klasa ili se mogu koristiti u obliku unaprijed

definiranih objekata, poput Math ili Date.

JavaScript takoder ima bogatu biblioteku i ekosustav okvira koji olakS§avaju razvoj web

aplikacija. Jedan od najpopularnijin okvira je React, koji se koristi za izgradnju



korisniCkih sucelja. Tu su i Vue.js, Angular i mnogi drugi koji pruzaju alate i

komponente za razvoj raznih aspekata web aplikacija.

Kao jezik, JavaScript je kontinuirano evoluirao i dozZivljava stalna poboljSanja i
nadogradnje. Suvremene verzije JavaScripta (ES6, ES7 itd.) donose nove znacajke i
sintaksne konstrukcije koje poboljSavaju produktivnost i Citlivost koda (w3schools,
n.d.).

Da bi se koristio JavaScript na web stranici, potrebno je ukljuciti JavaScript kod u
HTML datoteku. To se moze postici koristeéi ,script” element. Moze se unutar ,script®
elementa napisati JavaScript kod izravno, ili se mozZe ukljuciti vanjska JavaScript

datoteka pomocu atributa ,src“. Na primjer:

Slika 3: Ukljucivanje vanjske JavaScript datoteke

JavaScript se moze ukljuciti na razli¢itim mjestima u HTML datoteci. NajCeSce se
JavaScript uklju€uje u ,head” elementu ili neposredno prije zatvaranja ,body“ elementa
(kao na slici 3). Ukljucivanje JavaScripta u ,head“ elementu omogudéuje brze
uCitavanje skripte, ali mozZe usporiti prikaz sadrzaja web stranice ako se koristi za
manipulaciju DOM-om prije nego §to se cijela stranica ucita. Uklju€ivanje JavaScripta
neposredno prije zatvaranja ,body“ elementa omogucuje da se svi elementi HTML-a

ucitaju prije izvrSavanja skripte.

JavaScript se Cesto koristi za manipulaciju Document Object Modelom (DOM), koiji
predstavlja strukturu HTML elemenata na web stranici. Koristeéi JavaScript, moze se
pristupiti HTML elementima, mijenjati njihove atribute, dodavati ili uklanjati elemente,
mijenjati stilove i upravljati dogadajima. Ova interakcija s DOM-om omogucava

dinamicko azuriranje sadrzaja web stranice i stvaranje interaktivnih elemenata.



2.6. Bootstrap

Bootstrap je jedan od najpopularnijih front-end razvojnih okvira (kreiranih u CSS-u i
JavaScript-u) koji se koristi za brzu i efikasnu izgradnju modernih web stranica i
aplikacija. Razvijen od strane Twittera, Bootstrap pruza skup gotovih komponenti,

stilova i skripti koje olak$avaju dizajn i implementaciju korisnickog sucelja.

Bootstrap se odlikuje svojom responzivno$cu, Sto znaci da se automatski prilagodava
razli¢itim veliCinama ekrana, omogucavajuc¢i optimalno Kkorisni¢ko iskustvo na
desktopu, tabletu i mobilnom uredaju. Takoder pruza Sirok spektar unaprijed
definiranih stilova i tema, kao i razliite komponente poput navigacijskih traka, kartica,

obrazaca i mnoge druge.

Jedna od klju¢nih prednosti Bootstrapa je njegova jednostavnost koristenja. Sve
komponente su dobro dokumentirane i dolaze s detaljnim uputstvima, Sto olakSava
implementaciju i prilagodavanje prema potrebama projekta. Takoder, Bootstrap je
podrzan od strane velike zajednice razvojnih programera koji pruzaju podrsku, dijele

korisne resurse i razvijaju dodatne prosirenja (Bootstrap, n.d.).

2.7. Baze podataka

Baze podataka su klju¢ni dio mnogih modernih aplikacija koje zahtijevaju efikasno i
sigurno upravljanje podacima. One omogucavaju organiziranje, pohranjivanje i
manipulaciju velikim koli€inama strukturiranih podataka na sistematiCan nacin.
KoriStenje baza podataka pruza mnoge prednosti, kao Sto su brz pristup podacima,

mogucnost dijeljenja podataka izmedu razliCitih korisnika i skalabilnost sustava.

2.7.1. MySQL

MySQL je jedan od najpopularnijih sustava za upravljanje bazama podataka (DBMS)
koji se koristi za rad s relacijskim bazama podataka. Razvijen kao projekt otvorenog
koda (open-source), MySQL je dostupan besplatno i nudi Sirok raspon funkcionalnosti
i moguénosti za upravljanje podacima. To ga Cini iznimno popularnim izborom medu

developerima i organizacijama.

MySQL podrzava relacijski model podataka, gdje se podaci organiziraju u tablicama s
redovima i stupcima. Korisnici mogu definirati veze izmedu tablica koristeéi primarne
i strane kljuCeve, ¢ime se omogucava efikasno povezivanje podataka izmedu razliCitih

entiteta. MySQL takoder podrzava SQL (Structured Query Language), standardni



jezik za upravljanje relacijskim bazama podataka, koji omogucéava izvrSavanje
razli€itih operacija poput upita (query), umetanja, azuriranja i brisanja podataka (Slika
4).

_| eategory_tags_has_product ¥ ] category_tags ¥
cabegory_tags_id INT i INT
-
product_id INT nama VARCHAR[45)
3 -
prod v
) user v . __.
o INT
i INT
TP b T VARCHAR(45)
name VARCHAR[45]
= #user_id INT —
> | bid_price_has_produet ¥
tid_price_id INT
. prociuct_id INT P
> o
bid price ¥
_| phone_has_user ¥ i INT

prone a INT ]

price WA RCHARES)
waer_id INT | rating_has_product ¥

[

* falirsg _id T

product_id INT
1 :
I
| phonse L

Tlrting v
i INT

ruling VARCHAR[45)

[ 3

o BNT
e WARCHAR]45)

Slika 4: Primjer relacijskog modela

Prije rada s bilo kojim DBMS sustavom, pa tako i s MySQL-om potrebno je dizajnirati
odgovarajuci izgled baze podataka, tj. napraviti shemu baze, koja se u kasnijem
postupku prevodi u odreden broj tablica koje se koriste za pohranjivanje podataka.
Osnovi element koji se pohranjuje u bazi naziva se entitet, a entitet moze biti bilo Sto:
osoba, neki objekt, dogadaj, sluzba u nekoj organizaciji i sl. dakle stvari iz stvarnog
zivota o kojima zelimo Cuvati podatke. Drugi vazan pojam u teoriji baza podataka jest
relacija. To su odredeni odnosi izmedu raznih entiteta, koji se na odgovarajuci nacin

predstavljaju unutar same baze (Wikipedia: MySQL, n.d.)



3. CMS

CMS (Content Management System) je softverski sustav koji omogucuje upravljanje,
organiziranje i objavljivanje digitalnog sadrzaja na web stranicama. CMS sustav
olakS8ava kreiranje, uredivanje i aZuriranje sadrZaja bez potrebe za naprednim

tehniCkim znanjem ili programiranjem.

Glavna svrha CMS sustava je omoguditi korisnicima jednostavno upravljanje
sadrZzajem web stranica, bilo da se radi o tekstovima, slikama, video zapisima ili

drugim vrstama medijskih elemenata (Wikipedia: Content management system, n.d.).

CMS radi tako $to omogucuje pristup bazi podataka web stranice putem jednostavnog,
grafikog korisni¢kog sucelja, obi¢no putem web preglednika. Unutar ovog sucelja se
moze pristupiti nizu alata za upravljanje sadrzajem koji ¢e pomoci stvoriti i objaviti nove

podstranice i azurirati postojeéi sadrza,j.

Moze se birati izmedu raznih unaprijed postavljenih kategorija, tema ili predlozaka za
organizaciju i izgled stranice koji osiguravaju vizualnu dosljednost na svim
podstranicama. MoZe se upravljati strukturom i navigacijom web stranice, upravljati
autorskim dozvolama i pohranjivati razli€ite vrste sadrzaja u bazi podataka. Ako su
potrebe dodatne funkcionalnost poput viSejezi¢nosti ili veleprodaje, to se takoder

mozete dodati (Virtualna-tvornica, n.d.).

3.1. Prednosti CMS sustava

,Postoje mnoge prednosti koristenja sustava za upravljanje sadrzajem (CMS). U
usporedbi sa staticnim HTML web stranicama, kljuéne prednosti CMS-a ukljucuju:
jednostavnost koriStenja, brzo azuriranje, jednostavnost odrzavanja (uklju€ujuci
azuriranja), isplativost (osobito s gotovim rjeSenjima), proSiriva funkcionalnost (kroz
veliki broj dodataka i proSirenja), znaCajke prilagodene SEO-u (optimizacija web
stranice), podrSka programera i zajednice.

Jedna od glavnih prednosti CMS-a jest da, uz upute koje je vrlo lako pratiti, ¢ak i oni
korisnici koji nisu upoznati s ovakvim sustavima mogu modificirati sadrzaj bez pomodi

programera ili razumijevanja programskih jezika. Prilagodavanje na sustav upravljanja

sadrzajem je vrlo jednostavno, bez obzira na razinu znanja i iskustva korisnika. CMS
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je napravljen da uz osnovne upute korisnik sam moze uredivati sadrzaj i azurirati ga s
vremenom* (Virtualna-tvornica, n.d.).

3.2. Vainost CMS-a za poslovno okruzenje
CMS sustavi imaju razne prednosti u poslovanju (Nibusinessinfo, n.d.):

e Pojednostavljena autorizacija sadrzaja

CMS omogucuje pojednostavljenu izradu, uredivanje i objavljivanje sadrzaja na web
stranici bez potrebe za tehniCkim znanjem ili programiranjem. To omogucuje

korisnicima da brzo dodaju nove €lanke, slike, videozapise i druge vrste sadrzZaja.
e Daljinsko azuriranje web stranice

Jedna od klju¢nih prednosti CMS-a je mogucnost daljinskog aZuriranja web stranice.
Korisnici mogu pristupiti CMS-u putem interneta i aZurirati sadrZaj web stranice s bilo
kojeg mjesta, osiguravajuci da se na web stranici uvijek prikazuju najnovije informacije

i promjene.
e Dosljednost u izgledu i korisnickom iskustvu

CMS omogucuje postavljanje predlozaka i stilova koji se primjenjuju na sve stranice
web stranice. To osigurava dosljednost u izgledu, stilu i korisniCkom iskustvu, bez

obzira na broj stranica.
e Prilagodba web stranice poslovnim potrebama

CMS omogucduje prilagodbu web stranice prema specificnim poslovnim potrebama.
Korisnici mogu dodavati nove module, funkcionalnosti i integrirati vanjske aplikacije

kako bi stvorili web stranicu koja najbolje odgovara njihovim zahtjevima.
e Smanjenje troSkova odrzavanja web stranice

Upotreba CMS-a znacajno smanjuje troSkove odrzavanja web stranice. Korisnici
mogu samostalno upravljati sadrzajem, eliminirajuci potrebu za stalnim angazmanom

web developera ili web administratora za svaku promjenu na web stranici.
e Integracija s drugim poslovnim aplikacijama

CMS omogucuje jednostavnu integraciju web stranice s drugim poslovnim

aplikacijama kao $to su CRM (Customer Relationship Management) sustavi ili sustavi
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za upravljanje resursima. To olakSava bolje upravljanje poslovnim procesima i

povecéanje uc€inkovitosti.
e Pohrana arhiviranog sadrzaja

CMS omogucuje pohranu arhiviranog sadrZaja za buducu upotrebu. Korisnici mogu

spremiti i organizirati arhivirane materijale za referencu ili ponovnu upotrebu.

3.3. Popularni CMS sustavi

U ovom poglavlju bit ¢e razmatrani neki od najpopularnijin CMS sustava (Slika 5) koji
se Siroko koriste u industriji web razvoja. Svaki od ovih CMS sustava ima svoje
specificnosti, prednosti i nedostatke, te ih je vazno upoznati pri odabiru najprikladnijeg

CMS-a za odredeni projekt.

Most popular content management systems

change since market change since
g W2Techs.com usage 1 May 2023 share 1 May 2023
1. WordPress 43.2% 63.2% -0.1%
2. Shopify 3.8% 5.6%
3. Wix 2.5% 3.7%
4. Squarespace 2.1% 3.1%
5. Joomla 1.8% 2.7%

percentages of sites

Slika 5: Najpopularniji CMS sustavi (https://w3techs.com/)

3.3.1. WordPress

WordPress je nastao iz Zelje za elegantnim, dobro strukturiranim osobnim sustavom
za objavljivanje stranica, izgradenim na PHP-u i MySQL-u te licenciranom pod GPL
licencom. To je sluzbeni nasljednik b2/cafelog platforme. WordPress je suvremeni
softver, ali njegovi Kkorijeni i razvoj sezu u 2001. godinu. Rije€ je o zrelom i stabilnom
proizvodu. Tvorci se nadaju da ¢e fokusiranjem na korisni¢ko iskustvo i web standarde

stvoriti alat koji je drugaciji od svega ostalog sto postoji.

WordPress web stranica je svaka stranica koja koristi WordPress kao svoj sustav za
upravljanje sadrzajem (CMS). WordPress pokrece back-end stranice (sucelje na
kojem se korisnik prijavljuje za izmjene ili dodavanje novog sadrzaja) i front-end

(vidljivi dio stranice koji posjetitelji vide na webu) (Wordpress, n.d.).
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3.3.2. Webflow

Webflow je napredna cloud-based platforma koja pruza korisnicima moguénost izrade
profesionalnih web stranica i web aplikacija bez potrebe za programiranjem. Jedan od
kljucnih elemenata Webflow platforme je drag-and-drop editor koji omogucuje
korisnicima da vizualno oblikuju i aranZiraju elemente na svojoj web stranici (Slika 6).
Ova intuitivna metoda dizajniranja olakSava stvaranje jedinstvenih i atraktivnih web

projekata.

Osim toga, Webflow nudi integracije s razli€itim alatima i uslugama, $to omogucuje
korisnicima da proSire funkcionalnost svoje web stranice. Na primjer, moguce je
povezati web stranicu s vanjskim uslugama za upravljanje e-posStom, analitikom ili e-

trgovinom (Webflow, n.d.).

Glavna razlika izmedu Webflowa i WordPressa je u pristupu izradi web stranica.
Webflow je pogodan za one koji Zele vecu kontrolu nad dizajnom i funkcionalnostima,
dok je WordPress jednostavniji za upotrebu i popularan izbor za blogove, manje web
stranice i trgovine. Odluka o tome koji alat odabrati ovisi o specificnim potrebama

projekta, tehni¢kim vjesStinama i preferencijama korisnika.

B =

=]

“w v

» Float and clear

~ Typography

Arial

Weight 400 - Normal

1 Height 20

Slika 6: Webflow sucelje
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4. Figma

Figma je kolaborativni alat za dizajn korisni¢kog sucelja koji korisnicima omogucuje
zajednicki rad na stvaranju interaktivnin prototipova. Od svog prvog izdanja 2016.
godine, Figma je postala popularan alat kako u industriji web dizajna tako i u online
zajednicama. Korisnici mogu suradivati i dijeliti predloSke, dizajne i ,widgete® s

milijunima korisnika diljem svijeta.

Figma radi na bilo kojem operativnom sustavu koji pokre¢e web preglednik. Macovi,
Windows racCunala, Linux, pa ¢ak i Chromebookovi mogu se koristiti Figmom. To je
jedini alat za dizajn te vrste koji to €ini, a u tvrtkama koje koriste hardver s razli¢itim
operativnim sustavima, svatko i dalje moze dijeliti, otvarati i uredivati Figma datoteke.
U Figmi nema potrebe za posrednic¢kim mehanizmom kako bi dizajn bio dostupan

svima.

Osobe koje gledaju i ureduju datoteku prikazane su na vrhu aplikacije kao kruzni
avatari. Svaka osoba takoder ima vlastiti pokazivac, tako da je lako pratiti tko $to radi.

Klikom na tudi avatar povecava se ono $to ta osoba gleda u tom trenutku.

Koriste¢i Figmu, glavni dizajner moze provijeriti $to tim dizajnira u stvarnom vremenu
jednostavnim otvaranjem zajedniCke datoteke. Ako dizajner na neki nacin krivo
protumaci ,brief* ili korisni¢ku pri€u, ova znaCajka omogucuje voditelju dizajna da

intervenira, ispravi tijek i ustedi sate koji bi inaCe bili izgubljeni.

Figma prikazuje isjeCke koda na bilo kojem odabranom okviru ili objektu u CSS, iOS
ili Android formatima kako bi ih programeri koristili prilikom pregleda datoteke dizajna.
Komponente dizajna moze pregledati bilo koji programer u bilo kojoj datoteci koju

moze vidjeti. Nema potrebe za koristenjem alata trece strane za dobivanje informacija.

Figmin pristup bibliotekama je jednostavan i lak za upravljanje. Dizajneri mogu stvoriti
datoteke koje su pune komponenti ili koristiti komponente na stranici za organiziranje
biblioteke uzoraka. Svaki okvir na Figma stranici postaje organizacijski odjeljak u

knjiznici tima (Kopf, n.d.)

Koristi Figma alata su (Maiorca, n.d.):
e Mozganje (eng. Brainstorming)
¢ Dizajniranje web stranice

e lIzrada prototipa aplikacija

14



e Upravljanje projektima

e Umne mape

4.1. Figlam

FigdJam je Figmin online alat za suradnju u dizajnu. Omogucuje pojedincu i timu da
zajedno rade na dizajnu u stvarnom vremenu, $to olakS8ava dobivanje povratnih

informacija i brzo unosenje promjena.

FigdJam je odliCan za timske projekte jer svima omogucuje da vide isti dizajn i daju
komentare ili prijedloge izravno na dizajn. To moZze biti korisno za dobivanje ideja od
razliitih ¢lanova tima ili za brzo unoSenje izmjena u dizajn na temelju povratnih

informacija.

Jedna mana FigJama je ta $to nema sve znacajke Figme, pa ¢e mozda trebati koristiti
oba alata za odredene zadatke. Medutim, opéenito je Figdam koristan alat koji moze

uvelike olak8ati rad na dizajnu s timom (Geldart, 2022.).

5. Projekt

Cilj ovog prakti¢nog dijela rada je dizajnirati i implementirati fakultetsku web stranicu
na dva nacina: klasi¢nim, tj. ru¢nim kodiranjem i pomo¢u alata Webflow. Projekt ¢e biti
objasnjen korak po korak, poCevsi od dizajna stranice u alatu Figma, a zatim kodiranje

HTML-a, CSS-a i JavaScript-a i na kraju dizajniranje u Weblow-u.

Prva faza projekta ukljuCuje dizajniranje fakultetske stranice u Figma alatu. Kroz ovaj
korak, ¢e se razviti struktura stranica, raspored elemenata, boje, tipografija i ostali
vizualni elementi koji ¢e odrazavati identitet fakulteta. Dizajnirat ¢e se stranica s ciljem
postizanja intuitivnog korisnickog iskustva, jednostavnosti navigacije i suvremenog

izgleda.

Nakon dizajniranja u Figma alatu, prelazi se na implementaciju stranice. Fokusira se
na kodiranje HTML-a, CSS-a i JavaScript-a kako bi se dizajn pretvorio u funkcionalnu
web stranicu. Web stranica ¢e sadrzavati informacije o fakultetu, programe studija,
nastavne planove, kontakt informacije i druge relevantne sadrzaje. Koristit ¢e se
najnovije web tehnologije i najbolje prakse kodiranja kako bi se osiguralo da stranica

bude responzivna, brza i pristupacna na razli€itim uredajima i preglednicima.
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TreCa faza projekta ukljuCuje izradu stranice u alatu Webflow. Koristit ¢e se dizajn
stranice kao referenca. Nakon zavrSetka izrade stranice u oba alata, usporeduju se

rezultati.

5.1. Wireframe

Zi¢ani okvir (eng. wireframe) web stranice, poznat i kao shema stranice ili nacrt
zaslona, vizualni je vodi& koji predstavlja skeletni okvir web stranice. Zigani okviri
stvoreni su u svrhu rasporedivanja elemenata kako bi se na najbolji nacin postigla
odredena svrha. Svrha je obiéno vodena poslovnim ciljem i kreativnom idejom. Zi¢ani
okvir prikazuje izgled stranice ili raspored sadrzaja web stranice, uklju¢ujuéi elemente
sucelja i navigacijske sustave te nacin na koji oni rade zajedno. Zi¢ani okvir obi¢no
nema tipografski stil, boju ili grafiku, buduéi da je glavni fokus na funkcionalnosti,

pona$anju i prioritetu sadrzaja.
Zigani okviri fokusirani su na:

e Raspon dostupnih funkcija
e Relativne prioritete informacija i funkcija
e Pravila za prikaz odredenih vrsta informacija

e UCcinak razli¢itih scenarija na prikaz

Iterativni proces, stvaranje ZiCanih okvira ucinkovit je nacCin za izradu brzih prototipova
stranica, dok se istovremeno mijeri prakti¢nost koncepta dizajna. Wireframing obi¢no
pocinje izmedu strukturalnog rada na visokoj razini — poput dijagrama toka ili karte

web stranice — i dizajna zaslona.

Okvirni plan web stranice moze se rastaviti na tri komponente: dizajn informacija,
dizajn navigacije i dizajn sucelja. Izgled stranice je mjesto gdje se ove komponente
spajaju, dok je wireframing ono $to prikazuje odnos izmedu ovih komponenti

(Wikipedia: Website wireframe, n.d.). Na slici 7 je prikazan dijagram stranice.
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HASLOVNA
STRANICA
OBAVIJESTI STUDL KOMTAKTI

Obavijest Upisi Prediplomski studij lTzvanredni Diplomski studij Doktorski Tajnistva Procelnik 1SV koordinatori

- P Informatika- Infarmatika- N
Arhivistika Bibliotekarstvo ] S Muzeologija

HNASLOVNA
STRANICA
KONTAKTI 0 ODSJEKU

Tajnittve Pracelnik 15V koardinatori Web administratori Povijest Glanovi adsjeka Znastvena dielatnost Katedre Suradnja Almini

Muzeologija

Slika 7: Dijagram stranice napravljen u FigJamu

5.2. Dizajn

Prilikom dizajniranja stranice, prvi korak je potpuno razumijevanje ciljeva projekta i
zahtjeva korisnika. U ovom sluc€aju, cilj je stvoriti stranicu koja ¢e pruZiti kljuCne
informacije studentima informacijskih znanosti i osobama koje su zainteresirane za
upisivanje tog studija. Potrebno je identificirati koje informacije treba prikazati na
stranici, definirati funkcionalnosti koje ¢e stranica imati i osigurati Zeljeni korisnicki
dozivljaj. Na taj nacin ¢e se osigurati da stranica uspjesSno zadovoljava potrebe svojih

korisnika.

Kao inspiracija za dizajn su koristene stranice FER-a (https://www.fer.unizg.hr) i

Odsjeka za informacijske i komunikacijske znanosti (https://inf.ffzg.unizg.hr).

5.2.1. Boje

KoriStenje boja na web stranici ima vaznu ulogu u stvaranju vizualnog korisni¢kog

iskustva. Boje mogu prenijeti razliCite poruke, stvoriti odredeno raspolozZenje i naglasiti
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kljucne elemente stranice. Pravilno koristenje boja moZe poboljSati preglednost,

usmjerenje korisnika na vazne informacije i stvoriti skladan dizajn.
Ovu su boje koje su koristene pri izradi stranice:

Boja navigacijske trake: #6281D0

Primarna: #4B65A7

Pozadinska boja: #FFFFF

Boja footera: #343A40

5.2.2. Slike

Sve slike koriStene u ovom projektu su preuzete s Unsplashal. Unsplash je popularna
internetska platforma koja pruza visokokvalitetne slike bez naknade (eng. royalty-free)
koje prilazu fotografi iz cijelog svijeta. KoriStenje slika iz Unsplasha osigurava da
projekt ima vizualno privla¢an i profesionalan izgled dok je u skladu s propisima o

autorskim pravima.

5.2.3. Lorem Ipsum

Lorem Ipsum je naziv uobi¢ajene podvrste teksta za rezervirano mjesto. Lorem Ipsum
se vrlo Cesto koristi kada je neki dio koji se inaCe treba ispuniti tekstom (koji nesto

znadci) priviemeno prazan. Ipak, kako ne bi bio prazan koristi se Lorem Ipsum.

U osnovi radi se o tekstu koji sam po sebi nema znacenje, koristi se kako bi se ispunio
prostor koji bi u suprotnom bio prazan i koji sluzi poblizem prikazivanju toga kako ¢e

stvarni tekstualni oblik sadrzaja izgledati nakon Sto bude gotov.

NajCesCi razlog koriStenja Lorem Ipsum teksta je odvracanje korisnika od pravog
sadrzaja. Kada netko stvara predlozak ili koristi besplatne primjere predlozaka
internetskih stranica, Zeli dobiti povratne informacije o dizajnu, a ne da korisnici budu

zauzeti Citanjem teksta (PCchip, 2019.).

5.2.4. Dizajniranje u Figmi
Dizajniranje prije kodiranja je bitno zbog vizualne reprezentacije. Moguce je dobiti
jasnu sliku o tome kako ¢e stranica izgledati i funkcionirati prije poCetka kodiranja. To

omogucuje iterativni dizajnerski proces i mogucnost mijenjanja i poboljSanja te samim

! https://unsplash.com/
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time Stedi vrijeme zato Sto se brzo i lako mogu testirati ideje bez potrebe za pisanjem

koda. Projektna stranica je dizajnirana pomocu alata Figma.
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Naslovna stranica

Odsjek za Informacijeke | komunikacliske znanocst!

Studiji

Obavijesti i novosti

s\-\\(a b v ML Lt (abirs o ke Mgt HAp

LOREM KONTAKT

Slika 8: Dizajn naslovne stranice
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Dizajn naslovne stranice fakulteta (Slika 8) kombinira estetiku, funkcionalnost i
korisnic¢ko iskustvo kako bi privukao paznju posijetitelja, omogucio im lako snalazenje

po stranici i pruzio sve potrebne informacije na jednostavan i priviaCan nacin.

Naslovna stranica kao i svaka druga podstranica projekta sadrzi navigacijsku traku i
podnozje (eng. footer). Navigacijska traka se nalazi na vrhu stranice i omogucuje
korisnicima da brzo pristupe razli€itim dijelovima web stranice, kao Sto su ,,Obavijesti”,
~otudiji, ,Kontakti“i ,O Odsjeku®. Na kraju stranice se nalazi footer, koji sadrzi korisne
informacije o fakultetu, kao Sto su adresa, kontakt podaci, korisne linkove i najnovije

obavijesti.

Karusel (eng. carousel) je smjeSten odmah ispod navigacijske trake koji prikazuje
razliite slike i tekst kako bi privukao paznju posijetitelja. Karusel moze sadrzavati slike

fakulteta, motivirajucée citate ili informacije o dogadajima i novostima.

Nakon karusela slijedi sekcija posveéena studijima. Ovdje posjetitelji mogu odmah
vidjeti koje studije iz podrucja informacijskih znanosti nudi fakultet. Nalazi se na
naslovnoj stranici tako da zainteresirani posjetitelji mogu lako i brzo doéi do informacija
o studiju koji ih zanimaju. Svaki studij je predstavljen slikom, naslovom i kratkim

opisom.

Sljedeca sekcija na naslovnoj stranici je posvecena obavijestima i novostima. Ovdje
se prikazuju najnovije vijesti i informacije o dogadanjima, projektima, istraZivanjima ili
drugim relevantnim temama. Takoder se mogu prikazivati vijesti vezane za studij,
predavanja i obavijesti profesora. Posjetitelji mogu kliknuti na ove obavijesti kako bi

saznali viSe detalja na posebnoj stranici.
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Stranica Obavijesti

Odsjek za informacijske | komunikacijske znanosti

- brwians Obavijest 1

LINKOVI LINKOVI
NA NA

KORISNE KORISNE
CLANKE CLANKE

LOREM

Slika 9: Dizajn stranice ,,Obavijesti“

Stranica s obavijestima ima organiziranu strukturu koja omogucuje korisnicima
jednostavan pristup relevantnim informacijama. Na lijevoj strani stranice nalaze se
korisni linkovi koji omogucuju brz pristup razliitim dijelovima stranice ili drugim vaznim
resursima. To na stranici Odsjeka za informacijske i komunikacijske znanosti mogu
biti linkovi poput ,Informacije za brucose®, ,Dokumenti i upute®, ,Zavrsni i diplomski

radovi“ ili ,Radionice” itd.

S desne strane stranice nalazi se popis obavijesti. Ovdje se prikazuju najnovije
obavijesti ili vijesti koje su vazne za posjetitelje i studente. Svaka obavijest je
predstavljena naslovom i datumom kreiranja. Posjetitelji mogu kliknuti na pojedinacne

obavijesti kako bi prosli na posebnu stranicu s detaljima.

Stranica s obavijestima (s desne strane) sadrzi naslov obavijesti, datum kreiranja, broj

pregleda i ispod toga se nalazi sadrzaj obavijesti.
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Stranice ,Studij i ,Kontakti“ imaju jednostavan dizajn kako bi korisnicima pruZile jasne
i relevantne informacije. Obje stranice koriste jednostavan dizajn kako bi informacije
bile pregledne i lako dostupne korisnicima. Naglasak je na funkcionalnosti i
korisnickom iskustvu, omogucéavajuci posjetitelima da brzo pronadu potrebne

informacije i ostvare kontakt s fakultetom ako je potrebno.

Odsjek za informacijske | komunkacijske znanosti Chaviusi Snif = Kareahsi= O Cosjoiu ~ Odsjek za Informacijske | komunikackske zaancsti

NAVICADLISA TRAKA HAMGAZLISKA TRAKA

Prediplomski studi] Diplomski studi]

aiee Qe oike Qika

LOREM

Slika 10: Dizajn podstranice ,Studiji*

5.3. Kodiranje stranice

Potrebno je kreirati mapu koja ¢e sadrzavati sve $to Ce se nalaziti na stranici i posebne

podmape za svaku podstranicu (Slika 11).
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MName Date modified Type Size

Css 9.10.2021. 16:44 File folder
Js 9.10.2021. 16:44 File folder
Kontakti 5.2023. 21:45 File folder

Obavijesti 8.6.2023. 1&:19 File folder

Odsjek 23.12:30 File folder

Slike . 15:49 File folder

Studij L1337 File folder
0 index 23, 22:07 Brave HTML Docu... 16 KB
G kontakt Brave HTML Docu 0 KB
0 obavijesti Brave HTML Docu 6 KB
0 odsjek Brave HTML Docu 8 KB
G studij Brave HTML Docu 4 KB
# style CSS Source File 5 KB

Slika 11: Mape za stranicu

Kodiranje zapocinje s index.html datotekom koja je naslovna stranica. Definira se vrsta
dokumenta pomocu IDOCTYPE elementa. Unutar head oznaka (Slika 12) definiraju
se razliCiti elementi i metapodaci koji pruzaju informacije o dokumentu, ali nisu vidljivi
na samoj stranici. Oznaka <meta charset="UTF-8"> definira znakovnik koji se koristi
za prikazivanje znakova na stranici. Oznaka <meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1.0"> definira nacin na koji se stranica
prilagodava razli¢itim veliC¢inama zaslona. Oznaka <title> definira naslov dokumenta
koji se prikazuje na kartici preglednika ili u rezultatima pretrazivanja. Oznaka <link
rel="stylesheet" href="style.css"> ucitava vanjsku CSS datoteku koja definira stilove

za dokument.

Bootstrap je ukljuCen u projekt putem vanjske datoteke. Ova datoteka sadrzi sve
potrebne CSS i JavaScript datoteke koje Cine Bootstrap framework. Integracija
Bootstrapa putem vanjske datoteke omogucéava jednostavno azuriranje i odrzavanje,
jer se promjene u Bootstrapu mogu primijeniti na cijeli projekt samo mijenjanjem ili
azuriranjem te vanjske datoteke. Osim toga, korisStenje vanjske datoteke za Bootstrap
omogucava i bolje upravljanje kodom i organizaciju projekta. Bootstrap css je uklju¢en
unutar head oznake s <link rel="stylesheet" href="/css/bootstrap.css">, a JavaScript

na kraju body oznake s <script src="/js/bootstrap.bundle.js"></script>.
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U head oznaku su takoder ukljuceni <link rel="stylesheet"
href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap-icons@1.3.0/font/bootstrap-icons.css">,
<link rel="icon" type="image/x-icon" href="/slike/favicon.ico"> i  <script
src="https://kit.fontawesome.com/6e9al08fee.js" crossorigin="anonymous"></script>

koji omogucuju koriStenje ikona.

> indexhtm| @ Settings > odsjekchtm <> clanovi.htm <> obavijesti.htm <> barbaric.htm # style.css < pri

<> index.html > € html > & body > &2 nav.navba
1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang="en">

<head>

navbar-expand-lg.navbar-dark.py-3.fixed-top > & div.container > &€ a

4 <meta charset="UTF-8">

5 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

6 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">

7 <link rel="stylesheet" href="/css/bootstrap.css">

8 <link rel="stylesheet" href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap-icons@l.3.8/font/bootstrap-icons.css">
9 <link rel="icon" type="image/x-icon" href="/slike/favicon.ico">

10 <script src="https://kit.fontawesome.com/6e%9a108fee.js" crossorigin="anonymous"></script>
11 <link rel="stylesheet" href="/style.css">

12

13

14 <title>Stranica Faksa</title>

15

16 </head>

Slika 12: Definiranje <head> elementa stranice

5.3.1. Naslovna stranica

Na naslovnoj kao i na ostalim stranicama se sav sadrzaj nalazi u <body> oznaci.
Bootstrap omogucuje jednostavno i brzo stiliziranje elemenata pomocu klasa.
KoriStenjem odgovarajucih Bootstrap klasa, moguce je primijeniti razliCite stilove,
raspored, reaktivnost i druge vizualne efekte na elemente stranice. U kodu projekta
koriste se komentari kako bi se odvoijile i oznacile razliCite sekcije. Komentari su linije
teksta ili blokovi teksta koji se ne izvrSavaju kao kod, veC sluze kao objasnjenje ili

oznaka za razumijevanje koda, na primjer <!-- Navbar -->.

Navigacijska traka je stvorena s HTML oznakom <nav> i Bootstrap klasom ,navbar®.
Zatim se unutar navigacijske trake nalazi lista <ul> s pojedinaénim elementima
navigacije <li> i poveznicama <a>. Svaki element navigacije je stiliziran s Bootstrap
klasom ,nav-item“, a poveznice s klasom ,nav-link“. Nakon uklju€ivanja Bootstrap stila
i skripte, navigacijska traka Ce dobiti stilizaciju i interaktivnost prema Bootstrap dizajnu,
uklju€ujuci reaktivni izgled na razli€itim uredajima. U CSS datoteci se mogu prilagoditi
stilovi Bootstrap komponenti prema potrebama. Navigacijska traka sadrzi logo i naslov

smjeStene s lijeve strane, dok su s desne strane linkovi za stranicu ,Obavijesti®,
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»otudiji, ,Kontakti“ i ,O odsjeku®. Meni ,Studiji“ i ,Kontakti“ su prikazani kao padajudi
izbornici koji se otvaraju kada se prede pokazivaCem preko njih. Slika 13 prikazuje kod

za navigacijsku traku.

20 <l-- Navbar -->
21 <nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-dark py-3 fixed-top" style="background-color: E#6231D&;">

<a class="nav-link dropdown-toggle" id="navbarDropdownMenuLink"” data-bs-toggle="dropdown” aria-haspopup="true" aria-expanded="false"

"/kontakt.html">
Kontakti

</a»

<div class="dropdown-menu”
<a class="dropdown-i
<a class=

22 <div class="container">

23 v <a cla navbar-brand d-none d-md-block™ href= dex.html” style="text-decoration: none;">»

24 <img src="/slike/ffzg.png” width="5@" height="58" class="d-inline"” alt=""»

25 0dsjek za informacijske i komunikacijske znanosti

26 </a>

27 <a href="/index.html">

28 <img s /S8like/ffzg.png" width="58" height="58" class inline d-sm-inline d-md-none™ alt=""»
29 </a>

EL <button class="navbar-toggler" type="button" data-bs-toggle="collapse" data-bs-targst="#navmenu">
31

32 <span class="navbar-toggler-icon"></span>

33 </button>

35 <div class="collapse navbar-collapse " id="navmenu">

36 ¢

38 <a href="/obavijesti.html" class="nav-link ">Obavijesti</a>

39 </1i>

48 «1i class="nav-item dropdown”>

a1 <a class="nav-link dropdown-toggle " id="navbarDropdownMenulLink" data-bs-toggle="dropdown" aria-haspopup="true”
42 aria-expanded="false" href="/studij.html">

a3 studij

a4 </a»

a5 <div class="dropdown-menu”

46 <a class="dropdown-item"

a7 <a class="dropdown-item" tudij/prediplomski.html”>Prediplomski studij</a>
48

49 <a class="dropdown-item” href="/Studij/diplomski.html">Diplomski studij</a>

5@ <a class="dropdown-item” href tudij/dokto tml">Poslijediplomski doktorski studij</a>
51 <a class="dropdown-item" href="/ ij/izvanredni.html">Tzvanredni studij</a>

52 </div>

53 </1i>

55 <1i class="nav-item dropdown">

56

L
w6

“navbarDropdownManulink” >
tajnistvo.html">Tajnistvod/a>
procelnik.html">Procelnik</a>
kor.html">ISVU koordinatori</ax>
ebadmin.html”>Web administratori</a>

item”

<a class="dropdown-item”

8

7@ 5= -item"»
71 ="/odsjek.html" class="nav-1ink" >0 Odsjeku</a>
72

73

74 </div>

75 </div>

76

77 </nav>

78

9 <!-- Mavbar --»

P

Slika 13: Kod za navigacijsku traku

Footer se nalazi na dnu svake podstranice. Definiran je s oznakom <footer>. Footer
ima tamnu pozadinu ,bg-dark® i tekst u neaktivnoj (sivoj) boji ,text-muted®. Unutar
njega se nalaze tri stupca. Prvi stupac ima naslov ,Najnovije“ i ispod njega se nalaze
linkovi na najnovije obavijesti. Drugi stupac je namijenjen korisnim poveznicama,

poput ,Kako mora izgledati seminarski rad“ i ,Settings®. Treci stupac sadrzi informacije

26



za kontakt, ukljuCujuci adresu, e-postu, telefonski broj i faks. Ispred svakog reda s
kontakt informacijama, koristi se ikona koja je omogu¢ena pomocu biblioteke Font
Awesome. Ove ikone se prikazuju kao mali simboli koji vizualno predstavijaju
odgovarajucu vrstu kontakta. Primjerice, <i class="fas fa-home me-3 text-
secondary"></i> predstavlja ikonicu kuée. Na kraju se nalazi sekcija o autorskim

pravima i autoru web stranice. Slika 14 prikazuje kod za footer.

<> clanovi.html

<> indexhtml @

<> index.html > € html > & body > n et mx-aute.mb-4
281
282 <!-- Footer -->
283 <footer class="text-center text-lg-start bg-dark text-muted mt-3">
284
285 <!-- Section: -5
286 <section cl
287 <div class="container text-center text-md-start mt-5 pt-5">
238 <l-- Grid row -->
289 <div class="row mt-3">
290
201
292
293
Najnovije
</hé>
<p>
<a href="/0bav jnistvo.html" class="text-reset">Tajnistvo</a»
</p>
<p>
<a href="#!" class="text-reset”>Ana Barbari¢ - konzultacije 29. lipnja 2023. i slufbeni put<¢/a>
</p>
<p>
<a href="#!" class="text-reset">Stubli¢ - konzultacije 29.5.</a>
</p>
<p>
<a href="#!" class="text-reset">Znastveni skup "Filmske i televizijske ekranizacije hrvatske dramske knjiZevnosti do 199e. godine i njihov kritiZki odjek"</a>
</p>
</div>

<div class="col-md-3 col-1g-2 col-x1-2 mx-auto mb-4">
«!-- Links --»
<h6 class="text-uppercase fu-bold mb-4">»
Korisni linkovi
</he>
<p>
<a href="#!" class="text-reset” >Kake mora izgledati seminarski rad</a>
</p>
<p>
<@ href="#!" class="text-reset">Clanovi odsjekac/a»
320 </p>
<p>
<a href="#!" class="text-reset”>Raspored</a>
</p>
<p>
<a href="#!" class="text-reset">Upisic/a>
</p>
</divy

<div class="col-md-4 col-lg-3 col-x1-3 mx-auto mo-md-@ mb-4">
<1-- Links -->

t-uppercase fw-bold mb-4">Kontakt</hG>

as fa-graduation-cap me-3 text-secondary”></i»
Sveutilifte u Zagrebu

</p>

<p>i class="fas fa-home me-3 text-secondary”></i>

| 1vana Lu¢ica 3, 10806 zagreb

</p>

<p>
¢i class="fas fa-envelope me-3 text-secondary”></i>
infogexample.com

</p>
<pr<i cll as fa-phone me-3 text-secondary”></i> Tel: 81/4892382, primanje poziva 14.88-15.38</p>
<pr<i cll as fa-print me-3 text-secondary”></i»> + @1 234 567 89</p>
<fdiv>
<«/div>

</divs>
</saction>

<!-- Copyright -->

<div class-"text-center p-4" style-"background-color: Crgba(@, @, @, 8.825);">
© 2823 Copyright:
Domagoj Maljkovié

</div>

<1-- Copyright -->
</footer>
<!-- Footer -->

Slika 14: Kod za footer
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Ispod navigacijske trake na naslovnoj stranici se nalazi karusel. Karusel je interaktivni
element koji omogucduje prikazivanje slika i poruka prema rotiraju¢em principu. Ima tri
slike. Svaka slika u karuselu moze imati pridruzen tekst koji se po potrebi moze dodati
kako bi se dodatno objasnio sadrzaj ili privukla paznja posjetitelja. Korisnici mogu
koristiti navigacijske strelice ili linije na dnu karusela kako bi se prebacivali izmedu

slika. Slika 15 prikazuje kod za karusel.

<=
85 sel slide" >
87 selExampleCaptions” d ="active” aria-current="true" aria-label="Slide 1"></button>
88 selExampleCaptions” d 'slide 2"></button>
39 1ExampleCaptions” data el="5lide 3"></button>
91 arousel-inner”>
92 ‘carousel-item active”>
3 ike/FAKS.jpg" class="d-block w-180" id="cover" alt="..." style="height: Seepx;">
4 ass="carousel-caption d-none d-md-block mb-5 ">
<h5>Upisi</h5>
<p>tekst o upisima</p>

</div>
29 iv class="carousel-item" style="height: 5@8px;">
188 <img s "/5like/colle ass=" w-188" id="cover" alt="..." >
101 <div class="carousel-caption d-none d-md-block™>
182 <h5»Second slide label</h5»
1e3 <p>Some representative placeholder content for the second slide.</p>
le4 </div»
1es </div>
1e6 <div cla rousel-item”>
10 cing ike/koferencija.jpg" class="d-block w-18@" id="caver" alt="_.." style="height: 5@epx;">
180! <div class="carousel-caption d-none d-md-block™>
189 <h5>Third slide label</hS»
118 <p>Some representative placeholder content for the third slide.</p>
111 </div>
112 </div>
113 </fdiv>
114 <button class="carousel-control-prev" type="button” data-bs-target="#carouselExampleCaptions" data-bs-slide="prev">
115 <span cla rousel-control-prev-icon” aria-hidden="true”></span>
116 <span cla sually-hidden">Previous</span>
117 </button>
118 <button cla rousel-control-next" type="button" data-bs-target="#carouselExampleCaptions” data-bs-slide="next">
119 <span cla rousel-control-next-icon” aria-hidden="true"></span>
120 <span class="visually-hidden">Next</span>
121 </button>
122 <fdiv>
123 </divy
124
125 <!-- Karusel -->

Slika 15: Kod za karusel

Za sekciju ,Studiji“ je primijenjen dizajn s Cetiri kartice u kojem svaka kartica
predstavlja drugu vrstu studija: ,Preddiplomski“, “Diplomski*, ,Doktorski“i ,Izvanredni®.
Kroz ovu strukturu s Cetiri kartice, posjetitelji stranice mogu brzo i jednostavno
pregledati sve dostupne studije. Ako posijetitelj zeli saznati viSe detalja o odredenom
studiju, moze jednostavno kliknuti na tekst koji ¢e ga odvesti na zasebnu stranicu

posvecéenu tom studijskom programu.
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127
128
129
13e
131
132
133
134
135
136

196
197
198
199
200
201
202
283
284
205
206
207
208
209
210
211

213
214
215
216
217
218
219
220
21

<t-- studiji -->

<div class="container my-3" >
<h3 class="py-4 ">Studiji </h2»
<div class="row text-center ">

<div class="col-md g-4" >
<div class="card text-white" style="background-coler: Bl#4b65a7;
<div class="card-body text-center”>

>

<a href="/Studij/prediplomski.ftnl" class="text-white">
<img class="card-ing-top my-3" src="/Slike/preddip.png" alt="Card image cap” style="height: 188px;" id="cover">

<h3 class="card-title mh-3 text-light text-decoration-none” >
Prediplomski
</h33

<fax

<p class="card-text mb-3"»
Temeljno znanje o informacijskim tehnologijama i informacijskom upravljanju i komunikaciji
</p>

</divy
</div>
</divy>

<div class="col-md g-4" >
<div class="card text-white" style="background-color: Bl#4b6sa7;
<div class="card-body text-center">

>

<a href="cbavijesti.html" class="text-white">

<img class="card-img-top my-3" src="/Slike/studenti-66.jpg" alt="Card image cap" style="height: 18@px;" id="cover">

<h3 clas card-title mb-3 text-light " >
Diplomski
</h3>

</a>

<p class="card-text mb-3">
<ul class="list-unstyled”>
<a href="Studij/arhivistika.html"” class=" text-white"»><1i class="mb-1"><i class="bi bi-archive text-white"»</i> Arhivistika</li></a>
<a href="/studij/bibiliotekarstvo.html" class="text-white"><1i clas s5="bi bi-book text-white"»</i> Bibliotekarstwo</li»</a>
<1i clas mb-1"><a href="/Studij/infistr.html" class="text-white"><i class="bi bi-laptop text-white"></i> Informatika-istraZivacki</li></a>

<li class="mb-1"><a hre

/Studij/infnastv.html" class="text-white"><i class="fas fa-chalkboard-teacher"></i> Informatika-nastavnicki</li></a>
«1i class="mb-1"3<a href="/Studij/muzeologija.html" class="text-white"s><svg xmlns="http://uww.w3.org/2088/svg" height="1em" viewBox="8 @ 512 512">
¢!--1 Font Awesome Free 6.4.@ by @fontawesome - https://fontawesome.com License - https://fontawesome.com/license (Commercial License)

Copyright 2823 Fonticons, Inc. --><stylersvg{fill: I#fff#ff}</styles<path
="M243.4 2.61-224 96c-14 6-21.8 21-18.7 35.8516.8 160 32 160v8ce 13.3 18.7 24 24
24H456¢13.3 @ 24-18.7 24-24v-8c15.2 8 28.3-10.7 31.3-25.65-4.8-29.9-18.7-35.81-224-96C-8-3.4-17.2-3.4-25.2 0zM128
224HEAVA20.3c-.6 .3-1.2 .7-1.8 1.11-48 32¢-11.7 7.8-17 22.4-12.9 35.9517.9 512 32 512H436c14.1 8 26.5-9.2
39.6-22.75-1.1-28.1-12.9-35.91-48-32¢- .6-.4-1.2-.7-1.8-1. 1V224H384VA16H344V224H280VA1 6H232V224H168VA16H128V22421M256 64232
| 3201 10643232011 0-642"/></svg> Muzeologija</lir</a>

</ul>
</p>
</fdiv>
</div>
</div>

<div class="col-md g-4" >
<div class="card text-white" style="background-color: M#4b&5a7; ">
<div class="card-body text-center”>

<a href="obavijesti.html" class="text-white">

<img class="card-img-top my-3" src="/Slike/diplomski.jpg" alt="Card image cap” style="height: 189px;" id="cover">

<h3 class="card-title mb-3 text-light text-decoration-none"” >
Doktorski
</h3>
<fax
<p class="card-text mb-3">

MajviZi stupanj znanstvenoga usavrdavanja iz podrutja,
2 usmjeren je osposobljavanju za najslofenije znanstvenoistraZivatke i struéne poslove.
</fp>

</div>
</divs
</div>
¢<div class="col-md g-4" >
<div class="card text-white” style="background-color: B#4b65a7;
<div class="card-body text-center">

<a href="gbavijesti.html" class="text-white">
<img class="card-img-top my-3" src="/Slike/izvan.jpg" alt="Card image cap" style="height: 188px;" id="cover">

<h3 class="card-text-decoration-nonetitle mb-3 text-light " »
Izvanredni
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Izvanredni
</h3>

<fa>

<p class="card-text mb-3">

Ovaj studij prilagoden je radnim obavezama polaznika,

nudeci fleksibilnost u organizaciji studija i pruzajuéi im priliku za daljnji akademski razvoj.
</p>

</div>
</div»
<fdiv>
</div>

</div>
</div>
<!-- studiji --»

Slika 16: Kod za sekciju ,,Studiji”

Sekcija ,Novosti i obavijesti“ nalazi se ispod sekcije ,Studiji“. Ova sekcija pruza
najnovije informacije i obavijesti vezane uz Odsjek. Obavijest s lijeve strane sadrZi
sliku koja je prikladna za tu obavijest, dok se s desne strane nalazi naslov obavijesti,
kratak opis i gumb ,Procitaj vise“ koji vodi na zasebnu stranicu. Obavijesti su odijeljene
horizontalnom linijom. Prema potrebi, se moze dodati vise novosti u ovoj sekciji. Slika

17 prikazuje naslovnu stranicu.

30



Studiji

(:-LM

Diplomski lzvanredni

Aheus

INFuture

ECIL

Slika 17: Naslovna stranica
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5.3.2. Obavijesti
Ispod navigacijske trake se nalaze linkovi koji vode do prethodnih stranica. Ovi linkovi
sluze za navigaciju unatrag i omogucuju korisniku da se vrati na prethodne stranice

bez potrebe za ponovnim koristenjem povratne tipke preglednika.

Nadalje, na podstranici ,Obavijesti nalazi se lista obavijesti. Svaka obavijest
predstavljena je kao stavka na listi i sadrzi naslov, datum i kratak sazetak obavijesti.
Kada korisnik prijede miSem preko bilo koje obavijesti, dolazi do efekta ,hovera“ koji
mijenja boju pozadine. Obavijesti su preuzeti s originalne stranice Odsjeka. Stranica

18 prikazuje podstranicu "Obavijesti".

Odsjek za informacijske i komunikacijske znanosti Obavijesti  Studij ~ Kontakti ~ O Odsjeku

ti > Obavijesti

Datum

Obavijesti Naziv kreiranja

Brucosi Tajnistvo 01 Lipanj 2023

Informacije za brucose Ana Barbari¢ - konzultacije 29. lipnja 2023. i sluzbeni put 27 Svibanj 2023

Upisi na diplomske studije Stubli¢ - konzultacije 29.5.

lzvanredni 2022./2023 Znastveni skup “Filmske i televizijske ekranizacije hrvatske dramske knjizevnosti do 1990. godine i njihov 23 Svibanj 2023
kriticki odjek”

Konferencije

NFuture Promjena datuma odrZavanja izv. ispitnog roka - $piranec, Banek Zorica, Kos 28 Ofujak 2023

ECL Ana Barbari¢ - konzultacije 27. ozujka 2023. 26 Oujak 2023
Rajh - izv i rokovi 22 Ozujak 2023
Stublié - konzultacije i nastava 20.3. 20 Ofujak 2023
Arhivsko zakonodavstvo - obavijest o odgodi nastave (seminar) 15 Ozujak 2023
Goran Zlodi - konzultacije 13 Ozujak 2023
Vujié - konzultacije u ljetnom semestru 07 Ofujak 2023
Osnove digitalne obrade teksta i slike - pocetak nastave 03.03.2023 27 Velja¢a 2023

Racunalna analiza teksta i podataka - poéetak nastave 28.2.2023. 27 Veljaca 2023
ost - poéetak nastave 27 Velja¢a 2023

y ijske znanosti - pocetak nastave 27 Veljaca 2023

a organizaciju znanja - poéetak nastave 27 Veljaca 2023

Slika 18: Obavijesti
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5.3.3. Kontakti

Podstranica ,Kontakti“ jednostavno prikazuje kontakt tajniStva, procelnika, ISVU

koordinatora i Web administratora.

5.3.4. O odsjeku

Stranica ,,O odsjeku® predstavlja informativni dio web stranice. Na vrhu stranice nalaze
se kontakti. Ispod kontakata nalazi se sekcija sa Sest kartica koje pruzaju kljuéne
informacije o Odsjeku. Svaka kartica predstavlja odredenu tematsku cjelinu i daje
sazeti pregled te teme. Kartice obuhvacaju sljede¢a podrugja: ,Povijest*, ,Clanovi*,

»Znanstvena djelatnost®, ,Alumni®, ,Suradnja“ i ,Katedre®.

Svaka kartica sadrzi gumb ,Procitaj vise“, koji korisnika vodi na zasebnu stranicu s
detaljnijim informacijama o odabranoj temi. Slika 19 prikazuje Podstranica ,O
odsjeku®.
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Odsjek za informacijske i komunikacijske znanosti Obavilest  Studij = Kontakti * O Odsjeku

» O odyeky

Sveuciliste u Zagrebu
Filozofski fakultet
Odsjek za informacijske i komunikacijske znanosti

q fakulteta: 01/

Procelnic

291

Drim.

wat

utorkom 9:30-1100, soba E-321

Zamjenik proceinics

Povijest Clanovi Znanstvena djelatnost

Povijest odseka infor skih | komunikacyskit Suradnicko | Nanstveno-nastawno osoblje 2a Informacijske | komunikaci

Katedre

Katedre na Odseky

Slika 19: Podstranica ,O odsjeku”
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5.3.5. Responzivnost

Responzivnost je kljucna karakteristika modernih web stranica. Bootstrap pruza
mocéne alate za lako postizanje responzivnog dizajna. Responzivnost u Bootstrapu
omogucuje da se web stranica automatski prilagodava razlicitim veli¢inama zaslona,

poput racunalnih monitora, tableta ili mobilnih uredaja.

Bootstrap koristi tzv. ,grid sustav® koji se sastoji od 12 kolona. Ove kolone se zatim
rasporeduju unutar redova kako bi se stvorio fleksibilan raspored elemenata na
stranici. KoristeCi klasne atribute moZzemo odrediti koliko kolona ¢e svaki element
zauzeti na razli€itim veliCinama zaslona. Na primjer, moZzemo postaviti da odredeni
element zauzme 6 kolona na velikim zaslonima, 12 kolona na srednje velikim
zaslonima i 12 kolona na malim zaslonima. Ovaj pristup omogucuje da se elementi

pravilno prikazu na razli€itim uredajima, bez obzira na veli€inu zaslona.

Bootstrap takoder pruza skup predlozaka (eng. breakpoints) koji definiraju razliCite
veli€ine zaslona. Na primjer, moZemo koristiti predlozak ,sm“ za male zaslone, ,md"
za srednje zaslone, ,lg“ za velike zaslone i ,xI“ za izuzetno velike zaslone.
Kombinirajuci ove predloske s klasama za kolone, mozemo precizno kontrolirati kako

¢e se elementi prikazivati na razli¢itim veli¢inama zaslona.

Osim prilagodbe rasporeda elemenata, Bootstrap takoder pruza razliCite klasne
atribute i komponente koje se mogu Kkoristiti za prilagodavanje izgleda i ponaSanja
elemenata na razli¢itim uredajima. Na primjer, mozZzemo koristiti klasu ,d-none“ za
skrivanje odredenog elementa na odredenim veli¢inama zaslona (koja je koriStena za
sakrivanje naslova stranice na navigacijskoj traci na manjim zaslonima), ili klasu ,text-
center” za centriranje teksta na sredini ekrana na mobilnim uredajima (Bootstrap, n.d.).

Slika 20 prikazuje projektnu stranicu na mobilnom uredaju.
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Slika 20: Primjer responzivnosti na naslovnoj stranici
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5.4. lzrada stranice u Webflowu

U procesu izrade stranice u Webflowu, nastojalo se stvoriti Sto slicniju stranicu koja je
prethodno kodirana ru¢no. Koristeci alate i moguénosti koje pruza Webflow, cilj je bio

postici isti izgled, raspored i funkcionalnost kao i kodirana verzija stranice.

Webflow omogucuje izradu stranice koristeCi vizualni sucelje, gdje moZemo
jednostavno povlaciti i spustati elemente na mjesto i oblikovati ih po Zelji. Svojstva i
stilovi elemenata mogu se lako prilagoditi putem sucelja Webflowa, bez potrebe za

pisanjem CSS koda. Ovo olakSava brzo eksperimentiranje s izgledom i stilom stranice.

Webflow ima odredena ograni¢enja u besplatnom planu. U besplathom planu korisnici
mogu izraditi samo dvije stranice. S obzirom na tu ograni¢enost, za ovaj projekt je

napravljena samo naslovna stranica i stranica ,O odsjeku®.

Klase su klju¢ni elementi organizacije i stiliziranja elemenata. Kako bi se elementu
dodijelila klasa, jednostavno se odabere element i unese ime klase u polje ,Class” na
desnoj strani sucelja. Moze se dodijeliti jedinstvena klasa ili koristiti ve¢ definirana u
stilovima web stranice. Klase omogucuju ponovnu upotrebu stilova na razli€itim

elementima.

Komponente su modularni elementi koji omogucuju brzo stvaranje i ponovnu upotrebu
dizajna. Mogu biti primijenjene na bilo koju stranicu, pruzajuci dosljednost i olakSavaju
odrzavanje dizajna. Na projektnoj stranici su koristen isti navbar i footer na obje

stranice. Slika 21 prikazuje stranicu izradenu u Webflowu.
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Slika 21: Naslovna stranica izradena u Webflowu
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5.5. Usporedba

Ruéno kodiranje i izrada stranice putem alata poput Webflowa imaju zna€ajne razlike

i prednosti. Bit ¢e usporedeni prema pet kriterija:

1.

Slozenost i prilagodljivost: Ruéno kodiranje omogucéava potpunu kontrolu nad
dizajnom i funkcionalnoScu stranice. Moze se prilagoditi svaki aspekt stranice
prema svojim specificnim zahtjevima. S druge strane, Webflow pruza vizualno
suCelje za izradu stranica, $to je jednostavnije za korisnike bez naprednih
vjeStina kodiranja. Medutim, prilagodljivost u Webflowu moze biti ograni¢ena
jer su postavljene granice unutar samog alata.

Brzina izrade: Webflow omogucava brzu izradu stranica jer korisnici mogu
povladiti i ispustati elemente te postavljati interakcije putem vizualnog sucelja.
Kodiranje stranice ru¢no je uglavnom sporiji proces, zato sto je potrebno svaku
liniju koda ruéno pisati. Brzina izrade stranica moze ovisiti 0 razini znanja i
iskustvu osobe koja je uklju€ena u proces.

Tehnic¢ka podrska: Webflow pruza tehnic¢ku podrsku i redovito azurira alat, sto
olakSava korisnicima rjeSavanje problema i ispravljanje greSaka. Kodiranje
stranice ruéno moze zahtijevati viSe istraZivanja i rjeSavanja problema
samostalno.

Fleksibilnost: Ru¢no kodiranje omogucava vecu fleksibilnost jer programeri
mogu implementirati sloZenije funkcionalnosti i prilagoditi svaki detalj prema
potrebama projekta. Webflow, s druge strane, ima odredene ograni¢enja u
pogledu prilagodbe, posebno za napredne funkcionalnosti.

Cijena: Webflow je komercijalan alat, s razliitim planovima i pretplatama.
Rucno kodiranje ne zahtijeva dodatne troSkove jer korisnik samostalno izraduje

stranicu.
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6. Zakljucak

U ovom radu su istrazena i usporedena dva pristupa izrade web stranica: ruéno
kodiranje i izrada putem alata Webflow. Oba pristupa imaju svoje prednosti i
nedostatke te su namijenjeni razli€itim vrstama korisnika, ovisno o njihovim potrebama
i vjeStinama.

Kodiranje stranice ru¢no pruza programerima vecu kontrolu nad dizajpom i
funkcionalno$cu stranice. Oni mogu potpuno prilagoditi svaki aspekt stranice prema
svojim specificnim zahtjevima. Ru¢no kodiranje zahtijeva napredno znanje HTML-a,
CSS-a i JavaScripta, kao i razumijevanje web standarda i tehnologija. Ovaj pristup je
Cesto preferiran za sloZenije projekte koji zahtijevaju visoku razinu prilagodbe i

interakcija.

S druge strane, izrada stranice putem Webflowa omoguc¢ava korisnicima koji nemaju
napredno znanje kodiranja da brzo i jednostavno stvore funkcionalne web stranice.
Webflow je alat koji pruza vizualno sucelje za izradu i uredivanje stranica, s
mogucnosScu povlaCenja i ispustanja elemenata te postavljanja interakcija. Ovaj
pristup je posebno prikladan za manje slozene projekte ili za one koji zele brzo stvoriti

funkcionalnu web stranicu bez potrebe za dubljim razumijevanjem kodiranja.
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Usporedba izrade web stranice koristenjem
platforme Webflow i ru€ne izrade s HTML-om, CSS-
om i JavaScriptom

Sazetak

Ovaj rad se bavi usporedbom izrade web stranica putem tradicionalnog kodiranja
HTML-om, CSS-om i JavaScriptom te izrade web stranica koristenjem alata Webflow
koji omogucava vizualnu izradu web stranica. Cilj je bio istraZiti prednosti, nedostatke
i razlike izmedu ova dva pristupa te utvrditi koji je najprikladniji za odredene situacije.
U prvom dijelu rada dan je uvod u web tehnologije kao temelj za izradu web stranica.
Nakon toga, rad se fokusira na CMS-ove i njihovu vaznost u poslovhom okruzenju.
Dio rada posvecen je alatima za dizajn, s posebnim naglaskom na platformu Figma
pomocu koje je dizajnirana projektna web stranica. U praktichom dijelu rada izradene

su web stranice koristeci oba pristupa — tradicionalno kodiranje i Webflow alat.

Kljuéne rije€i: razvoj web stranica, Webflow, web dizajn, CMS, usporedba web

stranica
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Comparison of Website Development using the
Webflow Platform and Manual Coding with HTML,
CSS and JavaScript

Abstract

This thesis deals with the comparison of creating websites through traditional coding
with HTML, CSS and JavaScript and creating websites using the Webflow tool, which
enables the visual creation of websites. The aim was to explore the advantages,
disadvantages and differences between these two approaches and to determine which
one is most suitable for certain situations. In the first part of this thesis, an introduction
to web technologies is given as a basis for creating websites. After that, the thesis
focuses on CMSs and their importance in the business environment. A part of the
thesis is dedicated to design tools, with a special emphasis on the Figma platform,
which was used to design the project website. In the practical part of the thesis,
websites were created using both approaches — traditional coding and the Webflow

tool.

Keywords: website development, Webflow, web design, CMS, website comparison
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