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6DAHWDN

Ovaj pokusni HWQRJUDIVNL UDG L] SRGUXpMD GLJLWDOQH |
NRPXQLNDFLMX IHaarbgidde WHIVMDH NIRIPLP H WD G D bwiitié Rieeblgri
NDUWDPD NR MBaGYDXPQRQRPQD LJUDPD VOLPQLK YMHAWLQD \
ALYRWQLK ERGRYD QD QXOX 5DG SURXpDYD SU&PleHQH ]QDp
VXNREOMHQLP LJUDpPLPD 1 Dnikachskon susM4 uQularRiQeDigsidsns R P X
WXPDPpHQMX J]QDpHQMD RYLVQLK R NRQWHNVWX 3R]JRUQRVW i
tijeka LJUH WH NRQFH S WHeaRhStahzRj@dRiveW L X Q X W D U

.OMXpQH ULMHpPL HW QR daa BbtkdpoldgiRPKiepightR&thstode G L J



Summery

This untried ethnographic work in the field of digital anthropology records and interprets
player communication during a Hearthstone match. Hearthstone is a strategic online card game
that randomly onnects two anonymous players of a similar skill level with the aim of lowering
RSSRQHQWVY OLIH SRLQWV WR JHUR 7KLV SDSHU H[DPLQF
communication allowed to the opposed players. The emphasis is on the analysis of the
commuication system within the game and the interpretation of meanings dependent on the
context. Attention will also be paid to various ways of disrupting the course of the game and the

concept of toxicity within the Hearthstone community.

Key words:ethnograhy of communicationdigital anthropologyvideo gamed;learthstone
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1.Uvod

Mnogi ljudi gamingi esportsQH VKYDUDMX BdngQ PG RV WRNRID YHU JR(
JDUDYyXMNRGBBUX VYRWXprigjericé DoliquésBiRfilmovi (Shanley 2017).
Odnedavnpstreaming videoigara koristi se u svrhu (sarpedmocije L S R O Lulechnjai J
time u vidy Alexandria Ocasi€Cortez DPHULPND NR QJU H Vh@ilakhia 8]  BIWIRM D SR
je prenosila vlastito sudjelovanje u videoigiimong Us (BBC News 202Q) 6 X UD VYV JeD OD
SR]QDWLP DPHULpNDRisgusatl OohERBADputendTwitch streamingplatforme
kako bi potaknula generacijif Aa glasanjeTim je projektom AOCRNXSLOD YLAH RG pHWLL
gledatela. S3UHPD WRPH JEBRYYGIDYBRVWL L XWMHFDMD LVWUL
usmjeritii na gaming industrijodnosno zajednicWWH QDpPLQH QD NRMH WUDQVIRI
NXOWXUX L GUXawWwyYR

1. 1. & W Ro WNeHrthston@

Hearthstonge, samoprozvaravarljivo lakai vrlo zabavnaV W U Dvitladigriblkartama
koja se lakoX p&neradoprestaje igratiRadi se o Blizzardovbjree-to-play (besplatni pristup
otvoren svimy onling VD N X S € MiBifalNdR Mri kartama. HearthstoneMH L]JUddDyHQ
prethodnoutemeljenimnarativima iz Warcraff serijala gastoji se odiza videoigara romanai
ostalihmedijskiKk V D G UM R M DVO\Lik@I¢] pojmovei G R J D y B MR 2044 godine
Hearthstonese pojavljuje na Microsoftovom Windowsu i AppleovanacOSX WH QHAaAWR NDV(
na Appleovom mobilnom operativnom sustaMdS te Androiddy’. Z Q D p DéviHeBrthstone
videoigre GD VH LV W Laddddii ¥a@vetk@idondigitanom]ELUNRP NDUDWD SRVW
L SRYLMHVWL LJUDQMD NRULVWL QD VYLP GRVWXSQLP SODYV
SUHNR ELOR NRMH)J. BiRj&ideajpdaiH 3 U B i prtk@osdhogUDpXQDOD GRN

1 Streaminge NRQ]XPDFLMD L SULMHQRY RQOLQH VDGUADMD X VWYDUQRP YUHP
2*HQHUDFLMD = REXKY D UDLYMNEKBL Q RiOPAMGDIGNR ¥ HQ L

3 https://playhearthst@ncom/erus/newto-hearthstone/

4 Blizzard Entertainment, QF DPHULPNL MH GHYHORSHU L LpGdh.Dp YLGHR LJDUD RVC
S3RMHGLQDyn@Iies GIIQULWDOQH NDUWH QH EeRBrhjy B XMXLWH EHLGR DOVDQMRRPH & W |
same video igre ili stvarnim novcem). Svrha svih F®@ (engtrading card gamésgranje jeigre, ali i sakupljanje

karata (kokékcionarstvo)Posebnosty Y L K | L] L pdva tazmjertée karata (engtrade.

8 Warcraft serijal sastoji se od pet videoigangarcraft: Orcs & Humans, Warcraft Il: Tides of Darkness, Warcraft

lll: Reign of Chaos, World of Warcraftzv. WoW) i Hearthstoe

7 Android je nobilni operativni sustautemelien naoftverima otvorenog koda.
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UH dfdgi YLGHRLJIULprENR PIREILOMRI XUHYDMD -HGLQR RJUDQLp
UDpXQD MH RORWRIAIRGDO/Y® NL LJUDser&Ethlo@dGoyebgrhBKORP R G
lokaciji LJUDPHYRJ UDpXQD ]DQLPOMLYR MH LV VieBiN@XwallDSRVW R
SR G Us¥dpdigthe GUAD YDNOH UDWR bl WLK WeBHMBV@HEEPER. J X
HearthstoneMH LJUD NDUWDPD WHPHOMHQD QD L]PMHQL SRWF
ASLORP R Gardfdehgddd® Ko idu uz prethodno odabranbgrojd L QMHJRY X VSHFLIL
PR{U ,JUD puoj BROWH] N R U L ViHeR&WDoQIikpdd Qesekristala mant) da
putemvlastitih karata L ] Y lhékd akciju, odnosno bacé D U RIOgrikb¥u sljedbenike (eng.
minion V FLOMHP WXYSOUBQ@QIWPDRW QLK ERGRYDR QIH]@RWX UD SRE
SREMHYyLYDQMHP PHpHYD WH L]YUGDYDQMHP qGeStH YDQULIXYy R ) R \
se iskustvo, zlato (valuta unutar Blizzardovih videoigara L NDUWH ,JUDpL ]OL
mikrotransakcijamg NX S XM X S D NHW L tirHijeNj@i teDA/QD NDHER VERDOW H 4SLORY
kolekcijekarata.. ODVLpPDQ Q Hear@stodaideappdESURWLY QDVXPLPpQRJ DQ
suparnikau Standardli Wild formatu naCasualili RankedQ D p L@ & Qidds$tupnih formata
igre suSolo AdventuresTavern Braw] Arena Battlegroundte Duels. 1IRY VDGUaDM X YLGH
GROD]L YL&H S»QWDM jdRushliduQidtiblvanja noviketovakarata

8 HearthstoneM H SRGLMHOMHQ QD pHWLUL JHRJUDIVNH UHJLMH $PHULNH (XUR
9 HearthstoneV DG U 8L te svaklpReds@vIjmeku odklasaiz Warcraftserijala https:/playhearthstone.comte

us/heroes/

10 Mana, u Warcraft serijalypredstavjaPDJLpQL UHVXUV HQHUJLMH NR.MavejebdfeRULVWL ]D E
11 Mikrotransakcijgje poslovni modeprodaje i kupnje virtualnih dobara malenim svotama novca.
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Screengrall prikazujeHearthstoneP Hh ] P Hy X K Rdduekla@diMaiev Shadowsor{dolje)
i Arthasa Menethila, herofaladinklase u kasnojfazi igre iz 2021. godine

, JUD MH GL]DMQLUDQD V QDPMHURP XNODQMDQMD ELC
VXSDUQLDpNRartBS®OWE RV OMHG QR UHSOLF Lkarama Ya@) iubuar | L1Lp N H
vlastiiog NRULVQLPNRJ VX jez@rdiln p@ritianel RtehtflOBNULWLPDUD WH %Ol
]D U Dy X M HdéldreDykt XRixkhard2017) U listopadu 2018. godinglizzard ELOMHAL YL&H F
sto milijuna HearthstoneL J U DdoDgh 2020)dok sepopularnostvideoigre aL U L elspd@ D

natjecanja

2. Metodologija

Sada kada j@rikazano a \jeRHearthstoneL NDNR YLGHRLJUD [1X0s8btFLRQLUL
namjeraD Q D O Ldjéla pwd@RLV W U D dradaDNpim&idleja MH LVWUDALW LQPR1RHQ R\
komuQLFLUDQMD L]PHYX GYD MeaRM3thieQ DUDPDV RBIPRMBR VXSD
naglaskom na standardni format igi@akle, radi se o etnografiji komunikazipo uzoru na
DPHULPNRJ OLQJYLVWD DQWURSRORIiStDp je dstlid Giedinod WD 'H (

12 TCG (trading card gaméili CCG (collectable card gamednosi se naNDUWD&ANH LJUH NRMH NRPELQL

VW UdirgratiaBNaSL O D V U B RRWHGKEERKQ ¢ jK po prvi puta predstaifagic: The Gathering993.
godine.
13 https://www.metacritic.com/game/pc/hearthstdmeoesof-warcraft
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dvadesetogV W R,@ Mshijeld gae prema G U X @WUtinpn pravilimai vrijednostma koja
RGUHYyXMX XVPHQH DOL L GUXJH REOLNH mNRmmek2ajetbE LMH ND
(Saville-Troike 2008:12). Etnografju komunikacih PRAHPR RGUHGLW LjesikaRu SURXpD
smislu GUX&W Y HQ R ) oBskorh@RYDIDQANYMP YLAHVWUXNLK R@@RVD L]PFH
GUXaWYHQLK 1QDpHQMD

.RPXQLNDFLMD VD VXSDUQLNRP X jeHRODUWD K BWdRIEIARYRP V)
nekoliko fraza pLML MR DPHQMD P Livdr@jenbigre naISWDLIRPR]RUQRVW UH EL
XVPMHUHQD L RJU DeGdnuHikabiju® P R/ standardnogP HpD GRN VX
VXSDUQLFL DQRQLPQL L Q baknaBriapQzhavanyepolepdydharazijenvaH
tekstualnih porukaQ H XY CPaizxdabostwW X P P @@ MH Q M D N RijekoQ IPNH FHLYNDH X
Hearthstonevideoigridolazi od Y L & H J R @aréioikdurpJuvideoigri te aktivnog sudjelovanja
u Hearthstoneajednicj a VeURora tekstg L iQsajderom.

Screengral® predstavljaD OWHU QDWLY Q X V \(¢avdbacy M txv. fiavouteket e shoDM DGk B ensk
oznaklu (timestamp SRpHWND V X Gddrth@dR&az@hdiD X



3. Analiza i interpretacijal U D | Lgubtd/d komunikacije
Hearthstonemotes N WeBBuifrazéoje herojiizgovarajuW LM HN R P Peétrfoedolé2f D N L

u obliku audiozapisagpvor glasoviog gluma) i vizualnog prikazafraze u obliku govornog
REODpPLUD QDOLNs&igbkapd®n Korvkdrikna®porireta herojaEmotessu jedini
P R J X@ D [kdnqunikacije L ] P Hsuparika tjekomHearthstoe P Hp D J UebhptesP MHK XU L U H
prikazujusuparnikuW DNR aWR UH GHVQLP NOLNRP PLAD SULWLVQXWL
RGDELUX AaHOMHQX SRUXNX 'HVQLP NOLNRP QD SRUWUHW
Aquelch NRMD VSUMHpPpDYD SULWM B $IDYUDEReNorUQaD PM H U Q L K

Postojioko tridesetakU D ] O krpatésint&gmikoje se mogwpojavitt WLMHNRP PHpD 6Y!
heroj ima jedinstveni seemotefraza UD]OLPpLWL JODNRRKRRLQ DO XKWjEdLL MHpL
pojavljuju ovisnoo fazi igre istanju Q D S BdRtpjk dvijevrsteemote R E O Ddtb gudamjern
i nenamjerni 1DPMHUQH fRaEaoh® b LW 8pjRvoljno odabirui prikazuju suparniku.
3 RV W Rmamjedinthedteporuka Greetings,Well Played, Thanks,Wow, Oopste Threaten
Nenamjere emoteporukezapravosu usputneprimjedbeheroja pHVWR X VYUKX J]DEDYH L
kaolikova unutarnarativa videdgre. Odvijaju se automatskiaoodgovors obziromnaGRJDyD MH
na S O Ralzajedno s namjernimmote P M H K X UpLLLQ R DV Y HdXddes&t&k Lk&ji se mogu
pojaviti tijekom igre

Screengral8 prikazue LIERUQLN VD aetindgté/R @ D BoktHILDQ L K

portretaheroineHunterklaseSylvanas Windrunner
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, JUD]LWR M H gytbva vBkikebteWl RAH LQWHUSUHWLUDWL QD QL] |
uvelike ovisi o primatelju poruk(suparnikuyyL VWDQMX QD LJUDpNRM SORpL -
dvosmislenostemotefraza R J U D @ltgspp@S RQ XYy H QR J L] E Rsthiagmp DAVOR \ADBI K R/
SR VHEL I®PWihddEdd ISURQDYX QDpPLQH ]D N&Ujaéa\WH®MB YIRONR
drugihreakcija koje niswpredR G U H PBi@tdga PQRJL Y BMRRL p RM B kBristeH
kako biiskazalisarkazam negodovanijes ciliemprovociranja ometanjasvojih suparnikabilo u
duhurazigranog natjecanja ili Q HAWR | 0&eam® LPNR VH i QaDjetd€pridiel
fraza GR RGUHYVHQR P REMXBWXAEDtmaNL konteksta,U D] O L iskr$MiR V W
VD UN D YOI b I @drEbavakogemote R E O DX INNFDQ D b Q L F lgop@y®® H FaRD) XAHH
u potpunostenati prave namjersuparnika

Na prvi pogled jedan dobronamjeraremote A&reetings” generira pozdravnu poruku
razmjernoprijateljske naravi 2 p L&WBa ovogP MHKXQQUIOLMBULNODGQLMD MH QD SR
PpHEUH VH NRUdre/ W LV OWAEHN® P M U D | Ketijetk WErddtingss® RoAdi 24 U D
iskazivanjefrustracije W L M H N RireRuktionBkadasuparnikpredugo igra svoje krugoyeng.
stallingili odugovO D p H QOMIK X pineRadse koristi ikaosvojevrsnoQ D V O D yugrdm@rivi H
na kraju P H pliDnakon X V S Mievadgnog potezdPonekadi HJUDpL X]D VGreRIBGZIR VODW
P M H K Xedd.spemming kako biiskazali YHO LN X N R OL p fr@ace PidX&ayMiH Q H
onog razloga Takva ] O R X S R U D E xonduikadijép kbkh remeti miran tijek igre (eng.
triggering), PRaH VH VSULMHpLW ISqudcty bpdijfgmVI$S\RE® HIQQRWPRBbhHVHORP
QHNL Greetibdgstmoteiskoristit U pri zadavanjismrtonosned W M W$D U QHddkhstand’ R
]DMHGQLFD VPDWUD NUDMQMH QHSUMMYaARNEOeR LOQHBP.ULNOD G

Avell Played” VNUDUHQR :3 ]DPLAOMHQ MH NDR NRPSOLPHQW
SRWH]H L pHWKRjWR-HNBR KLYQNOLpHQMX GoBEddielLOU W NG I HQR
AWR VH PRAaH i JNDRWXR Dby mMQWeD Playdal énidte H\saUdRisti kao eakcija
QD VXSDUQLpNXdobrivi M BW 1 B XS U] ©Q D RdraaNeDna pozitivne ishode
QDVXPLOIRIKDOPMBORpL 8 VWYDUQRVWL ¢ NARRIHLQ XMW DV DWINIDV §
posebnokao Q D JR Y WbH& lzlbdyl suparnikov@ake ili brze) pREMHGH J]DSUDYR VUHI
VXSDUQLN LJUD BverHREBréDQQH@EDYDQ &8dck) > WDNRWDRURNRP
lepezom 1 Q D p HWQdWl Blayed emote RWYDUD PQRJR SURVWRUD |]D SRJU}
suparnikovinporuka AWR QHULMHWNR ]DYU&ADYD QHVS&GIQ]}XPRP L QHV



2VLP A4WR VH NRUL WVWemdORNRKZIRDRIEDEW AL PQRAWYR SUL
RG LVWLQV N Rsipatnikbve Y WG WER R Hi B3O M L YeHspeRtakvlan® glbitalod
Q H Vv Wdhéal@ Hgpoklonjenog miniona kroz nenamjernu aktivaggumg.to triggerili u gaming
a4 D U J RoQ¥ocA) deathrattlé® efektalegendarneminion karte SylvanasVindrunnerpa do
uznemirujull BEehvaé LIUDpPD NRML R BlparMkd a iwhd¥j®nahdtiBeleng.misplay)
]DSHpMEagtiporaz , X RYRP V OQXPDOMWtKRAG HQ D p HiaMjere izaREODpPLUD
ThanksSUHS XaWHQ R pdrbktkeSULPDWHOM

Emote AVow ~ uglavnom se Koristis namjerom L] U D & D ¥ PQHVQEDigah @iy
izvanredmm igrom suparnikaLOL SRMDYRP PDOR YMHU®R EIKAIQRNGREUDWD
(eng.random number generajounzdrma tijek igreWow je QHaAW R Q HldihaWe) L M D
Played R E OW) pb W Ru @&ViRizbjegavapristranokomentiranjeV X SD U QL p N®pisamM HaW L Q F
emotezapravoje RV P L 4 O M H QHeanthytbh@aizamienianije dizajniraniemote Aorry 3
koji se S U H pkdistd RIonamjernpstoga su gaGHYHORSHUL JERJ pudikeNFLMH L
zamijenilis QHEABNREURUIXGQLMRP L QHXWUWHY Q@ Qaragiv jB mikvijetti QDWLY R
da glumac koji glas daje Anduinu Wrynfuidi screengralp H YVHetbjskom predstavnikiBriest
klase,emoteWowi ] JRYDUD QD WROLNR RpL,)GB GO NEWM LPDQ Q
Wow korist kako biizazivalii ismijali suparnike VOLp QR MBIRPldyeteiGte REO D pL UD

14 Deathrattlg(hrv. samrtni hropac) tHearthstonerideo igri odnosi se na efekt nekog miniona koji se aktivira nakon
QMHJIJRYRJ XQLaAWHQMD

551* LOL QDVXPLPQR VWYRUHQL LV KHe&rhsioQdidedidvetn@dioxi se ra efekiE bt DQ G LR
NRMH VWYDUDMX LOL L]D]LHEINKXL\LIORGIHP Q@ XNRMID QIBBEIRQL KWMHFDM
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Screengrald predstavljeherojaPriestklaseAnduina Wrynnakoji prikazujesvoj Wow emoteGul'dany
herou Warlockklase | DWR AW R L JAMuUDo&/FaiddE miniQnkartu.

Prikazivanje ®ops” emote poruke SULMH SUYH RGLJUDQH NDUWH C
QH]DGRYROMVWYR LJU®hDLSRpHGNH @ ik DIYERPIQDRs{IRARA H
XSRWULMHELWL ]D LVND]JLYDQMH VKYD & QWL B [R ERFOA-E WHDFY R
ukazati nasuparnikowpro P D dRek&vngi ovajemoteP RaH V H LxaNmRijaMaMadupathika
zbog S R J U H a Q LK p&kRahidlidbanje, da jesuparnik SR J U L M Hté hijg WWDXGHMD M V pLPH
gaseSURYRFLUD L QD Y®oEsP K B KidviktiMai Kabl qayybtbigr D (nBsuparnikov
Oopskako bi seV O Rajiii SRND]DR V XRNNDKDIRD DM HU H diljednostaSnowlD Q M X
bijasnodaoGR |1QDQMD GD MHSRHUHA®RRVYIMHDEY MO

Ponekad,L J U Bireaten” emotekoriste kaoG U D P DiWduhoiit@blik pozdrava (eng.
greeting. y L Q LGDHRrepijéaRRljstvoR Y RJ R B@é@npjedj@ovX PR U VWn&an@ R J
i uznemiravanjasuparnika u p L EeXsvrhu W U D J L N Rrefefrgelke druge na prvu
susretljivijeemotefraze Dakle,uredno jeThreatenW XPDpLWL NDR MHGDe@ot¢D]LIJUDQ
pogotovo uzminion ND U W H N BVRp diNV RngryXChicken.

16 Handu TCG-ovima R] Q D meodigraneNDUWH NRMH LJUDp GU&L X UXFL
7Mulligan X +HDUWKVWRQHX R]Q 2 pi2MidhdmiBsMdirgX) MDY QW H ]JDGRYROMDQ QD S
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Screengral® prikazujeherojaPriestklaseAnduina Wrynnakoji Angry Chicken” minion kartom

prijeti herojuWarlockklaseGul'danu uz prikladu Threaterfrazu.

Aquelch MH SRVWDYOMHQ NDR L]JERU VYDNRJ LXoh®&pD GD R
porukasuparnika Nenamjerniemote R E O B¢ L ddljepojavljuju jer su dioHearthstonevog
narativa(svaki je HearthstoneP H papravo susreWarcratftlikova koji su u ulogama heroja)
Glavnasvrha X W L & DW UMV peluxherqiriveinjal. J U Dnfiridmiziranje ORAMXISDUQLpPNRJ
SRQDEABAKBENDGLYVHN QMXDPRLVBIN X N R SupapnikikBkb biMrxanjiosmetnje
te VH ORNEH GRVERIDLGL UD Q M HadtitdsiratBoji¢iSqudlehQH VSUMHPDYD LJU
slanjuemote R E O D [@IVBR W Y ¢higkd RV Y MHWOMHQMH GLM#H@RKGUAQRpPH C
SRND]LYDp HUL &3 UM H pID RO CSDUASMYDSqDeNthani XWLADQDp QH GRELY
LQIRUPDFLMX R WRPH GD MH VT X HaresnhDX WIW R @epdkik&/M L G D C
jednakoND R L V X @8jadhg dakine X W L-&08 M H £a Qoadichnje suparnika desnim
NOLNRP PLAD 9©XS&DU®DitHtNNMia Isto tako, squelchanse suparnik PRaH
unsquelctDb WL S RésRogklika QD QMLKRY SRUWUHW sqgu€di A MIHK XYWL QD F

pojaviti AJnsquelch3



4.Dizajn JUDILMNXBB OMD

5DIPMHQD REODpPLUD V SRHedmh&dh@idedighjadinige P PHPID QD P LQ
bilo kakve komunikacije zasuparnike odnosndAfJUDpH NRML VH PHYyXWREQR QHF
SULMDWHOMD WDGD MH PRJXuUD UD]PMHQL Wikl QLK SR
je niz rasprava tHearthstonel DMHGQLFL JGMH VX PQRJL LJUDpL A&HOMHC
neometane izravne komunikacije sa suparnicinflizzardi dalie ne aHOL WH QuastiSODQL U
opciju izravnog tekstualnog razgovorkaQ X W D ) tiekbimBame igre

RazlozizaUD]YRM RYDNYH JU D hhjpjérbjathijie X Q M dipiRal X &hje
ometanjaijekomigrei VSUMHp DY D Q igkdseaHVARAMWLQTHPIKY NRPSQYNDBLYNMH
SULVWXSDpPpQRVW LJUH QHLVN X V&gteSvhupdrbdohlmh®gditnldha@L VX QD
Ovaj komunikacijski okvirL J Uniafdje PRI XU QR VW LQWH U D NIGUIMHdA@YDBtIV X SD U Q |
nasrtljivii ] O R pjetdiyWdma drugima, ali na jedavi L P S DiWblnfpdlir@n Q D pHmr@tesustav
WDNRyYyHU XEU]DYD VD& GADUXI WDREQHURRUD SUHVWDWL LJUD!
suparnikuYHU VX PX SRWUHEQD WHN G Y®DRIE G@MBorukE H B UDD IRE K E +
primorani L] U D & &Y Kpwiunicirati SRP R X X QBabrdriHgptik@adniih i pristojniih)
LIUD]D aWwWR N R RPagdaghatiDriabjédsobpim@kustvom V pLPH VH |IDSUDYR L]JEM
dubinske raspraviepotencijalre nesuglage za vrijeme svakod® H p D

5. 6DAHWDN SUHWKRGQR L]JORaAaHQH JUDYH
9LGHRLJUH SRODNR DOL VLIJXUQR RVYDMDMX VYLMHW 6

popularnu kulturu(digitalni) sport, ekonomiju, umjetnost i daljelearthstonge pod okriljem
Warcraft serijala postao najpoznatijonQ D M Y L & HdigifalhBn@gromnkartamaQ D W,WBAL B W X
dokazuje neprestanim rastom vrijednosti Blizzardovih dionickternomorganizacijomesport
natjecanja.

Hearthstonge videoigra p Ltehkelje S U R V M HWifdbigaraako razumijei X pali za
dobre rezultatde hvalevijednu Y M H WIrelipX je vremena i truda. Cilj je Hearthstoneovog
GLIDMQD ELWL LQWXLWLYDQ WH RSRQDaADWL PHKDQLNX L]JO}
dio, zbog digitalne naravi, svakako izostaje, a to je interakcija licem uHieathstoneljuta
VXSDUQLpPpND OLFD LJUDpPpD PLMH QM DoyaXizathX QG IPQ DR WLP D |
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stripskih R E O D p L if@amabirahiizydza p LMD VH ]1Q D p H QékBetnskbE/QavhD M X L al
LIJUDpNH SORDpH

,DNR MH VXVWDY Rdzajbifah keb zhbaRdeaSIM W@ W Hidtendijdlhe QD p L Q
NRPXQLNDFLIQB VIXP ldga)irikih VX S D U Q L NsDejednduspijpvaju mijenjati
] Q D p Hiaptil2d R G U H jizfia@d_lbez obzira ne&5 R p HAAh@sk i ograQLpHQMD GHYHOR.
(njihova je namjera ELOD RJUDQLPpLWLIORHD S\WRH/BMBRQMHEIRW. 7DN
primjerice komplimenwWell Playedpostati VDUNDVWLpPpQD R SD YN HédzhguH QD P MH
karataG RN UH S UGrdatinydiii OrbtistN taometanje suparnik@riggering.

Dakle, izuzetno je zanimljivopromatrati NDNR L d¢piBgsL jasnoRGUHYHQRJ
komunikacijskog okvirapronalaze QDpLEIH L]YUQX SUDYLOD L 1QBRBLYH SUFR
komuniciranjakako bi postigli nekivlastiti FLOM =D E U L  MRoni2kdt-Hebirthgtbhe
zajedniceti ciljevi (mijenjanje ] Q D p ldrqoké P M H K ¥vishdidhapretku igrguglavnomnose
negativne konotacije razvijaju U D ] Oprpkisédfiglgeranja(ometanje suparnikalNeprikladno i
nekontrolirano SR Q D AIDJUNDH D Y LpezAadRd. jgDpddterminom W R N V [(ra@jBraoN

izazivanjeneugodih situacijg.

6. Hearthstondonton

.DR X]EXGOMLYD LJUD ish§daD HNNBSPHRNL Y Q BupatKikaLtd WH QM D
podsmijeha i klicanj#fiktivne, in-gamg publike, Q H L] Q HdaleaXhgtbhe NRG QHNLK LJUD
izazvalL PDQMH QHJR SULVWRMQBLINVGD DY QWRHL GO Q HIMVS WIRDQR
RGUHpra¢ildH8 VOMHGHUHP GMHOM phkEZAdtidbsritiRekDOd @méljnih
izvoranesuglasicaraspravaunutarHearthstoneajednicevezano uzZSR Q D AJQ M piD

.DR L NRG VYL Kas@astahanhipa®ilk, bonton i prihvatljivo (digitalno)

S R Q D aD Q Midteog@bkedrtbstbnazrazito je subjektivio WH PLAOMHQNMDUWEH DL UD M X
LJUDPBYXWLP WUH QnBRulYse detektieatil BIQDMNDX G L Y V @VHURTGEDMAIEX U L
bLWIDPMPOWRINH WH QD RV W D OpisaQdyiptladbf z&jedBidVl BaxX, Motridlndje
pokudADWL L]JUDGLWL RVQRY QR nkprivvdtpvQdi fpNhRatljivbg Higitalivosl Y D Q M H
postupanj&ako bi sesvakome unutarajedniceR P RJ X U L @iRcignbDzrddi SRQD®DQDPLQ

koji U KBpravnobiti S U R W Xd? BtpaiHefuparnika

Za neke L JU,Dvptdalna pravila dobrog S R Q D aiDe@Md3 sustav komunikacije
R P R Jj¥ dbzirnu igru ispunjenu S R & WdinYpe@dkolegama L J U D pdriPtdme Q XGH UL
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suparnikukomplimentezadobro odigrane potezminosnoL V S U L p §e¥aDoWuXidnanjerilika
uUD]YLMDQM X, MoaDdxugKL WNHX S O @ BLAJHU@N B dzdRridé I LIONLL Q
komunikacijestvaraprigode zaometanja uznemiravanjsuparnikD 2 Qdvakius U X dorliRuX
iskoristiti daizazovufrustracig i nelagod kod svojih suparnikdeih WLPH ]|DS U DR RWIRR WL p X
ranije predaju ¢oncedé&) igru.

,DNR VYDNL pdRIDOPWEHGD MH QDPMHUD QMLKRDPYLMWMDNRPX
U D] Ojudi iswradnje LVNXVWYD LOL X]RDNIR WKW R ing 5 emtigh WH QD)
GD MH QH BtRpbXtdthionw J X U Q R &amjeleupatikanerijetkoje najbolje zauzeti
RSWLPLVWpmadati seWdnyiajboljem u ljudima

6.1. Otezanje

Jedarod uzrokazrazitefrustracijeu Hearthstoneajednici(zlo)namjernge RGXJRYODpPpH QM|
PHpHY0GJDYyDQHWHE Mkrbia@iRU D ] Y O Demél @ping®) svakogpotezagotovo se
uvijek smatra nepristojnimS R Q D & [eQudadtutho WURBLMHPH RED LJUDpPD OHYX
uvijek, ovakw vrsu SR Q D &DY(ODNNDzd sebdP R U D S U RY/BzPAmEkdntekst

lako je bespotrebnoUD]YODPHQMH NUXJRYD VdpaRikgmarakio, VH LaL
Q H S R a Wittvalndag b htora, mnogi nestrpljii L J U D p L U $Rqvit BWojesuparnike ako
LIGYRMH YLaAH RG PLQLPDOQRJ YUHPHQD ]kojessBfipRéa BeQiMH RGC
YUOR LURQLPpQR spariksiBi dn U Q WSIDOvULADsYdpHkMdbvad W RG X1dH
PRIJXMNBNR EL VH RVYHWLR ]D S(t¢HaWkoQRO/OQWD 12 R 4] FCRUDDEID QM K.
SRQDADQMD

18 Concedéli predajaopcijaje X SDGDMXGHP LJERUQLNX VYDNRJ LJUDpPD X ELOR NRMHP
19 Ropingu Hearthstone R]QDpDYD R G XAtz SODIp HGIMMM VH QD zbdd Heaktighbstis ORD piD
pojavljuje zapalienox 8H NRMH VL P E R Quhjtarkajih D NVRI NG QAMHDX pRQUADYD QMHJIRY NUXJ
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Screengralf predstavljeheroinuHunter klaseSylvanas Windrunnen HearthstonePHp X V KHURMHP $UWKD V|
Menethilomiz klase3aDODGLQD 6\0YDQDV LVWLPpH YULMHPH LJUDQM@I®ISRWH]D NR
njena zabrinutost sddi iz nenamjerng tzv. AQR Vem&¢RE OD p L i

8 RGUHYHQLP SUlsdarmbbamizrnd SR ID X & DriveBtivsMogsuparnikana
QD@LGD SRGX]PX VYH PRJXUH UDGQMH NRMH VX LP QD UDV:
]JDYUADYDQMH SRWH]D Rropmd Y A HYHNWDR QWWHEDWPDWL QD XP:
UD]J]ORJD ]D QHRELNDR Gibdie bRiMErhEEEkom vezom (endisconnecili
VNUDDEQ@mRetnje L] VWY DUQR J?iili YARVBDp&Dnkada maksimalno iskorist
vrijeme kojeima QD UDVSRODJDQMX ]|D UD]PDWUDQMH SRWHQFLMDO
jednostavno dogodi da zaborapetisnuti dugme za P Y U aD Y D Q BirdnjeNljutxjd Rao
RGIJRYRUD QD pptdrichdlRo @QWRDMMHUQD SRJUHANP |PRIQWUDPEBRG
zadovoljstvo, stoga je jedamazuman pristup QHRELPQR GXJL Puglavdokid RYLP D
N XpLQNRYLWLML V RE]JLURP GD VH JRWRYR RGAENDY QB pPRAMD

lpak LJUDpL VH QH VPLMX Bd&iMéwna ingid WalraspolabRj® taN R
planiranje i igranjesvoga kruga8 PQRJLP VO XpDMHY L P DlovSIRopdtEdldlnibh YLEH Q
radnjii smjerova igre kojeL JUWPHED UD]J]PRWULWL &aWR X SRWSXQRVWL |

na kojeima pravo tijekom svoga kruga, a pogotovo ako se rasivim manje iskusnomL J U,D p X

20|RL (eng.in real life) udigitalnim zajednicamaR]QDpDYD VWYDUQL IL]JLpNL VYLMHW
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QHAaW RasW&niBIRWRY R @idRBaX $NR VXSDUQLN LJUDpD SRNXAaD®

zbog opravdandugih potezatada se svakako treba iskoristiquelch” opcija.

6. 2.0dustajanje

-HGQRP NDGD LJYDHPHVEMPW IQDBPLQD GD LJUX SULYHGH S
VOMHGHUL NUXJ RSUHQLWR VH SULVWRMQLP VPDWUD SUL]QI
XaWHGMHWL VHEL DOL L VXSDUQLNX YULMHPH

S druge strane, trenutak za priznavanje poraza vrlo je subjektwdnJUDpL QH EL VPM
RVMHUDWL SULWLY®ONGEP RNEXMWDREK]RG L]UD]LNe&Rth&Xeh8 UHG Y L C
videoigre R E L p P IRpWHiflati igrati sve dok je poraz neizjiaD Q 6 QX% BiyarpmieR
igre ponekacse p L @esavladvim DOL SREMHGH X +HDUWKVWRQHX J]QDMX
RPpHNXMH QHULMHWNMX]D KYOXO/MXRIQH N C5Azvishu pSilikl @a)] s U X AL W L
razmotreVODER VWL Yia&a/VOLWERD A8 LR XpL aWR VH VOMHGHUUL SX
X b L,@daMdsuparnikapak na krajuporazi

1DGDOMH LJUDpPpL PRJIgtURGIERU DANULX QIIKV WDNILRMID NDR aWR
zadataka (engquesty NRML GDMX Q@QBUPGUHHFMH QR v D & R & HJ UDM. FAWHDIGLH
NUXJRYD3 LOL AVYHXNXSQ R 59PR WQJIREH QQWHHPY MIR) I @HM RA MHGEL
UH SRWHQFLMDOQR ]DYU&AGaLWL NRML RGUWYRWDL R GJGIHIWORD a8\
likkDVH $NR VX |[DGDWFL UD]JORJ RGXJRYODpHQMD LJUDp EL
PRJXUH NDNR EL VH SRWUDWLOR aWR MH PDQMH PRJXUH YUH

'UXJL UD]JOR]L ]D SURORQJLUDQMH L UDHR XWOXM G PSR DDJHHIY
ili najjednostavnije aHOMD ]D SURPDWUD QWIXSD U kpthpi@idijeD kajpfa Y U 4 Q H
(HearthstoneMH SUHGLYQR DQLPLUDQD LJUD 3RQHNap@AvouH LJUCL
V X S D U@jhg(@&hD. secre} bila aktivha i zadavala im problenmmadnjih nekoliko krugova
SURNO HWW RARRANR § VUV WIDW H & N R B R/AM DWHD GrIREEHBIji putez
ne priznatiporazLDNR MH X VWY DU Q ReérsMparGKPURER GO HM REVMGIENDI) WBEY D W |
nema uvjete za pobjedu teis DP VSUHPD RGXVWDWL %OHILUDQMH MH W
QDpLPLLUIWBRQHNDG XYMHULWL VXSDUQLNH GD L GDOMH LPDN
RWSORYLR QR VYH M HaGEpR S Ravjardjdns BOREELNDH G H

1DADORVW VOLPQR NDR L NRG RGXJRYOdparh®ddp) QH SR
]DYuabYDMX VYRMH IDGDWNH LOL QLVX SULPLMHWLOL QDGRC
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aAaWR MH QDMpHAauUL EndtoREIOMM XIWOL WIRRI WOBBPRMIMH SULVMHWLWL
jako rijetko S RV W L &gdultRt€ kbjezapravo aHO LP R 1 D Nb[RH @igHRvo/ stiprotno,
VXSDUQRMtni BRpHWL X]DVWRS @iRoty ®RWXN 8 HAMHLO WMH G N N UH Q X
iJUX X @&aHOML GD ND]QL L QDOMXWL YODVWLWRJ QDSDGD)pD

6. 3.Razmetanje

-Ra MHGDQ RERMULREDWHWWDMH WLMHNRP SULYRYHQMD PHpD
pobjednika. Glavninaliskusijavrti se oko toga treba li pobjednik maksimalno iskoristiti svoj
SRVOMHGQML NUXJ WH X]J]HWL N RairmndivaiRKemdihbkijB kbg@DzaVvV UHED (
VYRM SRVOMHGQML SRWH] LOL GD VDPR QDMMHGQRVWDYQLN
Aethal damagé MHU VYDNL KHURM NUHiUOH VD WYLGHVHW A4LYRWQLK

1HNL RG LJUDpD VPDWUDMX QHSULVWR MIQ hdbjeReoBila UDW L E
RQRJ Q Dimajjedibostevhijeg SUL WRPH PYNOHNL @GBDWNRAKXRIDOXGQR WL
viemena pLML MH F Inkpdiavanp i & D5RJ H SHRE MNHREIQ L paNdrude HdjDsu
SRWURALOL QHNROLNR Et&2065R0/\RIKRYWDYIO BRWNKILMHGLQR LV
se ostvariti svoj veliki naum i za posliednji X S D U&LLYpRNW, Qrhje&dpiBganja’ suparnika
Aireblast KHURMVNRRWVPEREWOILHWNX pDUROLMX RG GHWHaMz® DQH A3
impresvnih GHVHW aWHWH

Za mnogedobro odigranSRWH] X +HDUWKVWRQHX MH SReswW XPMH
SODQLUDQH L XERMLWH NRPElQ RGL NDHD MYDHUDW RXdeign p NQM D |
2PHNLYDQMH GD LJUX SULAthGeSE RWRRIX RRARVDIGQLELAVL SRP
V REJLURP GD VL FLMH QReashthéd/HeoimEs pOWIRREW Y|RMjellad Mals UL U H G |
spektaki OHYyXWLP WHANR MH RpHNLYDWL R @Gziodswol @dphidh, GD XaL
iako mu pobjednikpri tomevrlo vjerojatno S U Xsadpevrsnupredstavu 'U X Jlpak X ALYDWL X
WRPH aWR UH YLGMHWL QHNX ULMHWNX NRPELQDFLMX NDUL
GRALYMHWL SRUD] QD X UWD YRy HQWKS B R I WHORELR@IHRj2ligeR WH]D N
JXELWQLN WLPH aWRPRH REGRPNWMDMRGGRGIUDpD GR LJUDPD QR
LIYRYHQMH SHR¥aMDGEQMIBDY D RGXVWDMDQMiike z& pHReNUDULYL

pobjedonosne kombinacije.

21 pinganje (engto ping MH ]DGDYDQMH WRPQR MHGQH &WHWH NUR] QHNL RG HIHNEC
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2VLP L]YRYHQMD GXJRDFOQNMALUDIQ HNRDEL\WQRNLDYUDPRJ
QDPMHUQR UH UDVWH]DWL SRVOMHGQML SRWH] LOL pDN UH Sl
VXSDUQLND 2ED QDpLQD SUR O Rs@hdttalNDUDNVIOD Npist@paE@iPe Y HU]D O
povredom botna ELOR GD VH VYH PRJXUH NEDUWHH @QRRAMHWHQ R DDC R A
NRMD EL LJUX PRJOD SULYHVWL NUDMX SRS X¥pBikuPMHULF
VWYRULR SULYLG MRa XYLMHN PRJXUH SREMHGH

Najjednostavnijii ponekad najpolh ML RGJRYRU VXSDUQLFLPD NRML RG:
QHNROLNR SRWH]D MH SUHGDMD LJUH $NR MH LJUDp VLIXUD
QLMH EULJD ]D QMHJRY XaLWDN WLMHNRP LJUDQMD RQGD Q!
igree. 3RQHNDG MH WH&ANR SUDYRYUHPHQR UHDJLUUp&tik QD RG:
]DGUADYD NDUWH NRMH JOWHRRE&H SRWRDyXRBEMWGEIN QDNRQ JX
LJUDpH PRJX XpLQLWL QH \daljajilgastBpobihgabitaka ROR & LL @b H
vjerojatnone bi bilo.

6. 4.Savjet

HearhstoneMH ]D QHNH LJUDpPH L]YRU ij&x&B Yidfjeckfja,GlekxdH P MH \
WUHUOH R]QDpDYD SURVWRU LVSXQMHQ DIJUHR/GMBBORRBDRLY RN
UHYODVWLWL QDpLQ L]YODpHQMD AaHOMHQH YUVWH J]DGRYROI
Hearthstongrimarno fokusira na P¥P P Hejpe,navedeni oblici igranjf QMLKRYL LJUDpPL pH'
VH QHL]JEMHAQR SURQDUOL X VXNREL MHGQL V GUXJLPD

Sve u svemu, izrazito j& X alfiRobziran prema svojim suparnicimBok XaLYDPR X
strastvenoj borbi i nadmudrivanju te smo blizu zadavanja smrtdhoshW@IX\AI® Setiti se
NDNDY MH R Vdprkias RiMiaNnB*@&biona,suparnik X UXFL G U & I&ireb2B'® &H Q L
9DAQR MH SRND]DWL VXRHehtHSIdD€YM HISDHPP®DVLY RFMLYRRULWL GLJ
NRMHP UH VYL XaLYDWL L JXELWQLFL L SREMHGQLFL

Mnogo putahneprikladnoS R Q D & D Q MsklzbGdRnefogtiatkeE DA QM HQ H £b¥a QR
agresivnih ispadausmijerenifprovokacin. $NR VH LSDN UDGL Rm&oR8E R PDSRRYZH D C

22 pyP = Player vs PlayeRGQRVQR LJUDPRIQRWIOLYDL VUKOBR SeOMMGVNL LIJUDpPpL QDWME
protiv drugih

Z2Taunt MH N O M X b @ nirlibh kardta kQddridiljavaju SURW LY QL b N ptvénjilnapand XGOL & W H
24Fireball M HrofjaMage NODVH NRMD NRAaAW HWHWGEQD RMHQRA QDMHHAUH LJUDQLK ND
dio svakogMage aSLOD NDUDWD
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seXpLQIBALVEDRQR VSULMH pininRIndhétZora dadl Dejolhjabs@dphidiparnika,
QR RQR A4WR VYDNL LJUDp PRAH XpLQLWL MHidedigreX¥ BWR AW QW
UH VH NRQ F Eb@bd\dydn)a Bkivo I6)r&ti zanemarivanje percipirane agresije.

8 VO Xp D MixepBdaNdg Bpamanj® X S D thQR E Ridd LABquelch” izbornik
najbolieje UMHAHQMH | R GWRDIpN MM R] R H QRRG/XN R YO B [@N BV W L p +
setoga PRA&H XpL Qiupails 0 SWH MdpptiebXom rastezanjgre. Eventualna opcija
GRGDYDQMH MH NOaDX LHYQRVWIRYG RisHASK) NNDMMOPVD HHIOX VWU S

razumijevanju.

Screengraly prikazuje legendarnmninion karty, vremenskogmajaNozdormua pLML HIHNW QLMH NRPSHWL\
krajnjezabavan. NaimeQ MHJRYD S ULV XWWHRNDWL QUDDPE RPD NUXIRYH ]DYU&EH XQXW!|
QRUPDOQR WUDMDQMH NUXJD VYDNRJ LJUDpPD L]JQRVL Y

7./RdH SRQDADQMH

Bad manner3 %0 RGQRYV Qiepibbihi SQBWULOD SULKYDW®RAIMLYRJ SF
MH NRML R]Q D mepyiklad@dpdRtvbidrjgipdrna suparniku Hearthstonevideoigri iili
zajedni¢ ,JUD p L -9 kakobitadjutili suparnike,nasladilise zbog vlastite pobjede ili kako
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EL UD]Y X Ni@eli sBpdrpilduigri. BM-LQJ VH S UL P D UenBteXkbhiunikScaniE P
VDGD YHi WUDGLFLRQDOQR JXEOMHQMH YUHPHQD WH L]YRVyH

7.1.1DpLQL

I1DMpH&aUL RiarhpMavgeOemotesNRPXQLNDFLMD 3ULPMHUL XNON
slanje 6pamming @reetinggemote SRUXNH GRN VXSDUQLN SRNX3dDYD RGO
voditi svoju igru ili pakneprestano ponavljanje bilo kojegriote REODpPpLNMM J]QDpHQMH VH
PURWXPDpPpLWL NDR LVPLNDpoat@dveHL hOH NBPMBYDNQMHMH QDMIU
REOLN UX3aQRJ SRQDADQMD WLMHNRP PHpHYD

1D NUDMX PHpD pjaiuR s REPIx&aDPDPMHH U QR J J Urhigplehli HQMD  H
SvrhaQDPMHU QR S Rzhdavahjg® DK BRW B D G K. K SeDotafpnietsnii kroz
uzaludnoW U R SHRQWHQ FLMDOQR SREMHGRQRVQH Aa4WHWH LOL MHGQ
AWR MH PRJXUH YLaH VsatisBd]dugati NeRupamnlHPRRD AW R MMH W RR UD
poduzetizbogustrojasame videoigre koja se odvija u potezimd W R ] QDb pGOHQ P R &/HD
X b L galvijemeVXSDUQLpPNRJI NUXJID

2VLP 4WR VH NRULVWL ]D QDVODYVL Y-in@kdristeli gubivnidi UD ALY D
NDNR EL XPDQMLOL RVMH{DM ]Dpoténgifal@ogobjedBikatdasareda@iu. pDN QL
OpisanaVLWXDFLMD QDMpHauUH VH GRJDYD NDGD JXELWQLN PLVC
(eng.overpowered 7R ]QDpL GyerdjXkakoNdB@QRIENM H GeCkKLPRILM HG XMH QHSRAV
nepremostivu predndsnad njegovim vlastitim deckom.

1IDMpHAUL RBOIRIQDEDQ@MD JXELWQLND QDPMHIpEE MH JXE
PDNVLPDOQX NROLpLQX YUHPHQD VD VYDNLP VYRMLP SRWHI]R
izgori (tzv.roping L O LostaMijhiffitilj odnosno X @8 H G D db kdaykada videmra sama od
VHEH ]DYUADYD SRW H3na uglavbdv iskarpje QpréfiestiszojevrstanR VM H (iD M
QHPRMOXAL NDNR EL RE HW4ljenEdidng YMB DRIVRNWUHQXWQRJ &°
1 D M p H &aristi prdtiv vrlo agresivnih deckova koji korigtenerirajuodizrazito brzih i kratkih
PHpHYD VWRJD UD]J]YODpHQMH LJUH SRVHEQR MH IUXVWULUD
KLWUX UD]JPMHQX SRWH]D OHYyXWLP V REDIQMHP Q0HWQ RA /@

25SviHearthstoned S L O R Y mnobuB&)9reval u jednu od tri vrsaggrq controlili midrangeOve tri vrste deckova
IXQNFLRQLUDMX NDR LJU DagyidRXHID paHNIDXcoBtkd Bebrisvtil @ 1B LGidMhge amidrange
negiraaggra
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YUALWHOMX LVMWBakik LRR]INROALNGRD LV D'Bdradii'@izgivolie@d P R U D
vrijeme.

2VLP JXELWQLpPpNRJ QHSURQNDODGIMNWRY BR VMWXSEREPe VH YLG
SREMHGQLND WDNR &WR (H RYDkkjnj¢ RdpattébapRajkQpliGraniil WX D G I
PRIXQDpLQ .DdsputebnoHIJUDMX QDSDGDMX VH QDVXPLpPpQH LOL
generirase SUHWMHUDQD NROLpLQD aWHWH VDPR GD EL VH ]DGDR
SRQDADQMD LVND] oit&hjegDb@ikR.GL L SURYR

Razmetanjese W D NKRryskl kbhko bi se na prijevarsuparniknaveoda predagru. U
VOXpDMX GID NMXNPHUBOLND NDGD VHREX(IRBWXBEBPVWRYGRER pHQIRWHQ
RGDEUDWL SUHGDwiguBligfieéndrida VWD G NRMPRAMH NRULVWLWL R
SRQDaADQMH NDNR EL VWYRULR SULIRNIGA PREREIMHS REMWG KpD P!
u kojima EL |DSUDYR WUHEDR L]JJXELWL OHYXWLP RYDNYR ]DYD
QDMpHEUH SRVWALAMOMDRIMEHY REVWD]DFD SRQDADQMD WLMHNR
uspjesigraju QD EROQR V Sdhth @D MG FIIRMMRLPH VXSDUQLND QD RGXV

7. 2.Uporaba

1IHSULNODGQR S ReQEIDMAMH ONNBPUMWWIH VYUKH RG GREURQ
do namjernog uznemiravanja. Upravo zbog tdgterpretacijaVXXSDUQLpPpNLK QDPMHUD
]DPUAHQD

Mnogi L J UBMpibg koriste u svrhu natjecateljskatp ipak dobronamjernog duha, kako
bi suparnikustvorili pritisak. To se PRaAH XVSRWHGLAWUDVK WDONRP3 NRML
IL]L p N keekti@ridkim) sportovima QHAWR X p HWPRREIOO MAGYDWL WLMHNRP
prijateljskih sportskih susreta6 WR JD  Bi RH&athstonel J U Dnfiolgi opravdanokoristiti
emotesR E O xrhainj¢ Q DV O D y L Y, prigjeride pribiz dge njihovapobjedaQHL]EMHA QD
MHU VXSDUQLN EHVSRRRIkQWJdova.DAL L]JOD] YH

Drugi pODQRYL BMANhYiPaRIGFREALY OMIDR PDNXW UD ALE.BRHNE L RPHYV
stvarnojest L]YRU NULYR RGLJUDQLK SRWH]D L SUHXUDaGuUMHQLK SL
jednompozitivnijem, sportskontonu. Takvi L J U W/[LIM H NeRd&U ARHERO D piskazal [utnju
ili podsmijeh, ali svejednai Ha krajuigre ponuditi svoj najiskrenji AVell Played® X ]QDN GREUH

igre.
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7. 3. Mnijenja

6WDYRYL R QHSULNODGQ R FReaglii®QrieZzajednivi.Za Yhekd lidJid M X X
neizostavhiGLR VOLPpQR NDR ]DVWUDA&LY D QM Hlaxeljedroptdvb®mdera R U W R
R p HN RYGD VLI QDI [DOM D Y O M L Y D pponékad WoxificicalBM-PQ MH VPDWUDM X
GMHORP ]DEDYH 8 GUXJLP VOXpD MH ydlaZ DekdirEni@DL QUATBIE LN O D G C
da SUH Y& M Hdahu iQrl) iako i WDM VWDY, W@ owshoGCoQddhmatra li se
QHSULNOD G Qébagirr) DD HFNR QHNL LJUDp QD LVWDNQXWRP
DQMH NDNR EL GUDPDWLRHYDRVMHORIMIR®R RBMDUSHRDWHDISHKD L Q DU D
LJUDp PRJDR ELWL KYDOMHQ ]ERJ |DEDYOMDQMH SXEOLNH D¢
prozovezbog W U D WHUHNP DI Qe[ WWH ol Edelja.

Briga oko nepristojnosti N O M }ep@4dlog za stvaranjeemote JUDILpNRJ VXVWD
NRPXQLNDFLMH NRML MH SULPDUQR GL]|DMQLUDQ V QDPMHUR
iskustava tijekom igranjelearthston@ideoigre.8 RY R P V @sslkvdlitétan komunikacijski
sust# SRYHUDYD SULVWXSD)p QR VhahjeritkGsHeR LU D Bl I ONRXKIFRREViKE H ] D
nasvadljivupriroduonline gamingchatova.

7.4.6SUMHpPpDYDQMH

PostojisamoMHGDQ QDpLQ ]D -Migdjputehemored @ H- BA\OR Ja xadip H O M D
VHRuéth? RSALRMMD VH SRMDYOMXMH SULWLWORFPDG BA@ERRINO L N
SBNOMXpLYDOMHIPARSEBOMWI® YLAH QHUH YLGMH WmMot®@R EJQDMLLIHED O
AWR QD VYRMHYUVWDQ QDpLQ PRAH ELWL ]DGRIRWMIRY DM X UH
onPRaH QDVWDYLWL JXdaje Wjege\ Stizavhdsthtp@b négidano

OHy XWitieRajiBM-DQMD PRJX M Korktrdithhjdmilgstiti' Hojmovaodnosno
VWDMDOLAWD 3ULPM HWI Pliiyed NOD N R © DAWOR. N ZadipMidsi® UW R P A
QH XVSLMHYD SRJRGLWdndhkevevao QPOR BAIRp IM Ml RAVDX SMpaikS R U X N R
LVPLMDYD LJUDpPpD DeOGDLVW R DWDINR PROKLNY RP | DGLUNLYDQM X
QHSRX]GDQRVWL QDVXPLPpQLK HIHNDWD W]¥%tvaitttH @DIMIIRN LS L
PRJXUL VXEMHNWLYQL GRMDP LJUH &d&WR MH MHGLQR NRULYV

pretpoV WDYLWL RQR QDMEROMH X VPLVSOKYWU G MMpUDEL RN DXPAM. N D |
videoigre.

20



awR VH WLpH LJUDpD NRML QDPMHUQR NUL&XKRLUIQDWIX \LO
FLOMHP SUHYHQFLMH EXGXUL D MWXPLNR INRQ YzdAR@idyDV B/Q @ F
svog krugaKada postane jasno daparniN X UXFL GUAL NDUWH NRMH VX PX SRV
LJUDpD QH PRAH VSULMHpPpLWL GD SUHGD PHp L MHGQRVWDYQ

Ipak, valja biti oprezan s preventimm predavanjem igre jer ponekad vjerujemo da smo
S RE L Mjdnyrié @lamod VElparnk GUAL X UXFL D ] Bupddiik¥pRemakpriznatf D P
SRUD] 3RQHNDG i(H RED LJUDpD L Supamikibaigredds, & ettt RYDW L
zbog ljudske slonosti Rp HN Lnap@@ DVWR VH QHULMHWNR JDPMHUXMH X V
NRMHP MH SRWUHE QR] BVYttaflkradgizaprdvaProk@QedV EODUQLPNR RG XV W |
od igrejer vjeruju dagaovajBM-a, azapravo seadilo o razgovorustreameraV SXEOLNRP LOL [
IRL smetnjamaDakle,Hearthstonel J Urbdpdju XVSRVWDY LWL Uriedo@veljaveingX L]PHY )
suparnicimada RG X JR YPOID ptef @ H G Rfaxddikvdojevarom navedu na odustajanje od
igre.

8. Usporedba umjestDNO M XpND

ARokémon Trading Card Game Onlih¢PTCGO) digitalna je igra kartama nalik
HearthstoneY LGHRLJUL QR QDMY H Hé&artidtbnd R @ WRDM X MWRIFOFMXWIRY R N
online igra, dokPokémon7 &* 2QOLQH SRVMHGXMHSMX RMX ILJLPNX ,5/

Pokémon] D SR p L Q M RPE°R/E. G IHNRPACRetNon&ters: Red and Gréed YHOMDp L
1996.godineu JapanuQ D N R QSRH/MDD M H 11U D Q &L ] e gedizviodi abirge(japaiski G L M D
animirani film), LJUDUH NDUWH YLGHRBRUDWYNH YWLW AIDSRYRHYRGQRVQR F

37&*2 QDVWDMH JRGLQH L GR YHOMDPpH YMHUQR S

XYODBHROMPRQD X SULpX R +H D U Yeravde QrHUFOYRL I/ QRIEDDID IQDPLOD .
komunikacije, koji se sastojijoHWLUL SRUXNH L aHVW VPDMOLUD

26 RPG (engrole-playinggame R]QDpDYD L JU XprudihRijMiRdénekby DL 4 @ R N QRa H
21



Screengrald prikazujesukob Jolteona i VictinjaW H JKdDILp
V X p ROOG6Blau desnom kutu izna® YDWDUD LJUDDpPD

Stripski PMHKXULU NRML VH PRaH SRVODWL X ELOR NRMHP W
RG VOMHG&NIDHekd S RM&Il played 3 YAu have a good deck \Whed, that was
close® D @aHVW VPDMOLUD YUOR ORJLpPQR L GRVOMHGQR R]QD
SRQRYQR YHVHOMH VOLpPLFD VUFD DOL YL&H X ]QDpHQMX RC
VORPOMHQRJ VUFD X |1QDpHQMX GUDPDWLPQRJ QHRGREUDYDC
Prvo @8WR VH SUL P HUXNH LG HHIQWHHp®thstdh&@ide®ibri. Naravno,
UDGL VH R HeR G WDHY X AP S\Wdll Play@d\* XN AR M Igrizapravo koriste na iste
QDplARId "]D SRIGUDY QD &RdioANAKNrXstReijpdIosnoOSRAXULYDQMD WLM
GXaVYKSDUQLpNLAMeS Raydd FRao Kompliment, ali i kao zajedljiv komentar. Ono
najzanimljiviie zapravge GRALBSOM2MDMHGQLFH NRMD X SUDYLOX ULMH
sustav komunikacijej¢dnakokao i Hearthsbng PTCGOnema chat opaij LI PHYy X QDVXPLpPpQL
DQRQLPQLK VXSDUQLND PBHRDGawDYIM QW NSHRepatEN &dddoidi
obrnuto D SRWHQFLMDOQR |DMHGOMLYL NBUIRHNRWPMpHAILVQD pR. C
komunikacie WLMHNRP 37&*2 PHpHYD VX |DSUDYR VPDMOLUL NRM
VWDQMD QD SORpL L WHANR VH PRJX J]ORKE&WIUQ MY ELWH aMIQR
OLadFH LOL VORPOMHQR VUGDA&FH
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Isto tako pretpostavlja se da fwkémonTCG OnOLQH |DMHGQLFD MHGQRVWL
RGQRVQR PDQ MeaittistdieyD MOIG RIGFH 1DADORVW HeéadthsigieUGRY H
World of Warcraff Call of Duty, Heroes of the Storm druge) prati glasina o agresivnim
SRWUREDWLPDUD p Lkkaika XWSRRBMOBOED |DSUDYR L SRWYUyYyXMH 'U:
WRPH GD 37&*2 LPD EROMH XUHYyHQ VXVWDY JUDILpNH NRPXQL
sintagmeovisne o kontekstuRPLMHQMHQH NREM¥Xi R XYyHQL QD XabD ]QD
malenim VOLpLFDPD

9. Pozicioniranje rada u okviru discipline

Namjeraovog LVWUDALYDQMD ELOD MH SRND]DWL NDNR VH RVQ
mogu i SUDNWNVNRRI LVWLWIWR QHRHP®RXAQR L LVNOMXpLYR DQV
Stvaranje etnografje SURPDWUDQMH VD VXGMHORYDQMHP WHKQLNH V.
usvaja kao temeljnu metodologijurilikom ulaska udisciplinu 2YR LVWUDALYDQMX NR
tehnike kDNR EL VH JHQHULUDOD JUDYyD NRMD VH VDGD PRAaH NRP
UD]YRMQL LQAaH BedrthslordEBHRUREGIHPD EL PRJDR JUDYX L WXF
RYLP LVWUDALYDQMHP LVNRULVWLWL NDNRJED I LS DNKIMVRN L
NRPXQLNDFLMH WH EL QD WDM QDpLQ L YDO®MH MENVLPQX SR

Nerijetko VH GRJDYyD G Dpofedin<iSadrinidn@aici ne razlikuju etnologa od
folklorista. SmatrajuGD VH VYL HWQROR]L QVR @M\RX @Mdrihbiwedajoi® D UR G
ruralnim krajobraima (tradicijskom kulturom dok, prep H V WeRtrop8logaQLNDGD QLVX pXO
ne mogu pretpostavitX p HIR Kositelj zvanjamogao biti V W U. $SfofaQova) rad je ujedno i
S R N s@aiaMeetnologu svojstvenillata pisanjeetnografija, promatranje sa sudjelovanjesm)
QHpPLWPLGHR LJUH GLJILSDV@EQénot&EUEAQMISUHNVER]QDWOMLYR L S
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