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�6�D�å�H�W�D�N 

 Ovaj pokusni �H�W�Q�R�J�U�D�I�V�N�L�� �U�D�G�� �L�]�� �S�R�G�U�X�þ�M�D�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�H�� �D�Q�W�U�R�S�R�O�R�J�L�M�H�� �E�L�O�M�H�å�L�� �L�� �W�X�P�D�þ�L��

�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X�� �L�J�U�D�þ�D�� �W�L�M�H�N�R�P��Hearthstone �P�H�þ�D���� �1�D�L�P�H���� �U�D�G�L�� �V�H�� �R �V�W�U�D�W�H�ã�N�R�M online videoigri 

�N�D�U�W�D�P�D���N�R�M�D���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R��spaja �G�Y�D���D�Q�R�Q�L�P�Q�D���L�J�U�D�þ�D���V�O�L�þ�Q�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D���V���F�L�O�M�H�P���V�Q�L�å�D�Y�D�Q�M�D���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L�K��

�å�L�Y�R�W�Q�L�K���E�R�G�R�Y�D���Q�D���Q�X�O�X�����5�D�G���S�U�R�X�þ�D�Y�D���S�U�R�P�M�H�Q�H���]�Q�D�þ�H�Q�M�D���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H��dozvoljene 

�V�X�N�R�E�O�M�H�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D�����1�D�J�O�D�V�D�N���M�H���Q�D���D�Q�D�O�L�]�L���N�R�P�Xnikacijskog sustava unutar videoigre, odnosno 

�W�X�P�D�þ�H�Q�M�X���]�Q�D�þ�H�Q�M�D���R�Y�L�V�Q�L�K���R���N�R�Q�W�H�N�V�W�X�����3�R�]�R�U�Q�R�V�W���ü�H���E�L�W�L���X�V�P�M�H�U�H�Q�D���L���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�þ�L�Q�H���R�P�H�W�D�Q�M�D��

tijeka �L�J�U�H���W�H���N�R�Q�F�H�S�W���W�R�N�V�L�þ�Q�R�V�W�L���X�Q�X�W�D�U��Hearthstone zajednice. 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�����H�W�Q�R�J�U�D�I�L�M�D���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�����G�L�Jitalna antropologija, videoigre, Hearthstone 

 

  



Summery 

 This untried ethnographic work in the field of digital anthropology records and interprets 

player communication during a Hearthstone match. Hearthstone is a strategic online card game 

that randomly connects two anonymous players of a similar skill level with the aim of lowering 

�R�S�S�R�Q�H�Q�W�V�¶�� �O�L�I�H�� �S�R�L�Q�W�V�� �W�R�� �]�H�U�R���� �7�K�L�V�� �S�D�S�H�U�� �H�[�D�P�L�Q�H�V�� �F�K�D�Q�J�H�V�� �L�Q�� �W�K�H�� �P�H�D�Q�L�Q�J�� �R�I�� �O�L�P�L�W�H�G��

communication allowed to the opposed players. The emphasis is on the analysis of the 

communication system within the game and the interpretation of meanings dependent on the 

context. Attention will also be paid to various ways of disrupting the course of the game and the 

concept of toxicity within the Hearthstone community. 

 

Key words: ethnography of communication, digital anthropology, video games, Hearthstone 
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1. Uvod 

 Mnogi ljudi gaming i esports �Q�H���V�K�Y�D�ü�D�M�X���R�]�E�L�O�M�Q�R�����L�D�N�R��gaming �L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���Y�H�ü���J�R�G�L�Q�D�P�D��

�]�D�U�D�ÿ�X�M�H�� �G�D�O�H�N�R�� �Y�H�ü�X�� �V�Y�R�W�X�� �Q�R�Y�F�D�� �Q�H�J�R, primjerice, holivudski filmovi (Shanley 2017). 

Odnedavno, streaming1 videoigara koristi se u svrhu (samo)promocije �L�����S�R�O�L�W�L�þ�N�R�J����utjecanja. S 

time u vidu, Alexandria Ocasio-Cortez, �D�P�H�U�L�þ�N�D���N�R�Q�J�U�H�V�Q�L�F�D���S�R�]�Q�D�W�L�M�D���S�R��inicijalima AOC, �X�å�L�Y�R��

je prenosila vlastito sudjelovanje u videoigri �ÄAmong Us�  ́ (BBC News 2020). �6�X�U�D�ÿ�L�Y�D�O�D je s 

�S�R�]�Q�D�W�L�P�� �D�P�H�U�L�þ�N�L�P�� �V�W�U�H�D�P�H�U�L�P�D�� ��Disguised Toast 2020) putem Twitch streaming platforme, 

kako bi potaknula generaciju Z2 na glasanje. Tim je projektom AOC �R�N�X�S�L�O�D���Y�L�ã�H���R�G���þ�H�W�L�U�L�V�W�R���W�L�V�X�ü�D��

gledatelja. �3�U�H�P�D�� �W�R�P�H���� �]�E�R�J�� �V�Y�H�� �Y�H�üe �S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W�L�� �L�� �X�W�M�H�F�D�M�D���� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�X�� �S�R�]�R�U�Q�R�V�W�� �W�U�H�E�D��

usmjeriti i na gaming industriju odnosno zajednicu �W�H�� �Q�D�þ�L�Q�H�� �Q�D�� �N�R�M�H�� �W�U�D�Q�V�I�R�U�P�L�U�D�� �H�N�R�Q�R�P�L�M�X����

�N�X�O�W�X�U�X���L���G�U�X�ã�W�Y�R�� 

 

1. 1. �â�W�R���M�H to Hearthstone? 

 Hearthstone je, samoprozvana3, varljivo laka i vrlo zabavna �V�W�U�D�W�H�ã�N�D videoigra kartama 

koja se lako �X�þ�L, a nerado prestaje igrati. Radi se o Blizzardovoj4 free-to-play (besplatni pristup 

otvoren svima), online, �V�D�N�X�S�O�M�D�þ�N�R�M5, digitalnoj igri kartama. Hearthstone �M�H�� �L�]�J�U�D�ÿ�H�Q na 

prethodno utemeljenim narativima iz Warcraft6 serijala (sastoji se od niza videoigara, romana i 

ostalih medijski�K�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�O�L�þ�Q�H likove, pojmove i �G�R�J�D�ÿ�D�M�H���� �8�� �R�å�X�M�N�X��2014. godine 

Hearthstone se pojavljuje na Microsoftovom Windowsu i Appleovom macOS-�X���W�H���Q�H�ã�W�R���N�D�V�Q�L�M�H��

na Appleovom mobilnom operativnom sustavu iOS te Androidu7. Z�Q�D�þ�D�M�N�D��je Hearthstone  

videoigre �G�D���V�H���L�V�W�L���U�D�þ�X�Q�����H�Q�J����account) sa sveukupnom digitalnom �]�E�L�U�N�R�P���N�D�U�D�W�D�����S�R�V�W�L�J�Q�X�ü�L�P�D��

�L�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�L�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �N�R�U�L�V�W�L�� �Q�D�� �V�Y�L�P�� �G�R�V�W�X�S�Q�L�P�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D�P�D���� �ã�W�R�� �L�J�U�D�þ�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H��

�S�U�H�N�R���E�L�O�R���N�R�M�H�J���S�R�G�U�å�D�Q�R�J���X�U�H�ÿ�D�M�D. Primjerice, jedan �ü�H���L�J�U�D�þ���L�J�U�D�Wi preko osobnog �U�D�þ�X�Q�D�O�D���G�R�N��

 
1 Streaming je �N�R�Q�]�X�P�D�F�L�M�D���L���S�U�L�M�H�Q�R�V���R�Q�O�L�Q�H���V�D�G�U�å�D�M�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���Q�D�V�W�D�Q�N�D. 
2 �*�H�Q�H�U�D�F�L�M�D���=���R�E�X�K�Y�D�ü�D���V�N�X�S�L�Q�X���O�M�X�G�L���U�R�ÿ�H�Q�Lh �L�]�P�H�ÿ�X���N�D�V�Q�L�K������-ih i ranih 2010-ih. 
3 https://playhearthstone.com/en-us/new-to-hearthstone/  
4 Blizzard Entertainment, �,�Q�F�����D�P�H�U�L�þ�N�L���M�H���G�H�Y�H�O�R�S�H�U���L���L�]�G�D�Y�D�þ���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���R�V�Q�R�Y�D�Q��������������godine. 
5 �3�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�H�����H�Q�J����singles�����G�L�J�L�W�D�O�Q�H���N�D�U�W�H���Q�H���G�R�E�L�Y�D�M�X���V�H���E�H�V�S�O�D�W�Q�R���Y�H�ü��se moraju �N�X�S�L�W�L�����E�L�O�R���]�O�D�W�R�P�����ã�W�R���M�H���U�H�V�X�U�V��
same video igre ili stvarnim novcem). Svrha svih TCG-ova (eng. trading card games) igranje je igre, ali i sakupljanje 
karata (kolekcionarstvo). Posebnost �V�Y�L�K���I�L�]�L�þ�N�L�K���7�&�*-ova razmjena je karata (eng. trade). 
6 Warcraft serijal sastoji se od pet videoigara: Warcraft: Orcs & Humans, Warcraft II: Tides of Darkness, Warcraft 
III: Reign of Chaos, World of Warcraft (tzv. WoW) i Hearthstone. 
7 Android je mobilni operativni sustav utemeljen na softverima otvorenog koda. 

https://playhearthstone.com/en-us/new-to-hearthstone/
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�ü�H���V�H drugi �Y�L�G�H�R�L�J�U�L���S�U�L�G�U�X�å�L�W�L pre�N�R���P�R�E�L�O�Q�R�J���X�U�H�ÿ�D�M�D���� �-�H�G�L�Q�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H���V�Y�D�N�R�J���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J��

�U�D�þ�X�Q�D���M�H���R�Q�R���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R8�����ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ���S�U�L�S�D�G�D���M�H�G�Q�R�P���R�G servera ovisno o geografskoj 

lokaciji �L�J�U�D�þ�H�Y�R�J���U�D�þ�X�Q�D�����]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R���M�H���L�V�W�D�N�Q�X�W�L���S�R�V�W�R�M�D�Q�M�H���N�L�Q�H�V�N�R�J���V�H�U�Y�H�U�D���N�R�M�L��jedini obuhva�ü�D��

�S�R�G�U�X�þ�M�H��samo jedne �G�U�å�D�Ye�������'�D�N�O�H�����L�J�U�D�þ�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���U�H�J�L�M�D���Q�H���P�R�J�X��se �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R natjecati. 

 Hearthstone �M�H���L�J�U�D���N�D�U�W�D�P�D���W�H�P�H�O�M�H�Q�D���Q�D���L�]�P�M�H�Q�L���S�R�W�H�]�D���G�Y�D�M�X���L�J�U�D�þ�D���R�G���N�R�M�L�K���V�Y�D�N�L���L�J�U�D��

�ã�S�L�O�R�P���R�G���W�U�L�G�H�V�H�W��karata (eng. deck) koje idu uz prethodno odabranog heroja9 �L���Q�M�H�J�R�Y�X���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�X��

�P�R�ü�����,�J�U�D�þ�L���V�Y�D�N�L��svoj �S�R�W�H�]���N�R�U�L�V�W�H���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q��broj resursa (u obliku do deset kristala mane10) da 

putem vlastitih karata �L�]�Y�U�ã�H neku akciju, odnosno bace �þ�D�U�R�O�L�M�X ili prizovu sljedbenike (eng. 

minion���� �V�� �F�L�O�M�H�P�� �V�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L�K �å�L�Y�R�W�Q�L�K�� �E�R�G�R�Y�D�� �Q�D�� �Q�X�O�X, �ã�W�R�� �U�H�]�X�O�W�L�U�D�� �S�R�E�M�H�G�R�P����

�3�R�E�M�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�P���P�H�þ�H�Y�D���W�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�P���G�Q�H�Y�Q�L�K���R�G�Q�R�V�Q�R���W�M�H�G�Q�L�K���]�D�G�D�W�D�N�D�����H�Q�J����quest�����]�D�U�D�ÿ�X�M�H��

se iskustvo, zlato (valuta unutar Blizzardovih videoigara���� �L�� �N�D�U�W�H���� �,�J�U�D�þ�L�� �]�O�D�W�R�P�� �L��

mikrotransakcijama11 �N�X�S�X�M�X�� �S�D�N�H�W�L�ü�H�� �N�D�U�D�W�D�� �N�D�N�R�� �E�L��mijenjali te �X�Q�D�S�U�H�ÿ�L�Y�D�O�L vl�D�V�W�L�W�H�� �ã�S�L�O�R�Y�H i 

kolekcije karata. �.�O�D�V�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q���L�J�U�D�Q�M�D��Hearthstone videoigre je �S�U�R�W�L�Y���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J�����D�Q�R�Q�L�P�Q�R�J��

suparnika u Standard ili  Wild formatu na Casual ili Ranked �Q�D�þ�L�Q�����-�R�ã���Q�H�N�L��od dostupnih formata 

igre su Solo Adventures, Tavern Brawl, Arena, Battlegrounds te Duels. �1�R�Y���V�D�G�U�å�D�M���X���Y�L�G�H�R�L�J�U�X��

�G�R�O�D�]�L���Y�L�ã�H���S�X�W�D���J�R�G�L�ã�Q�M�H, a �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H��je u obliku dodavanja novih setova karata. 

  

 
8 Hearthstone �M�H���S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q���Q�D���þ�H�W�L�U�L���J�H�R�J�U�D�I�V�N�H���U�H�J�L�M�H�����$�P�H�U�L�N�H�����(�X�U�R�S�D�����$�]�L�M�D���3�D�F�L�I�L�N���L���.�L�Q�D�� 
9 Hearthstone �V�D�G�U�å�L���������K�H�U�R�M�D te svaki predstavlja neku od klasa iz Warcraft serijala. https://playhearthstone.com/en-
us/heroes/  
10 Mana, u Warcraft serijalu, predstavlja �P�D�J�L�þ�Q�L���U�H�V�X�U�V���H�Q�H�U�J�L�M�H���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�L���]�D���E�D�F�D�Q�M�H���þ�D�U�R�O�L�M�D. Plave je boje. 
11 Mikrotransakcija je poslovni model prodaje i kupnje virtualnih dobara malenim svotama novca.  

https://playhearthstone.com/en-us/heroes/
https://playhearthstone.com/en-us/heroes/
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Screengrab 1 prikazuje Hearthstone �P�H�þ���L�]�P�H�ÿ�X���K�H�U�R�L�Q�H��Rogue klase Maiev Shadowsong (dolje) 

i Arthasa Menethila, heroja Paladin klase, u kasnoj fazi igre iz 2021. godine. 

 

 �,�J�U�D�� �M�H�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D�� �V�� �Q�D�P�M�H�U�R�P�� �X�N�O�D�Q�M�D�Q�M�D�� �E�L�O�R�� �N�D�N�Y�H�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �W�L�M�H�N�R�P��

�V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J���S�R�W�H�]�D����Hearthstone �G�R�V�O�M�H�G�Q�R���U�H�S�O�L�F�L�U�D���R�V�M�H�ü�D�M���I�L�]�L�þ�N�H���L�J�U�H kartama (TCG12) unutar 

vlastitog �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �V�X�þ�H�O�M�D���� �9�L�G�H�R�L�J�U�D��je zaradila pozitivne recenzije13 �N�U�L�W�L�þ�D�U�D�� �W�H�� �%�O�L�]�]�D�U�G�X��

�]�D�U�D�ÿ�X�M�H���P�L�O�L�M�X�Q�H dolara (Dyet i Pickard 2017). U listopadu 2018. godine Blizzard �E�L�O�M�H�å�L���Y�L�ã�H���R�G��

sto milijuna Hearthstone �L�J�U�D�þ�D (Gough 2020) dok se popularnost videoigre �ã�L�U�L�� �L�� �Q�D esport 

natjecanja. 

2. Metodologija 

 Sada kada je prikazano �ã�W�R��je Hearthstone �L�� �N�D�N�R�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�� �P�R�å�H�� �V�H��opisati 

namjera �D�Q�D�O�L�W�L�þ�N�R�J��djela ovog �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�J��rada. Naime, ideja �M�H���L�V�W�U�D�å�L�W�L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�Wi �L�� �Q�D�þ�L�Q�H��

komu�Q�L�F�L�U�D�Q�M�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �G�Y�D�� �D�Q�R�Q�L�P�Q�D���� �Q�D�V�X�P�L�þ�Q�D��Hearthstone �L�J�U�D�þ�D�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �V�X�S�D�U�Q�L�N�D s 

naglaskom na standardni format igre. Dakle, radi se o etnografiji komunikacija po uzoru na 

�D�P�H�U�L�þ�N�R�J�� �O�L�Q�J�Y�L�V�W�D���� �D�Q�W�U�R�S�R�O�R�J�D�� �L�� �I�R�O�N�O�R�U�L�V�W�D�� �'�H�O�O�D�� �+�\�P�H�V�D�� Pristup je osmislio sredinom 

 
12 TCG (trading card game) ili CCG (collectable card game) odnosi se na �N�D�U�W�D�ã�N�H�� �L�J�U�H�� �N�R�M�H���N�R�P�E�L�Q�L�U�D�M�X�� �]�Q�D�þ�D�M�N�H��
�V�W�U�D�W�H�ã�Ne izgradnje �ã�S�L�O�D���V���U�D�]�P�M�H�Q�R�P �S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L�K��karata koje je po prvi puta predstavlja Magic: The Gathering 1993. 
godine. 
13 https://www.metacritic.com/game/pc/hearthstone-heroes-of-warcraft  

https://www.metacritic.com/game/pc/hearthstone-heroes-of-warcraft
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dvadesetog �V�W�R�O�M�H�ü�D, a usmjerio ga je prema �G�U�X�ã�W�Y�H�Qo-kulturnim pravilima i vrijednostima koja 

�R�G�U�H�ÿ�X�M�X���X�V�P�H�Q�H�����D�O�L���L���G�U�X�J�H���R�E�O�L�N�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�����N�D�R���L���Q�M�L�K�R�Y�R���W�X�P�D�þ�H�Q�M�H���Xnutar neke zajednice 

(Saville-Troike 2008:1�±2). Etnografiju komunikacija �P�R�å�H�P�R���R�G�U�H�G�L�W�L���N�D�R���S�U�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H jezika (u 

smislu �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R�J�� �G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D) opisnom �D�Q�D�O�L�]�R�P�� �Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�L�K�� �R�G�Q�R�V�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �M�H�]�L�þ�Q�L�K��izvora i 

�G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K���]�Q�D�þ�H�Q�M�D�� 

 �.�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���V�D���V�X�S�D�U�Q�L�N�R�P���X���+�H�D�U�W�K�V�W�R�Q�H�R�Y�R�P���V�X�þ�H�O�M�X���Y�U�O�R je �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�D����Svodi se na 

nekoliko fraza, �þ�L�M�L�� �V�H�� �Q�L�] �]�Q�D�þ�H�Q�M�D�� �P�L�M�H�Q�M�D�� �L�� �ã�L�U�L��s razvojem igre na �S�O�R�þi. �3�R�]�R�U�Q�R�V�W�� �ü�H�� �E�L�W�L��

�X�V�P�M�H�U�H�Q�D���L���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�D���Q�D���V�X�þ�H�O�M�H��te komunikaciju �R�P�R�J�X�ü�H�Q�X tijekom standardnog �P�H�þ�D���G�R�N���V�X��

�V�X�S�D�U�Q�L�F�L���D�Q�R�Q�L�P�Q�L���L���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�L�����ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H��naknadno upoznavanje te potencijalna razmjena 

tekstualnih poruka �Q�H���X�Y�D�å�D�Y�D�� Pouzdanost �W�X�P�D�þ�H�Q�Ma �]�Q�D�þ�H�Q�M�D���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H tijekom �P�H�þ�H�Y�D���X 

Hearthstone videoigri dolazi od �Y�L�ã�H�J�R�G�L�ã�Q�M�H�J��participiranja u videoigri te aktivnog sudjelovanja 

u Hearthstone zajednici, �ã�W�R��autora teksta �þ�L�Q�L��insajderom. 

 

 
Screengrab 2 predstavlja �D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�Q�X���V�W�U�D�å�Q�M�X���V�W�U�D�Q�X���N�D�U�D�W�D (card back), a tzv. flavor tekst desno, �V�D�G�U�å�L��vremensku 

oznaku (timestamp) �S�R�þ�H�W�N�D���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D���X��Hearthstone zajednici. 
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3. Analiza i interpretacija �J�U�D�I�L�þ�N�R�J sustava komunikacije 

 Hearthstone emotes �N�U�D�üe su fraze koje heroji izgovaraju �W�L�M�H�N�R�P���P�H�þ�D�����6�Y�D�N�L��emote dolazi 

u obliku audiozapisa (govor glasovnog glumca) i vizualnog prikaza fraze u obliku govornog 

�R�E�O�D�þ�L�ü�D�� ���Q�D�O�L�N�� �R�Q�L�P�D�� �X�� �V�W�U�L�S�X����s odabranom porukom iznad portreta heroja. Emotes su jedini 

�P�R�J�X�ü�L���Q�D�þ�L�Q komunikacije �L�]�P�H�ÿ�X suparnika tijekom Hearthstone �P�H�þ�D�����,�J�U�D�þ�L��emotes �P�M�H�K�X�U�L�ü�H��

prikazuju suparniku �W�D�N�R���ã�W�R���ü�H���G�H�V�Q�L�P���N�O�L�N�R�P���P�L�ã�D���S�U�L�W�L�V�Q�X�W�L���S�R�U�W�U�H�W���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���K�H�U�R�M�D�����Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D��

�R�G�D�E�L�U�X�� �å�H�O�M�H�Q�X�� �S�R�U�X�N�X���� �'�H�V�Q�L�P�� �N�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �S�R�U�W�U�H�W�� �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J�� �K�H�U�R�M�D�� �S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H�� �V�H�� �R�S�F�L�M�D��

�ÄSquelch�  ́�N�R�M�D���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H�����Q�D�P�M�H�U�Q�L�K�����V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L�K emote poruka. 

 Postoji oko tridesetak �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K��emote sintagmi koje se mogu pojaviti �W�L�M�H�N�R�P���P�H�þ�D�����6�Y�D�N�L��

heroj ima jedinstveni set emote fraza ���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�� �J�O�D�V�R�Y�Q�L�� �J�O�X�P�F�L�� �L���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�H�� �U�L�M�H�þ�L) koje se 

pojavljuju ovisno o fazi igre i stanju �Q�D���S�O�R�þ�L. Postoje dvije vrste emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D, a to su namjerni 

i nenamjerni���� �1�D�P�M�H�U�Q�H�� �R�E�O�D�þ�L�ü�H�� �V��frazama �L�J�U�D�þ�L svojevoljno odabiru i prikazuju suparniku. 

�3�R�V�W�R�M�L���ã�H�V�W namjernih emote poruka: Greetings, Well Played, Thanks, Wow, Oops te Threaten. 

Nenamjerne emote poruke zapravo su usputne primjedbe heroja ���þ�H�V�W�R���X���V�Y�U�K�X���]�D�E�D�Y�H���L���K�X�P�R�U�D�� 

kao likova unutar narativa videoigre. Odvijaju se automatski kao odgovor s obzirom na �G�R�J�D�ÿ�D�M�H��

na �S�O�R�þ�L, a zajedno s namjernim emote �P�M�H�K�X�U�L�ü�L�P�D �þ�L�Q�H�� �V�Y�H�X�N�X�S�Q�L�K��dvadesetak koji se mogu 

pojaviti tijekom igre. 

 

 
Screengrab 3 prikazuje �L�]�E�R�U�Q�L�N���V�D���ã�H�V�W���Q�D�P�M�H�U�Q�L�K��emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D oko 

portreta heroine Hunter klase Sylvanas Windrunner. 
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 �,�]�U�D�]�L�W�R���M�H���Y�D�å�Q�R���G�D���V�H gotovo svaki emote �P�R�å�H���L�Q�W�H�U�S�U�H�W�L�U�D�W�L���Q�D���Q�L�]���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���Q�D�þ�L�Q�D���ã�W�R��

uvelike ovisi o primatelju poruka (suparniku) �L�� �V�W�D�Q�M�X�� �Q�D�� �L�J�U�D�þ�N�R�M�� �S�O�R�þ�L���� �-�H�G�D�Q�� �R�G�� �þ�L�P�E�H�Q�L�N�D��

dvosmislenosti emote fraza �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q je raspon �S�R�Q�X�ÿ�H�Q�R�J���L�]�E�R�U�D�����G�D�N�O�H���ã�H�V�W��sintagmi)�����ã�W�R���V�D�P�R��

�S�R�� �V�H�E�L�� �S�R�W�L�þ�H�� �L�J�U�D�þ�H�� �G�D��osmisle i �S�U�R�Q�D�ÿ�X�� �Q�D�þ�L�Q�H���]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K��opcija u �L�]�U�D�å�D�Y�D�Q�M�H��

drugih reakcija koje nisu pred�R�G�U�H�ÿ�H�Q�H. Osim toga�����P�Q�R�J�L���L�J�U�D�þ�L���Y�H�ü���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�R���R�E�O�D�þ�L�ü�H koriste 

kako bi iskazali sarkazam i negodovanje, s ciljem provociranja i ometanja svojih suparnika, bilo u 

duhu razigranog natjecanja ili s �Q�H�ã�W�R�� �]�O�R�E�Q�L�M�L�P namjerama���� �,�D�N�R�� �V�H�� �]�Q�D�þ�H�Q�M�H��i namjera emote 

fraza, �G�R�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J�� �V�W�X�S�Q�M�D���� �P�R�å�H �S�U�R�W�X�P�D�þ�L�W�L na temelju konteksta, �U�D�]�O�L�þ�L�W�R�V�W iskrenih i 

�V�D�U�N�D�V�W�L�þ�Q�L�K �]�Q�D�þ�H�Q�M�D���W�H uporaba svakog emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D �X���N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L���]�Q�D�þ�L���G�D���M�H gotovo �Q�H�P�R�J�X�ü�H��

u potpunosti znati prave namjere suparnika. 

 Na prvi pogled, jedan dobronamjeran emote �ÄGreetings�  ́ generira pozdravnu poruku 

razmjerno prijateljske naravi. �2�þ�L�W�D svrha ovog �P�M�H�K�X�U�L�ü�D �Q�D�M�S�U�L�N�O�D�G�Q�L�M�D���M�H���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���P�H�þ�D�����Q�R��

�þ�H�ã�ü�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �W�L�M�H�N�R�P��igre �X�� �V�O�X�å�E�L�� �Q�D�M�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�M�L�K�� �Q�D�P�M�H�U�D����Nerijetko, Greetings se koristi za 

iskazivanje frustracije �W�L�M�H�N�R�P���P�H�þ�D��u trenutcima kada suparnik predugo igra svoje krugove (eng. 

stalling ili odugov�O�D�þ�H�Q�M�H�������0�H�ÿ�X�W�L�P����ponekad se koristi i kao svojevrsno �Q�D�V�O�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H, uglavnom 

na kraju �P�H�þ�D ili nakon �X�V�S�M�H�ã�Qo izvedenog poteza. Ponekad �ü�H���L�J�U�D�þ�L���X�]�D�V�W�R�S�Q�R���V�O�D�W�L��Greetings 

�P�M�H�K�X�U�L�ü�H (eng. spamming) kako bi iskazali �Y�H�O�L�N�X���N�R�O�L�þ�L�Q�X���Q�D�N�X�S�O�M�H�Q�H frustracije zbog ovog ili 

onog razloga. Takva �]�O�R�X�S�R�U�D�E�D�� �J�U�D�I�L�þ�N�H��komunikacije, koja remeti miran tijek igre (eng. 

triggering), �P�R�å�H���V�H���V�S�U�L�M�H�þ�L�W�L���U�D�Q�L�M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�P���ÄSquelch�  ́opcijom. U �V�O�L�þ�Q�R�P���Q�H�Y�H�V�H�O�R�P tonu, 

�Q�H�N�L���L�J�U�D�þ�L��Greetings emote iskoristit �ü�H��pri zadavanju smrtonosne �ã�W�H�W�H���V�X�S�D�U�Q�L�N�X�����ã�W�R��Hearthstone 

�]�D�M�H�G�Q�L�F�D���V�P�D�W�U�D���N�U�D�M�Q�M�H���Q�H�S�U�L�V�W�R�M�Q�L�P���L���Q�H�S�U�L�N�O�D�G�Q�L�P���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�P ���W�]�Y�����Äbad manners�³���L�O�L���%�0-ing). 

 �ÄWell Played�  ́���V�N�U�D�ü�H�Q�R���:�3�����]�D�P�L�ã�O�M�H�Q���M�H���N�D�R���N�R�P�S�O�L�P�H�Q�W���V�X�S�D�U�Q�L�N�X���]�D���G�R�E�U�R���R�G�L�J�U�D�Q�H��

�S�R�W�H�]�H���L���þ�H�V�W�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L��na kraju �P�H�þ�D���X���]�Q�D�þ�H�Q�M�X���G�R�E�U�H���L�J�U�H�����H�Q�J����good game �L�O�L���V�N�U�D�ü�H�Q�R GG), 

�ã�W�R���V�H���P�R�å�H���S�U�R�W�X�P�D�þ�L�W�L��i �N�D�R���G�R�Y�L�ÿ�H�Q�M�D�����1�D�G�D�O�M�H����Well Played emote �þ�H�V�W�R se koristi kao reakcija 

�Q�D�� �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�X�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�X, na dobru �V�U�H�ü�X�� �S�U�L�O�L�N�R�P �L�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�D��karata te na pozitivne ishode 

�Q�D�V�X�P�L�þ�Q�L�K �G�R�J�D�ÿ�D�M�D �Q�D�� �S�O�R�þ�L���� �8�� �V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�L���� �V�S�R�P�H�Q�X�W�D�� �I�U�D�]�D�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H��se �N�R�U�L�V�W�L�� �V�D�U�N�D�V�W�L�þ�Q�R����

posebno kao �Q�D�J�R�Y�M�H�ã�W�D�M da je razlog suparnikove (lake ili brze) p�R�E�M�H�G�H�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �V�U�H�ü�D�� �L�O�L�� �G�D��

�V�X�S�D�U�Q�L�N�� �L�J�U�D�� �S�U�H�P�R�ü�D�Q�� ���H�Q�J����overpowered) tj. �Q�H�]�D�E�D�Y�D�Q�� �ã�S�L�O�D�� �N�D�U�D�W�D�� ��deck). S �W�D�N�R�� �ã�L�U�R�N�R�P��

lepezom �]�Q�D�þ�H�Q�M�D����Well Played emote �R�W�Y�D�U�D�� �P�Q�R�J�R�� �S�U�R�V�W�R�U�D�� �]�D�� ���S�R�J�U�H�ã�Q�X���� �L�Q�W�H�U�S�U�H�W�D�F�L�M�X��

suparnikovih poruka, �ã�W�R���Q�H�U�L�M�H�W�N�R���]�D�Y�U�ã�D�Y�D���Q�H�V�S�R�U�D�]�X�P�R�P���L���Q�H�V�X�J�O�D�V�L�F�D�P�D�����H�Q�J�� toxicity). 



7 
 

 �2�V�L�P���ã�W�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L���N�D�R���R�G�J�R�Y�R�U���Q�D��WP emote, �ÄThanks�  ́�W�D�N�R�ÿ�H�U �V�D�G�U�å�L���P�Q�R�ã�W�Y�R���S�U�L�P�M�H�Q�D, 

�R�G���L�V�W�L�Q�V�N�R�J���X�Y�D�å�D�Y�D�Q�M�D suparnikove �Y�M�H�ã�W�L�Q�H���S�D �G�R���ã�D�O�M�L�Y�H���]�D�K�Y�D�O�H��za spektakularni gubitak, od 

�Q�H�V�W�D�ã�Q�H zahvale za poklonjenog miniona kroz nenamjernu aktivaciju (eng. to trigger ili u gaming 

�å�D�U�J�R�Q�X�� �Äto proc �³) deathrattle14 efekta legendarne minion karte Sylvanas Windrunner pa do 

uznemiruju�ü�H zahvale �L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���R�E�D�Y�M�H�ã�W�D�Y�D���V�Y�R�J��suparnika o tome da je nehotice (eng. misplay) 

�]�D�S�H�þ�D�W�L�R vlastiti poraz. �,�� �X�� �R�Y�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X���� �W�X�P�D�þ�H�Q�M�H��istinskog �]�Q�D�þ�H�Q�M�D i namjere iza �R�E�O�D�þ�L�ü�D 

Thanks �S�U�H�S�X�ã�W�H�Q�R���M�H���S�U�L�P�D�W�H�O�Mu poruke. 

 Emote �ÄWow�  ́ uglavnom se koristi s namjerom �L�]�U�D�å�D�Y�D�Q�M�D �L�]�Q�H�Q�D�ÿ�H�Q�Ma izazvanog 

izvanrednom igrom suparnika �L�O�L���S�R�M�D�Y�R�P���P�D�O�R���Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R�J���R�E�U�D�W�D���G�R�J�D�ÿ�D�M�D, to jest kada RNG15 

(eng. random number generator) uzdrma tijek igre. Wow je �Q�H�ã�W�R�� �Q�H�X�W�U�D�O�Q�L�M�D alternativa Well 

Played �R�E�O�D�þ�L�üu, �]�D�W�R���ã�W�R u pravilu izbjegava pristrano komentiranje �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H. Opisani 

emote zapravo je �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q���L���X�Y�H�G�H�Q���X��Hearthstone da zamijeni ranije dizajnirani emote �ÄSorry�³��

koji se �S�U�H�þ�H�V�W�R koristio zlonamjerno, stoga su ga �G�H�Y�H�O�R�S�H�U�L���� �]�E�R�J�� �U�H�D�N�F�L�M�H�� �L�J�U�D�þ�D i publike, 

zamijenili s �Q�H�ã�W�R���G�R�E�U�R�ü�X�G�Q�L�M�R�P���L���Q�H�X�W�U�D�O�Q�L�M�R�P���D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�R�P. �0�H�ÿ�X�W�L�P, zanimljivo je primijetiti, 

da glumac koji glas daje Anduinu Wrynnu (vidi screengrab �þ�H�W�L�U�L), herojskom predstavniku Priest 

klase, emote Wow i�]�J�R�Y�D�U�D���Q�D���W�R�O�L�N�R���R�þ�L�J�O�H�G�Q�R���V�D�U�N�D�V�W�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q, �G�D���Y�H�ü�L�Q�D��Priest �L�J�U�D�þ�D��emote 

Wow koristi kako bi izazivali i ismijali suparnike ���V�O�L�þ�Q�R���N�D�R���L���N�R�G��Well Played emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D). 

 

 
14 Deathrattle (hrv. samrtni hropac) u Hearthstone video igri odnosi se na efekt nekog miniona koji se aktivira nakon 
�Q�M�H�J�R�Y�R�J���X�Q�L�ã�W�H�Q�M�D�� 
15 �5�1�*���L�O�L���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R���V�W�Y�R�U�H�Q�L���L�V�K�R�G�L���]�Q�D�þ�D�M�D�Q���V�X���L���Q�H�L�]�E�M�H�å�D�Q���G�L�R��Hearthstone videoigre, a odnosi se na efekte karata 
�N�R�M�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���L�O�L���L�]�D�]�L�Y�D�M�X���L�V�K�R�G�H���Q�D���N�R�M�H���L�J�U�D�þ�L���Q�H�P�D�M�X�����L�O�L���L�P�D�M�X���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�����X�W�M�H�F�D�M�� 
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Screengrab 4 predstavlja heroja Priest klase Anduina Wrynna koji prikazuje svoj Wow emote Gul'danu, 

heroju Warlock klase �]�D�W�R���ã�W�R���L�J�U�D���V�O�D�E�D�ã�Q�X���ÄMurloc Raider�  ́minion kartu. 

 

 Prikazivanje �ÄOops�  ́ emote poruke �S�U�L�M�H�� �S�U�Y�H�� �R�G�L�J�U�D�Q�H�� �N�D�U�W�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D��

�Q�H�]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R�� �L�J�U�D�þ�D�� �S�R�þ�H�W�Q�L�P�� �K�D�Q�G�R�P16 �L�O�L�� �X�þ�L�Q�M�H�Q�L�P�� �P�X�O�O�L�J�D�Q�R�P17. I�J�U�D�þ�� �I�U�D�]�X��Oops �P�R�å�H��

�X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�L���]�D���L�V�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H���V�K�Y�D�ü�D�Q�M�D���G�D���M�H���X�S�U�D�Y�R���S�R�þ�L�Q�L�R���S�R�J�U�H�ã�N�X���L�O�L��se �L�V�W�L�P���R�E�O�D�þ�L�ü�H�P���P�R�å�H 

ukazati na suparnikov pro�P�D�ã�D�M����Naravno, i ovaj emote �P�R�å�H���V�H���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L��za ismijavanje suparnika 

zbog �S�R�J�U�H�ã�Q�L�K���S�R�W�H�]�D ili pak za impliciranje, da je suparnik �S�R�J�U�L�M�H�ã�L�R���N�D�G�D��to nije �V�O�X�þ�D�M���V���þ�L�P�H��

ga se �S�U�R�Y�R�F�L�U�D���L���Q�D�Y�R�G�L���Q�D���J�U�L�M�H�ã�H�Q�M�H. Oops �P�M�H�K�X�U�L�ü��koristi se i kao odgovor igr�D�þ�D��na suparnikov 

Oops kako bi se �V�O�R�å�L�R s njim i �S�R�N�D�]�D�R���V�X�R�V�M�H�ü�D�Q�M�H �Y�H�]�D�Q�R���]�D���J�U�H�ã�N�X���X���S�L�W�D�Q�M�X ili jednostavno da 

bi jasno dao �G�R���]�Q�D�Q�M�D���G�D���M�H���Y�H�ü���E�L�R���V�Y�M�H�V�W�D�Q���S�R�J�U�H�ã�Q�R�J���L�J�U�D�Q�M�D. 

  Ponekad, �L�J�U�D�þ�L���ÄThreaten�  ́emote koriste kao �G�U�D�P�D�W�L�þ�D�Q ili duhovit oblik pozdrava (eng. 

greeting). �ý�L�Q�L���V�H �G�D���R�þ�L�W�R��neprijateljstvo �R�Y�R�J���R�E�O�D�þ�L�ü�D umanjuje njegov�X���P�R�ü���V�W�Y�D�U�Q�R�J ometanja 

i uznemiravanja suparnika, u �þ�L�M�X se svrhu, �W�U�D�J�L�N�R�P�L�þ�Q�R, preferiraju neke druge, na prvu 

susretljivije emote fraze. Dakle, uredno je Threaten �W�X�P�D�þ�L�W�L���N�D�R���M�H�G�D�Q���U�D�]�L�J�U�D�Q�����S�R�]�L�W�L�Y�D�Q��emote, 

pogotovo uz minion �N�D�U�W�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���ÄWisp�  ́ili �ÄAngry Chicken� .́ 

 
16 Hand u TCG-ovima �R�]�Q�D�þ�D�Y�D neodigrane �N�D�U�W�H���N�R�M�H���L�J�U�D�þ���G�U�å�L���X���U�X�F�L�� 
17 Mulligan �X���+�H�D�U�W�K�V�W�R�Q�H�X���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���]�D�P�M�H�Q�X���N�D�U�D�W�D iz opening handa s kojima i�J�U�D�þ���Q�L�M�H���]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Q���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���L�J�U�H�� 
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Screengrab 5 prikazuje heroja Priest klase Anduina Wrynna koji �ÄAngry Chicken�  ́minion kartom 

prijeti heroju Warlock klase Gul'danu uz prikladnu Threaten frazu. 

 

 �ÄSquelch�  ́�M�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q���N�D�R���L�]�E�R�U���V�Y�D�N�R�J���L�J�U�D�þ�D���G�D���R�Q�H�P�R�J�X�ü�L���S�U�L�N�D�]�� �Q�D�P�M�H�U�Q�L�K��emote 

poruka suparnika. Nenamjerni emote �R�E�O�D�þ�L�ü�L se i dalje pojavljuju jer su dio Hearthstoneovog 

narativa (svaki je Hearthstone �P�H�þ zapravo susret Warcraft likova koji su u ulogama heroja). 

Glavna svrha �X�W�L�ã�D�Y�D�Q�M�D �V�S�U�M�H�þ�D�Y�D�Q�M�H��je uznemiravanja �L�J�U�D�þ�D i minimiziranje �O�R�ã�H�J �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J 

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�����3�R�Q�H�N�D�G���ü�H���L�J�U�D�þ �L�V�N�O�M�X�þ�L�W�L �J�U�D�I�L�þ�N�X���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X suparnika kako bi umanjio smetnje 

te �V�H���O�D�N�ã�H���X�V�U�H�G�R�W�R�þ�L�R na �S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H���L���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H��vlastite strategije. Squelch �Q�H���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D���L�J�U�D�þ�H���X��

slanju emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D ���ã�W�R���S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�H crveno �R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�H���G�L�M�H�O�R�Y�D���S�O�R�þ�H���Q�D�G���N�R�M�L�P�D��suparnik �G�U�å�L��

�S�R�N�D�]�L�Y�D�þ�� �P�L�ã�D�� �Y�H�ü�� �V�S�U�M�H�þ�D�Y�D�� �S�U�L�N�D�] �L�� �R�J�O�D�ã�D�Y�D�Q�M�H istih. Squelchani ���X�W�L�ã�D�Q�L�� �L�J�U�D�þ�� �Q�H�� �G�R�E�L�Y�D��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X���R���W�R�P�H���G�D���M�H���V�T�X�H�O�F�K�D�Q�����V�W�R�J�D���ü�H���R�Q���L���G�D�O�M�H���Y�L�G�M�H�W�L��odnosno �þ�X�W�L���Y�O�D�V�W�L�W�H��emote poruke 

jednako �N�D�R���L���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�H (osim ako ih i sam ne �X�W�L�ã�D). �-�R�ã���M�H�G�Q�R�P, za squelchanje suparnika desnim 

�N�O�L�N�R�P�� �P�L�ã�D�� �S�U�L�W�L�ã�ü�H�� �V�H���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L portret heroja. Isto tako, squelchani se suparnik �P�R�å�H 

unsquelch�D�W�L�� �S�R�P�R�ü�X desnog klika �Q�D�� �Q�M�L�K�R�Y�� �S�R�U�W�U�H�W���� �J�G�M�H�� �ü�H�� �V�H�� �Q�D�� �P�M�H�V�W�X��squelch �P�M�H�K�X�U�L�ü�D 

pojaviti �ÄUnsquelch�³. 
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4. Dizajn �J�U�D�I�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D 

 �5�D�]�P�M�H�Q�D���R�E�O�D�þ�L�ü�D���V���S�R�U�X�N�D�P�D���W�L�M�H�N�R�P���P�H�þ�D���X��Hearthstone videoigri jedini je �P�R�J�X�ü���Q�D�þ�L�Q��

bilo kakve komunikacije za suparnike odnosno �L�J�U�D�þ�H�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R�� �Q�H�P�D�M�X�� �Q�D�� �O�L�V�Wama 

�S�U�L�M�D�W�H�O�M�D�����W�D�G�D���M�H���P�R�J�X�ü�D���U�D�]�P�M�H�Q�D���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�L�K���S�R�U�X�N�D�������2�Y�D�M���U�D�]�P�M�H�U�Q�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q dizajn izazivao 

je niz rasprava u Hearthstone �]�D�M�H�G�Q�L�F�L���� �J�G�M�H�� �V�X�� �P�Q�R�J�L�� �L�J�U�D�þ�L�� �å�H�O�M�H�O�L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �Q�H�R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�H����

neometane i izravne komunikacije sa suparnicima. Blizzard i dalje ne �å�H�O�L�� �W�H�� �Q�H�� �S�O�D�Q�L�U�D uvesti 

opciju izravnog tekstualnog razgovora �X�Q�X�W�D�U���P�H�þ�D��tj. tijekom same igre. 

 Razlozi za �U�D�]�Y�R�M���R�Y�D�N�Y�H���J�U�D�I�L�þ�N�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H najvjerojatnije �X�N�O�M�X�þ�X�M�X minimaliziranje 

ometanja tijekom igre i �V�S�U�M�H�þ�D�Y�D�Q�M�H���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�L�K iskustava. Ovakav �Q�D�þ�L�Q���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H �S�R�Y�H�ü�D�Y�D��

�S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�R�V�W���L�J�U�H���Q�H�L�V�N�X�V�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���N�R�M�L���Q�L�V�X���Q�D�Y�L�N�O�L���Q�D agresivnu prirodu online gaming chata. 

Ovaj komunikacijski okvir �L�J�U�D�þ�Lma daje �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H���V�D���V�X�S�D�U�Q�L�N�R�P�����J�G�M�H���þ�D�N��mogu biti 

nasrtljivi i �]�O�R�þ�H�V�W�L jedni prema drugima, ali na jedan �V�L�P�S�D�W�L�þ�D�Q i kontroliran �Q�D�þ�L�Q����Emote sustav 

�W�D�N�R�ÿ�H�U���X�E�U�]�D�Y�D���V�D�P�X���L�J�U�X���V���R�E�]�L�U�R�P na to �G�D���L�J�U�D�þ���Q�H���P�R�U�D���S�U�H�V�W�D�W�L���L�J�U�D�W�L���G�D���E�L���Q�H�ã�W�R���S�R�U�X�þ�L�R��

suparniku �Y�H�ü���V�X���P�X���S�R�W�U�H�E�Q�D���W�H�N���G�Y�D���N�O�L�N�D���P�L�ã�H�P���G�D���R�G�D�E�H�U�H���L���S�R�ã�D�O�M�H �å�H�Ojenu poruku�����,�J�U�D�þ�L���V�X��

primorani �L�]�U�D�å�D�Y�D�W�L se i komunicirati �S�R�P�R�ü�X�� �X�Q�D�S�U�L�M�H�G��odabranih (prikladnijih i pristojnijih) 

�L�]�U�D�]�D�����ã�W�R���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���þ�L�Q�L��lagodnom i manje osobnim iskustvom, �V���þ�L�P�H���V�H���]�D�S�U�D�Y�R���L�]�E�M�H�J�D�Y�D�M�X��

dubinske rasprave i potencijalne nesuglasice za vrijeme svakog �P�H�þ�D. 

 

5. �6�D�å�H�W�D�N���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���L�]�O�R�å�H�Q�H���J�U�D�ÿ�H 

 �9�L�G�H�R�L�J�U�H���S�R�O�D�N�R�����D�O�L���V�L�J�X�U�Q�R���R�V�Y�D�M�D�M�X���V�Y�L�M�H�W�����6�Y�R�M�H���S�L�S�N�H���X�W�M�H�F�D�M�D���ã�L�U�H���N�U�R�]���P�X�O�W�L�P�H�G�L�M�X����

popularnu kulturu, (digitalni) sport, ekonomiju, umjetnost i dalje. Hearthstone je pod okriljem 

Warcraft serijala postao najpoznatijom i �Q�D�M�Y�L�ã�H���L�J�U�D�Q�R�P digitalnom igrom kartama �Q�D���W�U�å�L�ã�W�X, �ã�W�R��

dokazuje neprestanim rastom vrijednosti Blizzardovih dionica te aktivnom organizacijom esport 

natjecanja. 

 Hearthstone je videoigra, �þ�L�M�H��temelje �S�U�R�V�M�H�þ�Q�L���L�J�U�D�þ videoigara lako razumije i �X�þ�L, ali za 

dobre rezultate te hvalevrijednu �Y�M�H�ã�W�L�Q�X��potrebno je vremena i truda. Cilj je Hearthstoneovog 

�G�L�]�D�M�Q�D���E�L�W�L���L�Q�W�X�L�W�L�Y�D�Q���W�H���R�S�R�Q�D�ã�D�W�L���P�H�K�D�Q�L�N�X�����L�]�J�O�H�G���L���R�V�M�H�ü�D�M���V�W�Y�D�U�Q�H���I�L�]�L�þ�N�H���L�J�U�H���N�D�U�W�D�P�D�����Q�R�����M�H�G�D�Q��

dio, zbog digitalne naravi, svakako izostaje, a to je interakcija licem u lice. Hearthstone ljuta 

�V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�D���O�L�F�D���L�J�U�D�þ�D���P�L�M�H�Q�M�D���ã�D�U�H�Q�L�P���S�R�U�W�U�H�W�L�P�D���K�H�U�R�M�D�����D���V�Y�D�ÿ�X pretvara �X���G�L�Q�D�P�L�þ�Q�X razmjenu 
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stripskih �R�E�O�D�þ�L�ü�D���V�D���ã�H�V�W��pomno biranih izraza, �þ�L�M�D���V�H���]�Q�D�þ�H�Q�M�D���P�L�M�H�Q�M�D�M�X���L���ã�L�Ue zajedno s razvojem 

�L�J�U�D�þ�N�H���S�O�R�þ�H. 

 �,�D�N�R���M�H���V�X�V�W�D�Y���R�E�O�D�þ�L�ü�D���]�D�P�L�ã�O�M�H�Q��i dizajniran kao zabavan te �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�L���Q�D�þ�L�Q��potencijalne 

�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� �L�]�P�H�ÿ�X���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�L�K, anonimnih �V�X�S�D�U�Q�L�N�D���� �L�J�U�D�þ�L��svejedno uspijevaju mijenjati 

�]�Q�D�þ�H�Q�M�D unaprijed �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K izraza bez obzira na �S�R�þ�H�W�Q�H��zamisli i ogra�Q�L�þ�H�Q�M�D�� �G�H�Y�H�O�R�S�H�U�D��

(njihova je namjera �E�L�O�D�� �R�J�U�D�Q�L�þ�L�W�L�� �O�R�ã�H�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���L�J�U�D�þ�D�� �W�H�� �V�S�U�L�M�H�þ�L�W�L���W�R�N�V�L�þ�Q�R�V�W������ �7�D�N�R���ü�H��

primjerice kompliment Well Played postati �V�D�U�N�D�V�W�L�þ�Q�D���R�S�D�V�N�D���S�U�L���Q�H�Q�D�P�M�H�U�Q�R�M��po�J�U�H�ã�F�L u nizanju 

karata �G�R�N���ü�H���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�L��Greetings biti sredstvo za ometanje suparnika (triggering). 

 Dakle, izuzetno je zanimljivo promatrati �N�D�N�R�� �L�J�U�D�þ�L����usprkos jasno �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J��

komunikacijskog okvira, pronalaze �Q�D�þ�L�Q�H �G�D�� �L�]�Y�U�Q�X�� �S�U�D�Y�L�O�D�� �L�� �]�D�R�E�L�ÿ�X�� �S�U�H�G�R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���Q�D�þ�L�Q�H 

komuniciranja kako bi postigli neki vlastiti �F�L�O�M���� �=�D�E�U�L�Q�M�D�Y�D�M�X�ü�H�� �M�H �ã�W�R, u kontekstu Hearthstone 

zajednice, ti ciljevi (mijenjanje �]�Q�D�þ�H�Q�M�D��emote �P�M�H�K�X�U�L�ü�D ovisno o napretku igre) uglavnom nose 

negativne konotacije i razvijaju �U�D�]�O�L�þ�L�W�H��prakse triggeranja (ometanje suparnika). Neprikladno i 

nekontrolirano �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���L�J�U�D�þ�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D poznato je i pod terminom �W�R�N�V�L�þ�Q�R�V�W (namjerno 

izazivanje neugodnih situacija). 

6. Hearthstone bonton 

 �.�D�R�� �X�]�E�X�G�O�M�L�Y�D�� �L�J�U�D�� �S�X�Q�D�� �Q�H�R�þ�H�N�L�Y�D�Q�L�K��ishoda���� �H�N�V�S�O�R�]�L�Y�Q�L�K�� �X�Q�L�ã�W�H�Q�M�D��suparnika te 

podsmijeha i klicanja (fiktivne, in-game) publike, �Q�H���L�]�Q�H�Q�D�ÿ�X�M�H da Hearthstone�����N�R�G���Q�H�N�L�K���L�J�U�D�þ�D����

izaziva �L���P�D�Q�M�H���Q�H�J�R���S�U�L�V�W�R�M�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�����$�O�L���ã�W�R���W�R�þ�Q�R���þ�L�Q�L �L�V�S�U�D�Y�Q�R���L�O�L���Q�H�L�V�S�U�D�Y�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���L���W�N�R��

�R�G�U�H�ÿ�X�M�H pravila? �8�� �V�O�M�H�G�H�ü�H�P���G�M�H�O�X���W�H�N�V�W�D���S�R�N�X�ã�D�W���ü�H���V�H prikazati i objasniti neki od temeljnih 

izvora nesuglasica i rasprava unutar Hearthstone zajednice vezano uz �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H �L�J�U�D�þ�D�� 

 �.�D�R�� �L�� �N�R�G�� �V�Y�L�K�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R��rasprostranjenih pravila, bonton i prihvatljivo (digitalno) 

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���X�Q�X�W�D�U videoigre Hearthstone izrazito je subjektivno �W�H���P�L�ã�O�M�H�Q�M�D���Y�D�U�L�U�D�M�X���R�G���L�J�U�D�þ�D do 

�L�J�U�D�þ�D���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �W�U�H�Q�G�R�Y�L�� �P�L�ã�O�M�H�Q�M�D��mogu se detektirati �L�J�U�D�M�X�ü�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�X�����L�V�W�U�D�å�X�M�X�ü�L��forume, 

�þ�L�W�D�M�X�ü�L���þ�O�D�Q�N�H���W�H���Q�D���R�V�W�D�O�H���Q�D�þ�L�Q�H���V�X�G�M�H�O�X�M�X�ü�L���X��opisanoj virtualnoj zajednici. Dakle, normalno je 

poku�ã�D�W�L�� �L�]�J�U�D�G�L�W�L�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H neprihvatljivog i prihvatljivog digitalnog 

postupanja kako bi se svakome unutar zajednice �R�P�R�J�X�ü�L�O�R���G�D���V�H��precizno izrazi i �S�R�Q�D�ã�D �Q�D���Q�D�þ�L�Q��

koji �ü�H��ispravno biti �S�U�R�W�X�P�D�þ�H�Q od strane suparnika. 

 Za neke �L�J�U�D�þ�H, virtualna pravila dobrog �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D i emotes sustav komunikacije 

�R�P�R�J�X�ü�Xje obzirnu igru ispunjenu �S�R�ã�W�R�Y�D�Q�Mem prema kolegama �L�J�U�D�þ�L�P�D, pri tome �Q�X�G�H�ü�L 
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suparniku komplimente za dobro odigrane poteze odnosno �L�V�S�U�L�þ�D�Y�D�M�X�ü�L se za oduzimanje prilika 

u �U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�X���Y�O�D�V�W�L�W�H���S�O�R�þ�H, no za drug�X���V�N�X�S�L�Q�X���L�J�U�D�þ�D���N�U�ã�H�Q�M�H���E�R�Q�W�R�Q�D���L dvosmisleni �J�U�D�I�L�þ�N�L �Q�D�þ�L�Q��

komunikacije stvara prigode za ometanje i uznemiravanje suparnik�D�����2�Q�L���ü�H��svaku �S�U�X�å�H�Q�X priliku 

iskoristiti da izazovu frustracije i nelagodu kod svojih suparnika te ih �W�L�P�H���]�D�S�U�D�Y�R���S�R�W�L�þ�X da �ã�W�R��

ranije predaju (concede18) igru. 

 �,�D�N�R�� �V�Y�D�N�L�� �L�J�U�D�þ�� �P�R�å�H��po�P�L�V�O�L�W�L�� �G�D�� �M�H�� �Q�D�P�M�H�U�D�� �Q�M�L�K�R�Y�H�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� �L�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���R�þ�L�W�D, 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L��ljudi iste radnje�����L�V�N�X�V�W�Y�D���L�O�L���X�]�R�U�N�H���þ�H�V�W�R���W�X�P�D�þ�H �Q�D���S�R�W�S�X�Q�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�þine. S obzirom 

�G�D���M�H���Q�H�P�R�J�X�ü�H���V�D��stopostotnom �V�L�J�X�U�Q�R�ã�ü�X���]�Q�D�W�L��namjere suparnika, nerijetko je najbolje zauzeti 

�R�S�W�L�P�L�V�W�L�þ�D�Q���V�W�D�Y��te ponadati se onom najboljem u ljudima. 

 

6. 1. Otezanje 

 Jedan od uzroka izrazite frustracije u Hearthstone zajednici (zlo)namjerno je �R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�H 

�P�H�þ�H�Y�D. �2�G�J�D�ÿ�D�Q�M�H �Q�H�L�]�E�M�H�å�Q�R�J��kraja ili �U�D�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�H (eng. roping19) svakog poteza gotovo se 

uvijek smatra nepristojnim �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�P��jer uzaludno �W�U�R�ã�L �Y�U�L�M�H�P�H�� �R�E�D�� �L�J�U�D�þ�D���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �N�D�R�� �L��

uvijek, ovakvu vrstu �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D �V�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ��za sebe �P�R�U�D���S�U�R�W�X�P�D�þ�L�W�L s obzirom na kontekst. 

 Iako je bespotrebno �U�D�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�H�� �N�U�X�J�R�Y�D���� �V�D�P�R�� �G�D�� �E�L�� �V�H�� �L�å�L�Y�F�L�U�D�O�R��suparnika, naravno, 

�Q�H�S�R�ã�W�L�Y�D�Q�M�H��virtualnog bontona, mnogi nestrpljiviji  �L�J�U�D�þ�L���S�R�þ�H�W �ü�H��gnjaviti svoje suparnike, ako 

�L�]�G�Y�R�M�H���Y�L�ã�H���R�G���P�L�Q�L�P�D�O�Q�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D���]�D���G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H���R�G�O�X�N�D�����ã�W�R���M�H���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H, koje samo po sebi, 

�Y�U�O�R���L�U�R�Q�L�þ�Q�R�����L�]�D�]�L�Y�D���L���L�Q�V�S�L�U�L�U�D��suparnika da i on �U�D�]�Y�O�D�þ�L �]�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H��svojih krugova �ã�W�R���M�H���G�X�å�H 

�P�R�J�X�ü�H �N�D�N�R���E�L���V�H���R�V�Y�H�W�L�R���]�D���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���O�R�ã�H���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H (te tako �Q�D�V�W�D�M�H���]�D�þ�D�U�D�Q�L���N�U�X�J���W�R�N�V�L�þ�Q�R�J��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���� 

 

 
18 Concede ili predaja opcija je �X���S�D�G�D�M�X�ü�H�P���L�]�E�R�U�Q�L�N�X���V�Y�D�N�R�J���L�J�U�D�þ�D���X���E�L�O�R���N�R�M�H�P���W�U�H�Q�X�W�N�D���L�J�U�H�� 
19 Roping u Hearthstoneu �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�� �R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�H��poteza �S�U�L�� �þ�H�P�X�� �V�H�� �Q�D�� �V�U�H�G�L�Q�L�� �S�O�R�þ�H, zbog neaktivnosti �L�J�U�D�þ�D����
pojavljuje zapaljeno �X�å�H���N�R�M�H���V�L�P�E�R�O�L�]�L�U�D���������V�H�N�X�Q�Gi unutar kojih �D�N�R���L�J�U�D�þ���Q�L�ã�W�D �Q�H���X�þ�L�Q�L �]�D�Y�U�ã�D�Y�D���Q�M�H�J�R�Y���N�U�X�J�� 
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Screengrab 6 predstavlja heroinu Hunter klase Sylvanas Windrunner u Hearthstone �P�H�þ�X���V���K�H�U�R�M�H�P���$�U�W�K�D�V�R�P��

Menethilom iz klase �3�D�O�D�G�L�Q�D�����6�\�O�Y�D�Q�D�V���L�V�W�L�þ�H���Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�D�Q�M�D���S�R�W�H�]�D���N�R�M�H���V�L�P�E�R�O�L�]�L�U�D���]�D�S�D�O�M�H�Q�R���X�å�H�����H�Q�J����rope) i 

njena zabrinutost se vidi iz nenamjernog tzv. �Ä�Q�R���W�L�P�H�³��emote �R�E�O�D�þ�L�üa. 

 

 �8�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P�� �S�U�L�O�L�N�D�P�D���� �L�J�U�D�þ�L��stvarno namjerno �S�R�N�X�ã�D�Y�D�M�X��omesti svog suparnika na 

�Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �S�R�G�X�]�P�X�� �V�Y�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �U�D�G�Q�M�H�� �N�R�M�H�� �V�X�� �L�P�� �Q�D�� �U�D�V�S�R�O�D�J�D�Q�M�X�� �S�U�L�M�H�� �Q�H�J�R�� �ã�W�R�� �G�X�J�P�H�� �]�D��

�]�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���S�R�W�H�]�D���R�V�W�D�Y�H���Q�H�W�D�N�Q�X�W�L�P�����W�]�Y����roping�������0�H�ÿ�X�W�L�P�����W�U�H�E�D���L�P�D�W�L���Q�D���X�P�X���G�D���S�R�V�W�R�M�L���Q�L�]��

�U�D�]�O�R�J�D���]�D���Q�H�R�E�L�þ�Q�R���G�X�J�H���S�R�W�H�]�H�����N�D�R���ã�W�R���V�X problemi s internetskom vezom (eng. disconnect ili 

�V�N�U�D�ü�H�Q�R DC) smetnje �L�]�� �V�W�Y�D�U�Q�R�J�� �å�L�Y�R�W�D�� ���,�5�/20) ili �å�H�O�M�D suparnika da maksimalno iskoristi 

vrijeme koje ima �Q�D���U�D�V�S�R�O�D�J�D�Q�M�X���]�D���U�D�]�P�D�W�U�D�Q�M�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�K���V�W�U�D�W�H�J�L�M�D�����D���S�R�Q�H�N�D�G���V�H���L�J�U�D�þ�L�P�D��

jednostavno dogodi da zaborave pritisnuti dugme za z�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �N�U�X�J�D�� Biranje ljutnje kao 

�R�G�J�R�Y�R�U�D�� �Q�D�� �Q�H�ã�W�R�� �ã�W�R�� �M�H��potencijalno �Q�H�Q�D�P�M�H�U�Q�D�� �S�R�J�U�H�ã�N�D�� �N�R�Q�W�U�D�S�U�R�G�X�N�W�L�Y�Q�R��je �]�D�� �L�J�U�D�þ�N�R��

zadovoljstvo, stoga je jedan razuman pristup �Q�H�R�E�L�þ�Q�R�� �G�X�J�L�P�� �N�U�X�J�R�Y�L�P�D uglavnom i 

naj�X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�L�M�L�����V���R�E�]�L�U�R�P���G�D���V�H���J�R�W�R�Y�R���Q�L�ã�W�D���Q�H���P�R�å�H���X�þ�L�Q�L�W�L���V���F�L�O�M�H�P���V�P�D�Q�M�H�Q�M�D���R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�D.   

 Ipak���� �L�J�U�D�þ�L�� �V�H�� �Q�H�� �V�P�L�M�X�� �E�R�M�D�W�L�� �X�]�H�W�L�� �V�L�� �N�R�O�L�N�R��god vremena imaju na raspolaganju za 

planiranje i igranje svoga kruga. �8���P�Q�R�J�L�P���V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D�����S�R�V�W�R�M�L���L���Y�L�ã�H���Q�H�J�R dovoljno potencijalnih 

radnji i smjerova igre koje �L�J�U�D�þ���W�U�H�E�D���U�D�]�P�R�W�U�L�W�L�����ã�W�R���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���R�S�U�D�Y�G�D�Y�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���Y�U�H�P�H�Q�D��

na koje ima pravo tijekom svoga kruga, a pogotovo ako se radi o novom, manje iskusnom �L�J�U�D�þ�X, 

 
20 IRL (eng. in real life) u digitalnim zajednicama �R�]�Q�D�þ�D�Y�D���V�W�Y�D�U�Q�L�����I�L�]�L�þ�N�L���V�Y�L�M�H�W�� 
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�Q�H�ã�W�R���ã�W�R���M�H za suparnika �J�R�W�R�Y�R���Q�H�P�R�J�X�üe razaznati�����$�N�R���V�X�S�D�U�Q�L�N���L�J�U�D�þ�D���S�R�N�X�ã�D�Y�D���X�]�Q�H�P�L�U�D�Y�D�W�L��

zbog opravdano dugih poteza, tada se svakako treba iskoristiti �ÄSquelch�  ́opcija. 

 

6. 2. Odustajanje 

 �-�H�G�Q�R�P�� �N�D�G�D�� �L�J�U�D�þ�� �V�K�Y�D�W�L�� �G�D �Y�L�ã�H�� �Q�H�P�D�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �G�D�� �L�J�U�X�� �S�U�L�Y�H�G�H�� �S�R�E�M�H�G�L�� ���L�O�L�� �S�D�N�� �S�U�H�å�L�Y�L��

�V�O�M�H�G�H�ü�L���N�U�X�J�������R�S�ü�H�Q�L�W�R���V�H���S�U�L�V�W�R�M�Q�L�P���V�P�D�W�U�D���S�U�L�]�Q�D�W�L���S�R�U�D�]���R�G�Q�R�V�Q�R���R�G�X�V�W�D�W�L���R�G���L�J�U�H���L���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q��

�X�ã�W�H�G�M�H�W�L���V�H�E�L�����D�O�L���L���V�X�S�D�U�Q�L�N�X���Y�U�L�M�H�P�H�� 

 S druge strane, trenutak za priznavanje poraza vrlo je subjektivan , a �L�J�U�D�þ�L���Q�H���E�L���V�P�M�H�O�L��

�R�V�M�H�ü�D�W�L���S�U�L�W�L�V�D�N���G�D���R�G�X�V�W�D�Q�X���R�G��igre�����8�]�L�P�D�M�X�ü�L���X���R�E�]�L�U���L�]�U�D�]�L�W�R���Q�H�S�U�H�G�Y�L�G�L�Y�X���S�U�L�U�R�G�X��Hearthstone 

videoigre�����R�E�L�þ�Q�R���V�H �P�H�þ�H�Y�H isplati igrati sve dok je poraz neizbj�H�å�D�Q�����6�Q�D�å�Q�R���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R otvaranje 

igre ponekad se �þ�L�Q�L��nesavladivim���� �D�O�L�� �S�R�E�M�H�G�H�� �X�� �+�H�D�U�W�K�V�W�R�Q�H�X�� �]�Q�D�M�X�� �G�R�ü�L�� �N�D�G�D�� �L�K�� �V�H�� �Q�D�M�P�D�Q�M�H��

�R�þ�H�N�X�M�H�� ���Q�H�U�L�M�H�W�N�R�� �]�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L�� �5�1�*-�M�X������ �S�O�X�V�� �S�R�Q�H�N�D�G�� �ü�H�� �S�R�U�D�]�� �S�U�X�å�L�W�L��izvrsnu priliku da se 

razmotre �V�O�D�E�R�V�W�L���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���ã�S�L�O�D��karata �L�O�L���G�D���V�H���S�U�R�X�þ�L���ã�W�R���V�H���V�O�M�H�G�H�ü�L���S�X�W���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�M���V�L�W�X�D�F�L�M�L���P�R�å�H��

�X�þ�L�Q�L�W�L, a da se suparnika ipak na kraju porazi. 

 �1�D�G�D�O�M�H�����L�J�U�D�þ�L���P�R�J�X���R�G�D�E�U�D�W�L���Q�D�V�W�D�Y�L�W�L��igru �L���]�E�R�J���G�U�X�J�L�K���U�D�]�O�R�J�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���]�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H��

zadataka (eng. quests) �N�R�M�L���G�D�M�X���Q�D�J�U�D�G�H���]�D���W�R�þ�Q�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���U�D�G�Q�M�H�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H �Ä�R�G�L�J�U�D�M���G�Y�D�G�H�V�H�W��

�N�U�X�J�R�Y�D�³���L�O�L���Ä�V�Y�H�X�N�X�S�Q�R���S�R�W�U�R�ã�L���S�H�W�V�W�R���P�D�Q�H�³���������5�D�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�H�P���L�J�U�H���Q�D���M�R�ã���M�H�G�D�Q���L�O�L���G�Y�D���N�U�X�J�D�����L�J�U�D�þ��

�ü�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R���]�D�Y�U�ã�L�W�L���N�R�M�L���R�G���V�Y�R�M�L�K���]�D�G�D�W�D�N�D�����ã�W�R���M�H���þ�H�V�W�R���U�D�]�O�R�J���L�J�U�D�Q�M�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���ã�S�L�O�D���N�D�U�D�W�D��

ili kl �D�V�H���� �$�N�R���V�X�� �]�D�G�D�W�F�L�� �U�D�]�O�R�J���R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�D���� �L�J�U�D�þ���E�L�� �V�Y�R�M�H�� �S�R�W�H�]�H���W�U�H�E�D�R�� �R�G�L�J�U�D�W�L���ã�W�R�� �M�H�� �E�U�å�H��

�P�R�J�X�ü�H�����N�D�N�R���E�L���V�H���S�R�W�U�D�W�L�O�R���ã�W�R���M�H���P�D�Q�M�H���P�R�J�X�ü�H���Y�U�H�P�H�Q�D�����N�D�N�R���L�J�U�D�þ�H�Y�R�J�����W�D�N�R���L���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J���� 

 �'�U�X�J�L���U�D�]�O�R�]�L���]�D���S�U�R�O�R�Q�J�L�U�D�Q�M�H���L�J�U�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���Q�H�V�Y�M�H�V�Q�R�V�W���L�O�L���Q�H�V�L�J�X�U�Q�R�V�W���X���Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L���S�R�U�D�]��

ili najjednostavnije���� �å�H�O�M�D�� �]�D�� �S�U�R�P�D�W�U�D�Q�M�H�P�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �]�D�Y�U�ã�Q�H���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�H kombinacije karata 

(Hearthstone �M�H�� �S�U�H�G�L�Y�Q�R�� �D�Q�L�P�L�U�D�Q�D�� �L�J�U�D������ �3�R�Q�H�N�D�G�� �ü�H�� �L�J�U�D�þ�L�� �K�W�M�H�W�L�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �N�R�M�D�� �M�H zapravo 

�V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�D tajna (eng. secret) bila aktivna i zadavala im probleme zadnjih nekoliko krugova 

���S�U�R�N�O�H�W���E�L�R���Ä�,�F�H���%�O�R�F�N�´). �7�D�N�R�ÿ�H�U�����V�D �V�W�U�D�W�H�ã�N�R�J���V�W�D�M�D�O�L�ã�W�D�����P�R�å�H���V�H���G�R�J�R�G�L�W�L da je najbolji potez 

ne priznati poraz, �L�D�N�R���M�H���X���V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�L���S�R�U�D�]���Q�H�L�]�E�M�H�å�D�Q, jer suparnik �P�R�å�G�D���M�R�ã���Q�L�M�H���V�K�Y�D�W�L�R���G�D���L�J�U�D�þ��

nema uvjete za pobjedu te se i �V�D�P���V�S�U�H�P�D���R�G�X�V�W�D�W�L�����%�O�H�I�L�U�D�Q�M�H���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���M�H�G�Q�D���R�G���W�D�N�W�L�N�D���L���Q�D���W�D�M��

�Q�D�þ�L�Q���L�J�U�D�þ�L���ü�H���S�R�Q�H�N�D�G���X�Y�M�H�U�L�W�L���V�X�S�D�U�Q�L�N�H���G�D���L���G�D�O�M�H���L�P�D�M�X���S�U�L�O�L�N�X���]�D���S�R�E�M�H�G�X�����L�D�N�R���M�H���W�D�M���E�U�R�G���G�D�Y�Q�R��

�R�W�S�O�R�Y�L�R�����Q�R���V�Y�H�M�H�G�Q�R���S�R�V�W�L�å�X���S�R�E�M�H�G�H na neob�L�þne i nevjerojatne �Q�D�þ�L�Qe. 

 �1�D�å�D�O�R�V�W���� �V�O�L�þ�Q�R�� �N�D�R�� �L�� �N�R�G�� �R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�D���� �Q�H�� �S�R�V�W�R�M�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�D��suparnika koji 

�]�D�Y�U�ã�D�Y�D�M�X���V�Y�R�M�H���]�D�G�D�W�N�H�����L�O�L���Q�L�V�X���S�U�L�P�L�M�H�W�L�O�L���Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L���S�R�U�D�]�����R�G���R�Q�L�K���N�R�M�L���Q�D�P�M�H�U�Q�R���W�U�R�ã�H���Y�U�L�M�H�P�H����
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�ã�W�R���M�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�L���U�D�]�O�R�J���O�M�X�W�L�W�R�J���V�O�D�Q�M�D emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D�����Q�R���W�U�H�E�D���V�H���S�U�L�V�M�H�W�L�W�L���G�D���S�U�R�Y�R�F�L�U�D�Q�M�H���V�X�S�D�U�Q�L�N�D��

jako rijetko �S�R�V�W�L�å�H�� �R�Q�H rezultate koje zapravo �å�H�O�L�P�R���� �1�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �V�H���G�R�J�D�ÿ�D upravo suprotno, 

�V�X�S�D�U�Q�L�N���ü�H��povratno �S�R�þ�H�W�L���X�]�D�V�W�R�S�Q�R���V�O�D�W�L���Q�H�å�H�O�M�H�Q�H��emote �S�R�U�X�N�H���L�O�L���ü�H���S�D�N���N�U�H�Q�X�W�L���U�D�]�Y�O�D�þ�L�W�L��

i�J�U�X���X���å�H�O�M�L���G�D���N�D�]�Q�L���L���Q�D�O�M�X�W�L���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���Q�D�S�D�G�D�þ�D�� 

 

6. 3. Razmetanje 

 �-�R�ã���M�H�G�D�Q���R�G���S�U�R�E�O�H�P�D �N�R�M�L���Q�D�V�W�D�M�H���W�L�M�H�N�R�P���S�U�L�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���P�H�þ�D���N�U�D�M�X���M�H���S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H��

pobjednika. Glavnina diskusija vrti se oko toga treba li pobjednik maksimalno iskoristiti svoj 

�S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L���N�U�X�J���W�H���X�]�H�W�L���N�R�O�L�N�R���J�R�G���Y�U�H�P�H�Q�D���W�U�H�E�D���G�D���V�O�R�å�L��najimpresivniju kombinaciju karata za 

�V�Y�R�M���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L���S�R�W�H�]���L�O�L���G�D���V�D�P�R���Q�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H���L���Q�D�M�E�U�å�H���P�R�J�X�ü�H���]�D�G�D���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L���X�G�D�U�D�F�����W�]�Y����

�Älethal damage�  ́�M�H�U���V�Y�D�N�L���K�H�U�R�M���N�U�H�ü�H���V�D���W�U�L�G�H�V�H�W���å�L�Y�R�W�Q�L�K���E�R�G�R�Y�D���W�M�����K�H�D�O�W�K�D). 

 �1�H�N�L���R�G���L�J�U�D�þ�D���V�P�D�W�U�D�M�X���Q�H�S�U�L�V�W�R�M�Q�L�P���R�G�D�E�U�D�W�L���E�L�O�R���N�R�M�L���G�U�X�J�L���P�R�J�X�ü�L���S�X�W do pobjede osim 

�R�Q�R�J���Q�D�M�N�U�D�ü�H�J i najjednostavnijeg�����S�U�L���W�R�P�H���P�L�V�O�H�ü�L���G�D���V�X���Y�H�O�L�N�L�����U�D�V�N�R�ã�Q�L �S�R�W�H�]�L���X�]�D�O�X�G�Q�R���W�U�R�ã�H�Q�M�H��

vremena, �þ�L�M�L�� �M�H�� �F�L�M�H�O�L�� �V�P�L�V�D�R napuhavanje �Y�H�ü�� �S�U�H�Y�H�O�L�N�R�J �S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�R�J�� �H�J�D. Za druge, koji su 

�S�R�W�U�R�ã�L�O�L���Q�H�N�R�O�L�N�R���N�U�X�J�R�Y�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�ü�L���X�Y�Mete za svoj veliki �]�D�Y�U�ã�Q�L���S�R�W�H�]�����M�H�G�L�Q�R���L�V�S�U�D�Y�Q�L�P���þ�L�Q�L 

se ostvariti svoj veliki naum i za posljednji �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L �å�L�Y�R�W�Q�L���E�R�G, umjesto pinganja21 suparnika 

�ÄFireblast�´���K�H�U�R�M�V�N�R�P�� �P�R�ü�L, �S�R�V�O�D�W�� �ü�H �Y�H�O�L�N�X�� �þ�D�U�R�O�L�M�X�� �R�G�� �G�H�V�H�W���P�D�Q�H���Ä�3�\�U�R�E�O�D�V�W�³�� �N�R�M�D��udara za 

impresivnih �G�H�V�H�W���ã�W�H�W�H. 

 Za mnoge, dobro odigran �S�R�W�H�]�� �X���+�H�D�U�W�K�V�W�R�Q�H�X���M�H���S�R�S�X�W���X�P�M�H�W�Q�R�V�W�L���� �D���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H��pomno 

�S�O�D�Q�L�U�D�Q�H�� �L�� �X�E�R�M�L�W�H�� �N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�H�� �N�D�U�D�W�D�� �S�U�L�þ�L�Q�M�D�� �L�P��jedan �R�G�� �Q�D�M�Y�H�ü�L�K�� �X�å�L�W�D�N�D��ove videoigre. 

�2�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�H���G�D���L�J�U�X���S�U�L�Y�H�G�H�ã���N�U�D�M�X���V���G�R�V�D�G�Q�L�P���ÄArcane �6�K�R�W�R�P�³�����P�R�å�H���V�H���þ�L�Q�L�W�L���S�R�P�D�O�R���]�O�R�þ�H�V�W�L�P��

�V���R�E�]�L�U�R�P���G�D���V�L���F�L�M�H�O�R���Y�U�L�M�H�P�H���þ�X�Y�D�R���V�Y�R�M���ÄUnleash the Hounds�³���N�D�N�R���E�L���]�D���N�U�D�M���S�U�L�U�H�G�L�R��jedan mali 

spektakl�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����W�H�ã�N�R���M�H���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���R�G���J�X�E�L�W�Q�L�N�D���G�D���X�å�L�Y�D���X���S�U�R�P�D�W�U�D�Q�M�X��razvoja svoje propasti, 

iako mu pobjednik pri tome vrlo vjerojatno �S�U�X�å�D��svojevrsnu predstavu�����'�U�X�J�L���ü�H��ipak �X�å�L�Y�D�W�L���X��

�W�R�P�H�� �ã�W�R�� �ü�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �Q�H�N�X�� �U�L�M�H�W�N�X�� �N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�X�� �N�D�U�D�W�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P�H�� �Y�U�H�P�H�Q�X���� �L�D�N�R�� �ü�H�� �]�E�R�J�� �W�R�J�D��

�G�R�å�L�Y�M�H�W�L���S�R�U�D�]���Q�D���N�U�D�M�X�����6�W�X�S�D�Q�M���V�O�R�E�R�G�H���X���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�X���S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�R�J���S�R�W�H�]�D�����N�R�M�L���]�D�S�U�D�Y�R dodjeljuje 

�J�X�E�L�W�Q�L�N���W�L�P�H���ã�W�R���Q�H���R�G�X�V�W�D�M�H���R�G���V�D�P�R�J���P�H�þ�D�����Y�D�U�L�U�D���R�G���L�J�U�D�þ�D���G�R���L�J�U�D�þ�D�����Q�R���R�S�ü�H�Q�L�W�R���V�H���S�U�H�G�X�J�R��

�L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �S�R�V�O�M�H�G�Q�M�H�J��poteza �N�D�å�Q�M�D�Y�D�� �R�G�X�V�W�D�M�D�Q�M�H�P�� �L�� �X�V�N�U�D�ü�L�Y�D�Q�M�H�P��prilike za prikaz 

pobjedonosne kombinacije. 

 
21 Pinganje (eng. to ping�����M�H���]�D�G�D�Y�D�Q�M�H���W�R�þ�Q�R���M�H�G�Q�H���ã�W�H�W�H���N�U�R�]���Q�H�N�L���R�G���H�I�H�N�D�W�D���� 



16 
 

 �2�V�L�P�� �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�� �G�X�J�R�� �S�O�D�Q�L�U�D�Q�H�� �N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�H�� �L�O�L�� �H�O�H�J�D�Q�W�Q�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �S�R�W�H�]�D�����Q�H�N�L�� �L�J�U�D�þ�L��

�Q�D�P�M�H�U�Q�R���ü�H���U�D�V�W�H�]�D�W�L���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L���S�R�W�H�]���L�O�L���þ�D�N���ü�H���S�U�R�G�X�å�L�W�L���L�J�U�X���]�D���Q�H�N�R�O�L�N�R���N�U�X�J�R�Y�D���N�D�N�R���E�L���S�R�Q�L�]�L�O�L��

�V�X�S�D�U�Q�L�N�D���� �2�E�D�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �S�U�R�O�R�Q�J�L�U�D�Q�M�D�� �L�J�U�H�� �X�Q�L�Y�H�U�]�D�O�Q�R�� �V�H��smatra �N�U�D�M�Q�M�H�� �O�R�ã�L�P��postupanjem i 

povredom bontona�����E�L�O�R���G�D���V�H���V�Y�H���P�R�J�X�ü�H���N�D�U�W�H���Q�L�å�X���E�H�]���U�D�]�O�R�J�D���L�O�L���G�D���V�H���Q�D�P�M�H�U�Q�R���]�D�G�U�å�D�Y�D���N�D�U�W�D��

�N�R�M�D�� �E�L�� �L�J�U�X�� �P�R�J�O�D�� �S�U�L�Y�H�V�W�L�� �N�U�D�M�X���� �� �S�R�S�X�W�� �S�U�L�P�M�H�U�L�F�H�� �Ä�(�Y�L�V�F�H�U�D�W�H�D�³���� �V�D�P�R�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H��suparniku 

�V�W�Y�R�U�L�R���S�U�L�Y�L�G���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���P�R�J�X�ü�H���S�R�E�M�H�G�H�� 

 Najjednostavniji, i ponekad najboln�L�M�L�����R�G�J�R�Y�R�U���V�X�S�D�U�Q�L�F�L�P�D���N�R�M�L���R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H���V�D���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�K��

�Q�H�N�R�O�L�N�R���S�R�W�H�]�D���M�H���S�U�H�G�D�M�D���L�J�U�H�����$�N�R���M�H���L�J�U�D�þ���V�L�J�X�U�D�Q���X���V�Y�R�M�X���Q�H�L�]�E�M�H�å�Q�X���S�U�R�S�D�V�W�����D���V�X�S�D�U�Q�L�N�D���R�þ�L�W�R��

�Q�L�M�H���E�U�L�J�D���]�D���Q�M�H�J�R�Y���X�å�L�W�D�N���W�L�M�H�N�R�P���L�J�U�D�Q�M�D�����R�Q�G�D���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���U�D�]�O�R�J���]�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�Q�M�H���U�D�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�D��

igre. �3�R�Q�H�N�D�G�� �M�H�� �W�H�ã�N�R�� �S�U�D�Y�R�Y�U�H�P�H�Q�R�� �U�H�D�J�L�U�D�W�L�� �Q�D�� �R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�H���� �D�� �S�R�V�H�E�Q�R�� �N�D�G�D��suparnik 

�]�D�G�U�å�D�Y�D���N�D�U�W�H���N�R�M�H���J�D���Y�R�G�H���S�U�H�P�D���S�R�E�M�H�G�L�����ã�W�R���V�H���S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�H���W�H�N���Q�D�N�R�Q���J�X�E�L�W�N�D�����7�D�N�Y�H���V�L�W�X�D�F�L�M�H��

�L�J�U�D�þ�H�� �P�R�J�X�� �X�þ�L�Q�L�W�L�� �Q�H�V�L�J�X�U�Q�L�P�D���� �ã�W�R�� �Y�R�G�L�� �G�R daljnjih uzastopnih gubitaka koj�L�K�� �L�Q�D�þ�H��vrlo 

vjerojatno ne bi bilo. 

 

6. 4. Savjet 

 Hearthstone �M�H���]�D���Q�H�N�H���L�J�U�D�þ�H���L�]�Y�R�U���]�D�E�D�Y�H�����]�D���G�U�X�J�H���P�M�H�V�W�R��izazova i natjecanja, dok za 

�W�U�H�ü�H���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���S�U�R�V�W�R�U���L�V�S�X�Q�M�H�Q���D�J�U�H�V�L�M�R�P���L���S�U�R�Y�R�N�D�F�L�M�D�P�D�����8���N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�����V�Y�D�N�L���R�G���L�J�U�D�þ�D �S�U�R�Q�D�ü�L��

�ü�H���Y�O�D�V�W�L�W�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �L�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�D�� �å�H�O�M�H�Q�H�� �Y�U�V�W�H�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�D�� �L�]�� �R�Y�H�� �N�D�U�W�D�ã�N�H�� �L�J�U�H���� �D�� �V�� �R�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �V�H��

Hearthstone primarno fokusira na PvP22 �P�H�þeve, navedeni oblici igranja i �Q�M�L�K�R�Y�L���L�J�U�D�þ�L���þ�H�V�W�R���ü�H��

�V�H�����Q�H�L�]�E�M�H�å�Q�R�����S�U�R�Q�D�ü�L���X���V�X�N�R�E�L���M�H�G�Q�L���V���G�U�X�J�L�P�D�� 

 Sve u svemu, izrazito je �Q�X�å�Q�R biti obziran prema svojim suparnicima. Dok �X�å�L�Y�D�P�R�� �X��

strastvenoj borbi i nadmudrivanju te smo blizu zadavanja smrtonosn�H�� �ã�W�H�W�H�����Q�X�å�Q�R je sjetiti se 

�N�D�N�D�Y���M�H���R�V�M�H�ü�D�M���N�D�G�D, usprkos zidu taunt23 miniona, suparnik �X���U�X�F�L���G�U�å�L���R�P�U�D�å�H�Q�L �ÄFireball24�³����

�9�D�å�Q�R���M�H���S�R�N�D�]�D�W�L���V�X�R�V�M�H�ü�D�Q�M�H���S�U�H�P�D���V�Y�R�M�L�P��Hearthstone �V�X�L�J�U�D�þ�L�P�D���L���V�W�Y�R�U�L�W�L���G�L�J�L�W�D�O�Q�L���S�U�R�V�W�R�U���X��

�N�R�M�H�P���ü�H���V�Y�L���X�å�L�Y�D�W�L�����L���J�X�E�L�W�Q�L�F�L���L���S�R�E�M�H�G�Q�L�F�L���� 

 Mnogo puta, neprikladno �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���G�R�J�D�ÿ�D se zbog nedostatka �S�D�å�Q�M�H�����D���Q�H���Q�X�å�Q�R��zbog 

agresivnih ispada i usmjerenih provokacija. �$�N�R���V�H���L�S�D�N���U�D�G�L���R���O�R�ã�H�P���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�X, malo �W�R�J�D���P�R�å�H 

 
22 PvP = Player vs Player �R�G�Q�R�V�Q�R���L�J�U�D�þ���S�U�R�W�L�Y���L�J�U�D�þ�D�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�H u kojima se �O�M�X�G�V�N�L���L�J�U�D�þ�L���Q�D�W�M�H�þ�X���M�H�G�Q�L��
protiv drugih. 
23 Taunt �M�H���N�O�M�X�þ�Q�D���U�L�M�H�þ���Q�H�N�Lh minion karata koje prisiljavaju �S�U�R�W�L�Y�Q�L�þ�N�H���P�L�Q�L�R�Q�H���G�D��prvo njih napadnu i �X�Q�L�ã�W�H.  
24 Fireball �M�H���þarolija Mage �N�O�D�V�H���N�R�M�D���N�R�ã�W�D���þ�H�W�L�U�L���P�D�Q�H���L���U�D�G�L���� �ã�W�H�W�H�� �-�H�G�Q�D���M�H���R�G���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���L�J�U�D�Q�L�K���N�D�U�D�W�D���W�H���Q�H�L�]�R�V�W�D�Y�D�Q��
dio svakog Mage �ã�S�L�O�D���N�D�U�D�W�D�� 
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se �X�þ�L�Q�L�W�L���G�D���E�L���V�H���R�Q�R���V�S�U�L�M�H�þ�L�O�R���M�H�U���L�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X��minimalno nadzora nad radnjama svojih suparnika, 

�Q�R���R�Q�R���ã�W�R���V�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ���P�R�å�H���X�þ�L�Q�L�W�L���M�H���S�U�H�X�]�H�W�L���N�R�Q�W�U�R�O�X���Q�D�G���Y�O�D�V�W�L�W�L�P���L�V�N�X�V�W�Y�R�P��videoigre �W�D�N�R���ã�W�R��

�ü�H���V�H���N�R�Q�F�H�Q�W�U�L�U�D�W�L���Q�D��samo igranje i aktivno birati zanemarivanje percipirane agresije. 

 �8�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �S�D�N�O�D��neprestanog spamanja �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�Lm �R�E�O�D�þ�L�üima, �ÄSquelch�  ́ izbornik 

najbolje je �U�M�H�ã�H�Q�M�H���]�D���V�P�D�Q�M�H�Q�M�H���R�G�Y�O�D�þ�H�Q�M�D���S�R�]�R�U�Q�R�V�W�L. �â�W�R���V�H���R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�D���W�L�þ�H, �Q�D�å�D�O�R�V�W��malo 

se toga �P�R�å�H�� �X�þ�L�Q�L�W�L�� �G�D�� �V�H��suparnike �V�S�U�L�M�H�þ�L�� �X��nepotrebnom rastezanju igre. Eventualna opcija 

�G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�� �M�H�� �N�O�D�V�L�þ�Q�R�J�� �1�R�]�G�R�U�P�Xa �X�� �Y�O�D�V�W�L�W�L�� �ã�S�L�O�� �N�D�U�D�W�D���� �D�O�L��istinski �N�O�M�X�þ�� �O�H�å�L�� �X�� �V�W�U�S�O�M�H�Q�M�X�� �L��

razumijevanju. 

 

 
Screengrab 7 prikazuje legendarnu minion kartu, vremenskog zmaja Nozdormua, �þ�L�M�L���H�I�H�N�W���Q�L�M�H���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�D�Q�����D�O�L���M�H 

krajnje zabavan. Naime, �Q�M�H�J�R�Y�D���S�U�L�V�X�W�Q�R�V�W���Q�D���S�O�R�þ�L �W�M�H�U�D���L�J�U�D�þ�H���G�D���N�U�X�J�R�Y�H���]�D�Y�U�ã�H���X�Q�X�W�D�U���V�Y�H�J�D���������V�H�N�X�Q�G�L��

���Q�R�U�P�D�O�Q�R���W�U�D�M�D�Q�M�H���N�U�X�J�D���V�Y�D�N�R�J���L�J�U�D�þ�D���L�]�Q�R�V�L���������V�H�N�X�Q�G�L���� 

 

7. �/�R�ã�H���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H 

 �ÄBad manners�³�����%�0�����R�G�Q�R�V�Q�R���N�U�ã�H�Q�M�H��(nepisanih) �S�U�D�Y�L�O�D���S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D termin 

�M�H���N�R�M�L���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���Q�D�P�M�H�U�Q�R��neprikladno postupanje prema suparniku u Hearthstone videoigri i/ili 

zajednici�����,�J�U�D�þ�L���W�]�Y�����%�0-aju kako bi razljutili suparnike, nasladili se zbog vlastite pobjede ili kako 
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�E�L���U�D�]�Y�X�N�O�L���P�H�þ���L��omeli suparnike u igri. BM-�L�Q�J���V�H���S�U�L�P�D�U�Q�R���Y�U�ã�L���S�X�W�H�P��emotes komunikacije uz 

�V�D�G�D���Y�H�ü���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R���J�X�E�O�M�H�Q�M�H���Y�U�H�P�H�Q�D���W�H���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H���Q�H�S�R�W�U�H�E�Q�L�K���U�D�G�Q�M�L���Q�D���L�J�U�D�þ�N�R�M���S�O�R�þ�L�� 

 

7. 1. �1�D�þ�L�Q�L 

 �1�D�M�þ�H�ã�ü�L�� �R�E�O�L�N�� �%�0-anja zapravo je emotes �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���� �3�U�L�P�M�H�U�L�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�� �X�]�D�V�W�R�S�Q�R��

slanje (spamming�����ÄGreetings�³��emote �S�R�U�X�N�H���G�R�N���V�X�S�D�U�Q�L�N���S�R�N�X�ã�D�Y�D���R�G�O�X�þ�L�W�L���X���N�R�M�H�P���V�P�M�H�U�X���ü�H��

voditi svoju igru ili pak neprestano ponavljanje bilo kojeg emote �R�E�O�D�þ�L�ü�D, �þ�L�M�H���]�Q�D�þ�H�Q�M�H���V�H���P�R�å�H��

p�U�R�W�X�P�D�þ�L�W�L�� �N�D�R�� �L�V�P�L�M�D�Y�D�Q�M�H�� �L�O�L�� �Y�U�L�M�H�ÿ�D�Q�M�H����Zlouporaba gra�I�L�þ�N�H�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� �Q�D�M�I�U�H�N�Y�H�Q�W�Q�L�M�L�� �M�H��

�R�E�O�L�N���U�X�å�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���W�L�M�H�N�R�P���P�H�þ�H�Y�D�� 

 �1�D���N�U�D�M�X���P�H�þ�D�����U�X�å�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H��pojavljuje se u obliku �Q�D�P�M�H�U�Q�R�J���J�U�L�M�H�ã�H�Q�M�D�����H�Q�J����misplay). 

Svrha �Q�D�P�M�H�U�Q�R���S�R�J�U�M�H�ã�Q�L�K���S�R�W�Hza davanje je �O�D�å�Q�H���Q�D�G�H���V�X�S�D�U�Q�L�N�X tj. radi se o razmetanju kroz 

uzaludno �W�U�R�ã�H�Q�M�H �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R���S�R�E�M�H�G�R�Q�R�V�Q�H���ã�W�H�W�H���L�O�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�����N�D�N�R���E�L���V�H���Q�H�S�R�Y�U�D�W�Q�R���L�]�J�X�E�L�O�R��

�ã�W�R���M�H���P�R�J�X�ü�H���Y�L�ã�H���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D����Smisao je rugati se suparniku, �]�D�W�R���ã�W�R���M�H���Q�H�P�R�ü�D�Q���Q�H�ã�W�R 

poduzeti zbog ustroja same videoigre koja se odvija u potezima�����ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���L�J�U�D�þ���Q�H���P�R�å�H �Q�L�ã�W�D 

�X�þ�L�Q�L�W�L��za vrijeme �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J���N�U�X�J�D�� 

 �2�V�L�P�� �ã�W�R�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �]�D�� �Q�D�V�O�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���L�� �]�D�V�W�U�D�ã�L�Y�D�Q�M�H�� �V�X�S�D�U�Q�L�N�D���� �%�0-ing koriste i gubitnici 

�N�D�N�R���E�L���X�P�D�Q�M�L�O�L���R�V�M�H�ü�D�M���]�D�U�D�ÿ�H�Q�H���S�R�E�M�H�G�H���L�O�L���þ�D�N���Q�D�W�M�H�U�D�O�L potencijalnog pobjednika da preda igru. 

Opisana �V�L�W�X�D�F�L�M�D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���N�D�G�D���J�X�E�L�W�Q�L�N���P�L�V�O�L���G�D���M�H���S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�L���ã�S�L�O���N�D�U�D�W�D���S�U�H�P�R�ü�D�Q��

(eng. overpowered������ �7�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �J�X�E�L�W�Q�L�N��vjeruje kako �S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�L��deck �S�R�V�M�H�G�X�M�H�� �Q�H�S�R�ã�W�H�Q�X���L��

nepremostivu prednost25 nad njegovim vlastitim deckom. 

 �1�D�M�þ�H�ã�ü�L���R�E�O�L�N���U�X�å�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���J�X�E�L�W�Q�L�N�D���Q�D�P�M�H�U�Q�R���M�H���J�X�E�O�M�H�Q�M�H���Y�U�H�P�H�Q�D. I�J�U�D�þ���ü�H��uzeti 

�P�D�N�V�L�P�D�O�Q�X���N�R�O�L�þ�L�Q�X���Y�U�H�P�H�Q�D���V�D���V�Y�D�N�L�P���V�Y�R�M�L�P���S�R�W�H�]�R�P�����E�L�O�R���G�D���S�R�W�H�]���R�N�R�Q�þ�D���S�U�L�M�H���Q�H�J�R���ã�W�R���I�L�W�L�O�M��

izgori (tzv. roping�����L�O�L���þ�D�N��ostavlja fitilj odnosno �X�å�H���G�D���L�]�J�R�U�L��do kraja, kada videoigra sama od 

�V�H�E�H�� �]�D�Y�U�ã�D�Y�D�� �S�R�W�H�]�H���� �2�Y�D�M�� �Q�D�þ�L�Q�� �%�0-anja uglavnom iskazuje i protestira svojevrstan �R�V�M�H�ü�D�M��

�Q�H�P�R�ü�L��te �V�O�X�å�L���N�D�N�R���E�L���R�E�H�V�K�U�D�E�U�L�R���V�X�S�D�U�Q�L�N�D��u daljnjem igranju �Q�M�H�J�R�Y�R�J���W�U�H�Q�X�W�Q�R�J���ã�S�L�O�D���N�D�U�D�W�D. 

�1�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�H��koristi protiv vrlo agresivnih deckova koji korist generiraju od izrazito brzih i kratkih 

�P�H�þ�H�Y�D�����V�W�R�J�D���U�D�]�Y�O�D�þ�H�Q�M�H���L�J�U�H���S�R�V�H�E�Q�R���M�H���I�U�X�V�W�U�L�U�D�M�X�ü�H���]�D���L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���V�X���Q�D�Y�L�N�O�L���Q�D���U�D�S�L�G�Q�X���L�J�U�X���L��

�K�L�W�U�X�� �U�D�]�P�M�H�Q�X�� �S�R�W�H�]�D���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �V�� �R�E�]�L�U�R�P�� �Q�D�� �X�O�R�å�H�Q�L�� �W�U�X�G���� �R�Y�D�N�Y�R�� �%�0-�D�Q�M�H�� �ã�W�H�W�L�� �L�� �V�D�Pom 

 
25 Svi Hearthstone �ã�S�L�O�R�Y�L���N�D�U�D�W�D mogu se svrstati u jednu od tri vrste: aggro, control ili midrange. Ove tri vrste deckova 
�I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�M�X���N�D�R���L�J�U�D���N�D�P�H�Q�����ã�N�D�U�H�����S�D�S�L�U�����J�G�M�H��aggro �X���Q�D�þ�H�O�X���S�U�H�V�W�L�å�H��control, control �Q�D�G�å�L�Y�L��midrange, a midrange 
negira aggro. 
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�Y�U�ã�L�W�H�O�M�X�� �L�V�W�R�� �W�R�O�L�N�R�� �N�R�O�L�N�R��i suparniku �V�� �R�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �L�� �V�D�P�� �Y�U�ã�L�W�H�O�M�� �P�R�U�D��"odraditi" izgubljeno 

vrijeme. 

 �2�V�L�P���J�X�E�L�W�Q�L�þ�N�R�J���Q�H�S�U�L�N�O�D�G�Q�R�J���S�R�V�W�X�S�D�Q�M�D�����Q�D���N�U�D�M�X���P�H�þ�H�Y�D���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���L��razmetanje 

�S�R�E�M�H�G�Q�L�N�D�� �W�D�N�R�� �ã�W�R�� �ü�H�� �R�Y�D�M�� �V�P�U�W�R�Q�R�V�Q�X�� �ã�W�H�W�X�� �]�D�G�D�W�L�� �Q�D, krajnje nepotrebno, najkompliciraniji 

�P�R�J�X�ü�L���Q�D�þ�L�Q���� �.�D�U�W�H�� �V�H��bespotrebno �L�J�U�D�M�X���� �Q�D�S�D�G�D�M�X�� �V�H�� �Q�D�V�X�P�L�þ�Q�H�� �L�O�L�� �þ�D�N�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�H�� �P�H�W�H�� �L��

generira se �S�U�H�W�M�H�U�D�Q�D���N�R�O�L�þ�L�Q�D���ã�W�H�W�H���V�D�P�R���G�D���E�L���V�H���]�D�G�D�R���Q�D�M�J�R�U�L���P�R�J�X�ü�L���S�R�U�D�]�����5�D�]�O�R�J���R�Y�D�N�Y�R�J��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���L�V�N�D�]���M�H���Q�D�G�P�R�ü�L���L���S�U�R�Y�Rciranje gubitnika. 

 Razmetanje se���� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� koristi kako bi se na prijevaru suparnik naveo da preda igru. U 

�V�O�X�þ�D�M�X���G�D���L�J�U�D�þ���%�0-�D���V�X�S�D�U�Q�L�N�D���N�D�G�D���V�H���E�U�]�D���S�R�E�M�H�G�D���þ�L�Q�L���P�R�J�X�ü�R�P���� �V�X�S�D�U�Q�L�N���ü�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R��

�R�G�D�E�U�D�W�L���S�U�H�G�D�W�L���P�H�þ���X�P�M�H�V�W�R���G�D��trpi gubljenje vremena. �,�J�U�D�þ���N�R�M�L���%�0-�D���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���R�S�L�V�D�Q�R��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���N�D�N�R���E�L���V�W�Y�R�U�L�R���S�U�L�Y�L�G���P�R�J�X�ü�H���S�R�E�M�H�G�H���L���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���R�V�L�J�X�U�D�W���ü�H �S�R�E�M�H�G�X���X���V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D��

u kojima �E�L���]�D�S�U�D�Y�R���W�U�H�E�D�R���L�]�J�X�E�L�W�L���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �R�Y�D�N�Y�R���]�D�Y�D�U�D�Y�D�Q�M�H���V�X�S�D�U�Q�L�N�D���Q�L�M�H���O�D�N�R���� �2�Q�R���V�H��

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �S�R�V�W�L�å�H�� �N�U�R�]�� �X�V�S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �R�E�U�D�]�D�F�D�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �W�L�M�H�N�R�P�� �F�L�M�H�O�R�J�� �P�H�þ�D���� �J�G�M�H�� �V�H�� �P�D�Q�M�L��

uspjesi igraju �Q�D���E�R�O�Q�R���V�S�R�U���Q�D�þ�L�Q�����ã�W�R onda �G�D�O�M�H���S�R�W�L�þ�H���V�X�S�D�U�Q�L�N�D���Q�D���R�G�X�V�W�D�M�D�Q�M�H�� 

 

7. 2. Uporaba 

 �1�H�S�U�L�N�O�D�G�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���N�R�U�L�V�W�L��se u �Q�D�M�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�M�H���V�Y�U�K�H�����R�G���G�R�E�U�R�Q�D�P�M�H�U�Q�R�J���K�X�P�R�U�D���S�D���V�Y�H��

do namjernog uznemiravanja. Upravo zbog toga, interpretacija �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L�K�� �Q�D�P�M�H�U�D�� �P�R�å�H�� �E�L�W�L 

�]�D�P�U�ã�H�Q�D. 

 Mnogi �L�J�U�D�þ�L��BM-ing koriste u svrhu natjecateljskog, no ipak dobronamjernog duha, kako 

bi suparniku stvorili pritisak. To se �P�R�å�H�� �X�V�S�R�U�H�G�L�W�L�� �V �W�]�Y���� �Ä�W�U�D�V�K�� �W�D�O�N�R�P�³�� �N�R�M�L�� �V�H�� �þ�H�V�W�R�� �Y�L�ÿ�D�� �X��

�I�L�]�L�þ�N�L�P�����Q�H-elektronskim) sportovima�����Q�H�ã�W�R���X���þ�H�P�X���E�L���O�M�X�G�L���þ�D�N���P�R�J�O�L���X�å�L�Y�D�W�L���W�L�M�H�N�R�P�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H����

prijateljskih sportskih susreta. �6�W�R�J�D���� �P�R�å�G�D��bi Hearthstone i�J�U�D�þ�L��mogli  opravdano koristiti 

emotes �R�E�O�D�þ�L�ü�H za manje �Q�D�V�O�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���N�D�G�D, primjerice, primijete da je njihova pobjeda �Q�H�L�]�E�M�H�å�Q�D 

�M�H�U���V�X�S�D�U�Q�L�N���E�H�V�S�R�P�R�ü�Q�R���W�U�D�å�L���L�]�O�D�]���Y�H�ü��nekoliko krugova. 

 Drugi �þ�O�D�Q�R�Y�L���]�D�M�H�G�Q�L�F�H��BM-ing ipak �G�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D�M�X �N�D�R���]�D�V�W�U�D�ã�L�Y�D�Q�M�H���L���R�P�H�W�D�Qje. BM-ing 

stvarno jest �L�]�Y�R�U���N�U�L�Y�R���R�G�L�J�U�D�Q�L�K���S�R�W�H�]�D���L���S�U�H�X�U�D�Q�M�H�Q�L�K���S�U�H�G�D�M�D���P�H�þ�H�Y�D�����D�O�L���Q�H�N�L���L�S�D�N���%�0-aju u 

jednom pozitivnijem, sportskom tonu. Takvi �L�J�U�D�þ�L���W�L�M�H�N�R�P���P�H�þeva �ü�H���R�E�O�D�þ�L�ü�L�P�D iskazati ljutnju 

ili podsmijeh, ali svejedno �ü�H��na kraju igre ponuditi svoj najiskreniji  �ÄWell Played�³���X���]�Q�D�N���G�R�E�U�H��

igre. 
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7. 3. Mnijenja 

 �6�W�D�Y�R�Y�L�� �R�� �Q�H�S�U�L�N�O�D�G�Q�R�P�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�X�� �Y�D�U�L�U�D�M�X�� �X��Hearthstone zajednici. Za neke je to 

neizostavni �G�L�R�����V�O�L�þ�Q�R���N�D�R���]�D�V�W�U�D�ã�L�Y�D�Q�M�H���X���I�L�]�L�þ�N�L�P���V�S�R�U�W�R�Y�L�P�D�����L���V�P�D�W�U�D���V�H��da se jednostavno mora 

�R�þ�H�N�L�Y�D�W�L �R�G���Y�H�ü�L�Qe �L�J�U�D�þ�D����N�D�M�D�Y�O�M�L�Y�D�þ�L���Q�D���W�X�U�Q�L�U�L�P�D��ponekad glorificiraju BM-�D�Q�M�H�����V�P�D�W�U�D�M�X�ü�L���W�R��

�G�M�H�O�R�P���]�D�E�D�Y�H�����8���G�U�X�J�L�P���V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D�����N�D�G�D���Q�H�S�U�L�N�O�D�G�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H��odlazi u ekstreme�����L�J�U�D�þi  misle 

da �S�U�H�Y�L�ã�H �X�W�M�H�þ�H�� �Q�D��samu igru, iako i �W�D�M�� �V�W�D�Y�� �M�R�ã�� �M�H�G�Q�R�P, varira ovisno o tome smatra li se 

�Q�H�S�U�L�N�O�D�G�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H��zabavnim ili napornim�����$�N�R���Q�H�N�L���L�J�U�D�þ���Q�D���L�V�W�D�N�Q�X�W�R�P���W�X�U�Q�L�U�X���N�R�U�L�V�W�L���%�0-

�D�Q�M�H���N�D�N�R���E�L���G�U�D�P�D�W�L�]�L�U�D�R���N�O�M�X�þ�Q�L���W�U�H�Q�X�W�D�N���P�H�þ�D���W�H���F�L�M�H�O�R�P���G�R�J�D�ÿ�D�M�X���G�R�G�D�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���Q�D�U�D�W�L�Y, taj bi 

�L�J�U�D�þ���P�R�J�D�R���E�L�W�L���K�Y�D�O�M�H�Q���]�E�R�J���]�D�E�D�Y�O�M�D�Q�M�H���S�X�E�O�L�N�H�����D�O�L���L�V�W�R���W�D�N�R���E�L���V�H���P�R�J�O�R���G�R�J�R�G�L�W�L���G�D���J�D���S�X�E�O�L�N�D��

prozove zbog �W�U�D�ü�H�Q�M�D �Y�U�H�P�H�Q�D���W�L�V�X�üe �L���W�L�V�X�üe gledatelja. 

 Briga oko nepristojnosti �N�O�M�X�þ�Q�L��je razlog za stvaranje emote �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �V�X�V�W�D�Y�D��

�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�����N�R�M�L���M�H���S�U�L�P�D�U�Q�R���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q���V���Q�D�P�M�H�U�R�P���V�P�D�Q�M�H�Q�M�D���L���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D�Q�M�D���L�]�U�D�]�L�W�R���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�L�K��

iskustava tijekom igranja Hearthstone videoigre. �8���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X����visokokvalitetan komunikacijski 

sustav �S�R�Y�H�ü�D�Y�D���S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�R�V�W���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����S�R�V�H�E�L�F�H���]�D��manje iskusne �L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���þ�H�V�W�R nisu navikli 

na svadljivu prirodu online gaming chatova. 

 

7. 4. �6�S�U�M�H�þ�D�Y�D�Q�M�H 

 Postoji samo �M�H�G�D�Q���Q�D�þ�L�Q���]�D���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D�Q�M�H���%�0-anja putem emote �J�U�D�I�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D, a radi 

�V�H���R���ÄSquelch�³���R�S�F�L�M�L, �N�R�M�D���V�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���S�U�L�W�L�V�N�R�P���G�H�V�Q�R�J���N�O�L�N�D���P�L�ã�D���Q�D���S�R�U�W�U�H�W���V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R�J heroja. 

�8�N�O�M�X�þ�L�Y�D�Q�M�H�P���R�S�F�L�M�H �X�W�L�ã�D�Y�D�Q�M�D�����L�J�U�D�þ���Y�L�ã�H���Q�H�ü�H���Y�L�G�M�H�W�L���Q�L���]�Q�D�W�L���ã�D�O�M�H���O�L���V�X�S�D�U�Q�L�N��emote �R�E�O�D�þ�L�ü�H����

�ã�W�R���Q�D���V�Y�R�M�H�Y�U�V�W�D�Q���Q�D�þ�L�Q���P�R�å�H���E�L�W�L���]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X�ü�H���M�H�U���V�X�S�D�U�Q�L�N���Q�H���P�R�å�H���]�Q�D�W�L���G�D���M�H���X�ã�X�W�N�D�Q, stoga 

on �P�R�å�H���Q�D�V�W�D�Y�L�W�L���J�X�E�L�W�L���Y�U�L�M�H�P�H���Q�D���%�0-anje koje je u stvarnosti potpuno negirano. 

 �0�H�ÿ�X�W�L�P����utjecaji BM-�D�Q�M�D���P�R�J�X���V�H���V�S�U�L�M�H�þ�L�W�L��i kontroliranjem vlastitih dojmova odnosno 

�V�W�D�M�D�O�L�ã�W�D�����3�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����D�N�R���V�X�S�D�U�Q�L�N���ã�D�O�M�H���ÄWell Played�³���Q�D�N�R�Q���ã�W�R���L�J�U�D�þ���V���N�D�U�W�R�P���ÄArcane Missiles�³��

�Q�H�� �X�V�S�L�M�H�Y�D�� �S�R�J�R�G�L�W�L�� �P�H�W�X�� �Q�D�� �S�O�R�þ�L�� �N�R�M�X��je namjeravao���� �P�R�J�X�ü�H�� �M�H�� �G�D�� �W�R�P�� �S�R�U�X�N�R�P��suparnik 

�L�V�P�L�M�D�Y�D���L�J�U�D�þ�D�����D�O�L���L�V�W�R���W�D�N�R���P�R�J�X�ü�H je �G�D���V�H���U�D�G�L���R���ã�D�O�M�L�Y�R�P���]�D�G�L�U�N�L�Y�D�Q�M�X���L�O�L���þ�D�N���V�X�R�V�M�H�ü�D�Q�M�X���J�O�H�G�H��

�Q�H�S�R�X�]�G�D�Q�R�V�W�L���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�L�K���H�I�H�N�D�W�D�����W�]�Y�����5�1�*�������8�Y�L�M�H�N���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�ü�L���Q�D�M�J�R�U�H��stvorit �ü�H���Q�D�M�J�R�U�L��

�P�R�J�X�ü�L�� �V�X�E�M�H�N�W�L�Y�Q�L�� �G�R�M�D�P�� �L�J�U�H���� �ã�W�R�� �M�H�� �M�H�G�L�Q�R�� �N�R�U�L�V�Q�R�� �]�D�� �S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�J�� �Q�D�S�D�G�D�þ�D���� �%�L�U�D�M�X�ü�L��

pretpo�V�W�D�Y�L�W�L���R�Q�R���Q�D�M�E�R�O�M�H�����X���V�P�L�V�O�X���V�U�G�D�þ�Q�L�K���Q�D�P�M�H�U�D���L�O�L���]�D�L�J�U�D�Q�R�V�W�L�����S�R�Y�H�ü�D�W���ü�H���V�H �L�J�U�D�þ�N�R���X�å�L�Y�D�Q�M�H��

videoigre. 
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 �â�W�R���V�H���W�L�þ�H���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���Q�D�P�M�H�U�Q�R���N�U�L�Y�R���L�J�U�D�M�X���L�O�L���J�X�E�H���Y�U�L�M�H�P�H�����P�D�O�R���W�R�J�D���P�R�å�H��se �X�þ�L�Q�L�W�L���V��

�F�L�O�M�H�P���S�U�H�Y�H�Q�F�L�M�H���� �E�X�G�X�ü�L���G�D���V�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R���L�� �L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D���W�L�M�H�N���L�J�U�H��za vrijeme 

svog kruga. Kada postane jasno da suparni�N���X���U�X�F�L���G�U�å�L���N�D�U�W�H���N�R�M�H���V�X���P�X���S�R�W�U�H�E�Q�H���]�D���S�R�E�M�H�G�X�����Q�L�ã�W�D��

�L�J�U�D�þ�D���Q�H���P�R�å�H���V�S�U�L�M�H�þ�L�W�L���G�D���S�U�H�G�D���P�H�þ���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���S�U�L�M�H�ÿ�H���Q�D���V�O�M�H�G�H�ü�L�� 

  Ipak, valja biti oprezan s preventivnim predavanjem igre jer ponekad vjerujemo da smo 

�S�R�E�L�M�H�ÿ�H�Q�L����jer ne znamo �ã�W�R��suparnik �G�U�å�L���X���U�X�F�L�������D���]�D�S�U�D�Y�R���V�H���L�� �V�D�P��suparnik sprema priznati 

�S�R�U�D�]�����3�R�Q�H�N�D�G���ü�H���R�E�D���L�J�U�D�þ�D���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���Y�M�H�U�R�Y�D�W�L���G�D���Q�M�L�K�R�Y��suparnik ima prednost, a sve je to 

zbog ljudske sklonosti �R�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�D najgoreg�����,�V�W�R���V�H���Q�H�U�L�M�H�W�N�R���]�D�P�M�H�ü�X�M�H���X���V�W�U�H�D�P�R�Y�L�P�D�����N�D�G�D���L�J�U�D�þ��

�N�R�M�H�P���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�U�H�Y�L�ã�H���Y�U�H�P�H�Q�D���G�D���]�D�Y�U�ã�L svoj krug zapravo uzrokuje �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�R���R�G�X�V�W�D�M�D�Q�M�H 

od igre jer vjeruju da ga ovaj BM-a, a zapravo se radilo o razgovoru streamera �V���S�X�E�O�L�N�R�P���L�O�L���þ�D�N��

IRL smetnjama. Dakle, Hearthstone �L�J�U�D�þ�L moraju �X�V�S�R�V�W�D�Y�L�W�L���U�D�Y�Q�R�W�H�å�X���L�]�P�H�ÿ�X ne dozvoljavanja 

suparnicima da �R�G�X�J�R�Y�O�D�þ�H �P�H�þ�H�Y�H te �Q�H���G�R�S�X�ã�W�Dnja da ih prijevarom navedu na odustajanje od 

igre. 

 

8. Usporedba umjesto �]�D�N�O�M�X�þ�N�D 

 �ÄPokémon Trading Card Game Online�³ (PTCGO) digitalna je igra kartama nalik 

Hearthstone �Y�L�G�H�R�L�J�U�L�����Q�R���Q�D�M�Y�H�ü�D���M�H���U�D�]�O�L�N�D���X���W�R�P�H���ã�W�R��Hearthstone �S�R�V�W�R�M�L���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���N�D�R���Y�L�U�W�X�D�O�Q�D��

online igra, dok Pokémon �7�&�*���2�Q�O�L�Q�H���S�R�V�M�H�G�X�M�H���V�Y�R�M�X���I�L�]�L�þ�N�X���,�5�/��presliku. 

 Pokémon �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���X���R�E�O�L�N�X��RPG26 �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���ÄPocket Monsters: Red and Green�³ �X���Y�H�O�M�D�þ�L��

1996. godine u Japanu �Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D���S�R�V�W�D�M�H���I�U�D�Q�ã�L�]�D���P�L�M�H�ã�D�Q�L�K���P�H�G�L�M�D te proizvodi anime (japanski 

animirani film), �L�J�U�D�ü�H���N�D�U�W�H�����Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V�Y�L�K���å�D�Q�U�R�Y�D�����L�J�U�D�þ�N�H�����V�W�U�L�S�R�Y�H���R�G�Q�R�V�Q�R���P�D�Q�J�H���L�W�G�� 

 �3�7�&�*�2���Q�D�V�W�D�M�H���������������J�R�G�L�Q�H���L���G�R���Y�H�O�M�D�þ�H���������������Y�M�H�U�Q�R���S�U�D�W�L���V�Y�R�M�X���I�L�]�L�þ�N�X���L�Q�D�þ�L�F�X�����Q�R���U�D�]�O�R�J��

�X�Y�O�D�þ�H�Q�M�D �3�R�N�p�P�R�Q�D���X���S�U�L�þ�X���R���+�H�D�U�W�V�W�R�Q�H�R�Y�L�P���R�E�O�D�þ�L�ü�L�P�D zapravo je �Y�U�O�R���V�O�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q���J�U�D�I�L�þ�N�H��

komunikacije, koji se sastoji od �þ�H�W�L�U�L���S�R�U�X�N�H���L���ã�H�V�W���V�P�D�M�O�L�ü�D�� 

 

 
26 RPG (eng. role-playing game�����R�]�Q�D�þ�D�Y�D���L�J�U�X���X���N�R�M�R�M���L�J�U�D�þ�L��preuzimaju uloge nekog �]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�Rg �R�N�U�X�å�Hnja. 
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Screengrab 8 prikazuje sukob Jolteona i Victinija �W�H���J�U�D�I�L�þko 

�V�X�þ�H�O�M�H��PTCGO-a u desnom kutu iznad �D�Y�D�W�D�U�D���L�J�U�D�þ�D. 

 

 Stripski �P�M�H�K�X�U�L�ü�����N�R�M�L���V�H���P�R�å�H���S�R�V�O�D�W�L���X���E�L�O�R���N�R�M�H�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���P�H�þ�D�����P�R�å�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���M�H�G�Q�X��

�R�G�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�K�� �S�R�U�X�N�D���� �ÄHello���³���� �ÄWell played���³���� �ÄYou have a good deck���³�� �W�H�� �ÄWhew, that was 

close���³�����D���ã�H�V�W���V�P�D�M�O�L�ü�D�����Y�U�O�R���O�R�J�L�þ�Q�R���L���G�R�V�O�M�H�G�Q�R�����R�]�Q�D�þ�D�Y�D���Y�H�V�H�O�M�H�����W�X�J�X�����O�M�X�W�Q�M�X�����L�]�Q�H�Q�D�ÿ�H�Q�R�V�W���W�H��

�S�R�Q�R�Y�Q�R���Y�H�V�H�O�M�H�����V�O�L�þ�L�F�D���V�U�F�D�����D�O�L���Y�L�ã�H���X���]�Q�D�þ�H�Q�M�X���R�G�R�E�U�D�Y�D�Q�M�D���L�O�L���V�Y�L�ÿ�D�Q�M�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���W�X�J�D�����L�N�R�Q�L�F�D��

�V�O�R�P�O�M�H�Q�R�J���V�U�F�D���X���]�Q�D�þ�H�Q�M�X���G�U�D�P�D�W�L�þ�Q�R�J���Q�H�R�G�R�E�U�D�Y�D�Q�M�D������ 

 Prvo �ã�W�R���V�H���S�U�L�P�M�H�ü�X�M�H���G�Y�L�M�H su �I�U�D�]�H���L�G�H�Q�W�L�þ�Q�H���R�Q�L�P�D���X��Hearthstone videoigri. Naravno, 

�U�D�G�L���V�H���R���S�R�]�G�U�D�Y�X���ÄHello���³���W�H���N�R�P�S�O�L�P�H�Q�W�X���ÄWell played���³���N�R�M�L���V�H��u igri zapravo koriste na iste 

�Q�D�þ�L�Q�H�����ÄHello��� ́�]�D���S�R�]�G�U�D�Y���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���P�H�þ�D��te kao znak frustracije odnosno �S�R�å�X�U�L�Y�D�Q�M�D���W�L�M�H�N�R�P��

�G�X�å�L�K �V�X�S�D�U�Q�L�þ�N�L�K�� �S�R�W�H�]�D���� �D���ÄWell played!�³��kao kompliment, ali i kao zajedljiv komentar. Ono 

najzanimljivije zapravo je �G�R�å�L�Y�O�M�D�M �3�7�&�*�2���]�D�M�H�G�Q�L�F�H�����N�R�M�D���X���S�U�D�Y�L�O�X���U�L�M�H�W�N�R���N�D�G�D���N�R�U�L�V�W�L���J�U�D�I�L�þ�N�L��

sustav komunikacije (jednako kao i Hearthstone, PTCGO nema chat opciju �L�]�P�H�ÿ�X���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�L�K��

�D�Q�R�Q�L�P�Q�L�K���V�X�S�D�U�Q�L�N�D������ �3�R�]�G�U�D�Y�L���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���P�H�þ�D vrlo su �U�L�M�H�W�N�L�����ã�W�R���M�H���X��Hearthstone videoigri 

obrnuto�������D���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R���]�D�M�H�G�O�M�L�Y�L���N�R�P�H�Q�W�D�U�L���R�Y�L�V�Q�L���R���N�R�Q�W�H�N�V�W�X���S�O�R�þ�H���M�R�ã su i �U�M�H�ÿ�L�����1�D�M�þ�H�ã�ü�L���Q�D�þ�L�Q��

komunikacije �W�L�M�H�N�R�P�� �3�7�&�*�2�� �P�H�þ�H�Y�D�� �V�X�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �V�P�D�M�O�L�ü�L���� �N�R�M�L�� �V�O�X�å�H�� �N�D�R�� �V�Y�R�M�H�Y�U�V�Q�L�� �N�R�P�H�Q�W�D�U��

�V�W�D�Q�M�D���Q�D���S�O�R�þ�L���L���W�H�ã�N�R���V�H���P�R�J�X���]�O�R�X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�L���M�H�U���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���]�Q�D�þ�H���R�Q�R���ã�W�R��prikazuju ���Q�D�V�P�L�M�H�ã�H�Q�R��

�O�L�ã�F�H���L�O�L���V�O�R�P�O�M�H�Q�R���V�U�G�D�ã�F�H���� 
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 Isto tako pretpostavlja se da je Pokémon TCG On�O�L�Q�H�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�D�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �R�S�X�ã�W�H�Q�L�M�D��

�R�G�Q�R�V�Q�R���P�D�Q�M�H���W�R�N�V�L�þ�Q�D���R�G��Hearthstone �]�D�M�H�G�Q�L�F�H�����1�D�å�D�O�R�V�W�����%�O�L�]�]�D�U�G�R�Y�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H����Hearthstone, 

World of Warcraft, Call of Duty, Heroes of the Storm i druge) prati glasina o agresivnim 

�S�R�W�U�R�ã�D�þ�L�P�D �W�M�����L�J�U�D�þ�L�P�D�����ã�W�R���R�Y�D��kratka �X�V�S�R�U�H�G�E�D���]�D�S�U�D�Y�R���L���S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�H�����'�U�X�J�D���S�U�H�P�L�V�D���S�R�þ�L�Y�D���Q�D��

�W�R�P�H���G�D���3�7�&�*�2���L�P�D���E�R�O�M�H���X�U�H�ÿ�H�Q���V�X�V�W�D�Y���J�U�D�I�L�þ�N�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�����J�G�M�H���V�X���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R���G�Y�R�V�P�L�V�O�H�Q�H��

sintagme ovisne o kontekstu z�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H���V�P�D�M�O�L�ü�L�P�D���� �N�R�M�L���V�X���R�V�X�ÿ�H�Q�L���Q�D���X�å�D���]�Q�D�þ�H�Q�M�D���R�P�H�ÿ�H�Q�D��

malenim �V�O�L�þ�L�F�D�P�D�� 

 

9. Pozicioniranje rada u okviru discipline 

 Namjera ovog �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���E�L�O�D���M�H���S�R�N�D�]�D�W�L���N�D�N�R���V�H���R�V�Q�R�Y�Q�L���D�O�D�W�L���V�Y�D�N�R�J���H�W�Q�R�O�R�J�D���S�R�þ�H�W�Q�L�N�D��

mogu i �S�U�D�N�W�L�þ�Q�R �L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �X�� �Q�H�þ�H�P�X�� �ã�W�R�� �Q�L�M�H�� �Q�X�å�Q�R�� �L�� �L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R�� �D�Q�W�U�R�S�R�O�R�J�L�M�D�� �L�O�L�� �]�Q�D�Q�R�V�W����

Stvaranje etnografije i �S�U�R�P�D�W�U�D�Q�M�H���V�D���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H�P���W�H�K�Q�L�N�H���V�X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���N�R�M�H���Y�H�ü�L�Q�D���H�W�Q�R�O�R�J�D 

usvaja kao temeljnu metodologiju prilikom ulaska u disciplinu���� �2�Y�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �N�R�U�L�V�W�L�� �R�E�M�H��

tehnike k�D�N�R���E�L���V�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�O�D���J�U�D�ÿ�D���N�R�M�D���V�H���V�D�G�D���P�R�å�H���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�R���L���S�U�D�N�W�L�þ�Q�R���S�U�L�P�L�M�H�Q�L�W�L�����'�D�N�O�H����

�U�D�]�Y�R�M�Q�L�� �L�Q�å�H�Q�M�H�U�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�H��Hearthstone �E�H�]�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �E�L�� �P�R�J�D�R�� �J�U�D�ÿ�X�� �L�� �W�X�P�D�þ�H�Q�M�D�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�D��

�R�Y�L�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�P�� �L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �N�D�N�R�� �E�L�� �L�V�S�U�D�Y�L�R�� �L�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�R�� �+�H�D�U�W�K�V�W�R�Q�H�R�Y���J�U�D�I�L�þ�N�L�� �V�X�V�W�D�Y��

�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���W�H���E�L���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���L���V�D�P�X���Y�L�G�H�R���L�J�U�X���S�R�G�L�J�D�R���Q�D���M�H�G�Q�X���Q�R�Y�X �P�D�Q�M�H���W�R�N�V�L�þ�Q�X razinu. 

 Nerijetko �V�H�� �G�R�J�D�ÿ�D�� �G�D�� �Q�H�X�S�X�ü�H�Q�L��pojedinci odnosno laici ne razlikuju etnologa od 

folklorista. Smatraju �G�D���V�H���V�Y�L���H�W�Q�R�O�R�]�L���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���E�D�Y�H���Q�D�U�R�G�Q�L�P���Q�R�ã�Q�M�D�P�D, usmenom predajom i 

ruralnim krajobrazima (tradicijskom kulturom) dok, pre�þ�H�V�W�R�����]�D��antropologa �Q�L�N�D�G�D���Q�L�V�X���þ�X�O�L���W�H��

ne mogu pretpostaviti �X���þ�H�P�X bi nositelj zvanja mogao biti �V�W�U�X�þ�D�Q. Stoga, ovaj rad je ujedno i 

�S�R�N�X�ã�D�M��spajanja etnologu svojstvenih alata (pisanje etnografija, promatranje sa sudjelovanjem) s 

�Q�H�þ�L�P ���Y�L�G�H�R���L�J�U�H�����G�L�J�L�W�D�O�Q�L���V�D�G�U�å�D�M�L�����ã�W�R je suvremeno te �Y�H�ü�L�Q�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�W�O�M�L�Y�R���L���S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�R. 
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