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1. Einleitung

Die meisten Jugendlichen verbringen heutzutage viel Zeit vor dem Computer oder am
Handy. Man konnte dem ein Ende setzen, indem man vorschldgt, dass sie die Technologie
ausschlieBlich in ihrer Freizeit nutzen diirfen und dass Handys in der Schule nicht gestattet sind,
da das Lernen aus Biichern erfolgt. Dies funktionierte jahrelang, jedoch bietet sich jetzt immer
ofter die Option, digitale Medien in den Unterricht einzubauen, nicht nur, weil sie das Interesse
der Schiiler fordern, sondern auch, weil sie fiir die Lehrkrafte zunehmend hilfreich sind. Es ist
dullerst niitzlich, wenn man zur Arbeit kommt und samtliche Unterrichtsmaterialien, die man
zuvor vorbereitet hat, bereits digital auf einen warten. Genau dies wird durch die Lernplattform
Google Classroom ermoglicht, worauf spater in dieser Arbeit genauer eingegangen wird.
Diese Arbeit besteht aus einem theoretischen und einem empirischen Teil. Im theoretischen
Teil werden zunichst die Medienpadagogik und ihre Unterbegriffe vorgestellt, ebenso wie die
generelle Bedeutung neuer Medien und die Medien, die diesem Begriff zugeordnet werden
konnen. Anschlieend betrachten wir die Situation in Kroatien im Jahr 2020 wéhrend der
COVID-19-Pandemie und die Umstellung auf den Online-Unterricht. Dies fiihrt uns zum
Hauptteil der Arbeit, nimlich der Lernplattform Google Classroom. Im Detail werden alle
niitzlichen Funktionen erldutert, die dieses Tool bietet, sowie die Funktionen, die den
verschiedenen Benutzergruppen zur Verfiigung stehen. Danach wird auch der praktische Teil
dieser Arbeit vorgestellt. Eine Unterrichtsstunde wurde gehalten, um herauszufinden, ob man
Google Classroom auch im Prisenzunterricht verwenden kann und was die Schiiler! davon
denken, da sie dieses Tool bisher nur von zu Hause aus oder wihrend der Pandemie im Online-
Unterricht genutzt haben. Thre Meinungen wurden wihrend des Unterrichts miindlich eingeholt
und am Ende mit einem Fragebogen erfasst. Diese Daten wurden spéter in der Arbeit analysiert
und mit den urspriinglichen Hypothesen verglichen.

Verschiedene Aufgaben wurden mithilfe des virtuellen Klassenzimmers gebiindelt und den
Schiilern an einem Ort présentiert. Das Ziel war es, auch in der Praxis zu sehen, ob alles
technisch umsetzbar ist, ob die Schiiler ausreichend medienkompetent sind, um wie geplant an
der Stunde teilzunehmen. Auflerdem wollte ich liberpriifen, ob auch ich mich als Lehrerin mit
der Technik zurechtfinde, da ich durch diese Arbeit andere Lehrer vertrete, die Ahnliches in

threm Unterricht ausprobieren konnten.

" Der Begriff ,,Schiiler” wird in der gesamten Arbeit verwendet und bezieht sich sowohl auf ménnliche, als auch auf
weibliche Lernende



2. Medienpadagogik

Es gibt mehrere Definitionen des Begriffes Medienpadagogik. Beispielsweise
beschreibt Duden.de sie als: ,,Pddagogik der Massenmedien, ihres Einsatzes als Bildungsmittel
und des kritischen Verhaltens ihnen gegeniiber” (,,Medienpadagogik* in duden.de).

Die Arbeiten von Dieter Baacke (1997) haben das Verstindnis der Medienpddagogik im
deutschsprachigen Raum maB3geblich beeinflusst. Durch den Beitrag seiner Arbeiten wurde die
Medienpddagogik als erziehungswissenschaftliche Disziplin und Berufsfeld etabliert. Die
Medienpéddagogik hat sich lange Zeit mit der Nutzung von Massenmedien durch Kinder und
Jugendliche befasst, mit dem Ziel, ihnen einen kritischen Umgang mit Medien zu vermitteln
und Medienkompetenz aufzubauen (vgl. Kerres 2018: 62 nach Baacke 1997).

Es ist auch wichtig zu erwdhnen, dass die Medienpddagogik ein iibergeordneter Begriff fiir
Mediendidaktik, Medienerzichung und Medienkompetenz ist, worauf in den folgenden

Kapiteln eingegangen wird.

2.1. Mediendidaktik und Medienerziehung

Die Mediendidaktik ist eine Teildisziplin der Erziechungswissenschaft, die Beziige zu
anderen Fachgebieten wie der Psychologie hat, aber auch zu der Informatik, Informations-,
Medien- und Kommunikationswissenschaft, wo es um das Potenzial und die Nutzung digitaler
Technik geht (vgl. Kerres 2018:53). Es wird genauer untersucht, wie digitale Medien fiir das
Lernen und Lehren genutzt werden konnen. Dabei muss bedacht werden, dass die Nutzung
neuer Medien im Unterricht nicht automatisch zu einer Verbesserung der Bildung fiihrt. Einen
Unterschied in der Bildung kénnen nur die Menschen selbst bewirken; die Technik wirkt dabei
als Hilfsmittel auf dem Weg zur Besserung (vgl. Kerres 2018:83).

Unter Medienerziehung versteht man einen Bereich der medienpédagogischen Praxis, der sich
mit der Vermittlung von Wissen und Féahigkeiten beschéftigt, um Medien selbstbestimmt und
kritisch zu nutzen (Gutes Aufwachsen mit Medien 2017).

Obwohl Medienerziehung und Mediendidaktik lange Zeit nicht als zusammenhéngend galten,
erklart Kerres, wie sie dennoch miteinander verbunden sind.

In der Medienerziehung steht das Konzept der Handlungsorientierung im Vordergrund. Dieses
zielt darauf ab, die Handlungskompetenz im Umgang mit Medien zu entwickeln. Die
Mediendidaktik hingegen wird stark von dem Konzept der Gestaltungsorientierung geprigt,
welches die Gestaltung von Lern- und Erfahrungsrdumen betont. Diese beiden Konzepte

bedingen sich gegenseitig (Kerres 2018: 62).



Die handlungsorientierte Perspektive besagt, dass Mediennutzer nicht in erster Linie als
Rezipienten betrachtet werden sollten, die von der Wirkung der Medien beeinflusst werden,
sondern vielmehr als aktive Nutzer. In diesem Zusammenhang beschéftigt sich die
Medienpddagogik mit der Frage, wie Menschen dabei unterstiitzt werden konnen, kompetent
mit Medien umzugehen (Kerres 2018: 62).

Daneben existiert noch die gestaltungsorientierte Perspektive, die sich mit der Frage befasst,
wie mediale Umwelten so gestaltet werden konnen, dass sie das Lernen und die Entwicklung
fordern. In Bezug darauf werden Medien in der Mediendidaktik als zu gestaltende Umwelt
betrachtet. Dabei wird das Potenzial digitaler Medien fiir die Bildung untersucht. Bei der
Erstellung digitaler Lernangebote setzt die Mediendidaktik, als Teil der Medienpadagogik, auf
einen gestaltungsorientierten Ansatz (Kerres 2018: 63).

In der Mediendidaktik wird davon ausgegangen, dass Kompetenzen im Umgang mit Medien
vorhanden sein miissen, damit Menschen Wissen erwerben, sich iiber Medien ausdriicken und
verstindigen konnen. Gerade ein aktiver Umgang mit Medien kann dazu beitragen,
entsprechende Kompetenzen zu entwickeln. Gemél der Gestaltungsorientierung soll die
digitale Umwelt den Zugang zu weiterem Wissen bieten, die menschliche Entwicklung fordern,
Kommunikation anregen und Verstindigung ermdéglichen. Die gestaltungs- und
handlungsorientierten Perspektiven verfolgen dementsprechend das gemeinsame Ziel, Bildung

in der digitalen Welt zu fordern (vgl. Kerres 2018: 64).

2.2. Medienkompetenz

Neue Medien, insbesondere der Computer und das Internet spielen nicht nur im Alltag
eine wichtige Rolle, sondern sind auch im Bildungsbereich allgegenwiértig. Computer werden
taglich im Unterricht benutzt, und das Internet hilft auch beim Lehr- und Lernprozess.

Dabei ist es von besonderer Bedeutung zu bedenken, dass der Einsatz von Technologie im
Lernprozess eng mit den jeweiligen Voraussetzungen der Nutzer verbunden ist. Wenn
Technologie zum Lernen verwendet wird, miissen die Lernenden iiber die erforderlichen

Voraussetzungen verfiigen, um sich zurechtzufinden (Roznawski 2013: 64).



3. Neue Medien

Der Begriff ,,Neue Medien” hat sich in den 70er Jahren etabliert und beschreibt die
Entwicklungen, die durch eine Kombination neuer, innovativer Technologien und bestehender
Technik entstanden sind (Roznawski 2013: 17 nach Hiither 2005: 346).

Der Begriff, wie wir ihn heute kennen, wurde erst spéter verwendet, als die Entwicklung der
Computer- und Netzwerktechnologien voranschritt und die Nutzung von Computern wegen der
vielfdltigen Moglichkeiten interessant wurde (Roznawski 2013: 17 nach Hiither 2005: 346).
Neben vielen Merkmalen der Neuen Medien, wie der Vernetzung, Globalitidt, Mobilitét,
Konvergenz, Interaktivitit usw. ist es wichtig, die Digitalitit  hervorzuheben. Die
Digitalisierung von Medien ermoglicht es, Informationen und Daten in elektronischer Form zu
speichern, zu iibertragen und weltweit iiber Netzwerke zu verbreiten. Die grundlegende
Verinderung in der Art und Weise, wie Informationen erzeugt, verteilt und konsumiert werden,
hat weitreichende Auswirkungen auf verschiedene Aspekte unseres Lebens, einschlieBlich
Bildung und Kommunikation. Im Kontext von Bildung und Kommunikation wird eine flexible
und interaktive Lernumgebung gefordert, die die Vernetzung von Schiilern und Lehrern
unterstutzt.

Es sind viele neue Angebote entstanden, die verschiedene Medienformate kombinieren und eine
aktive Beteiligung der Nutzer sowie neue Kommunikationsformen anbieten. Gerade diese
neuen Angebote, die auch als Multimedia bezeichnet werden, haben sich in verschiedenen
gesellschaftlichen Bereichen durchgesetzt, von Privathaushalten bis zur Arbeitswelt

(Roznawski 2013: 17 nach Hiither 2005: 346).

3.1. Computerbasierte Medien

Unter neuen Medien versteht man auch computerbasierte Medien. Im Gegensatz zu den
meisten traditionellen Medien sind computerbasierte Medien multimedial. Die Integration
verschiedener Medien wie Text, Video, Grafik und Audio in ein digitales Mediensystem
ermoglicht Multimedialitit (Kerres/Nattland 2006: 3).

Eine wichtige Eigenschaft computerbasierter Medien sind die erweiterten Moglichkeiten der
Interaktivitiat. Dabei muss man die rein technischen Merkmale der Interaktivitit unterscheiden,
wie zum Beispiel den freien Zugriff auf Informationen auf einem digitalen Datentrager, von
den Moglichkeiten der interaktiven Nutzung eines Mediums. In der Mediendidaktik bedeutet
der Begriff Interaktivitdt viel mehr als das einfache Anklicken von Schaltflichen und das

Auswihlen von Inhalten in Meniis (vgl. Kerres/Nattland 2006: 4 nach Issing 1997: 171).



Computer konnen keine Dialogfahigkeit entwickeln, wie wir sie aus dem Unterricht zwischen
Lehrenden und Lernenden kennen, jedoch bieten sie die Flexibilitdt der Lernwege und die
Anpassung des Lernangebots an den einzelnen Lerner an. Dies fiihrt dazu, dass Lernzeiten beim
computergestiitzten Lernen kiirzer sein konnen als beim traditionellen Prasenzunterricht (vgl.
Kerres/Nattland 2006: 4). Computerbasierte Medien werden immer hdufiger in Schulen
verwendet. Die Informations- und Telekommunikationstechnik entwickelt sich weiter und fiihrt
zu gesellschaftlichen Verdnderungen, weshalb Computer nicht nur im Informatikunterricht
eingesetzt werden (vgl. Kerres/Nattland 2006: 3). Insbesondere nach der Umstellung auf den
Online-Unterricht aufgrund der weltweiten Coronavirus-Pandemie wurde deutlich, wie wichtig
es ist, dass jede Schule, aber auch Haushalte mit Schiilern, Zugang zum Internet haben. Obwohl
die Ausstattung der Schulen in Kroatien mit Computern sehr unterschiedlich ist, sind an den
meisten Schulen die Voraussetzungen gegeben, um eine sinnvolle Nutzung im Unterricht zu
ermdglichen. Der notwendige Ubergang zum Online-Unterricht im Jahr 2020 war ein ideales,
jedoch auch extremes Beispiel fiir den Einsatz von Internet und Computern auflerhalb des

Informatikunterrichts.

3.2. Computerbasiertes Lernen

Computerbasiertes Lernen bezeichnet die Formen des Unterrichts, bei denen der
Computer als Medium genutzt wird, um das Lernen zu ermdglichen (Pfeifer/Leutner 1997: 7).
Der Computer sollte als Werkzeug zur Unterstiitzung beim Lernen dienen und dabei helfen,
neue Erfahrungen und Informationen zu erwerben. Im Vergleich zu herkémmlichem Lehr- und
Informationsmaterial bieten Computer schnellen Zugriff auf umfangreiche Datenmengen. Sie
konnen auch als Hilfsmittel zur Recherche bei der Bearbeitung von Aufgaben verwendet
werden, sei es im Unterricht oder zu Hause fiir Hausaufgaben. Computer sind auch beim
Selbststudium niitzliche Werkzeuge, da sie eine Interaktion zwischen dem Schiiler und dem
Lehrinhalt erlauben, was das Selbststudium interessanter macht.
Computer werden heutzutage iiberall verwendet, sei es in der Bibliothek, zu Hause, im Café,
im Zug oder wann immer man eine Minute Zeit findet. Man kann etwas lesen, lernen oder
Aufgaben 16sen und das alles zu beliebigen Zeitpunkten. E-Learning ist deshalb sehr effizient,

da es Zeit und teure Anreisen zu Bildungsinstitutionen reduziert (Pfeifer/Leutner 1997: 18-19).



3.3. Blended Learning

E-Learning hat, wie bereits erwihnt, viele Vorteile, aber auch einige Nachteile, wie
beispielsweise die Hemmung des Sozialisationsprozesses einzelner Schiiler, was zu Isolation,
mangelnder Kommunikation und geringer Teilnahme am Unterricht fiihren kann. Aufgrund
solcher Nachteile wurde eine neue Option geschaffen, die die Stirken beider Ansétze
kombiniert: das Blended Learning (Tayebinik/Puteh 2012 nach Azizan, 2010).
Blended Learning bietet eine aktive Lernumgebung mit groferer Flexibilitit, da das Lernen
sowohl online als auch im Pridsenzunterricht stattfindet. Dies ist nicht nur kosteneffizient,
sondern spart auch Zeit, da es die Reisezeiten verkiirzt. Zudem ermdglicht es Lehrkréften, mehr
Zeit mit Einzelnen oder kleinen Lerngruppen zu verbringen (Tayebinik/Puteh 2012).
Ein weiterer Vorteil von Blended Learning liegt in einem tieferen Verstindnis der Themen
durch die Nutzung webbasierter Ressourcen, was die Schiiler zum kritischen Denken anregt
(Tayebinik/Puteh 2012 nach Azizan, 2010).
Die im Blended Learning integrierten Aktivitdten sollen das Gemeinschaftsgefiihl fordern und
Frustrationen abbauen, die im reinen Online-Unterricht auftreten konnen. Dennoch sollte der
Prasenzunterricht nicht vollstindig ersetzt werden, da Korpersprache, Tonfall, Mimik und
Augenkontakt einen erheblichen Einfluss auf die Kommunikation haben (Tayebinik/Puteh
2012).

Blended Learning kombiniert verschiedene Methoden zur Pridsentation von Lerninhalten,
wobei oft die traditionelle Form des Live-Unterrichts mit der Nutzung von
Kollaborationsplattformen, Lernplattformen, Online-Kursen, Kommunikationstools usw.
verschmilzt (Cukusi¢/Jadri¢ 2012). Google Classroom eignet sich besonders gut dafiir, da es
unter anderem Lehrinhalte aus dem Live-Unterricht online speichern und sie mit den Schiilern

teilen kann, wodurch sie jederzeit fiir die Schiiler zugénglich sind.

4. Online-Unterricht in Kroatien

2016 begann die Bildungsreform in Kroatien, und ab 2017 wurde auch die digitale
Transformation einbezogen. Das Ziel war die Verbesserung der digitalen Kompetenzen von
Schiilern, Lehrern und Schulleitern sowie die technische Ausstattung von Schulen. Dariiber
hinaus wurde im Jahr 2018 Informatik als Pflichtfach fiir die fiinfte und sechste Klasse der
Grundschulen eingefiihrt. Ab dem Schuljahr 2020/2021 sollten alle Grundschulen von der 1.

bis zur 4. Klasse Informatik als Wahlfach anbieten. Deshalb wurden zusétzliche Lehrer



eingestellt und geschult, und spezielle Klassenrdume wurden ausgestattet (Ministarstvo
znanosti i obrazovanja [MZO] 2020).

Im Jahr 2015 begann das Kroatische Akademische und Forschungsnetzwerk — CARNET mit
der Umsetzung des E-Schule-Pilotprojekts, bei dem 150 Schulen ausgestattet und verschiedene
digitale Bildungsinhalte erstellt wurden. Im Jahr 2019 wurden 26.755 Laptops fiir Lehrer
angeschafft. Fiir die Klassenrdume, in denen sie fehlten, wurden Projektoren und Smartboards
erworben (MZO 2020).

Die Lehrerausbildung im Zusammenhang mit der Curriculumreform begann im Jahr 2018 und
mehr als 50.000 Lehrer nahmen daran teil. Sie fand online statt, durch virtuelle Klassenzimmer
auf der Moodle-Plattform, die Lehrern ermdglichten, sich professionell weiterzuentwickeln und
miteinander zusammenzuarbeiten (MZO 2020). All das war entscheidend filir die spétere
Gestaltung virtueller Klassenzimmer und die Kommunikation mit Schiilern und anderen
Kollegen im Jahr 2020.

Das kroatische Ministerium fiir Wissenschaft und Bildung (MZO) betont in seinem Aktionsplan
aus dem Jahr 2020, dass gerade durch die Umsetzung dieser Digitalisierungs- und
Bildungsreformprojekte der Ubergang zum Fernunterricht in Kroatien schnell und effizient
verlief, als dies aufgrund der Entwicklung der COVID-19-Pandemie erforderlich wurde.

Laut MZO waren zwei Wochen nétig, um eine Strategie und die betriebliche Vorbereitung im
Detail zu erarbeiten und auf dieser Grundlage alle Lehrveranstaltungen auf Fernunterricht
umzustellen. Am 16. Mérz 2020 begann der Fernunterricht. Fiir Grundschiiler beschloss das
Ministerium, eine Zusammenarbeit mit dem Offentlichen Fernsehen zu erstellen, mit der
Begriindung, dass Kinder in diesem Alter weder bereit seien, digitale Hilfsmittel selbststidndig
zu nutzen, noch dies fiir sie sicher sei. ,,Skola na Tre¢em”, benannt nach dem Fernsehkanal
HRT?3, wurde bald zum Synonym fiir den Fernunterricht. Lehrer kommunizierten mit den Eltern
liber soziale Netzwerke und Gruppen in mobilen Apps, wie Whatsapp oder Viber. Zusétzlich
zu den Fernsehinhalten haben zahlreiche Lehrer Ubungen und interaktive Multimedia-
Elemente in einer virtuellen Umgebung erstellt und miteinander geteilt. Fiir dltere Schiiler (ab
der 5. Klasse der Grundschule) wurden 15-miniitige Videolektionen erstellt. Mithilfe von
Telekommunikationsanbietern erhielten Schiiler, die bisher keinen Internetzugang hatten,
Zugang zum Internet, und ihnen wurde aus Mitteln des Ministeriums auch die notwendige
technische Ausstattung zur Verfiigung gestellt. Die Umsetzung des Fernunterrichts erfolgte auf
verschiedene Arten, wobei mehrere Kanédle zur Verdffentlichung und Weitergabe von
Informationen genutzt wurden: drei TV-Kandle (HRT3, SPTV, RTL2), YouTube, soziale
Netzwerke, E-Mails, verschiedene Kommunikations-Apps und andere. In hoheren Klassen
wurden verschiedene Plattformen genutzt, wie zum Beispiel Moodle, MS Teams/Yammer,

Google Classroom und Edmodo (inzwischen deaktiviert) (MZO 2020).



Obwohl alles scheinbar gut geplant war, verlief der Ubergang zum Online-Unterricht in
Wirklichkeit nicht so reibungslos. Besonders betroffen von dem Umstieg zum Fernunterricht
wihrend der Pandemie waren Schiiler aus einkommensschwachen Familien. Sie und ihre
Familien befanden sich in einer benachteiligten Lage, hauptsidchlich aufgrund des
eingeschrinkten Zugangs zur erforderlichen Technologie fiir die Teilnahme am Online-
Unterricht sowie der Herausforderung, einen ruhigen Ort flir die virtuelle Teilnahme am
Unterricht zu finden. Zudem konnten viele Schiiler oft nicht ausreichend auf die Unterstiitzung
ihrer Eltern beim selbststindigen Lernen zuriickgreifen, was fiir jlngere Schiiler im
Fernunterricht erforderlich ist. Dies flihrte dazu, dass ihnen der enge Kontakt zu ihren Lehrern
fehlte (Tonkovi¢/Pongraci¢/Vrsalovic¢ 2020).

Der vom Ministerium ausgearbeitete Aktionsplan wurde zwar umgesetzt, jedoch wurden viele
Entscheidungen im Einvernehmen zwischen Eltern, Lehrern und Schulleitern der einzelnen
Schulen getroffen. Diese Entscheidungen wurden unter Beriicksichtigung der individuellen
Moglichkeiten und der héuslichen Bedingungen der Schiiler getroffen. Sie mussten sich

gegenseitig helfen, so gut sie konnten.

5. Google Classroom — Begriffserklirung

Google Classroom ist eine Lehr- und Lernplattform, die von Google zur Unterstiitzung
der digitalen Bildung entwickelt wurde. Sie wurde 2014 veroffentlicht und gilt seitdem als eine
der besten Plattformen zur Verbesserung des Arbeitsablaufs von Lehrern. Google Classroom
wurde entwickelt, um Bildungseinrichtungen bei der Optimierung von Aufgaben zu
unterstiitzen und die Zusammenarbeit und Kommunikation zwischen Schiilern und Lehrern zu
vereinfachen und zu fordern. Die Plattform wird als benutzerfreundliches und sicheres Tool
beschrieben, das ein virtuelles Klassenzimmer bietet, in dem Lehrer Unterrichtsinhalte,
Aufgaben und Bewertungen erstellen und verwalten konnen. Lehrer konnen einfach und schnell
virtuelle Klassen erstellen, Schiiler einladen und sofort mit dem Unterricht beginnen. Diese
Einfachheit und Benutzerfreundlichkeit machen Google Classroom zu einer idealen Losung fiir
Lehrer und Schulen, die digitale Bildung nutzen mochten (vgl. Google for Education, in
edu.google.com).

Die Plattform fungiert auch als ein papierloser Organizer, in dem Lehrer Unterrichtsmaterialien
speichern und mit Schiilern digital teilen konnen. Auch fiir Schiiler ist dies vorteilhaft, da sie
ihre Dateien organisiert halten konnen, da ihre gesamte Arbeit papierlos in einem einzigen

Programm gespeichert werden kann.



Es ist heutzutage nahezu unméglich, Google Tools, wie Google Mail, Google Drive, Google
Docs usw. zu umgehen. Einer der Hauptvorteile von Google Classroom ist gerade die
Integration mit anderen Google Tools. Auf diese Weise konnen Lehrer Aufgaben erstellen und
verteilen, Feedback geben und den Fortschritt der Schiiler auf einer einzigen Plattform
verfolgen. Darliber hinaus ermdglicht Google Classroom Lehrern, Materialien wie
Prisentationen und Videos einfach mit Schiilern zu teilen und bietet eine Umgebung, in der
Schiiler an Gruppenaufgaben zusammenarbeiten kdnnen (Google Classroom in heise.de).

Ein weiteres wichtiges Merkmal von Google Classroom ist, dass es konkrete Analyse- und
Berichtsfunktionen bietet, die Lehrern Einblicke in die Leistung und das Engagement der
Schiiler geben. Diese Informationen konnen verwendet werden, um das Lernen zu
personalisieren und Schiilern zu helfen, die zusétzliche Unterstiitzung bendtigen.

Die Anwendung ist sowohl iiber die Website als auch iiber die mobile App verfiigbar. Dartliber
hinaus ermoglicht Google Classroom die Echtzeitkommunikation mit Schiilern und Eltern und
bietet so eine einfache und effiziente Moglichkeit, alle iiber das Geschehen im Klassenzimmer

auf dem Laufenden zu halten (Classroom-Hilfe in support.google.com).

6. Moglichkeiten fiir unterschiedliche Nutzer

Der Zugriff auf Google Classroom ist fiir alle Lehrer und Schiiler in Kroatien méglich.
Diejenigen, die ein Benutzerkonto innerhalb der Domine skole.hr haben, konnen kostenlos auf
das gesamte Google Workspace for Education Paket, einschlieBlich Google Classroom,
zugreifen. Die Funktionen von Google Classroom fiir Privatnutzer dhneln weitgehend denen
von Bildungseinrichtungen. Allerdings bietet Classroom fiir Schulen in Kombination mit
Google Workspace for Education zusétzliche Datenschutz- und Sicherheitsmafinahmen, die im
Bildungsbereich  besonders  wichtig sind (Google  Workspace-Admin-Hilfe in
support.google.com). Deshalb wird empfohlen, das digitale Klassenzimmer nur in Verbindung
mit Google Workspace for Education und der Doméne skole. hr zu nutzen.

Auf Google Classroom gelangt man durch Eingabe der Adresse: https://classroom.google.com
im Internetbrowser oder durch klicken auf das Raster fiir den Zugriff auf Google-Dienste, das
sich in der oberen rechten Ecke des Bildschirms auf der Startseite von Google befindet. Die
Plattform ist auch in einer App-Version erhéltlich, sodass man auch von einem Mobilgerit aus
darauf zugreifen kann.

Verschiedene Nutzer haben verschiedene Erlebnisse und Moglichkeiten, die Plattform zu

verwenden. Nach erfolgreicher Anmeldung bei Google Classroom kann zwischen zwei
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Moglichkeiten gewdhlt werden, das System als Lehrer oder als Schiiler zu nutzen.

1] .ﬂ'aclmmmmgemminmm X I+ v - =] b 3

« O @ i hipsy/classroom.gaogle.com;h k-4 = L & -

Waihlen Sie Ihre Rolle aus

.
=

ICH BIN KURSTEILNEHMER ICH BIN KURSLEITER

Abbildung 1: 2 Moglichkeiten der Nutzung von Google Classroom
6.1. Lehrkréfte

Lehrer sind diejenigen, die ein Google-Klassenzimmer erstellen und Schiiler dazu
einladen konnen. Nach dem Anmelden als ,,Kursleiter” erscheint zunichst die Startseite von
Google Classroom. In der oberen rechten Ecke kann, durch einen Klick auf das ,,+” -Symbol,
eine neue Klasse angelegt werden. Uber die Titelseite haben Lehrer Zugriff auf alle Klassen,
die von ihnen selbst erstellt wurden, sowie auf die Klassen, in die sie von anderen Lehrern
eingeladen wurden.

Lehrer haben drei Moglichkeiten, Schiiler in ihre Klassen einzuladen. Sie konnen Einladungen
per E-Mail senden, den Einladungslink oder den Klassencode teilen, womit sich Schiiler
anmelden konnen. Fiir jede Klasse wird ein Klassencode generiert, den man per E-Mail mit den

Schiilern teilen kann oder der auch wéhrend des Unterrichts an die Tafel geschrieben werden

+ # @

Flr Kurs anmelden

kann.

Kurs erstellen

Abbildung 2: Erstellung eines neuen Klassenzimmers
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Lehrer kdnnen den Unterricht auch per Videokonferenz abhalten. Zusétzlich dazu konnen sie
Aufgaben im Klassenzimmer erstellen, Feedback dazu geben und sie bewerten. Die Aufgaben
konnen unterschiedlich sein, andere Google-Tools konnen hier integriert werden, wie z.B.
Umfragen aus Google Formularen oder Fotos und Dokumente aus Google Drive. Ein Lehrer
kann sogar ein YouTube-Video einbinden. Es miissen jedoch nicht immer nur Aufgaben sein.
Lehrer konnen auch Erinnerungen, Ankiindigungen oder Fragen auf der Seite ,,Stream”
veroffentlichen, wodurch die Schiiler per E-Mail informiert werden. Diese Ankiindigungen
konnen direkt verdffentlicht, als Entwurf gespeichert oder fiir eine spatere Veroffentlichung
geplant werden. Bereits veroffentlichte Ankiindigungen konnen nachtréglich bearbeitet
werden. Der Lehrer kann festlegen, wer Kommentare und Antworten verfassen darf.
Ankiindigungen miissen nicht fiir alle Schiiler bestimmt sein, sondern kénnen auch speziell fiir
bestimmte Schiiler in einer Klasse veroffentlicht oder mit mehreren Klassen geteilt werden.
Dasselbe gilt auch fiir Aufgaben, sie konnen allen Schiilern zugewiesen werden oder nur einem
bestimmten Schiiler. In den Einstellungen der Aufgaben ist es moglich, den Zeitpunkt der
Verfiligbarkeit, die Abgabefrist, Punkte und andere Parameter festzulegen. Im Abschnitt
,Kursaufgaben” gibt es auch die Option zum Bewerten und Feedback geben. Um Zeit zu sparen
und konsistent zu bleiben, konnen Ankiindigungen und Aufgaben wiederverwendet werden,
sogar aus einer anderen Klasse (Classroom Hilfe in support.google.com).

Wenn der Administrator es genehmigt, haben Lehrer die Moglichkeit, Erziehungsberechtigte
einzuladen, damit sie automatische E-Mails mit Zusammenfassung iiber den Fortschritt ihres

Kindes erhalten.

6.2. Schuler

Schiiler konnen sich iiber die E-Mail-Einladung und Einladungslink des Lehrers in ein
Klassenzimmer anmelden oder direkt {iber den Google-Browser auf der Seite ,,Kurse” auf
,Hinzufiigen” klicken und dann ,,Fiir Kurs anmelden” wihlen. AnschlieBend miissen sie den
Code der Klasse eingeben und auf ,,Teilnehmen” klicken.

Nach der Anmeldung kdnnen Schiiler nur das sehen, was Lehrer ihnen erlauben und teilen, wie
zum Beispiel an Videokonferenzen teilnehmen und Aufgaben aufrufen und abgeben.

Um Noten von den einzelnen Aufgaben zu sehen, kann der Schiiler auf den ,,Kurs” bzw.
,»Klasse” gehen und dann ,,Kursaufgaben” wéhlen. Unter ,,Meine Aufgaben” kann er auf die

Note klicken, um sich Kommentare und Begriindungen zur Bewertung anzusehen.
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6.3. Erziehungsberechtigte

Im Google Classroom haben Lehrer keine Moglichkeit, Eltern direkt zu kontaktieren.
Sie konnen die Eltern jedoch dazu einladen, E-Mails mit einer Zusammenfassung der Aufgaben
ihres Kindes zu erhalten. Dadurch konnen Eltern die Lernfortschritte ihrer Kinder verfolgen
und tiberwachen. Das Schiilerkonto muss jedoch ein Google Workspace-Konto sein.
In der E-Mail sind fehlende Aufgaben, bevorstehende Aufgaben, vom Lehrer verdffentlichte
Ankiindigungen und Fragen enthalten. Erziehungsberechtigte konnen die E-Mails mit
Zusammenfassungen tiglich oder wochentlich erhalten und haben jederzeit die Moglichkeit,

die Zusammenfassungen abzustellen.

7. Einsatz von Google Classroom im DaF-Unterricht — eine Untersuchung

Im ersten Teil dieser Diplomarbeit wurde der theoretische Rahmen vorgestellt. Zunéchst
wurden die Medienpiddagogik, Mediendidaktik, Medienerziechung und Medienkompetenz
definiert. AnschlieBend erfolgte eine Erlduterung des Konzepts der Neuen Medien sowie des
Ubergangs zum Online-Unterricht wihrend der COVID-19-Pandemie. Danach wurde die
Plattform Google Classroom vorgestellt, und es wurden die Mdoglichkeiten erldutert, die sie
Lehrern und Schiilern bietet. In diesem Teil der Arbeit werden die Ziele und Hypothesen der
Untersuchung erklirt. Danach wird ein Beispiel fiir die Anwendung von Google Classroom im
Live-DaF-Unterricht prisentiert, und zum Schluss werden die Untersuchungsergebnisse

besprochen.

7.1. Ziele und Hypothesen

Obwohl die grundlegenden Funktionen bereits beschrieben wurden und Google
Classroom als eine effektive und beliebte Plattform fiir den Online-Unterricht bekannt ist,
interessierte mich, wie niitzlich sie im Live-Unterricht sein kann. Aus diesem Grund wurde eine
Probestunde abgehalten, mit den Zielen, die Plattform im Live-Unterricht zu testen, die
Herausforderungen einer technologiebasierten Unterrichtsstunde zu bewerten und die Reaktion
der Schiiler zu untersuchen. Zusétzlich zu den Zielen wurden vor der Probestunde auch

folgende Hypothesen aufgestellt:
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1. Der Einsatz von Google Classroom im Live-Unterricht wird bei den Schiilern eine
positive Reaktion hervorrufen, und sie werden sich aktiv beteiligen.

2. Schiiler finden den Unterricht interessanter, sobald Mobiltelefone oder Computer
verwendet werden.

3. Schiiler haben eine Vorliebe fiir das Losen von Online-Ubungen.

4. Schiiler bevorzugen das Lernen aus digitalen Materialien.

5. Schiiler wiirden Google Classroom gerne 6fter und im Live-Unterricht nutzen, nicht nur

online.

7.2. Untersuchungsmaterial

Sdmtliche Materialien und Aufgaben wurden in einem von mir eingerichteten virtuellen
Klassenzimmer im Google Classroom hinterlegt. Den Schiilern wurde durch einen
bereitgestellten Code der Zugriff auf dieses Klassenzimmer sowie auf die gestellten Aufgaben
ermoglicht.

Die Unterrichtsstunde und die dazugehorigen Aufgaben sollten die Schiiler dazu anregen, liber
den Einsatz von Google Classroom und digitalen Medien im Unterricht nachzudenken. Sie
konnten diese Stunde mit ihren iiblichen Unterrichtserfahrungen vergleichen. Im Anschluss
hatten sie die Gelegenheit, einen Fragebogen auszufiillen und ihre Meinung zur
Unterrichtsstunde zu &duf3ern.

Die erste Aufgabe bestand aus kurzen Fragen zum Kennenlernen und wurde mit Bildern
unterstiitzt, die Antworten wurden im Multiple-Choice-Format angeboten und dienten in erster
Linie dazu, Gespriche iiber die behandelten Themen anzuregen. Der Zugriff dazu war {iber
einen Link moglich, welcher auf der Startseite unseres virtuellen Klassenzimmers gespeichert
war. Aufgabe 2 fiihrte ein neues Konzept fiir die Schiiler ein, eine Video-Novelle anstelle eines
normalen Textes. Das Video wurde von der Deutschen Welle {ibernommen, wo Musik, Videos,
Ubungen zum Deutschlernen und anderes Unterrichtsmaterial kostenlos online verfiigbar sind.
Die dritte Aufgabe diente zur Wiederholung der in der Probestunde gelernten Worter.
Zusitzlich konnte ich die Funktion der vorgefertigten Ankiindigung im Google Classroom
testen. Die letzte Aufgabe war ein Fragebogen, der aus Fragen mit Mehrfachwahl, einer offenen
Frage und einer Likert-Skala bestand. Die Schiiler konnten den Fragebogen im Bereich der
Hausaufgaben im Google Classroom finden. Die Umfrage wurde auf Deutsch verfasst. Alle
Antworten wurden durch Google Formulare, eine App zum Erstellen von Onlineformularen,

erfasst und ausgewertet.
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7.3. Untersuchungsteilnehmer

An der Untersuchung nahmen 24 Schiiler (13 ménnlich, 11 weiblich) der dritten Klasse
des Mathematisch-naturwissenschaftlichen Tin Ujevi¢ Gymnasiums in Kutina teil. Die
Unterrichtsstunde zu Zwecken der Untersuchung fand am 19. Juni 2023 im Rahmen des
reguldren Unterrichts statt. Die Deutschlehrerin stellte mir freundlicherweise ihre Stunde und
das Klassenzimmer zur Verfiigung. Die Schiiler waren nicht zuvor dariiber informiert, dass es
an diesem Tag keinen reguldren Deutschunterricht geben wiirde. Dennoch reagierten sie
positiv, als ich mich vorstellte und erklérte, warum ich gekommen war und welche Aktivititen
geplant waren. Mit dem Tool Google Classroom waren die Schiiler bereits vertraut, da sie
wihrend der Corona-Pandemie Online-Unterricht dariiber hatten, jedoch hatten sie es zuvor
nicht im Prdsenzunterricht in der Schule genutzt. Ich bat die Schiiler, sich iiber ihre
Mobiltelefone mit meinem virtuellen Klassenzimmer zu verbinden, um auf Aufgaben und die
Umfrage am Ende zugreifen zu konnen. Alle Schiiler hatten ein Mobiltelefon und hatten keine

Probleme, sich im virtuellen Klassenzimmer anzumelden.

8. Untersuchungsdurchfiihrung

8.1. Analyse der Unterrichtsstunde

Thema der Unterrichtsstunde waren Sommer und Freizeit. Das Thema wurde unter
Beriicksichtigung der bevorstehenden Sommerferien und in Absprache mit der Deutschlehrerin
der Klasse ausgewihlt. Denn sie haben bereits kurz iiber die Sommerferien gesprochen, und sie
haben auch das Thema Hobbys behandelt, was mit der Freizeit in Verbindung steht. Zusétzlich
zum Testen des Google Classroom-Tools diente die Unterrichtsstunde also auch zur
Wiederholung und Erweiterung des Wortschatzes.

Zu Beginn der Stunde erhielten die Schiiler einen Zugangscode fiir das virtuelle Klassenzimmer
im Google Classroom und meldeten sich iiber ihre Mobiltelefone an. Auf der Startseite des
virtuellen Klassenzimmers fanden sie einen Link zur ersten Aufgabe?, der sie zu einer Reihe
von Fragen zum Thema ,,Sommer und Freizeit” fiihrte. Das Ziel dieser Aufgabe war es, die
Schiiler schrittweise in das Thema einzufiihren und gleichzeitig ihr Vokabular im
Zusammenhang mit dem Thema zu iiberpriifen. Die Aufgabe bestand darin, dass die Schiiler

ihre Meinungen und Priferenzen zu den gestellten Fragen rund um die Sommerferien duf3erten.

2 Aufgabe 1. - Fragen zum Kennenlernen: https:/poll-maker.com/QCMHT25K7
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Wir gingen die Fragen gemeinsam durch, wobei ich jede Frage vorlas und die Schiiler
individuell {iber ihre Mobiltelefone antworteten. Einige Schiiler teilten ihre Antworten
anschlieBend mit der Klasse, nachdem sie aufgerufen wurden. Wir fithrten kurze Diskussionen
dariiber, warum bestimmte Antworten beliebt waren, und die Schiiler iiberlegten, was
alternative Antworten sein konnten, die nicht vorgegeben waren. Nachdem wir die
vorgegebenen Fragen in der Aufgabe besprochen hatten, stellte ich zusétzliche Fragen zum
Thema. Diese zusitzlichen Fragen sollten die Schiiler ermutigen, ihre eigenen Ideen
einzubringen, anstatt sich nur auf die vorgegebenen Fragen und Antworten zu beschranken.
Zum Beispiel erkundigte ich mich danach, in welches Land sie gerne noch reisen wiirden, ob
sie bereits Erfahrungen mit Flugreisen gemacht hatten, welches Reiseziel sie fiir dieses Jahr am

Meer planen und welche Sportarten sie wahrend des Sommers ausiiben.

Danach habe ich den Schiilern eine Video-Novelle angekiindigt, die ich von der Deutschen
Welle iibernommen habe, wo Unterrichtsmaterial, Musik, Videos und Ubungen zum
Deutschlernen kostenlos online verfiigbar sind. Den Link zum Video® habe ich auch ich auf der
Stream Seite von Google Classroom verdffentlicht, wo er auch allen Schiilern wihrend und
nach der Stunde zur Verfiigung stand. Ich habe einen Video-Kurs fiir Anfdnger gewéhlt, mit
dem Thema ,,Was macht dir Spa3? — Freizeitaktivititen” aus der Video-Novelle ,,Nicos Weg”,
wo es um Nico aus Spanien geht, der nach Deutschland umgezogen ist und jetzt die Sprache
lernt. Es gibt mehr als 200 Folgen, die Nicos Alltag in Deutschland darstellen.

Ich verteilte ein Manuskript (Anhang 1), damit die Schiiler dem Video leichter folgen konnen
und dann sahen wir uns das Video zweimal an. Gleich nach dem Video fragte ich, ob ihnen klar
war, was passierte und wo sich Nico befindet, um zu sehen, wie viel die Schiiler verstanden
haben und welche Teile wir genauer durchgehen miissen. Die Schiiler erklarten den Inhalt in
kurzen Sdtzen. Nach den Antworten und der kurzen Wiederholung des Inhaltes, hatten die
Schiiler 2 Minuten Zeit, den Text fiir sich durchzulesen und wir gingen die unbekannten Worter
(z.B. ,,campen”, ,jlibernachten” und ,,anstrengend”) durch, und auch Worter, die sich in den
folgenden Aufgaben wiederholen werden, damit die Schiiler sie besser verstehen und sich die
neuen Begriffe merken. Danach rief ich 3 Freiwillige auf, zum Vorlesen des Textes als Dialog.
Ich verteilte die Rollen, zwei Schiiler und eine Schiilerin lasen vor. Zu jedem Video bietet die
Deutsche Welle auch interaktive Ubungen an, um die Inhalte des Videos besser zu verstehen

und zu vertiefen. Die Ubungen* zeigte ich, auch wie das Video, mit Hilfe des Beamers und die

3 Aufgabe 2. Video - Was macht dir Spal3? - https://learngerman.dw.com/de/was-macht-dir-spa%C3%9F/I-
40514233 (Stand: 25. Juni 2023)

4 Aufgabe 2. Online Ubungen - https:/learngerman.dw.com/de/tante-yara/l-40514233/e-40514295 (Stand: 25.
Juni 2023)
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Schiiler meldeten sich, wenn sie die Antwort sagen wollten. Bei manchen Fragen musste ich
jemanden aufrufen, wobei wir nochmal die Bedeutung der Frage gemeinsam durchgingen, was
den Schiilern beim Antworten half.

Weiterhin folgte noch eine Aufgabe aus der Deutschen Welle, mit einer kurzen Unterhaltung
(Anhang 2), die wir zuerst horten, und anschlieend lasen zwei Freiwillige sie erneut vor.
Unbekannte Worter wurden zusammen besprochen und erkldrt und wir kamen zum Ende der
Ubungen. Ich habe ein paar Schiiler gefragt, wie ihnen dieses Video-Lernformat gefallen hat,
worauf sie alle positiv reagiert haben. Dies war mir wichtig, um ihre Meinung zum Einsatz von
Videos statt klassischer Texte fiir den Einstieg ins Thema und Online-Aufgaben statt eines
klassischen Arbeitsbuchs zu horen. Mehrere Schiiler &ulerten, dass sie gerne mehr Videos iiber
Nicos Leben in Deutschland sehen wiirden. Deswegen habe ich die Schiiler nochmal daran
erinnert, dass der Link fiir dieses und andere Videos zu jeder Zeit im Google Classroom

verfligbar ist.

Nachdem wir alle Aufgaben gemeinsam am Computer geldst hatten, gingen wir zum
Arbeitsblatt (Anhang 3.) {liber, das ich jedem Schiiler ausgehéndigt hatte. Die Aufgabe bestand
darin, 15 Worter (zu finden im Anhang 3.), die wir in der Unterrichtsstunde erwihnt haben, aus
dem Kroatischen ins Deutsche zu iibersetzen und dann die deutschen Worter im Suchsel zu
finden. Der Zweck der Aufgabe bestand in erster Linie darin, die neuen Begriffe zu wiederholen
und dann noch die Schreibweise jedes Wortes mit dem Suchsel zu iiberpriifen. Wir gingen Wort
fiir Wort vor, ich las die kroatische Ubersetzung und forderte die Schiiler auf, mir die deutsche
Version zu sagen. Ich habe beide Versionen mehrmals wiederholt und die Schiiler daran
erinnert, wann wir sie heute schon gehort haben, damit alle Zeit haben, die deutschen
Ubersetzungen aufzuschreiben. Nachdem die Schiiler alle 15 Ubersetzungen aufgeschrieben
hatten, war es an der Zeit, in dem Suchsel nach Begriffen zu suchen. In den ersten paar Minuten
suchte jeder Schiiler alleine, aber dann ermutigte ich sie, zu zweit zu arbeiten, damit sie sich
gegenseitig ergidnzen und schneller zu einer Losung kommen konnten. Ich ging zweimal durch
die Klasse, um zu sehen, in welchem Stadium sich die Schiiler bei der Suche befanden. Als
mehrere Schiiler fertig waren, andere nahe am Ende, 6ffnete ich meine zuvor gespeicherte
Skizze im virtuellen Klassenzimmer, die die Losung enthielt. Die Losung wurde durch zwei
Klicks offentlich und fiir jeden Schiiler auf der Stream Seite im Google Classroom sichtbar.
Schiiler, die manche Worter nicht finden konnten, hatten so die Moglichkeit, sich die Losung
(Anhang 4.) iiber ihr Handy anzuschauen. Dies bietet auch generell im Unterricht eine gute
Option fiir Aufgaben, die man zum Ende der Stunde aufgibt, fiir die es aber keine Zeit gibt, sie
im Unterricht durchzugehen, der Lehrer kann die Losung und eine Erklarung nach der Stunde

verOffentlichen.
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Die Unterrichtsstunde néherte sich ithrem Ende, als ich die Schiiler erneut darum bat, ihre
Mobiltelefone zu nehmen und in den Bereich fiir Hausaufgaben in unserem virtuellen
Klassenzimmer zu wechseln. Dort wartete ein Link zu Google Forms auf sie. Es handelte sich
um eine anonyme Umfrage® zur heutigen Unterrichtsstunde. Diese Aufgabe wurde zum Teil
auch als Test fiir zukiinftige Hausaufgaben erstellt, denn im Google Classroom kann man sehen,
welcher Schiiler die Umfrage ausgefiillt hat, wie man auch bei Hausaufgaben sehen wiirde, wer
sie abgegeben hat und wer nicht. Jeder Schiiler antwortete filir sich selbst, wihrend ich die
Fragen durchging und erkléarte, was mich genau interessierte, sodass jeder verstehen konnte,
was ich von ihm verlangte, da alle Fragen auf Deutsch waren. Damit waren wir am Ende der

Stunde angelangt und ich dankte allen fiir ihre Teilnahme.

8.2. Analyse der Umfrage

Im vorherigen Teil wurde die Unterrichtsstunde beschrieben. Jetzt wird die letzte
Aufgabe, ndmlich die Umfrage zu den Meinungen der Schiiler, analysiert.
Der Fragebogen wurde den Schiilern liber Google Classroom im Bereich ,,Hausaufgaben”
zugewiesen. Der Fragebogen war auf Deutsch verfasst, aber die Schiiler hatten die Option, bei
der letzten Frage auch auf Kroatisch zu antworten, da dies die einzige offene Frage war.
Auf die erste Frage, ob sie Google Classroom vor dieser Unterrichtsstunde bereits genutzt
hatten, antworteten fast alle Schiiler mit ,,Ja®“. Nur ein Schiiler antwortete mit ,,Nein", was
moglicherweise ein Fehler war, da mir die Deutschlehrerin und Schulpsychologin bestitigten,
dass alle Schiiler und Lehrer wahrend des Lockdowns Google Classroom im Online-Unterricht
verwendet hatten.
Die folgende Frage untersuchte die Ansicht, ob Google Classroom ausschlieBlich fiir den
Online-Unterricht verwendet werden sollte. Die genauen Prozentséitze sind in Abbildung
Nummer 3 ersichtlich. 18 Befragte gaben an, dass sie der Meinung sind, dass Google Classroom
nicht nur fiir den Online-Unterricht genutzt werden sollte, wihrend 4 Schiiler sich nicht sicher
waren. Nur zwei Schiiler gaben an, dass Google Classroom nur fiir den Online-Unterricht

geeignet ist.

5 Aufgabe 4. Umfrage zur heutigen Unterrichtsstunde -
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLS{pNYyX2IsTRSAXES1ssTPZzQSwu5PIRroOV6At;8-
KIf5fQA/viewform
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Denkst du, dass Google Classroom nur fiir Online-Unterricht genutzt werden soll?
24 odgovora

® Ja
@ Nein

Ich bin nicht sicher

Abbildung 3: Meinung zur Verwendung von Google Classroom im Online-Unterricht

Weiterhin interessierte mich die Meinung der Schiiler zur heutigen Unterrichtsstunde. Zur
Bewertung wurde ihnen eine Skala von 1 bis 5 angeboten, wobei Nummer 1 fiir ,,Es war nicht

"’

gut” und Nummer 5 fiir ,,Es war toll!” stand. Kein Schiiler wihlte die Optionen 1 und 2.
Zwei Schiiler, was 8,3 % entspricht, bewerteten die Unterrichtsstunde mit einer 3, und eine
Person, also 4,2 %, bewertete sie mit einer 4. Die Mehrheit von 87,5 %, was 21 Schiilern

entspricht, vergab die Hochstnote 5. Eine visuelle Darstellung folgt in Abbildung 4.

Wie hat dir die heutige Unterrichtsstunde gefallen?
24 odgovora

30

20 21(87,5 %)

2(8,3 %)
0 (0 %) 0(0 %) ° 1(4,2 %)
0 |
1 2 3 4 5

Abbildung 4: Bewertung der Unterrichtsstunde

Die vierte Frage lautete: ,,Findest du den Unterricht interessanter, wenn Computer und
Mobiltelefone genutzt werden oder nicht?“ 16 Schiiler, was 66,7% entspricht, antworteten mit
,Ja“. 5 Schiiler, also 20,8 % der Befragten, gaben an, dass sie beide Versionen des Unterrichts
gleichermallen interessant fanden, und 3 Personen, bzw. 12,5 %, gaben an, dass sie den
Unterricht durch die Nutzung von Computern und Mobiltelefonen nicht interessanter fanden.

Wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist:
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Beides finde ich interessant.

Abbildung 5: Einsatz von Computern und Mobiltelefonen im Unterricht

Bei der nichsten Frage ging es um die Materialien, aus denen Schiiler am liebsten lernen und
iiben. Mich interessierte, ob sie digitale Inhalte oder Lehr- und Arbeitsbiicher bevorzugen.
45,8% bzw. 11 Schiiler antworteten, dass sie lieber Lehr- und Arbeitsbiicher nutzen wiirden,
wiahrend 54,2% bzw. 13 Schiiler angaben, dass sie doch digitale Inhalte und Aufgaben
bevorzugen.

Die letzte Frage war offen und forderte die Schiiler auf, ihre Meinung dazu zu &uflern, ob
Google Classroom haufiger im Live-Unterricht eingesetzt werden sollte. Die Schiiler haben
iiberwiegend mit einem kurzen ,,Ja* geantwortet. Manche schrieben noch als Begriindung dazu,
dass Google Classroom ,,super”, ,,toll” und ,,interessant” ist. Insgesamt gab es 13 kurze, positive
Antworten. 4 Schiiler antworten mit einem ,,nein”’ und ,,ne”. Eine Person schrieb, dass sie nicht

sicher wire. Weitere ausfiihrliche Riickmeldungen waren:

A. ,,Ne jer mislim da bi google classroom bio koristan samo kada ponavljamo doma a ne

’

kada ucimo na nastavi.’

B. ,,Da, Google Classroom u ovom formatu je odlican alat za ucenje i vjezbanje. Prva

’

dobra primjena na nastavi.’

aQ

,,Ja, ich denke dass google classroom im live-unterricht toll ist.”

>

o

., Mislim da se Google Classroom moze cesce koristiti na nastavi.’
E. |, Trebao bi se cesce koristiti zato Sto je puno lakSe pamtiti i memorirati nove rijeci putem

’

slika, videa, audiozapisa i slicno.’

9. Ergebnisse der Untersuchung

Alle gesetzten Ziele wurden erreicht und die Hypothesen weitgehend bestitigt. Die Schiiler
freuten sich, als sie erfuhren, wozu die Unterrichtsstunde dient und um welche Plattform es sich

handelt. AuBlerdem erfreuten sie sich daran, dass sie ihre Handys auf dem Tisch haben durften
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und diese im Unterricht nutzen konnten. Das Anmelden in die virtuelle Klasse funktionierte
ohne Probleme und war in einer Minute fertig. Die Medienkompetenz der Schiiler wurde bereits
bei der ersten Aufgabe deutlich. Ich brauchte mehr Zeit, um die Internetseite zu vergroflern
(damit alle Schiiler die Fragen deutlich lesen konnten), als die gesamte Klasse benotigte, um
den Code einzugeben und auf das virtuelle Klassenzimmer zuzugreifen und die erste Aufgabe
zu 6ftnen. Alle Schiiler hatten sich angemeldet und hoben die Hand zur Bestitigung. Ich konnte
sehen, dass die Anzahl der Schiiler im virtuellen Klassenzimmer mit der Anzahl der Schiiler im
Raum iibereinstimmte. Wéhrend der Stunde meldeten sich viele Schiiler, wenn ich eine Frage
stellte oder zum Lesen der Manuskripte und beteiligten sich aktiv am Unterricht. Die aktive
Beteiligung der Schiiler wéhrend der Stunde bestitigte die erste Hypothese.

Die zweite Hypothese war Teil des Fragebogens, also ist es dort leicht messbar, dass 66,7% der
Schiiler den Unterricht interessanter finden, wenn Mobiltelefone oder Computer verwendet
werden. 20,8 % der Befragten sagten, dass sie beide Versionen des Unterrichts gleichermal3en
interessant fanden, was fiir mich auch etwas iiberraschend war, aber Sinn macht, denn nicht
jeder liebt Technologie und nicht jeder beherrscht sie gleich gut.

Bei der dritten Hypothese war ich sehr iiberrascht, denn meine Vermutung wurde nicht
bestitigt. Ich hatte gedacht, dass Jugendliche heutzutage lieber mit Hilfe digitaler Medien
lernen, da Computer, Tablets und Mobiltelefone viel hiufiger genutzt werden. Jedoch gaben
sogar 45,8% bzw. 11 Schiiler an, dass sie immer noch lieber Lehr- und Arbeitsbiicher nutzen.
Es wiire interessant, mit mehr Befragten verschiedener Jahrgange dasselbe zu priifen. Vielleicht
wiren die unteren Klassen doch Befiirworter von Online-Inhalten.

Die letzte Hypothese war auch die interessanteste, da ich von einigen Schiilern vollstindige
Antworten darauf erhielt. Die meisten Antworten waren kurz, aber ein paar Schiiler schrieben
doch lidngere Sdtze und &duBerten ihre Meinung zum Thema Google Classroom im Live-
Unterricht. Ein Schiiler antwortete, dass er es nicht fiir notwendig hélt, Google Classroom im
Live-Unterricht zu nutzen, weil er der Meinung sei, dass es nur fiir Wiederholungen von zu
Hause aus niitzlich sei. Dies ist aber auch eine der Moglichkeiten, Google Classroom auf3erhalb
des Distanzunterrichts zu nutzen. Lehrer kdnnen Texte, Ubungen und andere Materialien nach
dem Unterricht im virtuellen Klassenzimmer speichern, damit Schiiler spiter darauf zugreifen
konnen. Dort kénnen auch Hausaufgaben verdffentlicht und abgegeben werden. Obwohl dies
eigentlich ein Kommentar gegen die Nutzung von Google Classroom im Live-Unterricht war,
schrieb der Schiiler doch, welche Funktionen er niitzlich findet und benutzen mochte. Darum
geht es auch, den Live-Unterricht und die traditionellen Lernmethoden mit innovativen
Elementen zu verschmelzen, um das Beste aus beiden Welten zu kombinieren und somit den

Unterricht zu bereichern.
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10. Vor- und Nachteile von Google Classroom

10.1. Vorteile von Google Classroom

Die Funktionsweise der Plattform wurde erkldrt, sie wurde mit Schiilern getestet, und
nun konnen die Vor- und Nachteile noch einmal neu ermittelt und eine Zusammenfassung
davon erstellt werden.

Wie bereits erwihnt, ist Google Classroom eine Bildungsplattform, die Lehrer und Schiiler
beim Unterricht unterstiitzen kann. Es ist einfach, eine Klasse zu erstellen, und generell ist die
Plattform leicht zu benutzen. Wenn sie dennoch Hilfe mit der Plattform benétigen, gibt es ein
von Google erstelltes Lern- und Hilfe-Center, in dem alles ausfiihrlich erklart wird, sogar mit
Bildern und Video-Tutorials. Ein weiterer Vorteil besteht darin, dass es fiir jeden geeignet ist.
Lehrkréfte haben die Moglichkeit, Google Classroom auch als Lernende beizutreten und es fiir
Besprechungen, Informationsaustausch oder berufliche Weiterentwicklung zu nutzen (Knerl in
hp.com).

Ein groBes Plus ist, dass Google Classroom fiir Lehrer kostenlos ist, wenn ihre
Bildungsinstitution bereits einen Plan fiir alle Mitarbeiter und Schiiler gekauft hat. Es existiert
jedoch auch die Option, Google Classroom kostenlos privat zu nutzen. Dabei sind allerdings
manche Optionen nicht verfligbar, wie zum Beispiel die Integration von Videoanrufen iiber
Google Meet.

Es gibt viele Google-Tools, die in Google Classroom integriert werden konnen, wie zum
Beispiel Google Forms, Sheets und Slides, die verschiedene Aktivititen anbieten, die einfach
und schnell an alle in der Klasse verteilt werden konnen. Allerdings ist Google Drive
wahrscheinlich das wichtigste Google-Tool, da es einen enormen Speicherplatz bietet. Dies
vereinfacht die Organisation von Unterrichtsmaterialien fiir Lehrer und hilft Schiilern, den
Uberblick zu behalten. Die Schiiler finden dort alles, was sie im Unterricht gelernt haben, und
konnen problemlos zu jeder Zeit wieder darauf zuriickgreifen, da alle Materialien an einem Ort
aufbewahrt werden. Weiterhin bieten zum Beispiel Google Forms, Sheets und Slides
verschiedene Aktivititen an, die einfach und schnell an alle in der Klasse verteilt werden
konnen.

SchlieBlich ist es von groBem Vorteil, dass Schiiler die Gelegenheit erhalten, sich in einer vollig
neuen Bildungsumgebung zurechtzufinden und ihre Medienkompetenz zu steigern, was

heutzutage zunehmend an Bedeutung gewinnt.
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10.2. Nachteile von Google Classroom

Ein Nachteil besteht beispielsweise darin, dass die Google Meet-Funktion fiir
Videovorlesungen im Classroom nur benutzt werden kann, wenn der Administrator in ihrer
Bildungsinstitution Google Meet fiir den Fernunterricht erstellt, wofiir ein Google Workspace
Account erforderlich ist. Man kann einen Link fiir Google Meet hinterlassen, es wire jedoch
niitzlich, wenn es innerhalb jeder Klasse bereits eine Option fiir einen Videoanruf gédbe, ohne
dass es der Administrator erlauben muss.

Da eine Internetverbindung erforderlich ist, kann Google Classroom nicht iiberall genutzt
werden, besonders in armen Lidndern oder Entwicklungslindern, wo immer noch ein
erheblicher Teil der Bevolkerung weder iiber Internet noch Mobiltelefone oder Computer
verfiigt. Und selbst wenn das Internet in einer Schule, die normalerweise Zugriff darauf hat, fiir
ein paar Minuten ausfillt, sind in diesem Moment alle Materialien nicht verfiigbar. Deshalb
habe ich auch alle Arbeitsblitter und den Fragebogen in Papierform fiir meinen Probeunterricht
vorbereitet, nur um sicherzugehen, dass ich einen Plan B habe, falls der Strom oder das Internet
ausfallen sollten. Die Deutschlehrerin, die an der Schule arbeitet, sagte mir zwar, dass alles von
der technischen Seite aus meistens in Ordnung ist, dennoch wollte ich ganz sicher sein, dass
der Unterricht normal ablaufen kann, selbst wenn die Internetverbindung an der Schule schlecht
wire oder der Strom ausfallen wiirde.

Weiterhin kénnte auch die Anzahl der Aufgaben zu einer Herausforderung werden. Wenn es
zahlreiche Aufgaben gibt, die nicht korrekt markiert wurden, konnten Schiiler gelegentlich
Schwierigkeiten haben, den Uberblick zu behalten, was wiederum zu Unterbrechungen im
Unterricht fithren konnte.

Ein weiterer Nachteil ist, dass Google Classroom keinen Zugriff von mehreren Doménen
erlaubt. Wenn es in der Schule verwendet wird, miissen alle bei Google for Education
angemeldet sein und die entsprechende E-Mail dazu besitzen; in Kroatien endet sie mit
@skole.hr. Wenn man dann auch noch iiber eine personliche Gmail-Adresse verfiigt, kann es
frustrierend sein, mit mehreren Google-Konten zu arbeiten und sich stindig an- und abmelden

zu miissen (Knerl in hp.com).

Nach eingehender Abwigung der positiven und negativen Aspekte ldsst sich konstatieren, dass
Google Classroom nicht einwandfrei ist und noch Raum fiir die Optimierung vieler Funktionen
bietet. Nichtsdestotrotz préasentiert es sich als bemerkenswerte Plattform zur Verwaltung und
Organisation von digitalen Unterrichtsplidnen, Zeitpldnen, Noten und Unterrichtsmaterialien an
einem zentralen Ort. In erster Linie dient es den Schiilern dazu, jederzeit und unabhéngig vom

Standort auf Lehrinhalte zuzugreifen sowie Hausaufgaben zu tiberpriifen und einzureichen. Die
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Gefahr, Hausaufgaben zu vergessen, ist weniger wahrscheinlich, da sie eine E-Mail-
Benachrichtigung erhalten, sobald ein Lehrer Aufgaben zuweist oder verdffentlicht. Zusétzlich
erweist sich die Integration der Schiiler in den Unterricht durch die Nutzung von Google
Classroom iiber Computer oder mobile App als duBerst effektiv und verleiht dem Unterricht

eine unterhaltsame Komponente fiir die Schiiler.

11. Vergleich mit dhnlichen Optionen

Frither waren Handys im Unterricht strengstens verboten, und in einigen Schulen war
es sogar untersagt, sie iiberhaupt mitzubringen. Inzwischen hat sich jedoch vieles geédndert.
Computer, Tablets und Handys werden heutzutage oft im Unterricht benutzt. Seit der
Einfilhrung des E-Notenbuchs (E-Dnevnik) in Kroatien ist es fiir viele Schulen auch
unvermeidlich geworden, den Unterricht ohne einen Computer oder Tablet zu halten, zumindest
fiir die Eingabe von Noten.

Da Technologie allgegenwirtig ist, sollten wir versuchen, sie nicht zu bekdmpfen, sondern sie
zu unserem Vorteil zu nutzen. Dies kann durch interaktiven Unterricht geschehen, der es den
Schiilern erlaubt, ihre Handys, Tablets oder Computer zu verwenden. Zum Beispiel, um an
Quizzen im Unterricht teilzunehmen und Fragen in Echtzeit zu beantworten, wodurch
automatisch eine digitale Datenbank mit den Antworten erstellt wird. Diese ldsst sich leichter
korrigieren und vergleichen. Gerade um den Umstieg auf E-Learning und die Integration von
Technologie in den Unterricht zu erleichtern, setzen viele Schulen heute ein
Lernmanagementsystem ein. Ein Lernmanagementsystem (weiter im Text LMS) ist ein Tool
fiir Lehrer und Lerner, das das E-Learning erleichtert, es wird auch oft als Lernplattform
bezeichnet. Ein LMS bietet eine praktische webbasierte Umgebung, in der Lehrkréfte
Multimedia-Inhalte fiir Lernende erstellen, Aufgaben und Tests vorbereiten sowie an
Diskussionen teilnehmen kénnen. Es kann sowohl im Live-Unterricht als auch im Online-
Unterricht und im Blended-Learning eingesetzt werden (Cukusié¢/ Jadri¢ 2012). Auch Google
Classroom gehort per Definition zur Kategorie der LMS, es gibt jedoch viele @hnliche
Alternativen. In diesem Kapitel werden zum Zweck des Vergleichs mit Google Classroom

einige seiner Konkurrenten und beliebtesten LMS vorgestellt.
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11.1. Canvas

Eines der am besten bewerteten LMS ist Canvas. Es hilft dabei, Lehrer und Schiiler
online mit videobasierten Lern- und Kollaborationstools zu verbinden. Lehrer kénnen dieses
Tool zum Entwerfen von Quizfragen, zur Schnellbewertung und zum Live-Chatten mit
Schiilern aus der Ferne verwenden. Dort konnen sie Klassenzimmer und Dateien mit Kollegen,
Lernern oder anderen Abteilungen in der Bildungsinstitution teilen. Canvas bietet Lehrern auch
die Moglichkeit, Klasseninhalte in kleinere Einheiten zu unterteilen. Schiiler kdnnen keine
anderen Einheiten sehen oder darauf zugreifen, wenn sie die vorherigen nicht abgeschlossen
haben. AuBBerdem benachrichtigt Canvas die Schiiler automatisch iiber ihre Fristen.
Um das volle Erlebnis von Canvas genieen zu konnen, muss man sich fiir einen Plan
entscheiden, sie variieren den Kosten und Funktionen nach. Canvas bietet auch einen
kostenlosen Plan, der die Erstellung eines Klassenzimmers ermdoglicht, jedoch andere Optionen
und Funktionen im Unterricht einschrinkt (Die 7 besten Google Classroom-Alternativen im

Jahr 2023 in ahaslides.com).

11.2. Moodle

Moodle zéhlt weltweit zu den hochgeschitzten Lernmanagementsystemen. Es stellt
umfassende Unterstiitzung bereit, angefangen von der Konzeption von Lehrpldnen bis hin zur
Bewertung der Lernenden. Dieses LMS gewihrt seinen Anwendern die vollstdndige Anpassung
virtueller Klassenzimmer hinsichtlich Struktur, Inhalt und sogar Erscheinungsbild. Es bietet
eine gro3e Auswahl an Ressourcen, um Lernende einzubeziehen, unabhéngig davon, ob man
die Lernplattform fiir das Blended-Learning verwendet oder im alltidglichen Offline-Unterricht.
Ein groBler Vorteil von Moodle sind seine erweiterten LMS-Funktionen. Zu diesen Funktionen
gehoren Belohnungen, Peer Reviews und Selbstreflexionen, die normalerweise im Offline-
Unterricht verwendet werden, aber nicht viele LMS konnen sie in Online-Unterricht
integrieren, Moodle schon. Es ist ebenso von Bedeutung zu betonen, dass Moodle viele
Ressourcen und Leitfaden kostenfrei zur Verfiigung stellt. Da es weltweit viele Nutzer gibt,
kann man auch online viele Tutorials finden. Ein weiterer Pluspunkt ist die Tatsache, dass
Moodle in iiber 100 Sprachen verfiigbar ist. Dies erweist sich als &uBlerst vorteilhaft fiir
Lehrkrifte, die nicht iiber Englischkenntnisse verfiigen (Die 7 besten Google Classroom-

Alternativen im Jahr 2023 in ahaslides.com).

11.3. Microsoft Teams
Teil des Microsoft-Systems ist auch Microsoft (MS) Teams, ein kollaborativer

Arbeitsbereich, der unter anderem Video-Besprechungen, Chats und Dokumentenaustausch
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ermdglicht. MS Teams wurde mit der Absicht entwickelt, die Produktivitit zu steigern und
Verwaltungsprobleme in Klassen oder sogar ganzen Schulen zu 16sen, um den Ubergang zum
Online-Unterricht zu erleichtern. Mit MS Teams konnen Lehrer Videokonferenzen mit
Schiillern fiir den Online-Unterricht abhalten, Materialien hochladen und speichern,
Hausaufgaben zuweisen und Erinnerungen fiir alle Videokonferenzen festlegen. MS Teams
verfiigt aulerdem tiber Tools, die einige LMS ohne Unterstiitzung von anderen Apps nicht von
selbst bieten, darunter Bildschirmfreigabe und Breakout-Riume fiir Gruppendiskussionen.
Wenn ihre Bildungsinstitution bereits eine Microsoft 365-Lizenz gekauft hat, entstehen Lehrern
keine Kosten fiir die Nutzung von MS Teams, und alle Mitarbeiter und Schiiler haben Zugriff
auf viele Apps im Microsoft-System sowie eigene E-Mail-Adressen. Es gibt jedoch auch einen
kostenlosen Plan, der grundsitzlich ausreichende Funktionen fiir den Online-Unterricht bietet

(Microsoft Education in microsoft.com).

Letztendlich liegt es in der Verantwortung jedes Lehrers und jeder Schule, eigenstindig zu
entscheiden, welches LMS am besten den Anforderungen ihres Unterrichts und ihrer Schiiler
gerecht wird. Alle zuvor genannten LMS haben ihre jeweiligen Vor- und Nachteile. Die
Entscheidung sollte davon abhédngen, wie viel die Schule bereit ist zu investieren und welche

Funktionen tatsichlich erforderlich sind oder im Unterricht tiberhaupt nicht genutzt werden.
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12. Schlussfolgerung

Am Anfang dieser Arbeit wurde der theoretische Rahmen vorgestellt. Dieser umfasst
die Medienpadagogik, welche sich darauf konzentriert, Kindern und Jugendlichen einen
kritischen Umgang mit Medien beizubringen und ihre Medienkompetenz zu fordern. Die
Medienpiddagogik umfasst zudem die Bereiche der Mediendidaktik, der Medienerziehung und
der Medienkompetenz. Konkret vermittelt die Mediendidaktik Einblicke und Informationen
dariiber, warum der Einsatz digitaler Medien in der Arbeit mit Schiilern sinnvoll ist und wie sie
effektiv genutzt werden konnen. Google Classroom ist ein Lernmanagementsystem, das
insbesondere zur Unterstiitzung der digitalen Bildung dient. Diese Lernplattform stellt ein
virtuelles Klassenzimmer zur Verfiigung, in dem Lehrer Unterrichtsmaterialien speichern,
Aufgaben erstellen, verdffentlichen und Noten vergeben konnen. Obwohl es hauptséchlich fiir
den Online-Unterricht verwendet wird, wird in dieser Arbeit gezeigt, dass das LMS auch im
Prasenzunterricht niitzlich sein kann. Dies wurde durch die positiven Reaktionen der Befragten
auf die Unterrichtsstunde und die Hypothesen gestiitzt. Von den Hypothesen wurden zwar alle
bewiesen, aber nicht im gleichen MaBe. Die dritte und vierte Hypothese zur Verwendung von
Online-Ubungen und digitalen Materialien als primére Lernquelle wurde zwar nicht widerlegt,
da mehr als die Hilfte der Schiiler diesen Aussagen zustimmte. Dennoch hat mich {iberrascht,
dass es nur knapp iiber die Hilfte waren, ndmlich 54,2%. Ich hatte angenommen, dass alle
Schiiler die digitalen Optionen bevorzugen wiirden.

Google Classroom eignet sich im Live-Unterricht eher fiir dltere Schiiler, da eine gewisse
Medienkompetenz und die Nutzung von Mobiltelefonen im Unterricht erforderlich sind, wenn
der Unterricht interaktiv gestaltet wird. Wenn Google Classroom jedoch ausschlieBlich zum
Speichern von Unterrichtsmaterial und zum Abgeben von Hausaufgaben verwendet wird,
konnten auch jiingere Schiiler von zu Hause aus, mit Hilfe ihrer Eltern, das Tool nutzen.

Bei zukiinftigen Arbeiten zu diesem oder einem dhnlichen Thema wére es wiinschenswert, noch
einige Unterrichtsstunden mit Gymnasiasten und Grundschiilern durchzufiihren, um eine
groflere Stichprobe an Befragten und genauere Ergebnisse zu bekommen. Die Technologie
entwickelt sich stindig und schnell weiter, daher ist es wiinschenswert, diese und andere
Lernplattformen weiter zu erforschen, da es moglich ist, dass es in einigen Jahren vollig andere

Funktionen geben wird, die den Unterricht weiter verbessern und erleichtern.
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Zusammenfassung

Lernmanagementsysteme werden heutzutage fiir geschéftliche, private und schulische
Zwecke eingesetzt, um den Fernunterricht zu verbessern und zu erleichtern. Gerade diese
Lernplattformen waren von grof3er Bedeutung, als die Welt im Jahr 2020 von der Coronavirus-
Pandemie betroffen war und der Unterricht online stattfinden musste. Google Classroom erwies
sich als eine der besten Optionen, den Unterricht abzuhalten, aufgrund seiner Integration mit
anderen Google-Tools und der Moglichkeit, eine grole Menge an Unterrichtsmaterial an einem
Ort zu speichern. Sogar nach der Umstellung auf Prasenzunterricht kann das LMS noch immer

sehr niitzlich sein.

Wihrend in dieser Arbeit die Funktionen von Google Classroom untersucht wurden, fand auch
eine Unterrichtsstunde statt, in der das Tool im Pridsenzunterricht verwendet wurde. Die Schiiler
nahmen aktiv iiber ihre Mobilgeréte daran teil und fiillten am Ende der Unterrichtsstunde einen
Fragebogen zu ihren Eindriicken aus. Diese Eindriicke wurden mit Hilfe der App Google
Formulare erfasst und in dieser Arbeit analysiert. Die Schiiler reagierten positiv auf diese
Unterrichtsform und duBlerten den Wunsch, das Tool hdufiger im Prasenzunterricht einzusetzen.
Dies unterstreicht die Vielseitigkeit von Google Classroom und seine Anwendbarkeit sowohl

im Fernunterricht als auch im traditionellen Priasenzunterricht.

Schliisselworter:  digitale Medien, Google Classroom, LMS, Online-Unterricht,

Priasenzunterricht

30



Anhang

Anhang 1.

Aufgabe 2. Video + online Ubungen

Manuskript 1.

MAX: Sol Zwei Schnitzel a la Tarek.

INGE: Danke schon, Max. Sehr nett.

MAX: Lasst es euch schmecken.

INGE: Guten Appetit, Nico.

NICO: Guten Appetit, Inge.

INGE: Ich hab' gehdrt, du spielst Fuiball?

NICO: Ja, stimmt.

MAX: Bald spielst du mit uns zusammen Fuliball. Nachste Wochel

INGE: Was machst du denn noch in deiner Freizeit? Joggst du gemne?

NICO: Mein, ich jogge nicht gern. Aber ich schwimme manchmal. lch hére viel Musik
und fahre viel Fahrrad. Aber am liebsten mache ich ... dasda ...

MAX: Angeln? Du angelst gern?

NICO: Angeln, ja. Ich gehe gemn angeln.

INGE: Ma, das ist ja was! Ihr beiden angelt doch auchl

MAX: Wenn wir Zeit haben. Wir gehen auch gern ins Theater und ins Kino, aber am
liebsten angeln wir. Komm mal her, ich zeige dir mal ein paar Fotos.

Ich suche die Fotos von letztem Jahr. Das war ... verrickt. Erst hab' ich gar nichts
gefangen, wolite schon aufgeben, und dann zieht es und heraus kam ein riesiger
Hecht. Irgendwo missen die Fotos sein ...

NICO: Das ist Yaral

MAX: Du kennst Yara?

NICO: Das ist meine Tantel

MAX: Yara ist deine Tante?

NICO: Ja, meine Tante.
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Anhang 2.

Manuskript 2.

Sebastian: Ich war gerade joggen. Nachste Woche laufe ich einen Halbmarathon.
Max: Einen Halbmarathon? Wie viele Kilometer sind denn das?

Sebastian: Das sind etwa 20 Kilometer.

Max: Puhh ._. 20 Kilometer joggen. Das ist bestimmt anstrengend. Da mache ich
lieber Yoga . Das ist entspannend.

Sebastian: Yoga? Yoga finde ich ja ein bisschen langweilig.

Max: Yoga ist gar nicht langweilig. Yoga ist super interessant. Auch die Theoriel
Der Hinduismus und die indische Philosophie. ..

Anhang 3.

Aufgabe 3.

a) Ubersetze die folgenden 15 Begriffe zum Thema Sommer und Freizeit aus dem

Kroatischen ins Deutsche:

lietni praznici - prenociti - 0. ..
suncanje - s kampirati -
Inozemstvo - rostiljati -
Sator-Z. .. jogging/dZoging -
lubenica - ribolov - A._.
kazaliste - plivati -

Stuka - H... naporno - a...
polumaraton -
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b) Finde die 15 Uibersetzten Begriffe im Suchsel:

ClU/P X X|Y 6 MEO|Q|Z|I|D|F &6 J W K|P|S|T

Wi F/ s/ B s 6 K C/L B|S|V|C J/H& B I P A|T|D

S V/PILIEIT|Z R|Z|I|6|F/ D E|M|JT 0|6 G|E|N|C
bH T EB|Ss KIEB|[L/HB|IF K O|S EDIQVIQN|F

CIY MK Z/NILIN/VHIEICIH T B Y QI K F|P|C

JIVIEI6 QY T UY NIVCMH|6/R|I|LIL E/NA

FIKIVY T EMO|6 TIAU|SILIANDR|P O|Y|T

I/OUE P CHAL B MAIRATHONEB S QE
RIJTIB|I PlS/UDMY|SIOTQ K Y VQAaX QL
N|S ON/N EN B A|ID E/ND W JMQF C O R|H
DT/ OWA S SIEIRME|L|IONE|T K| Z s 0/U|s

E/6/JH S OMMER|FIERIENNAQIQP|C

OWUINBWMGEG I HRWWQQB Y WA UDMH

NN A|S5S U X/O L B|RII|N|IL 6|N B L X C| K FW
S|v|p/U/I N/UB|ER|NA|[C H T E|INX A/ H B|I

S/IR/IE/D O/D E J/QR|C|Q|P|B|C|B B/LMIIEM

O/Q FIM/U A L I E(ME|P VIBIRIKMTP L QM

Ew Kk QRrRIRR Y FlO|vimulwelz 16 €El clrpl|E

VIRIAIN 6/ E L N &6 K| FIQ|J X|F/C KR NX|N|IN

DFHEMQFU|Y C|C|THE|ATE|RMH|Y|C|P

FIKIQ AN S T R|IEN G E|ND|Y DL R|T F|R|E

TM Y VIV SICU|R|S|I|IH| 6 P|Z/Q H|P D|6|S5|F
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Anhang 4.

Losung der Aufgabe 3. b)
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