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1. Einleitung

Die Digitalisierung des Unterrichts hat sich in den letzten Jahren sehr entwickelt. Es
wurden, genauer gesagt, verschiedene Geréte und Lehrmittel wie Computer, Smartboards usw.
eingesetzt. Dariiber hinaus wurde der Einsatz digitaler Werkzeuge und Apps in den Unterricht
implementiert.. Auf die Frage, was der Unterschied zwischen digitalen Tools und digitalen
Apps eigentlich ist, wird die Antwort im zweiten Kapitel gegeben. AuBlerdem wird im zweiten
Kapitel die Aufteilung der digitalen Werkzeuge und Apps vorgestellt und fiir jeden Typ
Beispiele gegeben.

Aus dem zweiten Kapitel geht hervor, dass es viele Werkzeuge mit unterschiedlichen
Zwecken gibt. Einige dieser Tools werden in dieser Diplomarbeit analysiert. Dies sind die
digitalen Apps bzw. Tools Plickers, Limnu und Whiteboard.fi. Im dritten Kapitel wird jede App
vorgestellt — was diese App ist, wozu sie dient und wie sie verwendet wird. Am Ende jedes
Unterkapitels werden die Vor- und Nachteile jeder vorgestellten Apps bzw. jedes vorgestellten

Tools aufgelistet.

Wiéhrend des Online-Unterrichts wurden verschiedene digitale Tools und digitale Apps
verwendet. Darunter sind die bereits erwédhnten Plickers, Limnu und Whiteboard.fi. Das vierte
Kapitel befasst sich mit Unterrichtssituationen, in denen die genannten Apps eingesetzt werden

konnen.

Der Einsatz digitaler Werkzeuge und Apps im Unterricht hat seine Vorteile, wie zum
Beispiel die Forderung der Zusammenarbeit der Schiiler!, die Forderung der Motivation beim
Erlernen einer Fremdsprache usw. Die Verwendung dieser Werkzeuge und Apps hat jedoch
auch seine Nachteile, wie zum Beispiel, dass die Technik die Schiiler von wichtigen Inhalten
ablenkt. Mehr zu den weiteren Vor- und Nachteilen des Einsatzes digitaler Apps im Unterricht

im fiinften Kapitel.

Im Rahmen der Diplomarbeit wurden vier Unterrichtsstunden abgehalten, in denen die
digitalen Apps Plickers, Limnu und Whiteboard.fi zum Einsatz kamen. Ziel des Unterrichts
war es, zu sehen, wie die Schiiler auf neue digitale Apps im Vergleich zu herkdmmlichen
Arbeitsbléttern reagieren. Ich wollte auch sehen, welche Schiiler motivierter fiir einen solchen

organisierten Unterricht waren. Mehr dazu im sechsten Kapitel.

! Anmerkung der Autorin: In dieser Diplomarbeit gelten aus sprachékonomischen Griinden Formen wie ,,Lerner®,
,,Lehrer u. 4. jeweils sowohl fiir ménnliche als auch fiir weibliche Formen.
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Ziel dieser Diplomarbeit war es, die digitalen Apps Plickers, Limnu und Whiteboard.fi zu
analysieren und den Lesern die Idee des Einsatzes dieser Apps im DaF-Unterricht ndher zu

bringen.



2. Digitale Apps — Begriffserklarung

Digitale Werkzeuge sind Programme auf dem Computer und Apps auf dem Handy, mit
denen man gewisse Aktivitiiten betreibt?. Digitale Apps sind Computerprogramme, die das Ziel
haben, eine Aufgabe auf einem Computergerit auszufiihren oder zu erleichtern®. Auf Grund
der gegebenen Definitionen lésst sich schlieBen, dass es keinen entscheidenden Unterschied
zwischen digitalen Werkzeugen und digitalen Apps gibt. Beides sind Programme, die auf
einem Computer, Tablet oder Smartphone verwendet werden konnen, um eine bestimmte

Aktivitdt auszufithren.

Was den Unterricht angeht, gibt es eine breite Auswahl an digitalen Werkzeugen und
Apps, die man im DaF-Unterricht einsetzen kann. Moderne Online-Bildungswerkzeuge
werden nach  ihrem  Zweck  unterteilt. Nach Ljubi¢ KlemsSe gibt es
,<Kommunikationswerkzeuge, Prasentationstools, Kollaborationswerkzeuge,
Medienaustauschwerkzeuge, Werkzeuge zum kreativen Lernen, Tools zur Erstellung von
Bildungsinhalten, Lernmanagementsysteme (LMS) und Lernspiele® (Ljubi¢ Klemse (2016) in
Duri¢ 2021: 240).*

,Digitale Kommunikationswerkzeuge dienen der realen und direkten Kommunikation
zwischen zwei oder mehreren Personen iiber einen Computer und konnen fiir jede Form der
Kommunikation (miindlich, schriftlich, visuell) eingesetzt werden* (Puri¢ 2021: 241). Solche
Kommunikationswerkzeuge sind beispielsweise Zoom und Skype. Auch die digitale App
Limnu konnte in diese Gruppe eingeordnet werden, da sie ebenfalls die Mdglichkeit der

miindlichen, visuellen und schriftlichen Kommunikation bietet.

Priasentationstools dienen, wie der Name schon sagt, der Prisentation von

Bildungsinhalten. Zu dieser Gruppe gehoren PowerPoint und Prezi (ebd.).

Kollaborationswerkzeuge werden verwendet, um gemeinsame Lehrmaterialien zu teilen.
Das Besondere an dieser Art von Werkzeugen ist, dass jeder Benutzer, mit dem die Materialien
geteilt wurden, sie bearbeiten kann (ebd.). Solche Tools sind Limnu, Whiteboard.fi, Padlet,

Lino usw.

2Vgl. IGI Global. What is Digital Application.

<https://wb-web.de/wissen/medien/digitale-werkzeuge.html> (Stand am 10.09.2022)

3 Vgl. Deutsches Institut fiir Erwachsenenbildung. Digitale Werkzeuge: Wie praktisch kleine digitale Instrumente
den Arbeitsalltag vereinfachen konnen.
<https://www.igi-global.com/dictionary/strategic-analysis-of-the-rise-and-fall-of-uber-in-the-private-urban-
transport-business/96559> (Stand am 10.09.2022)

4 Anmerkung der Autorin: Alle Zitate wurden frei in Anlehnung an das kroatische Original iibersetzt.
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Media-Sharing-Tools sind Werkzeuge, mit denen man Fotos, Videos, Prasentationen und
andere digitale Lehrinhalte teilen kann. Beispiele fiir diese Art der digitalen Werkzeuge sind
Slideshare, LiveWorksheets, Padlet, Wizer und andere (ebd.).

Digitale Werkzeuge zum kreativen Lernen bieten Benutzern eine interaktive Art des
Lernens und Lehrens. Diese Gruppe umfasst Werkzeuge wie Wordwall, LearningApps,

Quizizz, Plickers usw. (ebd.).

Weiterhin gibt es Tools zur Erstellung von Bildungsinhalten. Der Lehrer verwendet sie,
um digitale Materialien zu erstellen, wihrend die Schiiler sie verwenden konnen, um
Prasentationen und dergleichen zu erstellen. Beispiele fiir Tools fiir diese Gruppe sind

LearningApps, Moovly usw. (ebd.).

Mit Hilfe Lernspiele kann man auf eine interessante Weise eine Wiederholung von
Lehrinhalten gestalten. Die Lernspiele dienen auch zur Einiibung der Lehrinhalte. Das sind

zum Beispiel Learning Apps, Wordwall, Quizizz [...] (ebd.) und Plickers.

»Werkzeuge zum Aufbau eines Lernmanagementsystems (LMS) sind Werkzeuge, die auf
der Web 2.0-Technologie basieren und ein System zur Umsetzung des Bildungsprozesses

bilden [...]* (ebd.). Zu dieser Gruppe gehoren Moodle, Merlin, Loomen und andere.



3. Einteilung
3.1. Plickers

»Papierklicker oder Plickers sind ein kostenloses Schiilerantwortsystem (engl. student
response system (SRS), das die auf Papier gedruckten QR-Codes zur Verwendung als
Papierklicker verwendet* (eigene Ubersetzung) (Kent 2019: 92). Ein Plickerskirtchen ist auf
Abbildung 1 zu sehen.

Abbildung 1: Plickerskdrtchen Nummer 1

Jede Seite des QR-Codes entspricht einer von vier Antworten (A, B, C oder D). Je
nachdem, wie das Kartchen gedreht ist, wird die Antwort gegeben. In diesem Fall ist es die
Antwort B. Auf den Kértchen sind jeweils Nummern von 1 bis 63 zu sehen, die die Nummer
des Kértchen zeigen. Jeweils ein QR-Code wird jedem Schiiler zugewiesen. Diese QR-Codes
kann man ausgedruckt und plastifiziert kaufen oder man kann sie auf der Website

www.plickers.com in verschiedenen GroBen und Mengen zum Ausdrucken frei erhalten.

Um die App nutzen zu konnen, muss man sie auf ein Smartphone oder Tablet
installieren. AuBlerdem muss man auch die Webapp benutzen. Nach der Registrierung wird
eine Klasse auf der Webapp erstellt (Abbildung 2). Beim Erstellen einer virtuellen Klasse muss
der Name der Klasse eingegeben werden. Es ist moglich, mehrere Klassen auf einmal zu

erstellen.


http://www.plickers.com/

New Classes

We suggest naming your class something not too
long, like “AP Chemistry" or "Period 2 Biology”.

l 4. Klasse

EY Import from Google Classroom...

Create Class

Press ENTER

Abbildung 2: Erstellung einer 4. Klasse auf der Webapp Plickers

Nachdem die virtuelle Klasse erstellt worden ist, miissen ihre Schiiler hinzugefiigt

werden (Abbildung 3). Danach kann man die Namen nach der Reihenfolge der Einschreibung,

nach Vornamen oder nach Nachnamen sortieren.

Add Students to 4. Klasse

Cancel

Enter Names

Student Roster Preview
Type in student names into the box below. You can also copy-paste rows

and columns from a spreadsheet. Make sure each student is on a new
line.

First Name Last Name
Pipi Langstrumpf Pipi Langstrumpf &
Lena Mayer Lena Mayer
Nena

Nena
\

Abbildung 3: Einschreibung der Schiiler in eine virtuelle Klasse auf Plickers



Sobald alle Schiiler in die Klasse eingetragen worden sind, werden ihnen
Plickerskértchen zugewiesen. Die App weist Schiilern automatisch Karten zu, wie sie dem
System hinzugefiigt wurden. Falls man es dndern mochte, muss man auf die Option ,,Schiiler
bearbeiten gehen. Wenn man auf den Schiiler klickt, werden der Name und die Kartennummer
des Schiilers rechts neben der Schiilerliste angezeigt. Die Auswahl der Option
»Schiilerkartennummer bearbeiten® 6ffnet die Nummern weiterer Kértchen (Abbildung 4).
Danach wahlt man die gewiinschte Kartennummer aus der Liste aus und man speichert die

Auswahl.

Pipi Langstrumpf 1

Edit Student Card Number v

|

Card 2 Swap with Lena

Card 3 Swap with Nena

Card 4

Card 5

Card 6

Card 7

Card 8

Card ¢

Card 10

Card 11

Card 12

Card 13

Card 14

Card 15

Abbildung 4: Die Nummernliste fiir Plickerskdrtchen

Nachdem die Klasse fertig geworden ist, kann man mit der Erstellung des Quiz
anfangen. Die Anfertigung des Quiz ist ziemlich einfach. Um zu beginnen, muss man auf die
Option ,,Neues Set* klicken, wodurch ein neues Slide gedffnet wird (Abbildung 5). Die Art,
ein Quiz zu erstellen, dhnelt PowerPoint oder Kahoot!. Auf den mittleren Teil der Folie wird
eine Frage geschrieben. Zusammen mit der Frage ist es moglich, ein Bild, Video, Ton oder GIF
hinzufligen, indem man die Option rechts neben der Frage verwendet (angezeigt durch das

griine Quadrat in der Abbildung 5).



+ Untitled Set AddtoQueve [

[ ]

B I UMH Graded

M

e 20 P

Make True/False E Saved 2 min ago What's New  Feedback

Abbildung 5: Erstellung einer neuen Folie mit der Quiz-Frage

Unter der formulierten Frage schreibt man die moglichen Antworten auf. Das Quiz ist
so konzipiert, dass es mehrere Antworten hat, wo nur eine Antwort richtig ist. Die richtige
Antwort muss markiert werden. Dies wird durch das Klicken auf den Buchstaben neben der
richtigen Antwort angezeigt. Das Quadrat neben der richtigen Antwort ist nach der Auswahl

griin markiert.

Neben Multiple-Choice-Fragen ist es auch moglich, Richtig/Falsch-Fragen zu stellen,
indem man die Option ,,Richtig/Falsch-Frage-erstellen* (engl. Make True/False) auswiahlt (in
Abbildung 5 mit einem gelben Quadrat gekennzeichnet).

Der Text der jeweiligen Frage kann linksbiindig oder zentriert ausgerichtet werden.
AulBlerdem besteht die Mdoglichkeit, anstelle der angebotenen Textantwort ein Bild, Video,
einen Ton oder GIF anzuzeigen. Das Prinzip der Auswahl der richtigen Antwort ist fiir alle
Arten von Fragen gleich. In der kostenlosen Version von Plickers ist es moglich, nur fiinf

Folien zu erstellen, wihrend es in der kostenpflichtigen Version keine Begrenzung gibt.

Das Quiz selbst kann ein klassisches Quiz sein, bei dem fiir richtig beantwortete Fragen
Punkte gesammelt werden. Es kann aber auch eine Umfrage sein. Bei der Erstellung einer
Umfrage gibt es keine richtigen oder falschen Antworten mehr, da hier die Meinungen der

Befragten erhoben werden.

Wenn das Quiz fertig ist, kann es beginnen. Der Lehrer muss die Plickers-App auf dem
Computer 6ffnen und das Quiz fiir alle sichtbar projizieren. Wenn die Schiiler bereit sind zu

antworten, halten sie die Kartchen mit den QR-Codes (Abbildung 1) hoch und warten darauf,



dass der Lehrer sie scannt. Zum Scannen muss der Lehrer die App auf seinem Handy 6ffnen.
Das Quiz, das auf dem Computer gestartet wurde, wird automatisch auf dem Handy gedftnet.
Um die Antworten zu scannen, ist es notwendig, auf den blauen Kreis am unteren Rand des
Bildschirms (Abbildung 6) zu klicken, wodurch die Kamera gedffnet und auf die Karte
gerichtet wird. Der Code wird automatisch gescannt. Wihrend des Scannens werden der Name
des Schiilers und ein griiner oder roter Kreis gezeigt, der eine richtige oder falsche Antwort
anzeigt. Um das Scannen zu beenden, muss man auf den roten Kreis klicken und man erhélt

statistische Daten fiir diese Frage (Abbildung 7).

N Tl wl 74% @

X Z5

Wie schreibt man es richtig?

73

.\ tauchen
Tauhen
tauschen

touchen

Abbildung 6: Eine unbeantwortete Frage im Quiz



Nl all 74% @

X 35

Wie schreibt man es richtig?

SR
- —
schwamen 0
schwimmen 1
schwimen 0
schwimenn 0
*100% 1 6
SHOW CORRECT SHOW GRAPH
4 O M
1l @) 4

Abbildung 7: Statistische Daten einer beantworteten Frage

Man kann sehen, wie viele Personen richtig oder falsch geantwortet haben, wie viele
Antworten es insgesamt gibt und wie viele weitere Antworten fehlen. Die App bietet auch die
Optionen ,,richtige Antwort anzeigen* und ,,Grafik anzeigen®, die die Schiiler dann sehen
konnen. Mit den Pfeilen neben dem blauen Kreis am unteren Bildschirmrand kann man zur
vorherigen oder nichsten Frage libergehen. Die Daten werden gespeichert und sind jederzeit

abrufbar.

Plickers hat viele Vorteile. Einer der Vorteile sind kostenlose Karten mit QR-Codes.
Plickers bietet seine Originalkértchen an, die nur gedruckt werden miissen. Der Lehrer verliert
keine Zeit zur Erstellung der Kértchen, sondern er nutzt die Zeit fiir andere Aktivititen. Ein
weiterer Vorteil ist das schnelle Feedback. Die Riickmeldungen werden bereits beim Scannen
der Schiilerantworten eingeholt, aber auch nach dem Scannen, wenn man die statistischen

Daten zeigt. Ein weiterer Vorteil der App ist, dass jeder am Unterricht teilnimmt, auch die
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zuriickgezogenen bzw. stillen Schiiler, die nicht gerne vor anderen Menschen sprechen.
Plickers kann man auch in Gruppenarbeit verwenden. Somit ermutigt man die Schiiler
miteinander zu kommunizieren und die Fremdsprache zu benutzen. Auf diese Weise iiben die
Schiiler auch die Teamarbeit. Einfache Fortschrittsverfolgung ist ein weiterer Vorteil dieser
App. Nach dem Scannen der Antworten werden die Daten statistisch aufbereitet und
gespeichert, was noch ein Vorteil ist. Diese Daten sind jederzeit abrufbar. AuB3erdem gibt es
eine schnelle Antwortliberpriifung. Der Lehrer scannt einfach die Antworten und die App
erledigt den Rest. Ein letzter Vorteil ist die Wiederverwendung der Quizze (Kent 2019: 99-
102).

Diese App hat wenige Nachteile. Ein Nachteil ist die Begrenzung auf nur fiinf Fragen
in der kostenlosen Version. Um die Freiheit zu haben, unbegrenzt Fragen zu erstellen, muss
man die App bezahlen. Obwohl es heutzutage {iberall eine Internetverbindung gibt, ist das
Internet ein weiterer Nachteil. Das Internet ist unberechenbar. In einem Moment gibt es eine
normale Internetverbindung, aber im anderen ist sie weg. Ohne Internet kann man die App
nicht benutzen. Weiterhin kann vor allem die Nutzung zweier Gerite flir die Lehrkréfte, die

nicht besonders gut mit Technik umgehen konnen, eine Belastung sein.

3.2. Limnu

Limnu ist ein sehr gutes Beispiel fiir ein kollaboratives Programm, mit welchem man ein
Whiteboard bearbeitet (Fohry 2018: 3). Limnu Whiteboard erfordert die Erstellung eines
Benutzerkontos, um das Tool verwenden zu konnen. Der erste Schritt zur Erstellung eines
Benutzerkontos ist der Klick auf den ,,Melde dich kostenlos an‘““-Knopf. Danach muss der
Benutzer seine E-Mail-Adresse, den Namen und ein Passwort eingeben. Nach diesem Schritt
hat der Benutzer die Moglichkeit, das ,,Pro*“-Paket oder das ,,Free*“-Paket auszuwéhlen. Das
,,Pro“-Paket ist kostenpflichtig. Die Whiteboards, die wihrend des Abonnierens dieses Pakets
erstellt wurden, bleiben fiir immer erhalten. Das heif3t, sie sind jederzeit abrufbar. Das
Abonnement dieses Pakets wird monatlich oder jahrlich bezahlt. Anderseits gibt es das ,,Free®-
Paket. Das kostenlose Paket bietet die Moglichkeit der unabhéngigen Erstellung von virtuellen
Whiteboards. Im Gegensatz zum ,,Pro*“-Paket hat das kostenlose Paket eine Beschriankung fiir
die Verwendung erstellter Whiteboards. Jede virtuelle Tafel ist ndmlich nur 14 Tage lang
verfiigbar. Danach wird sie archiviert und kann nicht mehr abgerufen werden, es sei denn, der

Benutzer wechselt zum ,,Pro“-Paket (Graham 2020: 5). Die Whiteboards kénnen, unabhingig
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vom Paket, gemeinsam bearbeitet werden und es gibt keine Obergrenze fiir die Zahl der

Benutzer.

Die Erstellung eines virtuellen Whiteboards beginnt mit dem Klicken auf den ,,+ neues
Whiteboard“-Knopf, dem Benennen des Boards und der Auswahl des Typs (Whiteboard,
Greaseboard (das grau ist) oder Tafel), und der Auswahl, ob der Benutzer das virtuelle

Whiteboard alleine oder gruppenweise bearbeiten wird (Abbildung 8).

New Board

Board Name: |Limnu

Board Type: | Whiteboard v

Drawing SOLO DRAW eummm@) COLLABORATIVE

CREATE BOARD

Abbildung 8: Die Erstellung einer neuen Limnu-Tafel

Nachdem diese Optionen der Wahl nach eingestellt sind, erstellt sich eine neue Limnu-

Tafel, die man in der Abbildung 9 sehen kann.
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u%um Nnu  Youareonafree plan Subscribe to get awesome features for everyone-on your boards SUBSCRIBE NOW

EEEREEE EEE o &
Abbildung 9: Das Whiteboard Limnu

Am unteren Rand der Limnu-Tafel kann man die Werkzeuge zur Bearbeitung der Tafel
sehen. Die Werkzeuge, mit denen man das Whiteboard bearbeiten kann, sind ein
Kugelschreiber, ein Marker, Linien und Pfeile, Rechtecke und Ovale. AuBBerdem kénnen dem
Whiteboard Haftnotizen und Dokumente hinzugefiigt werden. Die Tafel bietet mehrere Farben,

in denen der Inhalt auf der Tafel zugefiigt sein kann (Graham 2020: 5).

Das virtuelle Whiteboard Limnu kann man mit anderen Benutzern dieser digitalen App
teilen, um sie gemeinsam zu bearbeiten. Um das Limnu Whiteboard zu teilen, muss man
entweder eine Nachricht an bestimmte Personen senden oder einen geteilten Link oder
Zugangscode generieren, den dann kopieren und zusenden. Man kann die
Freigabeberechtigungen steuern, um den Nutzern die Moglichkeit zu geben oder entnehmen,
Inhalte zu bearbeiten, andere einzuladen und/oder Board-Einstellungen &dndern zu konnen.
Weitere Funktionen, die diese digitale App bietet, sind der Nachrichten-Chat und Videoanruf.
Das ermoglicht den Nutzern die Kommunikation untereinander, ohne ein zusétzliches Online-

Werkzeug oder App zu benutzen (Graham 2020: 5).

Limnu hat viele Vorteile. Einer der Vorteile ist das unbegrenzte Whiteboard. Das
Whiteboard ist sehr gro3 und hat viel Platz. Es gibt viele Werkzeuge, mit denen man die
virtuelle Tafel bearbeiten kann. Die Kollaboration der Nutzer ist ein weiterer Vorteil. Das
Whiteboard kann man ndmlich dank der Moglichkeit des Chats und Videoanrufes auch als eine
Kommunikationsplattform, wie zum Beispiel Zoom, benutzen. Noch ein Vorteil ist der, dass

das virtuelle Whiteboard kostenlos ist. Es fallen keine Gebiihren an, um es benutzen zu konnen.
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Limnu hat aber auch Nachteile. Ein Nachteil ist der, dass es vierzehn Tage nach der
Erstellung des Whiteboards archiviert wird. Danach kann ein Zutritt nicht mehr erfolgen. Falls
man einen Zutritt zum archiviertem Whiteboard mochte, muss man auf die Pro-Version
iibergehen bzw. dies ist dann gebiihrenpflichtig. Der zweite Nachteil ist das Benutzerkonto.
Um ein Limnu Whiteboard erstellen und bearbeiten zu kdnnen, muss man ein Benutzerkonto
erstellen. Ohne ein Benutzerkonto kann man es nicht einsetzen. Der dritte Nachteil ist, dass
man fiir die Nutzung dieser App eine Internetverbindung und ein elektronisches Gerét, wie
zum Beispiel ein Handy oder einen Computer, braucht. Heutzutage kann man fast {iberall auf
das Internet zugreifen. Aber die Internetverbindung ist unvorhersehbar, was bedeutet, dass sie
jederzeit unterbrochen werden kann und die Zeit bis zur Wiederherstellung kann zwischen

einigen Sekunden und mehreren Stunden variieren.

3.3. Whiteboard.fi

Whiteboard.fi ist eine digitale Tafel, die von Sebastian Laxell und Jaakko Virtanen
entwickelt wurde. Diese App wird von Digital Teaching Tools Finland LTD — einem Kahoot!-
Unternehmen betrieben’. Um ein neues virtuelles Whiteboard zu erstellen, muss man auf die

Webseite Whiteboard.fi gehen, die im Bild 10 zu sehen ist, und eine neue Klasse erstellen.

WH"TEE,OAKDFt HOME  FENTURES PRICNG FAG ABOUT NEWS BL0G
a Kahoot! company

a Kahoot! company

Latest release: August 23nd 2022

Dﬁ]@

Abbildung 10: Die Starterseite der digitalen App Whiteboard.fi

5 Vgl. Whiteboard.fi.
<https://whiteboard.fi/#about> (Stand am 12.09.2022)
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Die Klasse wird erstellt, indem man auf die Option ,,+neue Klasse* (engl. +new class)
klickt, woraufhin sich ein Fenster 6ffnet, in dem man den Namen und die E-Mail-Adresse
eingeben muss. In diesem Fenster ist eine Wartelobby angeboten (engl. enable waiting room
lobby). Wenn die Option genehmigt wird, miissen die Schiiler warten, bis die Lehrperson sie
reinldsst. Danach wird die Klasse mit einem Klick auf die Option ,,+neue Klasse erstellen

gestaltet. Nach der erfolgreichen Erstellung der Klasse 6ffnet sich das Whiteboard und die

Optionen zum Teilen dieser virtuellen Tafel (Abbildung 11).

WHITEBONRD i
a Kahoot! company

You are using the free version of Whiteboard.fi. # Upgrade to unlock all features! x

LI TOGGLE MY WHITERCARD

k /2 m 0@ A EXBEDCR X+ Q& ow =

n & € B E A @ f BILGRARY & ASSIGNMENTS W PUSH / ASSIGN

Your students can now access this class by visiting

https:/iwhiteboard fi'y43n7
@ COPY URL TO CLIPBOARD

BBSHOW OR COCE

Their whiteboards will appear here automatically.

Abbildung 11: Eine erstellte Whiteboard.fi virtuelle Tafel und die Teilungsoptionen

Die virtuelle Tafel kann man auf zwei Arten teilen: per URL oder per QR-Code. Die
Schiiler konnen auch mit Hilfe eines generierten Codes (angezeigt durch das gelbe Quadrat in
Abbildung 11) dem Whiteboard beitreten. Die Schiiler wahlen dann die Option ,,der Klasse
beitreten* (engl. join class) und geben den Code ein. Jeder Schiiler, der beitritt, erstellt sein

eigenes Whiteboard, das unter den Teilungsoptionen angezeigt wird.

15



In Abbildung 11 kann man auch die Werkzeuge sehen, die zum Bearbeiten der
virtuellen Tafel verwendet werden kénnen. Verfiigbare Werkzeuge sind ein Bleistift, Linien,
Pfeile, ein Formstift, geometrische Figuren, wie Quadrat, Kreis und Polygon, dem die Anzahl
der Eckpunkte ausgewihlt sein kann. Es ist auch mdglich, Text, Bilder, Notenlinien und
Emoticons hinzuzufiigen. Mathematische Ausdriicke wie Funktionen, Koordinatensystem,

Winkel usw. (Abbildung 12) kann man ebenfalls der Tafel hinzufiigen.

Equation Graphs Angle

& | 2

Boxes Pie Chart Ruler

Protractor

Abbildung 12: Mathematische Ausdriicke, die man an die Whiteboard hinzufiigen kann

Neben den Werkzeugen stehen auch eine Farbpalette und eine Moglichkeit, Raster
hinzuzufiigen, zur Verfiigung. Dariiber hinaus ist es moglich, Dokumente in der
kostenpflichtigen Version hinzuzufiigen. Es ist auch moglich, Elemente zuzugeben, die in der

Bibliothek gespeichert sind. Aber dies ist auch nur in der kostenpflichtigen Version verfiigbar.

Wenn das Whiteboard wie gewiinscht angeordnet ist und zur Nutzung bereit ist, klickt
man auf ,,zuweisen (engl. push/assign), wodurch das Online-Whiteboard an die Schiiler
verteilt wird. Der Lehrer kann mehrere Tafeln erstellen und bestimmen, welche an die Schiiler

verteilt werden (Abbildung 13).
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IZ Push to Students » Add Assignment

Pushing your current whiteboard to the students erases their work and replaces their whiteboards
with yours. They will receive a copy of your whiteboard, and will be able to move objects around
unless you've flattened the image or push as a background.

Push all your pages fo the students. The students'
whiteboards will be replaced by a copy of your entire
whiteboard.

Push the current page to the students. The students’
! CURRENT PAGE whiteboards will be replaced by a copy of the currently
selected page of your whiteboard

Push the current page to the students as a background
2 CURRENT PAGE (AS image. The students' whiteboards will be replaced by a

BACKGROUND) fiattened copy of the currently selected page of your
whiteboard

Abbildung 13: Teilungsoptionen der Whiteboard. fi-Tafel

Die Lehrperson kann gleichzeitig verfolgen, was die Schiiler an den Tafeln machen.
Wenn der Lehrer auf eine Tafel klickt, 6ffnet sich ein Fenster mit dieser Tafel. Der Lehrer hat
mehrere Moglichkeiten, mit dem Schiilerwhiteboard zu interagieren. Die Optionen sind
folgende: Der Lehrer kann einen Kommentar schreiben, den Feedbackverlauf einsehen und hat
die Moglichkeit, an der Bearbeitung des Schiilerboards teilzunehmen. Aullerdem kann der
Lehrer die Tafel mit einem Herz, Daumen nach oben oder Daumen nach unten bewerten. Alle

oben genannten Funktionen sind nur in der kostenpflichtigen Version verfiligbar.

Die Lehreroptionen, die auch in der kostenlosen Version verfligbar sind, kann man in
der Abbildung 14 sehen. Es handelt sich um die Moglichkeit, das Whiteboard des Schiilers als
Bild zu speichern, die virtuelle Tafel zu 16schen, zu teilen usw. Es ist auch mdglich, die Schiiler

von der Bearbeitung des Whiteboards auszuschliefen.
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=1
7]
]
lav]

whiteboard as image

I Push teacher whiteboard to student (all pages)

I Push teacher whiteboard to student (current page)

B Push teacher whiteboard to student background (current page)
I Copy to teacher whiteboard

= View assignment submissions

® Kick student

Abbildung 14: Moglichkeiten, die der Lehrer an einem Schiilerwhiteboard, hat

Diese digitale App hat viele Vorteile. Einer der Vorteile ist, dass die App einfach zu
bedienen ist. Es kann von Lehrern und Schiilern jedes Alters verwendet werden. Es gibt viele
Werkzeuge zum Bearbeiten des Online-Whiteboards, die die meisten Whiteboards nicht haben,
und dies ist ein weiterer Vorteil. Die Werkzeuge sind einfach zu bedienen und man kann das
Board schnell und effizient mit ihnen arrangieren. Ein groBer Vorteil fiir die Lehrpersonen bei
dieser digitalen App ist, dass sie die Arbeit aller Schiiler gleichzeitig verfolgen konnen.
AuBlerdem hat der Lehrer die Mdglichkeit, an dem Erstellen der virtuellen Tafel teilzunehmen,
das Board zu bewerten und Riickmeldungen zu senden. Weitere Vorteile fiir die Lehrkraft sind
die Erstellung mehrerer Whiteboards und die Entscheidung, welche an die Schiiler verteilt
werden. Ein weiterer Vorteil ist, dass die App ohne Benutzerkonto genutzt werden kann und

kostenlos ist.

Die Tatsache, dass die App kostenlos ist und keine Erstellung eines Benutzerkontos
erfordert, hat jedoch seine Nachteile. Das kostenlose Whiteboard speichert die erstellten
virtuellen Tafeln nicht, sondern 16scht sie nach zwei Stunden. Aullerdem ist der Benutzer mit
der kostenlosen Version bei der Verwendung bestimmter Optionen eingeschrinkt, wie zum
Beispiel das Hinzufligen von Dokumenten an die virtuelle Tafel und das Senden eines
Feedbacks an die Schiiler. Weiterhin ist die Internetverbindung ein Nachteil. Die App kann
ndmlich nicht ohne Internetverbindung verwendet werden. AuBlerdem muss man ein
elektronisches Gerdt mit oder mit der Mdglichkeit zur Internetverbindung haben, um das

digitale Werkzeug benutzen zu konnen. Einige Schiiler aus &rmeren Verhéltnissen kdnnen sich
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kein Handy, Tablet und/oder Computer leisten. Daher konnen solche Schiiler das virtuelle

Whiteboard auch nicht bearbeiten.
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4. Anwendung digitaler Apps im DaF-Unterricht
4.1. Plickers

Plickers ist eine digitale App, die hauptséchlich zum Erstellen von Quizfragen verwendet
wird. Diese Quizze kdnnen im Unterricht zum Zweck der Wiederholung des Lehrstoffs nach
Abschluss der Einheit verwendet werden. Die Schiiler sind es nicht gewohnt, dass man auf ein
Quiz mit Kirtchen, auf denen QR-Codes sind, antwortet. Dank der spezifischen Art der
Anwendung der App kann auch eine Wiederholung vor der Priifung auf interessante Weise

durchgefiihrt werden.

Wie im vorherigen Kapitel erwédhnt, kann Plickers zum Sammeln von Feedback in Form
einer Umfrage verwendet werden. Die Anwendung ist sowohl ungewohnlich als auch sehr
interessant, weil sie sich von anderen Umfragebdgen unterscheidet. Auf diese Weise konnen

neben den Riickmeldungen auch Daten gesammelt werden.

4.2. Limnu

Limnu kann auch wie Plickers verwendet werden, um Riickmeldungen und Meinungen
zu einem bestimmten Thema zu sammeln. Angesichts der Moglichkeiten, die diese virtuelle
Tafel bietet, konnen die gewiinschten Informationen sehr schnell und einfach gesammelt
werden. Es handelt sich ndmlich um ein Werkzeug, das von mehreren Benutzern (Schiiler)

gleichzeitig verwendet werden kann.

Auf Grund der vielfdltigen Moglichkeiten, die das Whiteboard bietet, kann es auch zur
Erstellung von Mindmaps verwendet werden. Mindmaps werden sehr oft im Unterricht zur
Einflihrung in ein Thema (zum Beispiel als Assoziationsspiel) oder als Wiederholung erstellt.
Die online Tafel bietet viele Werkzeuge zum Bearbeiten des Boards, was die Kreativitit der

Schiiler beim Erstellen von Mindmaps fordern kann.

Limnu kann auch wihrend des Projektunterrichts verwendet werden. Da das Whiteboard
praktisch unendlich ist und von mehreren Benutzern gleichzeitig bearbeitet werden kann, kann
eine Projektaufgabe darauf entwickelt werden. Alle bereitgestellten Tools wie
Schreibwerkzeuge, Haftnotizen usw. kdnnen bei der Ausarbeitung eines Projekts sehr hilfreich
sein. Beispielsweise werden den Schiilern bestimmte Teile eines Projekts zugewiesen und je

nach dem zugewiesenem Teil auf dem Board verteilt. Wenn der Lehrer oder andere Schiiler
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einen Vorschlag oder eine Anmerkung haben, konnen sie diese auf eine Haftnotiz schreiben

und sie an einer bestimmten Stelle hinterlassen, damit andere sie sehen konnen.

Limnu kann auch als Kommunikationsplattform wie Zoom oder Skype verwendet
werden. Diese virtuelle Tafel bietet die Moglichkeit Gesprdche und Videoanrufe zu fiihren,
was die Kommunikation zwischen Schiilern erleichtern koénnte, die gemeinsam an einer

Projektarbeit, Hausaufgabe usw. arbeiten und dies nicht live erledigen kénnen.

Limnu kann als Prédsentationswerkzeug genauso verwendet werden wie Prezi oder
PowerPoint. Da die Tafel fast keine Grenze hat, konnen die Schiiler eine Prisentation darauf

vorbereiten und mit der virtuellen Limnu-Tafel halten.

4.3. Whiteboard.fi

Whiteboard.fi kann im Unterricht als Hilfsmittel zur Umsetzung kleiner Projekte genutzt
werden. Die Schiiler konnen in kleinere Gruppen eingeteilt werden und jede Gruppe bekommt
ein Projekt zu erstellen. Die Lehrkrifte konnen jederzeit den Fortschritt der Schiiler verfolgen.

Wenn die Aufgabe fertig ist, kann sie mit Whiteboard. fi priasentiert werden.

Wie bei Plickers kann Feedback auch tliber das Whiteboard.fi-Werkzeug gesammelt
werden. Da Lehrpersonen mehrere online Tafeln mit ihren Lernenden teilen konnen, kénnte
man eine Tafel flir das positive Feedback und eine fiir die negativen Riickmeldungen erstellen.
Auf diese Weise ist es auch moglich, die Meinungen der Schiiler zu einem bestimmten Thema

einzuholen.

Mit Hilfe dieser App kann man auch Mindmaps erstellen. Die Tafel bietet viele Werkzeuge
zur Bearbeitung, die sehr einfach zu bedienen sind. Jeder Schiiler und jede Schiilerin kann eine

Mappe fiir sich erstellen und die Lehrperson kann sie mitverfolgen.

Mit dieser digitalen App Whiteboard.fi konnen die Lehrer auch Hausaufgaben an die
Schiiler versenden. Die Mdglichkeit, Whiteboards zu teilen, ist perfekt fiir das Teilen von
Aufgaben im Unterricht, aber auch fiir Hausaufgaben. Jeder Schiiler bekommt nédmlich seine
eigene Tafel, 10st die Aufgabe und kann sie auf seinem Computer speichern und an den Lehrer

schicken oder beim nédchsten Mal im Unterricht zeigen.
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5. Vorteile und Nachteile der Nutzung digitaler Apps im
Unterricht

Die Nutzung digitaler Apps und Tools im Unterricht hat viele Vorteile. Da ist zunéchst die
Entwicklung der kognitiven Fihigkeiten bei den Schiilern, wenn die Lehrpersonen mit Hilfe

der digitalen Apps den Lehrstoff wiederholen.

AuBlerdem trigt der Einsatz digitaler Tools und Apps zur Qualitit des Unterrichts bei, da
sich Schiiler dadurch schneller Wissen aneignen. Denn wihrend einer Unterrichtsstunde, in der
digitale Werkzeuge zum Einsatz kommen, wirken diese auf mehrere Sinne gleichzeitig,
weshalb Schiiler ldnger konzentriert bleiben. AuBlerdem steigt die Motivation der Schiiler,

wodurch sie sich aktiver am Unterricht beteiligen.

Moderne Medien fordern die intrinsische Motivation beim Erlernen einer Fremdsprache,
wihrend verschiedene Online-Werkzeuge die Entwicklung von Kreativitit fordern (Butinjac

Lovri¢ 2018: 302).

Mit Hilfe der digitalen Apps im Unterricht kdnnen sich die zuriickhaltenden Schiiler
leichter am Unterricht beteiligen. Es ist auch einfacher, den Fortschritt der Schiiler zu

verfolgen, da alle Schiiler gleichzeitig arbeiten und das System die Ergebnisse analysiert®.

Der Einsatz digitaler Werkzeuge hat auch Nachteile, die nicht zu vermeiden sind. Einer
der Nachteile ist die Tatsache, dass die meisten Lehrer mit den digitalen Medien und demnach
auch mit den digitalen Apps nicht umgehen konnen. Die Lehrer sollten mehr Interesse zur
Weiterbildung im Bereich der Nutzung technischer Medien zeigen. Es erfordert auch viel Zeit,

die die Lehrer einfach nicht haben’.

Die Technik und das Internet sind unberechenbar. Man weil3 nie, wann es zu technischen
Schwierigkeiten kommen kann, welche den Unterricht im negativen Sinne beeinflussen. Es
handelt sich um Zeitverlust. Aulerdem entsteht eine Situation, in der die Schiiler nicht aktiv

mitwirken kénnen, sondern sich der Situation anpassen miissen®.

Digitale Apps und Tools lenken Schiiler oft von wichtigen Inhalten ab. Um dies zu

vermeiden, ist es wichtig, die Kommunikation in der Lehrer-Schiiler-Beziehung

¢ Vgl. Ralf-Ingo S. Digitales Lernen: Methoden, Vorteile und Nachteile digitaler Bildung in der Schule
(13.08.2022)

<https://www kita.de/wissen/digitales-lernen/> (Stand am 12.09.2022)

7 Vgl. ebd. (Stand am 12.09.2022)

8 Vlg. ebd. (Stand am 12.09.2022)
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aufrechtzuerhalten. Es ist auch wichtig zu betonen, dass nicht alle Schiiler aufgrund ihrer
soziookonomischen Situation iiber elektronische Gerdte verfiigen, um auf digitale Tools

zuzugreifen (Gjud, Popcevi¢ 2020: 155).
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6. Praktische Anwendung digitaler Apps im DaF-Unterricht

Im Rahmen der Diplomarbeit wurden vier Unterrichtsstunden gehalten. Zwei
Unterrichtsstunden fanden an der Grundschule Borovje in Zagreb statt. Der Unterricht fand in
der 7A und der 7B Klasse statt. In der Klasse 7A waren 6 Schiiler anwesend und in der Klasse
7B waren es 10 Lernende. Die restlichen zwei Unterrichtsstunden wurden in der Klasse 1H an
der Wirtschafts- und Tourismusschule (kroat. Ekonomska i turisticka skola) in Daruvar
gehalten, wo insgesamt 21 Schiiler am Unterricht teilgenommen haben. Die Siebtkldssler
lernen seit der 4. Klasse Deutsch, wihrend es in der Gruppe der Wirtschafts- und
Tourismusschule Schiiler gab, die in der Grundschule Deutsch gelernt haben und Schiiler, die
erst in der Mittelschule mit dem Deutschlernen begonnen haben. Alle Schiiler waren bereits
mit den im Unterricht verwendeten Vokabeln vertraut. Das Thema aller Unterrichtsstunden
waren die Sommerferien. Das Ziel des Unterrichts war, zu sehen, wie die Schiiler auf die neuen
digitalen Apps im Vergleich zu den klassischen Arbeitsblittern reagieren wiirden. Man wollte
auch sehen, welche Schiiler motivierter fiir einen solch organisierten Unterricht wiren, die

Siebtkldssler oder die Schiler der 1H der Wirtschafts- und Tourismusschule.

Nachfolgend sind die Unterrichtsentwiirfe fiir die gehaltenen Unterrichtsstunden zu
finden. Alle vier Stunden wurden auf die gleiche Weise gestaltet. Es gibt jedoch Unterschiede
hinsichtlich der durchgefiihrten Stunden, die man auch auf Grund der Unterrichtsentwiirfe
erkennen wird. Die zwei Stunden in der Grundschule unterscheiden sich lediglich nach den
eingesetzten digitalen Apps und den dazugehorigen Arbeitsbléttern. In der Mittelschule wurde
in derselben Klasse eine Doppelstunde, d.h. 90 Minuten, gehalten. Darauthin wurden alle drei
Apps in dieser Stunde verwendet. Die Arbeitsblitter in der Mittelschule wurden

anspruchsvoller gestaltet als die Arbeitsblatter in der Grundschule.
Zunichst werden die Lernziele definiert:
Fiir die Ausgangslage:
Kenntnisse: Die SuS konnen einfache Sitze zum Thema Sommerferien im Prisens bilden.

Fertigkeiten: Die SuS konnen auf die Fragen Was machst du wéihrend der Sommerferien? Wo

verbringst du deinen Sommer? Was kann man am Strand machen? antworten.

Fir die Unterrichtsziele:
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Kenntnisse: Die SuS konnen Aktivititen, die man am Meer macht, nennen. Die SuS kénnen

Assoziationen zum Thema Sommer und Sommerferien aufzdhlen.

Fertigkeiten: Die SuS konnen mit einfachen Sétzen sagen, wie sie den Sommer verbringen.

Der Ablauf des Unterrichts in der Klasse 7B war wie folgt (Tabelle 1):

Zeit Sozialform(en),
. . - Medien / - Didaktischer
Lernphase, Schiileraktivitit o Lehrerakvitit
Lernziel Materialien / Kommentar
Hilfsmittel
Einleitung: Die SuS Frontalunterricht, Die LP begriiit | Mit dem
8:00 - 8:10 begriilen die LP. | Unterrichtsgesprich | die SuS. Sie Gesprich stellt
Die SuS stellt sich vor die LP fest, in
konnen und erklart den welchem Maf3
Aktivititen Die SuS SuS, wieso sie da | die SuS mit dem
aufzihlen, die | antworten auf die ist. Vokabular zum
sie wihrend Fragen der LP. Die LP kiindigt | Thema Sommer
des Sommers | Z.B. auf die das Thema und
erledigen. Frage Was (Sommer und Sommerferien
machst du Sommerferien) vertraut sind.
wdhrend der an und stellt Das Gesprich
Sommerferien? Fragen an die dient auch als
antwortet er/sie: SuS. Z.B. Was eine kleine
Ich gehe ans machst du Wiederholung
Meer, schwimme, wdhrend der des Vokabulars.
lese Biicher usw. Sommerferien?
Reist du
irgendwohin?
Mit wem fiihrst
du dorthin? usw.
Hauptteil: Die SuS horen Frontalunterricht, Die LP kiindigt | Mit dieser
8:10 - 8:13 der LP zu. Sie Unterrichtsgesprich, | das Aktivitét fordert
Die SuS denken dariiber Arbeit im Plenum Assoziationsspiel | man das
konnen schnell | nach, was sie an. Wir werden Nachdenken der
ithre personlich auf das SuS. Dieses
Assoziation Sommerferien Assoziationsspiel | Spiel dient als
zum Begriff assoziiert. spielen. Die LP | kleine
Sommerferien erklart den SuS, | Wiederholung
aufzéhlen. Wenn die LP mit wie man das der Begriffe, die
dem Spiel spielt. Wir | man mit dem
Assoziationsspiel gehen der Reihe | Sommer und
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8:13 —8:25
Die SuS
konnen die
Aktivititen
und Sachen
auf den
Bildern
benennen.

beginnt, sagt
jeder SuS
seine/ihre
Assoziation. Z.B.
das Meer,
schwimmen, die
Hitze, die Sonne,
der Strand usw.

Die SuS
bekommen ein
Arbeitsblatt (AB
1) und hoéren sich
die Anweisungen
der LP an. Sie
l6sen das AB.

Wenn alle fertig
sind, tiberpriifen
sie es zusammen
mit der LP. Eine
Antwort lautet:

Auf Bild 1 ist die
Sonne zu sehen.

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

Arbeitsblatt 1
(Anhang 1)

nach und jeder
sagt eine
Assoziation. Ich
bitte euch jetzt
kurz dariiber
nachzudenken,
was ihr mit den
Sommerferien
assoziiert.

Die LP fangt mit
dem Spiel an und
wiederholt die
Antworten der
SuS, z.B. das
Meer,
schwimmen, die
Hitze usw., damit
alle horen, was
gesagt wurde.

Die LP verteilt
ein Arbeitsblatt
an die SuS. Sie
erklart die
Aufgabe: Auf
dem AB 1 sind
Linien und
Bilder zu sehen.
Thr sollt die
Namen der
Gegenstdnde
oder Aktivitdten
auf die Linien
schreiben, die
ihr auf dem Bild
seht. Dafiir habt
ihr 7 Minuten
Zeit. Danach
werden wir es
zusammen
tiberpriifen.

den
Sommerferien
verkniipft.

Mit dieser
Aufgabe priift
man die
Rechtschreibung
der SuS. Es ist
auch eine
Wiederholung
der Vokabeln,
die eventuell
noch nicht
durchgenommen
wurden.
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8:25 - 8:35
Die SuS
konnen die
Sachen und
Aktivititen auf
den Bildern,
die auf der
digitalen App
Whiteboard.fi
zu finden sind,
benennen.

Die SuS horen
sich die
Anweisungen an.
Sie 6ffnen die
digitale App
Whiteboard.fi auf
ihren Handys.

Sie 16sen die
Aufgabe.

Sie tiberpriifen
die Aufgabe
zusammen mit
der LP. Auf Bild
1 ist die Sonne zu
sehen.

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

Laptop, Beamer,
Handy,
Whiteboard. fi

Die LP sagt:
Jetzt werden wir
eine sehr
dhnliche
Aufgabe machen,
aber mit Hilfe
einer digitalen
App, die
Whiteboard.fi
heifst. Ich bitte
euch eure
Handys zu
nehmen und auf
die Webseite
Whiteboard. fi zu
gehen. Gebt
diesen Code in
die App ein,
damit ihr einen
Zugang zur Tafel
bekommt. Die LP
iiberpriift, ob es
alle geschafft
haben. Sie fragt,
ob jemand Hilfe
braucht. Sie
macht weiter:
Die Aufgabe ist
die gleiche, wie
bei dem AB 1.
Ihr sollt die
Gegenstdnde und
Aktivitdten auf
den Bildern
benennen.

Die LP gibt
Anweisungen,
wie man
Whiteboard.fi
benutzt.

Diese Aufgabe
wurde dhnlich
wie auf dem AB
1 gestaltet,
damit es fiir die
SuS
verstandlicher
ist, was sie
machen sollen.
Auf diese Weise
wird auch
tiberpriift, wie
die SuS auf die
digitale App
reagieren.
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Sie kontrolliert,
was die SuS
schreiben.
Wenn alle fertig
sind, iberpriift

sie die Aufgabe

zusammen mit

den SuS.
Schlussteil:
8:35-8:45
Die SuS Die SuS kommen | Frontalunterricht, Die LP bittet die | Mit dieser
konnen ihre entweder nach Unterrichtsgespréch, | SuS eine kurze Aktivitit wollte
Meinung zur | vorne, um sich Einzelarbeit Riickmeldung man eine
Stunde duflern. | eine Haftnotiz zu entweder auf die | Riickmeldung

nehmen, oder um
die Riickmeldung
auf die
Whiteboard
Limnu zu
schreiben.

Die SuS
schreiben ihre
Meinungen zur
Unterrichtsstunde
auf.

Haftnotizen, Laptop,

Limnu

Haftnotizen oder
auf Limnu zu
schreiben. Sie
verteilt
Haftnotizen an
die SuS, die sich
fiir diese
Variante
entschieden
haben. Sie gibt
denjenigen SuS,
die sich fiir die
digitale App
entschieden
haben,
Anweisungen,
wie man Limnu
benutzt.

Die LP bedankt
sich fiir die
Aktivitdt und
Mitarbeit bei den
SuS und wiinscht
thnen schone
Sommerferien

von den SuS
bekommen. Die
Haftnotizen
wurden als
Option
angeboten, weil
es viele SuS in
der Klasse gibt.
Deshalb konnte
nicht jeder SuS
an die
Whiteboard
schreiben. Aus
zeitlichen und
technischen
Griinden sollte
daher liecber auf
eine Profil-
Erstellung fiir
Limnu verzichtet
werden.

Tabelle 1: Unterrichtsentwurf fiir die Klasse 7B
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Wie bereits

erwihnt, gibt

es Unterschiede

hinsichtlich der durchgefiihrten

Unterrichtsstunden. In der Klasse 7B wurde die digitale App Whiteboard.fi verwendet,

wiahrend in der Klasse 7A Plickers benutzt wurde. Der Unterrichtsablauf ist in Tabelle 2

ersichtlich.
Einleitung: Mit dem
8:55-9:05 Gesprich stellt
Die SuS konnen | Die SuS Frontalunterricht, Die LP begriif3it die LP fest, in
Aktivitaten begriilen die LP. | Unterrichtsgesprach | die SuS. Sie welchem Maf3
aufzihlen, die stellt sich vor die SuS mit dem
sie wihrend des und erklért den Vokabular zum
Sommers Die SuS SuS, wieso sie da | Thema Sommer
erledigen. antworten auf die ist. und
Fragen der LP. Die LP kiindigt | Sommerferien
Z.B. auf die das Thema vertraut sind.
Frage Freut ihr (Sommer und Das Gesprach
euch auf die Sommerferien) dient auch als
Ferien? sagen und stellt Fragen | eine kleine
die SuS Ja! an die SuS. Z.B. | Einleitung in
Freut ihr euch das Thema und
auf die Ferien? | zur
Wo verbringt ihr | Wiederholung
die Ferien? usw. | des Vokabulars.
Hauptteil:
9:05 - 9:08
Die SuS konnen | Die SuS horen Frontalunterricht, Die LP kiindigt | Mit dieser
schnell ihre der LP zu. Sie Unterrichtsgesprach, | das Aktivitét fordert
Assoziation denken dariiber | Arbeit im Plenum Assoziationsspiel | man das
zum Begriff nach, was sie an. Wir werden | Nachdenken der
Sommerferien personlich mit das SuS. Dieses
aufzihlen. den Assoziationsspiel | Spiel dient auch
Sommerferien spielen. Die LP | als kleine
assoziieren. erklart, wie man | Wiederholung
das Spiel spielt. | der Begriffe, die
Wenn die LP mit Wir gehen der man mit dem
dem Reihe nach und | Sommer und
Assoziationsspiel jeder sagt eine Sommerferien
beginnt, sagt Assoziation. Ich | verknlpft.
jeder SuS bitte euch jetzt
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9:08 —9:20

Die SuS koénnen
die richtig
geschriebenen
Aktivititen und
Gegenstéinde
auf den Bildern

einkreisen.

9:20-9:30

Die SuS konnen
das richtig
geschriebene
Wort erkennen
und eine
Antwort mit
Hilfe der
Plickerskértchen
geben.

seine/ihre
Assoziation. Z.B.
sich sonnen, Rad
fahren, das
Meer, ...

Die SuS
bekommen ein
Arbeitsblatt 2
und horen sich
die Anweisungen
der LP an. Sie
l6sen das AB 2.

Wenn alle fertig
sind, iiberpriifen
sie es zusammen
mit der LP. Bei 1
ist die richtige
Antwort A.

Die SuS horen
sich die
Anweisungen an.
Die SuS
antworten auf die
Fragen aus dem
Quiz mit Hilfe
der Kértchen,
indem sie die

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

Arbeitsblatt 2
(Anhang 2)

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

Laptop, Beamer,
Handy,
Plickerskértchen

kurz dartiber
nachzudenken,
was ihr mit den
Sommerferien
assoziiert.

Die LP féngt mit
dem Spiel an und
wiederholt die
Antworten der
SuS, z.B. sich
sonnen, ...

Die LP verteilt
ein Arbeitsblatt
an die SuS. Sie
erklart die
Aufgabe: Auf
dem AB 2 sind
Bilder und
mogliche
Antworten zu
sehen. Ihr sollt
das richtig
geschriebene
Wort einkreisen.
Datfiir habt ihr 7
Minuten Zeit.
Danach werden
Wir es zusammen
tiberpriifen.

Die LP erklart
die Aufgabe: Wir
werden jetzt ein
Quiz l6sen, aber
ihr werdet mit
diesen Kdrtchen
antworten. Sie
gibt den SuS die
Plickerskéartchen
und erklart, wie

Mit dieser
Aufgabe priift
man die
Rechtschreibung
bei den SuS. Es
ist auch eine
Wiederholung
der Vokabeln,
die eventuell
noch nicht
erwahnt oder
erklart wurden.

Mit dem Quiz
wollte man
iiberpriifen, wie
die SuS auf die
digitale App
reagieren.
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Kaértchen

man mit ithnen

hochhalten. antwortet. Es ist
sehr dhnlich, wie
das AB 2, das ihr
schon gelost
habt. Die LP
stellt fest, ob alle
bereit sind und
fangt mit dem
Quiz an. Sie liest
die Fragen und
Antworten vor.
Wenn alle bereit
sind, scannt sie
die Kértchen und
zeigt die richtige
Antwort.
Schlussteil:
9:30 —9:40
Die SuS kénnen | Die SuS Frontalunterricht, Die LP bittet die | Mit dieser
thre Meinung kommen Unterrichtsgesprach | SuS eine kurze Aktivitit wollte
zur Stunde entweder nach Riickmeldung man eine
auflern. vorne, um sich Haftnotizen, Laptop, | entweder auf die | Riickmeldung
eine Haftnotiz zu | Limnu Haftnotizen oder | von den SuS
nehmen, oder um auf Limnu zu bekommen. Die
die schreiben. Sie Haftnotizen
Riickmeldung verteilt wurden als
auf die Haftnotizen an Option
Whiteboard die SuS, die sich | angeboten, weil
Limnu zu fiir diese es viele SuS in
schreiben. Variante der Klasse gibt.
Die SuS entschieden Deshalb konnte
schreiben ihre haben. Sie gibt nicht jeder SuS
Meinungen zur denjenigen SuS, | an die
Stunde auf. die sich fiir die Whiteboard

digitale App
entschieden
haben,
Anweisungen,
wie man Limnu
benutzt.

schreiben. Aus
zeitlichen und
technischen
Griinden sollte
daher lieber auf
eine Profil-
Erstellung fiir
Limnu
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Die LP bedankt
sich fiir die
Aktivitdt und
Mitarbeit bei den
SuS und wiinscht
thnen schone
Sommerferien.

verzichtet
werden.

Tabelle 2: Unterrichtsentwurf fiir die Klasse 74

Der Unterrichtsentwurf fiir die Doppelstunde in der ersten Klasse der Wirtschafts- und

Tourismusschule ist in der Tabelle 3 zu sehen.

Sommerferien
assoziieren.

wie man das Spiel

spielt. Wir gehen

Einleitung: Die SuS Frontalunterricht, Die LP begriifit die | Mit dem
8:00 —8:10 begriiBen die LP. | Unterrichtsgespriach | SuS. Sie stellt sich | Gespréch stellt
Die SuS kénnen vor und erklart den | die LP fest, in
Aktivititen Die SuS SuS, wieso sie da welchem Mal}
aufzihlen, die antworten auf die ist. die SuS mit dem
sie wihrend des | Fragen der LP, Die LP kiindigt das | Vokabular zum
Sommers z.B. auf die Thema (Sommer Thema Sommer
erledigen. Frage Was und Sommerferien) | und
machst du an und stellt Fragen | Sommerferien
wdhrend der an die SuS. Z.B. vertraut sind.
Sommerferien? Was machst du Das Gesprich
antwortet er/sie: wdhrend der dient auch als
Ich gehe ans Sommerferien? eine kleine
Meer, Reist du Wiederholung
schwimme, lese irgendwohin? Mit | des Vokabulars.
Biicher usw. wem fdahrst du
dorthin? usw.
Hauptteil:
8:10 - 8:16
Die SuS konnen | Die SuS horen Frontalunterricht, Die LP kiindigt das | Mit dieser
schnell ihre der LP zu. Sie Unterrichtsgesprich, | Assoziationsspiel Aktivitat fordert
Assoziationen denken dariiber | Arbeit im Plenum an. Wir werden das | man das
zum Begriff nach, was sie Assoziationsspiel Nachdenken der
Sommerferien personlich mit spielen. Die LP SuS. Dieses
aufzéhlen. den erkléart den SuS, Spiel dient als

kleine

Wiederholung
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8:16 — 8:27

Die SuS kénnen
die Aktivitaten
und Sachen auf
den Bildern
benennen.

8:27 - 8:45
Die SuS koénnen
die Sachen und

Wenn die LP mit
dem
Assoziationsspiel
beginnt, sagt
jeder SuS
seine/ihre
Assoziation, z.B.
das Meer,
schwimmen, die
Hitze, die Sonne,
der Strand usw.

Die SuS
bekommen ein
Arbeitsblatt (AB
3) und héren sich
die Anweisungen
der LP an. Sie
l6sen das AB.

Wenn alle fertig
sind, iiberpriifen
sie es zusammen
mit der LP. Eine
Antwort lautet:

Auf Bild 1 ist die
Hitze zu sehen.

Die SuS horen
sich die

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

Arbeitsblatt 3
(Anhang 3)

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

der Reihe nach und
jeder sagt eine
Assoziation. Ich
bitte euch jetzt kurz
dariiber
nachzudenken, was
ihr mit den
Sommerferien
assoziiert.

Die LP fangt mit
dem Spiel an und
wiederholt die

Antworten der SuS,

z.B. das Meer,
schwimmen, die
Hitze usw., damit
alle horen, was
gesagt wurde.

Die LP verteilt ein
Arbeitsblatt an die
SuS. Sie erklart die
Aufgabe: Auf dem
AB 3 sind Linien
und Bilder zu
sehen. Ihr sollt die
Namen der
Gegenstdinde oder
Aktivitiiten auf die
Linien schreiben,
die ihr auf dem
Bild seht. Dafiir
habt ihr 7 Minuten
Zeit. Danach
werden wir es
zusammen
tiberpriifen.

Die LP sagt: Jetzt
werden wir eine

der Begriffe, die
man mit dem
Sommer und
Sommerferien
verkniipft.

Mit dieser
Aufgabe priift
man die
Rechtschreibung
der SuS. Es ist
auch eine
Wiederholung
der Vokabeln,
die eventuell
noch nicht
erwahnt oder
erklart wurden.

Diese Aufgabe
wurde dhnlich
gestaltet, wie
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Aktivitdten auf
den Bildern, die
auf der digitalen
App
Whiteboard.fi
zu finden sind,
benennen.

8:50-9:03

Die SuS konnen
die richtig

Anweisungen an.
Sie 6ffnen die
digitale App
Whiteboard.fi
auf ihren
Handys. Sie
16sen die
Aufgabe.

Sie liberpriifen
die Aufgabe
zusammen mit
der LP. Auf Bild
1 ist die Sonne zu
sehen.

Laptop, Beamer,
Handy,
Whiteboard.fi

sehr dhnliche
Aufgabe machen,
aber mit Hilfe einer
digitalen App, die
Whiteboard.fi
heifst. Ich bitte euch
eure Handys zu
nehmen und auf die
Webseite
Whiteboard.fi zu
gehen. Gebt diesen
Code in die App
ein, damit ihr einen
Zugang zur Tafel
bekommt. Die LP
iiberpriift, ob es
alle geschafft
haben. Sie fragt, ob
jemand Hilfe
braucht. Sie macht
weiter: Die
Aufgabe ist die
gleiche, wie bei
dem AB 1. Ihr sollt
die Gegenstdnde
und Aktivitditen auf
den Bildern
benennen.

Die LP gibt
Anweisungen, wie
man Whiteboard.fi
benutzt.

Sie kontrolliert,
was die SuS
schreiben.

Wenn alle fertig
sind, iiberpriift sie
die Aufgabe
zusammen mit den
SuS.

Die LP verteilt ein
Arbeitsblatt an die

aufdem AB 1,
damit es fiir die
SuS
verstandlicher
ist, was zu tun
ist. Auf diese
Weise wird auch
tiberpriift, wie
die SuS auf die
digitale App
reagieren.

Mit dieser
Aufgabe priift
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geschriebenen
Aktivitdten und
Gegenstéinde
auf den Bildern
umkreisen.

9:03 - 9:25

Die SuS konnen
das richtig
geschriebene
Wort erkennen
und eine
Antwort mit
Hilfe der
Plickerskéartchen
geben.

Die SuS
bekommen ein
Arbeitsblatt (AB
4) zu sehen und
horen sich die
Anweisungen
der LP an. Sie
l6sen das AB 4.

Wenn alle fertig
sind, liberpriifen
sie es zusammen
mit der LP. Bei 1
ist die richtige
Antwort A.

Die SuS horen
sich die
Anweisungen an.
Die SuS
antworten auf die
Fragen aus dem
Quiz mit Hilfe
der Kaértchen,
indem sie die
Kartchen
hochhalten.

Frontalunterricht,
Einzelarbeit

Arbeitsblatt 4
(Anhang 4)

Frontalunterricht,
Gruppenarbeit

Laptop, Biemer,
Handy,
Plickerskértchen

SuS. Sie erklért die
Aufgabe: Auf dem
AB 2 sind Bilder
und mogliche
Antworten zu
sehen. Ihr sollt das
richtig
geschriebene Wort
einkreisen. Dafiir
habt ihr 7 Minuten
Zeit. Danach
werden wir es
zusammen
liberpriifen.

Die LP erklart die
Aufgabe: Wir
werden jetzt ein
Quiz lésen, aber
ihr werdet mit
diesen Kdrtchen
antworten. Die LP
teilt die SuS in
Gruppen ein. Sie
gibt den SuS die
Plickerskéartchen
und erklart, wie
man mit ihnen
antwortet. Es ist
sehr dhnlich, fast
so wie das AB 4,
das ihr schon
geldst habt. Die LP
stellt fest, ob alle
bereit sind und
fangt mit dem Quiz
an. Sie liest die
Fragen und
Antworten vor.
Wenn alle bereit
sind, scannt sie die

man die
Rechtschreibung
bei den SuS. Es
ist auch eine
Wiederholung
der Vokabeln,
die eventuell
noch nicht
erwahnt wurden.

Mit dem Quiz
wollte man
iiberpriifen, wie
die SuS auf die
digitale App
reagieren.
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Kaértchen und zeigt
die richtige

eine Haftnotiz zu
nehmen oder um
die
Riickmeldung
auf die
Whiteboard
Limnu zu
schreiben.

Die SuS
schreiben ihre
Meinungen zur
Stunde auf.

Haftnotizen, Laptop,

Limnu

auf Limnu zu
schreiben Sie
verteilt Haftnotizen
an die SuS, die sich
fiir diese Variante
entschieden haben.
Sie gibt denjenigen
SusS, die sich fiir
die digitale App
entschieden haben,
Anweisungen, wie
man Limnu
benutzt.

Die LP bedankt
sich fiir die
Aktivitdt und
Mitarbeit bei den
SuS und wiinscht
ihnen schone
Sommerferien.

Antwort.
Schlussteil:
9:25 -9:35 Die LP bittet die Mit dieser
Die SuS kénnen | Die SuS Frontalunterricht, SusS eine kurze Aktivitat wollte
ihre Meinung kommen Unterrichtsgesprach, | Riickmeldung man eine
zur Stunde entweder nach Einzelarbeit entweder auf die Riickmeldung
dullern. vorne, um sich Haftnotizen oder von den SuS

bekommen. Die
Haftnotizen
wurden als
Option
angeboten, weil
es viele SuS in
der Klasse gibt.
Deshalb konnte
nicht jeder SuS
an die
Whiteboard
schreiben. Aus
zeitlichen und
technischen
Griinden sollte
daher lieber auf
eine Profil-
Erstellung fiir
Limnu
verzichtet
werden.

Tabelle 3: Unterrichtsentwurf fiir die Klasse 1H

Wie bereits erwdhnt und in den Unterrichtsentwiirfen gezeigt wurde, wurden die

Unterrichtsstunden auf gleiche Art und Weise gestaltet. Zu Beginn jeder Stunde stellte ich mich

den Schiilern vor und erklédrte den Zweck meines Besuchs. Au3erdem kiindigte ich das Thema

Sommerferien an. Als kurze Einfithrung in den Unterricht habe ich mit den Schiilern ein kurzes

Gesprich iiber die Sommerferien gefiihrt. Zum Beispiel, ob sie sich darauf freuen, was sie

wiéhrend der Ferien machen, ob sie irgendwohin reisen und falls ja, mit wem? usw. Nach einem

kurzen Gespriach wurde das Assoziationsspiel gespielt. Ziel des Spiels war es, moglichst viele
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unterschiedliche Assoziationen zu den Begriffen Sommer und Sommerferien aufzuzihlen und
so die bereits erlernten Vokabeln zu diesem Thema zu wiederholen. Es folgte ein Arbeitsblatt
mit einer Aufgabe, die als Vorbereitung fiir die digitale App diente. Am Ende des Unterrichts

wurde ein schriftliches Feedback von den Schiilern angefordert.

Was sich von Stunde zu Stunde unterschied, waren die Arbeitsblétter und digitalen Apps.
Die erste Stunde fand in Klasse 7B (Tabelle 1) statt, wo die App Whiteboard.fi vorgestellt
wurde. Aber vor dem Tooleinsatz wurde das Arbeitsblatt gelost. Arbeitsblatt 1 (Anhang 1)
hatte eine Aufgabe, die verlangte, die auf den Bildern gezeigten Sachen und Tatigkeiten zu
benennen. Die wenigsten Fehler bei dieser Aufgabe waren 0 und die meisten 3. Nach dem
gelosten Arbeitsblatt folgte die digitale App Whiteboard.fi. Bevor die Arbeit daran begann,
wurde das Werkzeug kurz vorgestellt. Es folgten Anweisungen, wie sie Whiteboard.fi auf ihren
Mobiltelefonen 6ffnen und wie sie damit arbeiten konnen. Danach bekamen die Schiiler eine
Tafel mit der Aufgabe und Anweisungen, was sie tun sollten. Wéahrend die Schiiler die Tafel
ausfiillten, verfolgte die Lehrperson (ich) die Losung, da diese App einen Einblick in das
ermOglicht, was die Schiiler tun. Nach der selbststindigen Losung der Aufgabe wurde die
Aufgabe gemeinsam Uberpriift. Die meistgemachten Fehler beziiglich der Rechtschreibung

waren insgesamt nur zwei.

Die zweite Stunde fand in der Klasse 7A statt, in der Plickers vorgestellt wurde. Wie bei
der Klasse 7B wurde nach dem Assoziationsspiel zundchst das Arbeitsblatt 2 (Anhang 2)
gelost. Das Arbeitsblatt zeigte Bilder und bot vier Antworten an. Drei Antworten waren falsch,
und die Schiiler mussten die richtige finden. Die Aufgabe lautete: Auf den Bildern sind
Gegenstdnde, die mit dem Sommer verbunden sind. Wie schreibt man diese Worter richtig?
Kreise ein! Nach selbststindiger Losung der Aufgabe wurde sie gemeinsam iiberpriift. Der
geldsten Aufgabe auf dem Arbeitsblatt folgte Plickers. Die Schiiler kannten diese digitale App
bereits, weil sie diese, wie sie sagten, in den unteren Klassenstufen (von 1 bis 4) schon
verwendet haben. Obwohl die Schiiler wussten, wie man das Werkzeug und die dazugehorigen
Kértchen benutzt, wurden die Benutzungsregeln wiederholt, um Missverstindnisse zu
vermeiden. Jeder Schiiler erhielt ein Kértchen und das Quiz begann. Die Aufgabe war identisch
mit der auf dem Arbeitsblatt — ein Bild und vier angebotene Antworten, von denen nur eine

richtig ist. Bei dieser Aufgabe hat nur eine Schiilerin eine Frage falsch beantwortet.

Da in der Mittelschule eine Doppelstunde stattfand, wurden im Hauptteil des Unterrichts
beide Apps, Whiteboard.fi und Plickers genutzt. Vor dem Einsatz der Whiteboard.fi-App
wurde das Arbeitsblatt 3 (Anhang 3) verteilt und gelost. Da Schiiler der Sekundarstufe einen
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hoheren Wissensstand haben, wurden die Aufgaben ithrem Niveau angepasst. Die Anpassung
der Aufgaben bestand darin, leichtere Worter durch schwierigere Worter auszutauschen. Die
Aufgabenstellung auf Arbeitsblatt 3 war die gleiche, wie die von Arbeitsblatt 1: Auf den Bildern
befinden sich Gegenstinde, die man mit dem Sommer verbindet. Schreib die Namen der
Aktivititen und Gegenstdnde auf die Linien neben den Bildern. Bei dieser Aufgabe haben nur
ein paar Schiiler jeweils einen oder maximal zwei Fehler gemacht. Danach kam die
Whiteboard. fi an die Reihe. Nun wurde wieder eine virtuelle Tafel erstellt, auf der die Schiiler
die Namen der im Bild sichtbaren Dinge und Aktivititen schreiben mussten (Abbildung 6). Bei
der Durchfiihrung dieser Aktivitdt gab es technische Schwierigkeiten, die man nicht 16sen
konnte. Denn nicht alle Schiiler haben eine Whiteboard-Tafel bekommen und die Aufgabe
musste auf einem Blatt oder zu zweit bzw. mit dem Banknachbarn oder der Banknachbarin
gelost werden. Die Schiiler hatten fast keine Fehler gemacht — nur zwei Fehler konnten

registriert werden.

0 Friam

Abbildung 15: Die Whiteboard.fi-Tafel, die als Aufgabe 2 an die Schiiler verteilt wurde und

ihre Antworten

Dann bekamen die Schiiler das Arbeitsblatt 4 (Anhang 4), das identisch mit dem
Arbeitsblatt 2 war, das fiir die Klasse 7A erstellt wurde. Auf dem Blatt waren Bilder und jeweils
vier mogliche Antworten, von denen nur eine richtig war. Die Schiiler hatten keine
Schwierigkeiten, die richtige Antwort zu finden. Es folgte Plickers. Nach einer kleinen
Einfiihrung in die App und den gegebenen Anweisungen zur Verwendung der Plickerskértchen

wurden die Schiiler in Dreier-Gruppen eingeteilt, was insgesamt sieben Gruppen ergab. Jede
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Gruppe erhielt ein Kértchen und die Schiiler in den verschiedenen Gruppen konnten sich

untereinander liber die richtige Antwort beraten. In diesem Quiz gab es keinen einzigen Fehler.

Am Ende jeder Stunde wurde auch Limnu vorgestellt, eine digitale Tafel, auf der die
Schiiler einen Feedback tiber den Unterricht schreiben konnten. Da Limnu die Erstellung eines
Benutzerkontos benétigt, wurden den Schiilern zwei Optionen angeboten: Riickmeldungen auf
Haftnotizen zu schreiben oder nach vorne zum Laptop zu kommen, wo ich in Limnu eingeloggt
war. Das Erstellen eines Benutzerkontos wiirde viel Zeit in Anspruch nehmen und es kénnten
technische Schwierigkeiten auftreten, die auf diese Weise vermiedet worden sind. Damit alle
thre Eindriicke festhalten konnten, wurden Haftnotizen verteilt, auf die die Schiiler ihre
Kommentare schreiben konnten. Das Feedback der Siebtklissler, die die Limnutafel benutzt

haben, ist in Abbildung 7 (s. unten) zu sehen.

Prezentacija mi se jako
svidjela jer je bilo jako
zabavno i zanimljivo.
Profesorica je super
odrzala sat i dobro se
pripremila.

Alles war super! Ich
gebe 5 Starne! ;)

Svida nam se to ito je
studentica kombinirala
informatiku i njemacki.

Zanimljivi svidjeli su nam se digitatni
nastavni sadrzaj alati
Willkommen bei Limnu!
Whiteboard.f (1.8) Ich bitte euch, mir eine Riickmeldung (ein Feedback) 2u geben.
Das fand ich qut! Die positiven Rickmeldungen schreibt bitte Links auf.
Plickers (1.4) Falls ihr neqative Riickmeldungen habt, schreibt sie bitte auf die
rechte Seite.
Profesorica je bila draga,
Sat je bio jako zanimljiv. Svida mi se kako puno je truda bilo ulozeno Vielen Dank! @)
se raspodijelilo vrijeme. Alati su bili u sat.
zanimljivi kao i sadrzaj. Pristup je bio Htjela bi imati takvu
odli¢an i komunikacija takoder profesoricu.

Abbildung 16: Riickmeldungen der SuS aus den Siebener-Klassen
Die Siebtkldssler hatten keine negativen Bemerkungen an die Limnutafel geschrieben.
Weitere Riickmeldungen der Grundschiiler waren:

~Predavanje je bilo vrlo zanimljivo. Vanja je zanimljivo predavala. Svidjelo mi se sto je

koristila razne alate. Bilo je poucno* — Schiiler/in 1 (Klasse 7B)

,wat je bio zanimljiv i svidjeli su mi se zadatci i alati koji su se koristili* — Schiiler/in 2

(Klasse 7B)

,»Bilo mi je malo dosadno, ali zanimljivo* — Schiiler/in 3 (Klasse 7B)
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»vida mi se Sto je sve bilo jasno i glasno. Svida mi se komunikacija s djecom. Nije bilo
dosadno i bilo je sve razumljivo. Bilo mi je odlicno sto smo ponavljali kroz igru.* — Schiiler/in

1 (Klasse 7A)

,at je bio jako zabavan i interaktivan. Nisam ocekivao Plickers, ali sam ugodno

iznenaden. [...] Sve je bilo odlicno.* — Schiiler/in 2 (Klasse 7A)

»Bilo je odlicno. Profesorica je bila glasna i sve sam ju razumio. Sat mi je prosao brzo o

svidio mi se nacin predavanja.“ — Schiiler/in 3 (Klasse 7A)

Auf die Frage: ,,Wiirdet ihr gerne immer solchen Deutschunterricht haben bzw. Wiirdet
ihr euch wiinschen, dass digitale Apps im Deutschunterricht hdufiger eingesetzt werden?* -

haben die Schiiler positiv geantwortet.

Die Schiiler der Wirtschafts- und Tourismusschule waren etwas kritischer als die Schiler
der Grundschule, was auch erwartet wurde. Ihre Riickmeldungen an der Limnutafel sind in der

Abbildung 8 zu sehen.

Bilo je zanimljivo, svida mi se ovakav na¢in rada. Svidio mi se Willkommen bei Limnu!

zadnji alat i voljela bih vas vidjeti kao nastavnicu u gkoli
Ich bitte euch, mir eine Riickmeldung (ein Feedback) zu geben.

5 z Die positiven Rickmeldungen schreibt bitte links auf.
== = Das fand ich gut!
Bilo je dobro, sat je bio R Plickers
i datak s GR Whiteboard . . . e .
zanimyiv, zadatak s i Falls ihr negative Riickmeldungen habt, schreibt sie bitte auf die
kodovima mi se svidio dotiviersnd rechte Seite.
innovativ
Svidjelo mi se. najvise mi se neue Informationen N
s 2 Vielen Dank!
svidio alat Plickers. Bilo je Assoziationsspiel ©

zabavno.
- Lehrerin

Abbildung 17: Riickmeldungen der SuS in der Klasse 1.H

Sowie auch die Siebtkldssler haben die Schiiler der Klasse 1H keine negativen

Riickmeldungen an die Limnuapp geschrieben. Einige Kommentare von den Haftnotizen sind:

,»vida mi se nacin rada tj. odradujemo nastavu na moderan nacin i zabavnije je [...].* —

Schiiler/in 1 (Klasse 1H)

wvidjela mi se radionica. Plickers mi se najvise svidio jer nije bilo problema‘* — Schiiler/in

2 (Klasse 1H)

,Bilo je lijepo. Drugi alat mi se vise svidio jer nije bilo tehnickih problema‘ — Schiiler/in

3 (Klasse 1H)
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wvidjelo mi se. Bilo je zanimljivo. Najvise mi se svidio rad na papirima jer mi se nisu

svidjeli digitalni alati”. — Schiiler/in 4 (Klasse 1H)

Weitere Kommentare, die sich mehrmals wiederholten, sind Die Stunde hat mir gefallen,
Alles war super!, Es war interessant und es hat uns Spaf3 gemacht. Auf Grund dieser
Kommentare kann man feststellen, dass den Schiilern der Klasse 1H ein solcher Unterricht sehr

gefallen und ihnen groflen Spal} gemacht hat.

Ich hatte erwartet, dass die Schiiler der Grundschule einen solchen Unterricht viel
interessanter finden wiirden als die Schiiler der Oberstufe, was nicht der Fall war. Sowohl die
Grundschiiler als auch die Schiiler der Tourismusschule waren hochmotiviert und sehr am
Unterricht interessiert, und sie haben fleiig mitgearbeitet. Ich erwartete auch, dass den
Schiilern Plickers mehr Spall machen wiirde und dass die Verwendung der App die Motivation
und Konzentration der Schiiler steigern wiirde, was sich, auf Grund der Reaktionen und
Riickmeldungen der Schiiler, als wahr herausstellte. Aus meiner personlichen Sicht bin ich sehr

zufrieden mit dem Unterricht, der im Rahnem dieser Diplomarbeit durchgefiihrt wurde.
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7. Fazit

Digitale Tools und Apps sind Computerprogramme, die auf Gerdte wie Computern,
Tablets und Mobiltelefonen verwendet werden konnen, um eine Aufgabe auszufiihren.
Mehrere Autoren teilen diese digitalen Werkzeuge und Apps in mehrere Gruppen ein, und

einige von ihnen wurden im zweiten Kapitel dieser Arbeit vorgestellt.

Im dritten Kapitel wurden drei digitale Apps vorgestellt. Die digitale App Plickers gehort
zur Gruppe der digitalen Werkzeuge und Apps zum Erstellen von Quiz- und Lernspielen.
Plickers ist ein Werkzeug, das sich durch seine Kértchen mit QR-Codes von anderen abhebt.
Plickers ist wahrscheinlich das einzige digitale Tool, das diese Form der Antwortensammlung
verwendet, was es duflerst interessant macht. Die digitale App Limnu ist ein digitales
Whiteboard, das aufgrund seiner Moglichkeiten einzigartig ist. Diese virtuelle Tafel ist ndmlich
praktisch unbegrenzt, was den Benutzern die Freiheit gibt, Inhalte zu erstellen. Auch das zweite
virtuelle Whiteboard, Whiteboard.fi, ist auf seine Art besonders. Diese virtuelle Tafel bietet
viele Werkzeuge zum Bearbeiten von Inhalten auf der Tafel, die andere virtuelle Boards kaum
bieten. Einige davon sind mathematische Funktionen, die Madglichkeit, Dokumente
hinzuzufiigen usw. Das Teilen von Online-Tafeln ist auch etwas, das diese App von anderen

abhebt.

Die erwidhnten digitalen Werkzeuge Plickers, Limnu und Whiteboard.fi konnen genutzt
werden und werden im Unterricht zu verschiedenen Anlédssen eingesetzt. Natiirlich kann keines
dieser Werkzeuge aufgrund des Zwecks, fiir den es erstellt wurde, in jeder Phase des
Unterrichts verwendet werden. Aber die Anwendung der genannten Werkzeuge lésst sich sehr

einfach im Unterricht umsetzten. Dariiber wurde im vierten Kapitel gesprochen.

Der FEinsatz digitaler Tools und Apps hat sicherlich zahlreiche Vorteile und ihre
Implementierung in den Lehrprozess wird empfohlen, um das Unterrichten und den
Lehrprozess zu bereichern. Allerdings hat die Anwendung der digitalen Werkzeuge und Apps
auch einige nicht zu vernachldssigende Nachteile. Darliber wurde im fiinften Kapitel

geschrieben.

Im Rahmen der Diplomarbeit wurde auch ein praktischer Teil durchgefiihrt, iiber den man
im sechsten Kapitel nachlesen konnte. Es wurden vier Unterrichtsstunden abgehalten, in denen
die im theoretischen Teil analysierten Apps verwendet wurden. Der so organisierte Unterricht
war sowohl fiir Grundschiiler als auch fiir die Schiiler der Tourismusschule interessant und

lehrreich. Die Schiiler waren am meisten von Plickers beeindruckt, weil sie noch nie zuvor mit
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einem solchen Werkzeug gearbeitet haben, was erwartet wurde. Aufgrund der Beobachtungen
und gesammelten Riickmeldungen kann geschlussfolgert werden, dass Grundschiiler und
Schiiler der Wirtschafts- und Tourismusschule an solch einem organisierten Unterricht

interessiert waren und sich aktiv daran beteiligten.

Ich personlich glaube, dass die Implementierung digitaler Werkzeuge und Apps in den
Lehrprozess eine gute Methode ist, um die Aufmerksamkeit der Schiiler zu erhalten und ihre
Motivation zu steigern. Ob jlingere Schiiler oder éltere Schiiler, alle lieben es zu spielen. Der
Einsatz digitaler Tools und Apps im Unterricht schafft eine entspanntere Atmosphére, was zu
besseren Ergebnissen in den Priifungen fiihrt. Ich glaube, dass es gut wire, Lehrpersonen im
Umgang mit digitalen Werkzeugen und Apps weiterzubilden, weil deren Einsatz die

Unterrichtsqualitit verbessert.
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Zusammenfassung

Digitale Werkzeuge und Apps sind Programme, mit denen bestimmte Aufgaben iiber einen
Computer, ein Tablet, ein Smartphone oder ein anderes Gerit ausgefiihrt werden koénnen. Es
gibt viele digitale Tools und Apps, die man in bestimmte Gruppen einteilen kann, z.B.
Kommunikationswerkzeuge wie Zoom, Skype usw. Die Tools Plickers, Limnu und
Whiteboard.fi werden in dieser Diplomarbeit vorgestellt und analysiert. Diese Apps konnen in
vielen Unterrichtssituationen eingesetzt werden, beispielsweise um Wissen zu iiberpriifen oder
Riickmeldungen zu sammeln. Die Anwendung von Online-Tools und Apps im Allgemeinen
hat viele Vorteile, aber auch Nachteile, die nicht auler Acht gelassen werden diirfen. Im
Rahmen dieser Diplomarbeit wurden Unterrichtsstunden abgehalten, in denen die bereits

erwédhnten Tools Plickers, Limnu und Whiteboard.fi verwendet wurden.

Schliisselbegriffe: digitale Werkzeuge und Apps, Plickers, Limnu, Whiteboard.fi, DaF-
Unterricht
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Anhang
Anhang 1: Arbeitsblatt 1

Arbeitsblatt zum Thema Sommerferien 17. Juni 2022

1. Auf den Bildern befinden sich Aktivititen und Gegenstinde, die man mit dem Sommer
verbindet. Schreib die Namen der Aktivititen und Gegenstinde auf die Linien neben den

Bildern.

Na slikama se nalaze aktivnosti i stvari koje se povezuju s ljetom. Na crte pokraj slika napisi

ime aktivnosti ili stvari.

1))

2)
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3)

4)

5)
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Anhang 2: Arbeitsblatt 2

Arbeitsblatt zum Thema Sommerferien 17. Juni 2022

1. Auf den Bildern sind Gegenstinde, die mit dem Sommer verbunden sind. Wie schreibt
man diese Worter richtig? Kreise ein!
Na slikama su stvari povezane s ljetom. Kako se te rijeci pravilno piSu? Zaokruzi!

1) More
a) das Meer
b) das Mehr
c) der Meer
d) der Mehr

2) Sunce
a) die Zonne
b) die Sohne
c) die Sonne

d) die Zohne

3) Sladoled
a) der Eis
b) das Eis
c) der Eiss
d) das Ais
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4) Citati knjigu
a) einen Buch lesen
b) ein Buche lesen
c) ein Busch lesen

d) ein Buch lesen

5) Roniti
a) tauchen
b) tauschen
c) tauchn

d) tauchén
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Anhang 3: Arbeitsblatt 3

Arbeitsblatt zum Thema Sommerferien 20. Juni 2022

1. Auf den Bildern befinden sich Gegenstinde, die man mit dem Sommer verbindet.

Schreib die Namen der Gegenstiinde auf die Linien neben den Bildern.

1)

2)

3)
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4)

5)
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Anhang 4: Arbeitsblatt 4

Arbeitsblatt zum Thema Sommerferien 20. Juni 2022

1. Auf den Bildern sind Gegenstinde, die mit dem Sommer verbunden sind. Wie schreibt
man diese Worter richtig? Kreise ein!

1) More
a) das Meer
b) das Mehr
c) der Meer
d) der Mehr

2) Sunce
a) die Zonne
b) die Sohne
c) die Sonne

d) die Zohne

3) Sladoled
a) der Eis
b) das Eis
c) der Eiss
d) das Ais

53



4) Citati knjigu
a) einen Buch lesen
b) ein Buche lesen
c) ein Busch lesen

d) ein Buch lesen

5) Roniti
a) tauchen
b) tauschen
c) tauchn

d) tauchén
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